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บทคัดย่อ  
 การวิจัยในครั้งนี้  มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา    เพื่อพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา และ เพื่อพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้าง
เครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  โดยผู้วิจัยได้ใช้
ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ ( Qualitative  research )  และใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 
(Action Research) โดยใช้เครื ่องมือแบบสัมภาษณ์ ( Interview)  และ การสนทนากลุ ่ม (Focus 
Group) ด้วยการลงพื้นที่สำรวจศักยภาพของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา ทั้งนี้เพื่อแสดงให้เห็นถึงการเชื่อมโยงของเครือข่ายการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนาโดยอาศัยศิลปะเชิงสร้างสรรค์เป็นเครื่องมือสำคัญในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวโดยชุมชนมีส่วนร่วม  

 

 ผลการวิจัยพบว่า   ศักยภาพและสมรรถนะของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา มีความเข้มแข็งและสามารถที่จะบริหารจัดการเครือข่ายได้อย่าง
เป็นระบบและมีประสิทธิภาพ ความเข้มแข็งด้านบทบาทของแต่ละเครือข่ายต่างมีบทบาทในการ
ดำเนินงานเครือข่ายเป็นของตนเองตามศักยภาพและสมรรถนะ ซึ่งบทบาทส่วนใหญ่จะเป็นในส่วนของ
การทำงานร่วมกันของแต่ละเครือข่ายในลักษณะของการบูรณาการ การประสานความร่วมมือ และ
การนำเอาศักยภาพของตนเองมาเป็นจุดร่วมสำคัญของการดำเนินการเครือข่าย  นำไปสู่การพัฒนา
สมรรถนะและกระบวนการเครือข่าย  ได้มีการเรียนรู้เกี่ยวกับสมรรถนะของแต่ละเครือข่าย  เกิดการ
เร ียนร ู ้ร ่วมกัน และสามารถที ่จะพัฒนาสมรรถนะของตนเองตามหลัก(KAP) ได ้แก ่ ความรู้  
(Knowledge) ทัศนคติ (Attitude) และการปฏิบัติ (Practice) โดยความรู้ (Knowledge) เพื ่อให้
สามารถดำเนินการร่วมกับเครือข่ายอื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ ภายใต้กระบวนการ ร่วมคิด ร่วมสร้าง  
ร่วมพัฒนา  จึงเกิดการพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่าย  ได้แก่นวัตกรรมสารสนเทศในของ
ระบบฐานข้อมูลอิเลคทรอนิคส์เป็นเว็บไซต์  และนวัตกรรมทางสังคม  ด้วยการขับเคลื่อนนโยบายและ
ยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  
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ABSTRACT 

   This research has the objective to study the network potential, to develop 
the capacity and network process, and to develop the innovation of network 
strengthening for developing a creative arts city and tourism in Lanna Province.  This is 
a research study using qualitative research methodology and action research 
methodology.  The research instruments include structured interviews, non- structured 
interviews, focus groups, and academic seminars. 
    The research found that the potential and roles of networks that are 
involved in developing a creative arts city and tourism in Lanna Province. Most of them 
will have the roles according to their potential and abilities such as government sectors, 
organizations, communities, artists, etc.  They will perform along own roles and make 
cooperation between each other with linking and the coordination roles of the 
networks together.  From the analysis of network potential that found the main 
strengths were the roles of each network are very vigorous which can be developed in 
the areas together.  The weakness that has been found mostly it is coordination 
between networks as for opportunities and each area has an important tourist 
attraction that can be connected as a travel route.  And the main obstacle is to be 
ready of each area to develop as a creative arts city.  In the process of strengthening a 
network, it must have co- thought, co- creation and co- development, which has to 
develop three competencies, including knowledge, attitude, practice and innovation 
arising from this research that is public information innovation or electronic database 
system and social innovation that is policy promotion and strategy. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 งานวิจัยฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ด้วยความเมตตานุเคราะห์ของคณะกรรมการที่
ปรึกษางานวิจัย และผู้ทรงคุณวุฒิประจำสถาบันวิจัยพุทธศาสตร์ ที่ได้กรุณาให้คำปรึกษา แนะนำ ดูแล
เอาใจใส่ให้ความช่วยเหลือในการปรับปรุงแก้ไขงานด้วยดีเสมอมา  
 นอกจากนี้ผู้วิจัยขอขอบคุณ เครือข่ายพื้นที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
ล้านนา ๙ พื ้นที ่  ได้ร่วมกันให้ข้อมูลในการศึกษาศักยภาพ ตลอดจนการพัฒนาสมรรถนะและ
กระบวนการ  เกิดการพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ได้แก่ 
  ๑) วัดและชุมชนบ้านท่าข้าม อำเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่  
  ๒) วัดบ้านโป่งและบ้านเหล่าพัฒนา อำเภอแม่สรวย จังหวัดเชียงราย  
  ๓) วิทยาลัยสงฆ์ลำพูน  ตำบลต้นธง  อำเภอเมือง  จังหวัดลำพูน  
  ๔) วัดและชุมชนบ้านลำปางหลวง อำเภอเกาะคา จังหวัดลำปาง  
  ๕) วัดและชุมชนบ้านต้นไคร้ตำบลช่อแฮ อำเภอเมืองแพร่ จังหวัดแพร่  
  ๖) วัดและชุมชนบ้านศรีบุญยืน อำเภอเวียงสา จังหวัดน่าน  
  ๗) วัดและชุมชนบ้านแม่นาเรือ ตำบลแม่นาเรือ อำเภอเมืองพะเยา จังหวัด
พะเยา  
  ๘) วัดและชุมชนบ้านดอนชัย อำเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน 
  ๙) มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา 
และขอขอบคุณสถาบันวิจัยพุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ที ่ได้ให้การ
สนับสนุนทุนอุดหนุนสำหรับการงานวิจัยครั้งนี้ให้สำเร็จลุล่วงมาได้ด้วยดี  
 สุดท้ายนี้ ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า คุณค่าและประโยชน์ใดๆ อันจะพึงมีจากงานวิจัยฉบับ
นี้ ผู้วิจัยขอมอบบูชาเป็นกตเวทิตาคุณแด่ บุพพการีชน ผู้มีพระคุณทุกท่านที่ชี้ทางที่สว่างและคอยเป็น
กำลังใจให้ผู้วิจัยอย่างเสมอมา 
 
 

พระมหาไกรสร  โชติปญฺโญ,ผศ.ดร. 
พระนฤพันธ์  ญาณิสฺสโร 

พระมหาอรรถพล  นริสฺสโร 
ปิ่นปินัทธ์  เหลืองพิทักษ์ 

             ๑๙ มกราคม ๒๕๖๔ 
 
 
 

 
 
 



 
ง 

 

สารบัญ 
 

เรื่อง หน้า 
บทคัดย่อภาษาไทย.......................................................................................................................... ก 
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ..................................................................................................................... ข 
กิตติกรรมประกาศ........................................................................................................................... ค 
สารบัญ............................................................................................................................................. ง 
บทที่ ๑ บทนำ........................................................................................................................... ๑ 
 ๑.๑ ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา.................................................................. ๑ 
 ๑.๒ วัตถุประสงค์ของการวิจัย..................................................................... .................... ๓ 
 ๑.๓ ปัญหาที่ต้องการทราบ......................................................................... .................... ๔ 
 ๑.๔ ขอบเขตการวิจัย..................................................................................................... ๔ 
 ๑.๕ นิยามศัพท์เฉพาะ................................................................................. .................... ๕ 
 ๑.๖ กรอบแนวคิดในการวิจัย (Conceptual Framework)........................................... ๗ 
 ๑.๗ ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย.............................................................. .................... ๘ 
บทที่ ๒ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง.................................................................................... ๙ 
 ๒.๑ แนวคิดเก่ียวกับศิลปะในพ้ืนที่สาธารณะ (Public art)............................................ 

๒.๒ แนวคิดเก่ียวกับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism)........................ 
๒.๓ แนวคิดเก่ียวกับพฤติกรรมการท่องเที่ยวของนักท่องเที่ยว...................................... 
๒.๔ แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยวบ้านศิลปิน.................................. 
๒.๕ แนวคิดการพัฒนาเมืองเป็นแหล่งท่องเที่ยวทางศิลปะ...........................................  
๒.๖ แนวคิดเก่ียวกับเครือข่ายการท่องเที่ยว.................................................................. 
๒.๗ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง.................................................................................................  
 

๙ 
๒๘ 
๕๐ 
๖๔ 
๘๐ 
๙๒ 

๑๐๔ 

บทที่ ๓ วิธีการดำเนินการวิจัย................................................................................................... ๑๑๐ 
๓.๑ รูปแบบการวิจัย.......................................................................................................  
๓.๒ พ้ืนที่การศึกษาวิจัย..................................................................................................  
๓.๓ ประชากรและกลุ่มเป้าหมาย....................................................................................  
๓.๔ เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล..........................................................................  
๓.๕ การเก็บรวบรวมข้อมูล............................................................................................. 
๓.๖ การวิเคราะห์ข้อมูล..................................................................................................  

 ๓.๗ การนำเสนอผลการศึกษาวิจัย.................................................................................  
 ๓.๘ สรุปกิจกรรมและข้ันตอนการวิจัย........................................................................... 

 
 
 

๑๑๐ 
๑๑๒ 
๑๑๓ 
๑๑๔ 
๑๑๗ 
๑๑๘ 
๑๑๙ 
๑๒๐ 



 
จ 

 

บทที่ ๔ ผลการวิจัย…………………………………………………………………………………………................ 
             ๔.๑ ศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด

ล้านนา............................................................................................................................  
๔.๒ การพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา................................................................................ 

              ๔.๓ การพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา………………………………………………………………. 

              ๔.๔ สรุปองค์ความรู้ที่ได้รับจากการวิจัย.........................................................................  

๑๒๑ 
 

๑๒๑ 
 

๑๖๐ 
 

๒๒๕ 
๒๓๗ 

บทที่ ๕ สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ................................................................................ ๒๔๐ 
 ๕.๑ สรุปผลการวิจัย........................................................................................................  ๒๔๐ 
 ๕.๒ อภิปรายผลการวิจัย.................................................................................................  ๒๕๖ 
 ๕.๓ ข้อเสนอแนะ............................................................................................................  ๒๕๙ 
บรรณานุกรม............................................................................................................................. ๒๖๑ 
ภาคผนวก…………………………………………………………………………………………………..................... ๒๖๗ 
 ภาคผนวก ก เครื่องมือวิจัย………………………………………………......................................... ๒๖๘ 
 ภาคผนวก ข หนังสือเชิญ และ รายชื่อผู้ให้ข้อมูลหลัก................................………………... ๒๗๓ 
 ภาคผนวก ค ภาพถ่ายการดำเนินงานวิจัย,ภาพถ่ายลงพ้ืนที่ทำงานวิจัย….………………….. ๒๗๘ 
 ภาคผนวก ง การรับรองการนำผลงานวิจัยไปใช้ประโยชน์….………………………..………….. ๒๘๓ 
 ภาคผนวก จ ผลผลิต ผลลัพธ์ และผลกระทบจากงานวิจัย 

(Output/Outcome/Impact)………………………….......................................................... 
 

๒๘๗ 
   
ประวัติคณะผู้ทำวิจัย…..………………………………………………………………………............................. ๒๙๔ 

 



 
 

บทท่ี 1 
บทนำ 

 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา  
กกกกกกกกอุตสาหกรรมท่องเที่ยวเป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมหลักที่สำคัญในการสร้างรายได้ให้กับประเทศ
ไทยซึ่งสามารถยืนยันได้จากตัวเลขของจำนวนนักท่องเที่ยวต่างชาติที่เดินทางเข้ามาถึง 24.64 ล้านคน 
สร้างรายได้กว่า 1.15 ล้านล้านบาท และนักท่องเที่ยวชาวไทยที่มีจำนวนถึง 138 ล้านคน ที่สร้างรายได้ 
705,500 ล้านบาท ในปี 25๖๒ ที่ผ่านมาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวจึงเป็นอุตสาหกรรมที่สำคัญยิ่งต่อ
ประเทศการ เติบโตของอุตสาหกรรมนี้ เป็นผลให้เกิดการลงทุนสร้างเม็ดเงินในประเทศมากขึ้นนอกจาก
ผลประโยชน์จะตกอยู่ภายในประเทศแล้วยังสามารถสร้างงานสร้างอาชีพอีกหลายแขนงก่อให้เกิดการ
กระจายงานกระจายรายได้ไปสู่ท้องถิ่นต่างๆ นับเป็นการหมุนเวียนทางเศรษฐกิจอันเป็นรากฐานสำคัญ
ของการพัฒนาประเทศชาติ ดังนั้นอาจะกล่าวได้ว่า อุตสาหกรรมท่องเที่ยวเป็นอุตสาหกรรมหลักที่สำคัญ
ในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจพัฒนาสังคมของประเทศไทยได้๑  
กกกกกกกกประเทศไทยนั้นมีทรัพยากรทางการท่องเที่ยวมากมาย และหลากหลาย ทั้งทรัพยากรทาง
ธรรมชาติ ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ประเพณี อีกทั้งความมีไมตรีจิตของคนไทยที่เป็นที่รับรู้โดยทั่วกันจน
ได้สมญานามว่า “THE LAND OF SMILES” สยามเมืองยิ้มจึงเป็นแรงดึงดูดการท่องเที่ยวต่อนักท่องเที่ยว
ต่างชาติทั่วโลก เมืองไทยจึงกลายเป็นจุดท่องเที่ยวที่มีตัวสินค้าหลักๆในจำนวนองค์ประกอบของทรัพยากร
การท่องเที่ยว สามารถแตกเป็นประเภทกิจกรรมของการท่องเที่ยวได้ถึง 8 ประเภทได้แก่การท่องเที่ยวเชิง
สุขภาพ การท่องเที่ยว เชิงนิเวศและผจญภัย การท่องเที่ยวเชิงเกษตร การท่องเที่ยวเชิงกีฬา การท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิง ศาสนา การท่องเที่ยวทางเรือ และการท่องเที่ยวในแหล่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  
สิ่งเหล่านี้เองสร้างความประทับใจให้กับนักท่องเที่ยวซึ่งนอกเหนือจากความสนุกสนานเพลิดเพลินการ
ท่องเที่ยวจึงเป็น การพักผ่อนหย่อนใจและเป็นสิ่งที่ทุกคนปรารถนาเพื่อส่งเสริมคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น
ก่อให้เกิดความเข้าใจทำให้เกิด ความรู้สึกเป็นไมตรีต่อกันและมีประโยชน์ทั้งทางด้านการปกครองและ
การเมืองระหว่างประเทศซึ่งความสัมพันธ์อันดีต่อ กันนี้จะส่งผลกระทบต่อรัฐบาลของประเทศต่างๆ ทำให้
มีความเข้าใจและใกล้ชิดกันยิ่งขึ้นอาจจะกล่าวได้ว่าการท่องเที่ยว เป็นสื่อกลางที่ก่อให้เกิดความสัมพันธ์อัน
ดีระหว่างผู้คนต่างชาติต่างศาสนา 
กกกกกกกกในปัจจุบัน กระแสโลกาภิวัตน์นั้น เป็นกระแสหลักที่สร้างความเปลี่ยนแปลงของเศรษฐกิจ 
สังคม และสิ่งแวดล้อมโลกาภิวัตน์คือ โลกที่เป็นหนึ่งเดียวกัน ( โลกที่ถูกทำให้มีขนาดเล็กลง จากการย่นย่อ
เวลาการส่งข้อมูล ข่าวสารที่รวดเร็วเพียงเสี้ยววินาที) มีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยี โดยเฉพาะใน
ปัจจุบันความเป็นโลกเดียวกันของ เศรษฐกิจ การค้า การลงทุน การเงินเสรี ทำให้ทั้งโลกเชื่อมโยงเป็ น

 

กกกกกกกก๑ สำนักวิจัยเศรษฐกิจและประเมินผล บริษัท เอ็กเซลเลนท์ บิสเนส แมเนจเม้นท์ จำกัด, รายงานสถิติการ
ท่องเท่ียวภายในประเทศ ประจำปี พ.ศ.๒๕๖๑ (ภาคเหนือ), (กรุงเทพมหานคร : สำนักงานปลัดกระทรวงการท่องเที่ยว
และกีฬา กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, ๒๕๕๔), หน้า ๒๓ 
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ระบบเดียวกัน อาจจะนิยามโลกาภิวัตน์ในความหมาย สั้นๆคือ“โลกไร้พรมแดน” หรือทำโลกเล็กลงภายใต้
การพัฒนาของเทคโนโลยีสารสนเทศ (อารีย์ นัยพินิจ, 2557) ซึ่งโลกาภิวัตน์นี้ก็เป็นปัจจัยสำคัญที่มี
อิทธิพลต่อการเปลี ่ยนแปลงของอุตสาหกรรมการท่องเที ่ยวในปัจจุบันเช่นกัน จากใน ยุคเริ ่มต้น                 
ของอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวในช่วงปี 1950 เป้าหมายของการท่องเที่ยวแบบดั้งเดิม (ClassicTourism) 
จะมุ่งเน้นการเติบโตของอุตสาหกรรมท่องเที่ยว และมีลักษณะเป็นการท่องเที่ยวแบบเน้นจำนวน (Mass 
Tourism) ซึ่งการท่องเที่ยวในลักษณะนี้มีแนวโน้มสูงที่นักท่องเที่ยวจะใช้ทรัพยากรอย่างสิ้นเปลือง มีผลทำ
ให้ทรัพยากรการ ท่องเที่ยวเสื่อมโทรมลง เนื่องจากกระแสโลกาภิวัตน์นี้เองเป็นเหตุให้ข้อมูลข่าวสารถูก
แพร่ออกไปอย่างรวดเร็ว สถานที่ ตามกระแสนิยมนักท่องเที่ยวโดยส่วนมากจะให้ความสนใจการเดินทาง
ท่องเที ่ยวตามกระแสความนิยมของนักท่องเที ่ยว ที ่ให้ความสำคัญกับแหล่งท่องเที ่ยวยอดนิยมนั้น                
จึงก่อให้เกิดการไหลเข้าของนักท่องเที่ยวเป็นจำนวนมาก ในขณะที่ ทรัพยากรด้านการท่องเที่ยวหรือตัว
แหล่งท่องเที่ยวมีความสามารถในการรองรับอยู่อย่างจำกัดทำให้เกิดผลทางลบกับทั้ง กับแหล่งท่องเที่ยว 
และนักท่องเที่ยว โดยแหล่งท่องเที่ยวนั้นก็ทรุดโทรมลงอย่างรวดเร็ว ส่วนนักท่องเที่ยวก็อาจจะได้รับ 
ประสบการณ์การท่องเที่ยวที่ไม่ประทับใจตามที่คาดหวังไว้เป็นผลให้ไม่อยากกลับมาเที ่ยวในแหล่ง
ท่องเที่ยวแห่งนี้อีก ดังนั้นแนวคิดใหม่ที่จะตอบสนองการท่องเที่ยวอย่างมีคุณภาพจึงได้ถูกเสนอขึ้น 
เพื ่อที ่จะหารูปแบบการ ท่องเที ่ยวประเภทอื่นที่เหมาะสม และหาแนวทางนวัตกรรมใหม่ๆเพื่อการ
ท่องเที่ยวโดยไม่สร้างผลกระทบทางลบเหมือนที่ผ่านมา แนวคิดการท่องเที่ยวในรูปแบบใหม่ นั้นคือการ
ท่องเที่ยวเชิงแนวคิด เป็นการท่องเที่ยวของนักท่องเที่ยว คุณภาพที่มีความตั้งใจที่จะเลือกมาท่องเที่ยว               
ณ สถานท่องเที่ยวที่จุดหมายปลายทางจริง ไม่ใช่เป็นการมาท่องเที่ยวไปยัง ที่แห่งนั้นตามกระแสนิยม  
โดยการจะตอบสนองกลุ่มนักท่องเที่ยวคุณภาพนั้น ควรที่จะมีการนำเสนอแนวคิดการท่องเที่ยว เพ่ือ
ตอบสนองความพึงพอใจและความต้องการที่แตกต่างของนักท่องเที่ยวรายบุคคล  โดยที่ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง
ทุกฝ่ายทั ้งด้านภาครัฐ ผู ้ประกอบการและชุมชน  ร่วมกันพัฒนาการเพิ ่มมูลค่าการท่องเที ่ยวให้แก่
นักท่องเที่ยว  โดยรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงแนวคิดในระยะแรกที่ได้รับความนิยมจากนักท่องเที ่ยว                  
คือ การท่องเที่ยวที ่มีพื ้นฐานกับ ธรรมชาติ (Nature based tourism) โดยมีหลายลักษณะเช่น การ
ท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (Ecotourism) การท่องเที่ยวทาง ทะเล (Marine Ecotourism) การท่องเที่ยวเชิง
ธรณีวิทยา (Geotourism) การท่องเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism) เป็นต้น  
กกกกกกกกนอกจากนั้น อีกรูปแบบการท่องเที่ยวที่หลายหน่วยงานของไทยกำลังให้ความสำคัญอย่างมาก
ใน ปัจจุบัน ได้แก่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) ซึ่งเป็นรูปแบบการท่องเที่ยวที่พัฒนา
ต่อ ยอดจากการท่องเที ่ยวเชิงวัฒนธรรม มุ ่งเน้นการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ ่น เปิดโอกาสให้
นักท่องเที่ยวมีส่วน ร่วมกับกิจกรรมการท่องเที่ยวจากชุมชน และส่งเสริมการผลิตสินค้าท้องถิ่นป้อนสู่
ตลาด เพื ่อตอบสนองความ ต้องการของนักท่องเที ่ยว  การท่องเที ่ยวที ่เปลี ่ยนแปลงไปจึง ส่งผลต่อ
นักท่องเที่ยว และชุมชนในแหล่งท่องเที่ยวรวมถึงเศรษฐกิจในท้องถิ ่น ตลอดจนการรักษาความเป็น
เอกลักษณ์ของวัฒนธรรมถิ่น นั้นๆ รวมถึงการรักษาระบบนิเวศและสิ่งแวดล้อมเพื่อให้เกิดการพัฒนา
ทางการท่องเที่ยวให้มีความยั่งยืนนำมาสู่ รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งมุ่งเน้นการเรียนรู้ศิลปะ 
วัฒนธรรมท้องถิ่น โดยให้นักท่องเที่ยวได้เข้ามามี ส่วนร่วมในกิจกรรมจากชุมชนท้องถิ่น ซึ่งเป็นการสร้าง
มูลค่าให้กับท้องถิ่นและเพ่ิมพูนประสบการณ์ให้กับ นักท่องเที่ยวตลอดจนเกิดการผลิตสินค้าท้องถิ่นซึ่งเป็น
การกระจายได้ให้ชุมชนจากที่ได้กล่าวมานั้นรูปแบบของ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์นี้สามารถสร้างความ
ยั ่งยืนให้แก่การท่องเที ่ยวได้ เพราะสามารถสร้างความสมดุลทั ้ง  3 ส่วน คือด้านเศรษฐกิจ สังคม                
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และสิ่งแวดล้อม เพราะนอกจากจะสร้างความประทับใจให้กับนักท่องเที่ยว เมื่อเดินทางมาท่องเที่ ยวแล้ว
ยังช ่วยสร้างรายได้ให้ก ับชุมชนที ่สามารถรักษาเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ของตน รวมทั ้งย ังคง
สภาพแวดล้อมที่อุดมสมบูรณ์ไว้ได้อีกด้วย๒  
 กกกกกกกกกลุ่มจังหวัดล้านนาเป็นกลุ่มจังหวัดภาคเหนือตอนบน  ที่เป็นพื้นที่มีทุนทางสังคมในการเป็น
แหล่งท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์  และให้ความสนใจในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์  อัน
ประกอบไปด้วยจังหวัดเชียงใหม่ เชียงราย ลำปาง ลำพูน พะเยา แพร่ น่าน และแม่ฮ่องสอน ซึ ่งมี
เป้าประสงค์ร่วมกันคือ 1. เพิ่มมูลค่าการค้าการลงทุน 2. เพิ่มรายได้จากการท่องเที่ยว 3. เพิ่มยอด
จำหน่ายสินค้า OTOP 4. เพิ่มมูลค่าการส่งออกของสินค้าการเกษตรที่สำคัญ 5. ฟื้นฟูและบริหารจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติ และ 6. พัฒนาศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ ซึ่งในส่วนของเป้าประสงค์ที่ 2 การเพ่ิม
รายได้จากการท่องเที่ยว ถือได้ว่าเป็นเป้าประสงค์สำคัญหนึ่งในการส่งเสริมการใช้ทุนทางสังคมและ
วัฒนธรรมของกลุ่มจังหวัดล้านนามาเป็นปัจจัยเสริมในการสร้างความโดดเด่นและความเป็นเอกลักษณ์
เฉพาะถิ่นที่สามารถนำไปสู่การเสริมสร้างการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว
ของกลุ่มจังหวัดล้านนาได้อย่างเหมาะสม ผ่านกระบวนการดำเนินการในรูปแบบของเครือข่ายการพัฒนา
ของกลุ่มจังหวัดล้านนาในการที่จะร่วมด้วยช่วยกันพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

กกกกกกกกเพื่อเป็นการขับเคลื่อนการดำเนินงานการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของกลุ่มจังหวัด
ล้านนาให้เป็นรูปธรรมและสามารถส่งเสริมการท่องเที่ยวได้อย่างยั่งยืน คณะผู้วิจัยจึงมีความตั้งใจที่จะ
เสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา โดยการ
เชื่อมโยงองค์ความรู้ด้านการจัดการเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ผ่านเครือข่ายกลุ่มจังหวัดล้ านนา พร้อมทั้ง
เชื่อมโยงวิถีวัฒนธรรมของท้องถิ่นล้านนาจาก “วัด” สู่ “ชุมชน” จาก “ชุมชน” สู่ “พื้นที่สาธารณะเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์” อันจะนำมาสู่การเปิดพ้ืนที่สาธารณะในการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ พัฒนาสมรรถนะ
และกระบวนการเครือข่าย รวมทั้งการพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ โดยมีเป้าหมายหลักคือการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 

1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
กกกกกกกก1.๒.๑ เพ่ือศึกษาศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา 
 กกกกกกกก๑.๒.2 เพ่ือพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
 กกกกกกกก๑.๒.3 เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
 

 

กกกกกกกก๒ ชัยวุฒิ ตั้งสมชัย และปิยพรรณ กลั่นกลิ่น, สถานการณ์และแนวโน้มของธุรกิจท่องเที่ยวในภาคเหนือ
ตอนบน, รายงานวิจัย, (ศูนย์เตือนภัยธุรกิจภาคเหนือ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๔), หน้า ๒. 
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1.3 ปัญหาที่ต้องการทราบ 
กกกกกกกก1.๓.๑ ศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา
เป็นอย่างไร 
กกกกกกกก๑.2.๓ การพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนาเป็นอย่างไร 
กกกกกกกก๑.๒.3 กระบวนพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนาเป็นอย่างไร 
 
1.4 ขอบเขตการวิจัย 
กกกกกกกก1.4.1 ขอบเขตพื้นที่   
        เคร ือข ่ายเม ืองศิลปะเช ิงสร ้างสรรค ์และการท่องเท ี ่ยวในกลุ ่มจ ังหว ัดล ้านนา  
ประกอบด้วย เครือข่าย ๘ จังหวัด ได้แก่ เชียงราย เชียงใหม่  ลำพูน ลำปาง แพร่ น่าน พะเยา แม่ฮ่องสอน  
ที่เป็นแหล่งท่องเที่ยงศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในพ้ืนที่จังหวัดนั้นๆ  และมีบทบาทต่อการพัฒนาเครือข่ายเมือง
ศิลปะสร้างสรรค์ในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ดังนี้ 
กกกกกกกกจังหวัดเชียงราย บ้านเหล่าพัฒนา อำเภอแม่สรวย จังหวัดเชียงรายกกก 
กกกกกกกกจังหวัดเชียงใหม่ บ้านท่าข้าม อำเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่ 
กกกกกกกกจังหวัดแม่ฮ่องสอน บ้านดอนชัย อำเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน 
กกกกกกกกจังหวัดลำปาง  บ้านลำปางหลวง อำเภอเกาะคา จังหวัดลำปาง 
กกกกกกกกจังหวัดลำพูน  วิทยาลัยสงฆ์ลำพูน จังหวัดลำพูน 
กกกกกกกกจังหวัดแพร่  บ้านต้นไคร ้ตำบลช่อแฮ อำเภอเมืองแพร่ จังหวัดแพร่ 
กกกกกกกกจังหวัดน่าน  บ้านบุญยืน อำเภอเวียงสา จังหวัดน่าน 
กกกกกกกกจังหวัดพะเยา  บ้านแม่นาเรือ ตำบลแม่นาเรือ อำเภอเมืองพะเยา จังหวัดพะเยา 

กกกกกกกก1.4.2 ขอบเขตเนื้อหา  

กกกกกกกกการศึกษาวิจัยเรื่อง  การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา มีขอบเขตด้านเนื้อหา ดังนี้ 

1) เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 

2) กระบวนการพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 

3) การพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 

กกกกกกกก 1.4.3  ขอบเขตด้านประชากร /กลุ่มตัวอย่าง 
กกกกกกกกกลุ ่มประชากรเป้าหมาย  เป็นกลุ ่มของเครือข่ายใน ๘ จังหวัดล้านนา  ไม่น้อยกว่า  ๕ 
เครือข่าย  ที่มีบทบาทในการส่งเสริมแหล่งท่องเที่ยงศิลปะเชิงสร้างสรรค์  และให้เกิดการมีส่วนร่วมของ
กลุ่มประชากร   ที่ประกอบด้วย   พระสงฆ์ ตัวแทนหน่วยงานภาครัฐ ได้แก่ สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัด 
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สำนักงานพระพุทธศาสนา สำนักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย สำนักงานท่องเที่ยวและการกีฬาประจำ
จังหวัด หน่วยงานราชการประจำจังหวัด อำเภอ และองค์การบริหารส่วนตำบล และบริษัทเอกชน ได้แก่ 
บริษัทท่องเที่ยว ผู้ประกอบการที่เกี่ยวข้องในชุมชน ผู้นำชุมชน กลุ่มชาวบ้านและเยาวชนในชุมชนทั้ง ๘ 
แห่งๆ ละ ๕๐ คน รวมผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งสิ้น ๔๐๐ คน 

กกกกกกกกกลุ ่มเป้าหมายในการลงพื ้นที ่สำรวจและการเก็บข้อมูลมาสังเคราะห์ จำนวน ๘ แห่ง 
ประกอบด้วยผู้ให้ข้อมูลคนสำคัญ (key informant) ดังนี้ 

 ๑. เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  จังหวัดละ  ๕ 
เครือข่าย ๆ ละ  ๕ คน 

 ๒. กลุ่มพระสงฆ์ เจ้าอาวาสวัดหรือพระสงฆ์ปฏิบัติหน้าแทน จังหวัดละ ๑๐ รูป รวม ๘๐ รูป 
 ๓. กลุ่มผู้นำชุมชน ได้แก่ กำนัน ผู้ใหญ่บ้าน  อปท. จำนวนแห่งละ ๓ คน รวม ๒๔ คน 
 ๔. กลุ่มตัวแทนหน่วยงานภาครัฐที่เกี่ยวข้อง อาทิ  สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัด สำนักงาน

พระพุทธศาสนา สำนักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย สำนักงานท่องเที ่ยวและการกีฬาประจำจังหวัด 
หน่วยงานราชการประจำจังหวัดและอำเภอ จำนวนแห่งละ ๕ คน รวม ๔๐ คน   

 ๕. กลุ่มตัวแทนชาวบ้านและเยาวชน จำนวนแห่งละ ๕๐ คน รวม  ๔๐๐ คน 
 ๖. กลุ่มบริษัทเอกชน ได้แก่ บริษัทท่องเที่ยว ผู้ประกอบการที่เกี่ยวข้องในชุมชน  จำนวนแห่ง

ละ ๕ คน รวม ๔๐ คน 
 
1.4.4  ขอบเขตของระยะเวลา 

  ระยะเวลาในการทำวิจัยทั้งสิ้น 12 เดือน 

 
1.5 นิยามศัพท์ที่ใช้ในการวิจัย 
กกกกกกกก 
กกกกกกกกเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง  พ้ืนที่ในแต่ละจังหวัดล้านนา  ที่ได้นำเสนอสิ่งแปลกใหม่
ที่ไม่เคยมีมาก่อน หรือการผสมผสานระหว่างของเดิมกับของใหม่  และมีอัตลักษณ์ทางศิลปะของตนเอง  
ในทางศิลปะสามารถกระทำโดยการนำวิธีจัดรูปแบบองค์ประกอบศิลปะโดยใช้ทัศนะธาตุ เช่น เส้น สี 
น้ำหนัก พื้นผิว รูปร่าง รูปทรง เป็นสื่อในการถ่ายทอด และผ่านเทคนิคต่าง ๆ ในทางจิตรกรรมอาจใช้ 
ดินสอสี สีน้ำมัน สีน้ำ สีอะครายลิค สีฝุ ่น หรือเทคนิคผสม เป็นต้น   ภายใต้กระบวนการสร้างสรรค์ 
สามารถแสดงออกได้หลายวิธี  ได้แก่  การสร้างสรรค์แบบรูปธรรม (Realistic)  การสร้างสรรค์กึ่ง
นามธรรม (Semi Abstract)  การสร้างสรรค์นามธรรม (Abstract)  นำไปสู่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่
ก่อให้เกิดการท่องเที่ยวระดับประเทศและนานาชาติ 
กกกกกกกกการเสริมสร้างเครือข่าย หมายถึง แหล่งท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในพื้นที่จังหวัดล้านนา 
ไดเ้กิดการระดมความเห็น เชื่อมโยง และสร้างบทบาทในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ นำไปสู่
การพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยว ประกอบไปด้วย ๘  พื้นที่จังหวัดภาคเหนือ ได้แก่ จังหวัดเชียงราย บ้าน
เหล่าพัฒนา อำเภอแม่สรวย จังหวัดเชียงราย จังหวัดเชียงใหม่ บ้านท่าข้าม อำเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่  
จังหวัดแม่ฮ่องสอน บ้านเวียงเหนือ อำเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอนจังหวัดลำปาง  บ้านลำปางหลวง 
อำเภอเกาะคา จังหวัดลำปาง จังหวัดลำพูน บ้านพระบาทห้วยต้ม อำเภอลี้ จังหวัดลำพูน จังหวัดแพร่บ้าน
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พันเชิง ตำบลช่อแฮ อำเภอเมืองแพร่ จังหวัดแพร่  จังหวัดน่าน บ้านดอนไชย อำเภอเวียงสา จังหวัดน่าน  
จังหวัดพะเยา  บ้านแม่นาเรือ ตำบลแม่นาเรือ อำเภอเมืองพะเยา จังหวัดพะเยา 
กกกกกกกกการท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง  พื้นที่แต่ละจังหวัดในล้านนาเกิดการพัฒนา
แหล่งท่องเที ่ยวหรือกิจกรรมทางศิลปะเชิงสร้างสรรค์  ที ่สามารถตอบสนองความสนใจพิเศษของ
นักท่องเที่ยว  ซึ่งมีรูปแบบของการท่องเที่ยวที่ชัดเจนเป็นรูปแบบการท่องเที่ยวแบบใหม่ที่เกิดขึ้น แหล่ง
ท่องเที่ยวเหล่านี้นี้ยังมีการพัฒนารูปแบบและอัตลักษณ์ได้อย่างมากมาย  ตามความนิยมของคนในแต่ละ
ยุคสมัย เมื่อมีการระบุชัดว่ากิจกรรมนั้นๆ สามารถให้ความรู้และดึงดูดนักท่องเที่ยวได้  
กกกกกกกกกลุ่มจังหวัดล้านนา  หมายถึง  เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา  ประกอบด้วย เครือข่าย ๘ จังหวัด ได้แก่ เชียงราย เชียงใหม่  ลำพูน ลำปาง แพร่ น่าน 
พะเยา แม่ฮ่องสอน   
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1.๖ กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 

 

 

 

พื้นที่พัฒนาเมืองศิลปะเชิงสรา้งสรรค์ใหม่ในล้านนา 
จังหวัดเชียงราย   บ้านเหลา่พัฒนา อำเภอแม่สรวย  
จังหวัดเชียงใหม่   บ้านทา่ข้าม อำเภอฮอด  
จังหวัดแม่ฮ่องสอน  บ้านเวยีงเหนืออำเภอปาย  
จังหวัดลำปาง   บ้านลำปางหลวง อำเภอเกาะคา  
จังหวัดลำพูน   วิทยาลยัสงฆ์ลำพูน  
จังหวัดแพร ่         บา้นต้นไคร ้ตำบลช่อแฮ อำเภอเมืองแพร่  
จังหวัดน่าน   บ้านบุญยืน อำเภอเวียงสา  
จังหวัดพะเยา        บา้นแม่นาเรือ ตำบลแม่นาเรือ อำเภอเมือง

พะเยา  

พื้นที่พัฒนาเมืองศิลปะเชิงสรา้งสรรค์เดิมในล้านนา 
จังหวัดเชียงราย วัดร่องขุ่น  วัดร่องเสือเต้น  วัดพระแก้ว  

วัดห้วยปลากั้ง 
จังหวัดเชียงใหม่ วัดพระธาตุดอยสุเทพ  วัดเจดยี์หลวง  

เวียงกุมกาม  วัดอินทราวาส (วัดต้น
เกว๋น)  วัดผาลาด  วัดเจ็ดยอด 

จังหวัดแม่ฮ่องสอน      วัดพระธาตุกองมู วัดจองคำ 
จังหวัดลำปาง วัดพระแกว้ดอนเต้า  วัดเจดยี์ซาวหลัง  

วัดศรีชุม  วัดศรีลองเมือง  วัดปา่ฝาง  
วัดจองคำ  วัดไหล่หิน  วัดพระธาตุ
ลำปางหลวง   
วัดปงยางคก  วัดปงสนุกเหนือ 

จังหวัดลำพูน วัดพระธาตุหริภุญไชย  วัดบ้านปาง  วัด
วัดพระบาทตากผ้า  วัดพระธาตุ5ดวง 

จังหวัดแพร ่ วัดพระธาตุช่อแฮ  วัดพระบาทมิ่งเมือง  
วัดพระธาตุสุโทนมงคลคีรีวัดสูงเม่น 

จังหวัดน่าน วัดภูมินทร์  วัดหนองบวั  วัดพระธาตุแช่
แห้ง  วัดมิ่งเมือง 

จังหวัดพะเยา วัดศรีโคมคำ  วัดจอมทอง  วัดอนาลโย 
  

เครือข่ายการพัฒนา
เมืองศิลปะเชิง

สร้างสรรค์และการ
ทุ่งเที่ยวลา้นนา 

กลุ่มสินค้าทางศิลปะเชิงสรา้งสรรค ์
จังหวัดเชียงราย  บา้นทุ่งม่าน  ตำบล
เวียงกาหลง  อำเภอเวยีงป่าเป้า   
จังหวัดลำพูน   บา้นสันกำแพง  ตำบลแม่
แรง  อำเภอป่าซาง   
จังหวัดแพร ่ บา้นทุ่งโฮ้ง  ตำบลทุ่งโฮ้ง  
อำเภอเมือง 
จังหวัดน่าน  วัดสวนหอม  ตำบลในเมอืง  
อำเภอเมือง 
 

กลุ่มองค์กรเครือข่ายการท่องเทีย่ว 
-สำนักงานการท่องเท่ียวและกีฬาจังหวดั 
-องค์การบริหารส่วนจังหวัด 
-สมาคมการท่องเท่ียวโดยชุมชนภาคเหนือ 
-ขัวศิลปะจังหวัดเชียงราย 
-หอศิลป์รินน่าน 
-หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรมราชมงคล
ล้านนา 
-บ้านนายอินสนธิ์ วงศ์สาม ศิลปินแห่งชาติ 
  

การเสริมสร้างเครือข่าย
การพัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด

ล้านนา 

 
การจัดการเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง

สร้างสรรค์และการท่องเท่ียวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา 
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1.๗ ประโยชน์ที่ได้รับ 
กกกกกกกก1.๗.๑ ได้ทราบถึงศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 
กกกกกกกก๑.๗.2 เกิดการพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
กกกกกกกก๑.๗.3 เกิดการพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
กกกกกกกก๑.๗.๔ มีระบบสารสนเทศเพื่อการพัฒนาเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา   
กกกกกกกก๑.๗.๕ ผลักดันนโยบายระดับภูมิภาคและระดับชาติในการพัฒนาและส่งเสริมเครือข่ายการ
พัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
กกกกกกกกการศึกษาวิจัยเรื่อง “การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา” ภายใต้แผนงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
กลุ่มล้านนาผู้วิจัยได้มีการศึกษาค้นคว้าเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็น
แนวทางในการวิจัย ดังนี้ 
กกกกกกกก๒.๑ แนวคิดเก่ียวกับศิลปะในพ้ืนที่สาธารณะ (Public art) 
กกกกกกกก๒.๒ แนวคิดเก่ียวกับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) 
กกกกกกกก๒.๓ แนวคิดเก่ียวกับพฤติกรรมการท่องเที่ยวของนักท่องเที่ยว 
กกกกกกกก๒.๔ แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยวบ้านศิลปิน 
กกกกกกกก๒.๕ แนวคิดการพัฒนาเมืองเป็นแหล่งท่องเที่ยวทางศิลปะ 
กกกกกกกก๒.๖ แนวคิดเก่ียวกับเครือข่ายการท่องเที่ยว 
กกกกกกกก๒.๗ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

๒.๑ แนวคิดเกี่ยวกับศิลปะในพื้นที่สาธารณะ 

กกกกกกกก๒.๑.๑ พื้นที่สาธารณะ 
กกกกกกกกการใช้พ้ืนที่สาธารณะ คือ การใช้ในเชิง “พ้ืนที่ทางสังคมและวัฒนธรรม” (Social and 
Culture Space) ซึ่งได้ขยายพ้ืนที่ครอบคลุมไปถึงนัยยะต่อความสัมพันธ์เชิงอ านาจ และการต่อต้านที่
มีการปฏิสัมพันธ์กันในสังคมที่ พ้ืนที่สาธารณะกลายเป็นเวทีต่อสู้ โต้เถียง ต่อรอง และช่วงชิง
ความหมายผ่านการสร้างผลงานศิลปะข้างถนน สามารถสรุปได้เป็น ๕ ด้านภายใต้การใช้พ้ืนที่
สาธารณะในเชิงพ้ืนที่ทางสังคมและวัฒนธรรม ได้แก่ การท้าทายกฎหมาย การต่อสู้ประชันฝีมือ การ
ต่อรองทางอ านาจ การกระตุ้นเตือนมวลชนและต่อต้านการบริโภคนิยม และเหตุการณ์ส าคัญใน
สังคม๑ 

                                                 

กกกกกกกก๑ ไชยสิทธ์ิ ชาญอาวุธ และพัชราภา เอื้ออมรวนิช, การศึกษาคุณค่าด้านอัตลักษณ์ของศิลปะข้างถนน
เพ่ือการสร้างมูลค่าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์, (กรุงเทพมหานคร : มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี. ๒๕๕๘), หน้า ๒๑๓. 

บทท่ี ๒ 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 



 ๑๐ 

กกกกกกกกแนวคิดเกี่ยวกับศิลปะในพ้ืนที่สาธารณะ อยู่ภายใต้การสถาปนาอุดมการณ์น า 
(Hegemony) ของ แอนโตนีโอ กรัมส์ชี ใช้ค าว่า “วัฒนธรรมประชาชน” (Popular culture)๒ ในช่วง
ทศวรรษ ๑๙๗๐ เพ่ือวิเคราะห์ประเด็นต่างๆ ที่พิจารณาว่า วัฒนธรรมประชาชนเป็นวัฒนธรรมของ
ชนชั้นล่าง มีลักษณะทางวัฒนธรรมที่ไม่ได้เป็นผลิตผลของระบบทุนนิยมเท่านั้น แต่ได้ชี้ให้เห็นถึงการ
สอดแทรกทางอุดมการณ์ภายในขั้นตอน และการน าเสนอความหมายทางวัฒนธรรมก่อให้เกิดการเปิด
กว้างในการบรรจงสร้างลักษณะของความเป็นพลเมือง (ซึ่งมิได้จ ากัดความหมายเพียงพลเมืองของรัฐ
เท่านั้น) ที่ทุกคนสามารถเป็นหรือแสดงออก และเข้าใจต่อความเป็นพลเมืองในลักษณะนี้ ผ่านเรื่อง
สิทธิ เสรีภาพขั้นพ้ืนฐาน ศักดิ์ศรี และความมั่นคงของมนุษย์ ซึ่งทั้งหมดนี้รับรองค่านิยมพ้ืนฐานใน
เรื่องประชาธิปไตย ที่ต่างคนต่างออกแบบการใช้ชีวิตของตนเองได้ดังนั้นพวกเขาจึงสามารถเลือกแบบ
แผนการด าเนินชีวิตที่แต่ละคนต้องการได้ โดยมีความเป็นตัวตนหรือองค์ประธาน (Subject) ของ
ตนเองแล้วย่อยลงมาสู่ระดับการด าเนินชีวิต โลกทัศน์ การเสพคุณค่าทางสังคมและวัฒนธรรม หรือ
แม้กระทั่งความเป็นสมัยนิยมของการเกิดความรู้สึกร่วมกับการเชื่อมโยงเข้ากับพลเมืองเชิงวัฒนธรรม 
ก่อให้เกิดคุณูปการทางสังคม ดังต่อไปนี้ การย่อยสลายเขตแดนระหว่างปริมณฑลสาธารณะและ
ปริมณฑลส่วนตัวซึ่งเปิดโอกาสให้ทุกคนต่างไม่แยกความเป็นสาธารณะออกจากความเป็นส่วนตัว ใน
ขณะเดียวกันก็สามารถแสดงออกถึงความเป็นส่วนตัวผ่านพ้ืนที่สาธารณะ ไม่ว่าจะเป็นเครื่องแต่งกาย 
บุคลิกภาพทางเพศหรือเชื้อชาติ ไปจนถึงอารมณ์ร่วมต่อบุคคลและสังคม๓ 
กกกกกกกกค านิยามของศิลปะสาธารณะ (Public art) ตามท่ียอร์คเชียร์ กล่าวคือ แนวคิด [idea] ใน
การผลิตและสร้างสรรค์งานศิลปะในพ้ืนที่สาธารณะ ที่สามารถแสดงถึงการท างานร่วมกันหรือการมี
ส่วนร่วม โดยครอบคลุมการแสดงออกทางศิลปะที่มีความหลากหลายของความรู้ วิธีการ และวัสดุ 
และงานฝีมือ ซึ่งอาจจะคงอยู่ถาวรหรือเป็นเพียงแค่การแสดงงานศิลปะชั่วคราว ประชา สุวีรานนท์ 
กล่าวว่า “หัวใจของงานออกแบบศิลปะต้องมีพันธสัญญาระหว่างไตรภาคี ได้แก่ ศิลปิน ลูกค้าหรือผู้
ว่าจ้าง และสาธารณชน ซึ่งหมายถึงกลุ่มเป้าหมายหรือผู้ดู” ความหมายของค าว่า “พ้ืนที่สาธารณะ” 
นั่นอาจหมายถึงคุณค่าหรือความเป็นศิลปะที่เป็นผลต่อเนื่องมาจากการแสดงตัวตนหรือเนื้อหาสาระ
ของศิลปะออกไปสู่พ้ืนที่สาธารณะ ซึ่งนั่นจะท าให้ศิลปะมีตัวตนที่สมบูรณ์ขึ้น เพราะสามารถท าให้
ศิลปะได้ท าหน้าที่อย่างครบถ้วน คือ การได้ถูกถ่ายทอดสาระเนื้อหาออกไปสู่การรับรู้ของสาธารณชน
หรือสังคม 

                                                 

กกกกกกกก๒ กาญจนา แก้วเทพ, ศาสตร์แห่งสื่อและวัฒนธรรมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : เอดิสัน เพรส โปร
ดักส์. ๒๕๔๔), หน้า ๒๖๗. 

๓ เกษม เพ็ญภินันท์ , ความโกลาหลของวัฒนธรรมศึกษา: ยกเคร่ืองเร่ืองวัฒนธรรมศึกษา , 
(กรุงเทพมหานคร : ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์กรมหาชน), ๒๕๕๒), หน้า ๘๓-๘๔. 



 ๑๑ 

วิจิตร อภิชาติเกรียงไกร กล่าวว่า งานศิลปะของศิลปินที่ท างานสายงานศิลปะด้าน
จิตรกรรมหรือประติมากรรม ซึ่งเป็นงานฝีมือควรมีการท างานในลักษณะ “ศิลปะสาธารณะ” ให้มาก
ขึ้น “ศิลปะสาธารณะ” มีค าจ ากัดความสั้น ๆ ว่า “ศิลปะในแนวคิดนี้จะเป็นประโยชน์ต่อสาธารณะ  
อาจจะเป็นสาธารณชนหรือพ้ืนที่สาธารณะ  ยกตัวอย่าง ถ้าเราท างานศิลปะส่วนตัวแล้วไปตั้งในพ้ืนที่
สาธารณะ บางทีชาวบ้านไม่รู้เรื่อง ไม่ได้ประโยชน์…เคยเห็นไหมบางท่ีมีรูปทรงอะไรก็ไม่รู้ไปตั้ง ๔ แยก  
ศิลปินก็ดีใจที่มีงานแสดง แต่ชาวบ้านแถวนั้นไม่รู้เรื่อง  สาเหตุที่เขาไม่รู้เรื่องคือไม่เข้ากับสิ่งแวดล้อม 
ไม่ได้ประโยชน์ นอกจากเป็นที่กลับรถ…เพราะฉะนั้น เข้าใจง่าย ๆ คือเมื่อไม่มีประโยชน์ เมื่อไม่
สวยงาม เมื่อศิลปะไม่ท างานอะไรเลย ก็ไม่ควรเอามาตั้งไว้ เพราะไม่เป็นศิลปะสาธารณะ แต่โดย
ประวัติศาสตร์ศิลปะสาธารณะ เขาใช้ตกแต่งสถานที่ เหมือนที่เราไปดูอาคารโบราณมีรูปเทพเจ้า รูป
พระเจ้า ตกแต่งประกอบอาคารหรือถนนต่าง ๆ เพ่ือลดความแข็งทื่อของสถาปัตยกรรมไม่ให้น่าเบื่อ 
ซึ่งศิลปะสาธารณะนั้นก็อาจจะเผยแพร่แนวคิดทางศาสนาแฝงไปด้วย…” หรือในประเด็นเหตุการณ์
ส าคัญในสังคม (Important Social Circumstance) กลุ่มศิลปินข้างถนน ยังมีการใช้พ้ืนที่สาธารณะมี
ส่วนร่วมในโอกาสส าคัญที่เป็นวาระพิเศษที่เกิดขึ้นในบริบทสังคมไทยและสากล เช่น ในประเพณีวัน
ต่างๆ ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะข้างถนน เช่น วันสงกรานต์ วันคริสต์มาส จนไปถึงการให้ความ
เคารพต่อพระเจ้าแผ่นดิน 
กกกกกกกกในงานวิจัยของ ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ และพัชราภา เอ้ืออมรวนิช ได้อ้างถึงพ้ืนที่สาธารณะ๔ 
ที่มีความสอดคล้องกับงานของเกษม เพ็ญภินันท์ ที่กล่าวถึงทัศนะของ เจอร์เก้น ฮาเบอร์มาส (Jurgen 
Habermas) ในหนังสือ The Structural transformation of the Public Sphere ไว้ว่า ปริมณฑล
สาธารณะนั้นไม่ได้ถูกจ ากัดความหมายอยู่กับพ้ืนที่ในเชิงกายภาพเพียงอย่างเดียวเท่านั้น แต่ยังรวมไป
ถึงพ้ืนที่ทางสังคมที่มนุษย์ในประชาคมนั้นมารวมตัวกันแสดงออกทั้งทางความคิดเห็นและทัศนะ
วิจารณ์ต่อสังคมที่ตนเองอยู่ในฐานะเป็นสมาชิกคนหนึ่งซึ่งมีสิทธิเท่าเทียมกันในสังคมผ่านปริมณฑล
สาธารณะ เพ่ือที่จะต้องการใช้เหตุผล (Rationality) แสดงออกทางอ านาจ (Power) มาตั้งค าถาม ท้า
ทายผู้ถืออ านาจ ไม่ว่าจะเป็นนักการเมือง ทหาร ต ารวจ ธุรกิจอุปโภคบริโภคยักษ์ใหญ่ที่ครองตลาดไป
จนถึงอ านาจรัฐ ขบวนการเคลื่อนไหวทางสังคมในพ้ืนที่สาธารณะของปัจเจกและกลุ่มนี้เอง๕ มีความ
สอดคล้องกับ Hebdige (๑๙๙๘) ในเรื่องวัฒนธรรมย่อย (Sub Culture) ที่การรวมกลุ่มของกลุ่มที่มี
ความเฉพาะ และแสดงออกซึ่งการสื่อสารผ่านรูปแบบเฉพาะของตนในสไตล์ที่ไม่ต่างไปมากจาก
มวลชน ซึ่งเป็นวิถีทางเดียวที่จะฟ้ืนฟู ความมีชีวิตชีวาในโลกแห่งความเป็นจริง (Lifeworld) ให้

                                                 

กกกกกกกก๔ ไชยสิทธ์ิ ชาญอาวุธ และพัชราภา เอื้ออมรวนิช, การศึกษาคุณค่าด้านอัตลักษณ์ของศิลปะข้างถนน
เพ่ือการสร้างมูลค่าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์, หน้า ๒๐๙-๒๑๕. 

๕ เกษม เพ็ญภินันท์, ความโกลาหลของวัฒนธรรมศึกษา: ยกเคร่ืองเร่ืองวัฒนธรรมศึกษา, หน้า ๔๔-
๔๕. 



 ๑๒ 

มวลชนรู้จักตื่นคิดผ่านปฏิบัติการของการสื่อสาร (Communication Action) คือ ศิลปินข้างถนน
ต้องการบอกกล่าวให้ผู้ผ่านพบผลงานของตนเองบังเกิดความเข้าใจในข้อความหรือเนื้อหาบางอย่าง 
(Cognition Communication) แต่ทั้งนี้ปัจจัยในการสื่อสารนั้นเป็นไปทางเดียว คือ ตัวศิลปินได้สร้าง
ผลงานทิ้งไว้ตามตึกร้าง ข้างถนน สมบัติสาธารณะของรัฐ รอการมาพบเจอของผู้สัญจร ซึ่งล้วนแล้วแต่
จะตีความตามพ้ืนความรู้และประสบการณ์ของผู้พบเห็น เป็นการรับสารแบบปลายเปิดที่ไม่มีค าตอบ 
หรือเฉลยที่ชัดเจน เนื่องจากเจ้าของผลงานไม่ได้น าเสนอหรือบอกเล่าแนวคิดของการท างาน แต่
ศิลปินข้างถนนในฐานะผู้ส่งสารก็คาดหวังให้ผู้ผ่านไปมาได้รับรู้ แต่ไม่ได้คาดหวังในการตีความหมาย
ตรงกันร้อยเปอร์เซ็นต์ (Interaction Communication) ทั้งนี้การแสดงออกบนพ้ืนที่สาธารณะของ
ศิลปินข้างถนนผ่านรูปร่าง รูปทรง สีสัน แสงเงา โดยปัจเจกบุคคลหรือการรวมกลุ่มเพ่ือบอกกล่าว
ข่าวสารกับมวลชน ยังคงถูกน าเสนอจากอารมณ์ภายในที่ต้องการแสดงออกทางความรู้สึกออกมาให้
ผู้รับสารได้รับรู้ (Expressive Communication) การแสดงออกดังกล่าว ได้เน้นย้ าถึงความเป็น
พลเมืองที่มีอิสรภาพ เสรี ไม่ตกอยู่ภายใต้การชักจูงของนายทุนภายใต้ระบบทุนนิยม เป็นการแสดงให้
เห็นถึงอัตลักษณ์ในการใช้ศิลปะในฐานะความเป็นพลเมืองที่แตกต่างในฐานะ “พลเมือง”๖ 

เดชดิลก ลิ้มวิรัตน์ กล่าวว่า สตรีทอาร์ต (Street Art) คือศิลปะรูปแบบหนึ่งที่สร้างสรรค์
ผลงานในพ้ืนที่สาธารณะแสดงออกโดยน าเอาศิลปะนั้น ออกจากพิพิธภัณฑ์หรือหอศิลป์เพ่ือลดการ
แบ่งแยกศิลปะชั้นสูง (High Art) กับศิลปะระดับล่าง (Low Art) ออกจากกัน เพ่ือให้กลุ่มคนในสังคม
ทั่วไปได้รับรู้และเข้าถึงผลงานของศิลปินได้ง่ายโดยไม่ต้องเข้าไปในพิพิธภัณฑ์หรือหอศิลป์ โดยมี
จุดเริ่มต้นมาจากการเรียกร้องสิทธิหรือการระบายบางสิ่งบางอย่างที่เก็บกดภายในตัวผู้สร้างสรรค์ ซึ่ง
ถือเป็นศิลปะที่เสมือนการสะท้อนสภาวะภายในสังคมในรูปแบบหนึ่ง เนื่องด้วยเนื้อหาส่วนมากจะเป็น
เรื่องราวเกี่ยวกับชีวิต ความเป็นอยู่ และปัญหาภายในสังคม๗ 

จากการแสดงออกของศิลปะข้างถนนบนพ้ืนที่สาธารณะได้มีการแยกการอภิปรายได้เป็น 
๒ ลักษณะ ข้อแรกคือ การอธิบายการใช้พ้ืนที่สาธารณะในเชิงภูมิศาสตร์ (Passive Geography) เป็น
การอธิบายถึงพ้ืนที่ในเชิงกายภาพที่ศิลปินข้างถนนเลือกในการที่จะขีดเขียน หรือพ่นในสถานที่หรือ
วัตถุที่เป็นสาธารณะสมบัติของชุมชนเมือง ได้แก่ ก าแพงสวนสาธารณะ ป้ายรถโดยสารประจ าทาง 
สะพานลอย ป้ายจราจร ป้ายบอกชื่อสถานที่ ตู้โทรศัพท์ ตู้เก็บสายไฟ และรั้วสังกะสี เป็นต้น เนื่องจาก
เป็นจุดที่อยู่บนถนนสาธารณะมีคนผ่านไปมาเป็นประจ า สามารถมองเห็นผลงานของตนได้อย่าง
ชัดเจน เพ่ือแนะน าตนเองให้เป็นที่รู้จักกับศิลปินข้างถนนคนอ่ืนๆ และคนใน เนื่องจากไม่ถูกจ ากัดเรื่อง

                                                 
๖ รัตนา โตสกุล, มโนทัศน์เร่ืองอ านาจ, (กรุงเทพมหานคร : คณะกรรมการสภาวิจัยแห่งชาติ, ๒๕๔๘), 

หน้า ๕๐-๕๑. 
๗ เดชดิลก ลิ้มวิรัตน์, สตรีทอาร์ตสะท้อนสังคมวัตถุนิยม, (กรุงเทพมหานคร: คณะจิตรกรรม

ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๕๖), หน้า ๕๖. 



 ๑๓ 

ขนาดของพ้ืนที่และเวลาในการสร้างผลงาน อีกทั้งความถาวรของงานที่จะอยู่บนก าแพงในพ้ืนที่นั้นๆ 
และขึ้นอยู่กับความต้องการของพ้ืนที่ด้วย เช่น ศูนย์บริการรถยนต์ร้าง ร้านอาหารร้าง ปั๊มน้ ามันร้าง 
นอกจากนี้การวางแผนที่จะสร้างสรรค์งานของตนลงไปนั้น ศิลปินข้างถนนได้ค านึงถึงบริบทของพ้ืนที่
เป็นส าคัญ ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญอย่างหนึ่งในการสร้างสรรค์งานในการสะท้อนด้าน อัตลักษณ์และ
เนื้อหาของตนออกมา ณ พื้นท่ีตรงนั้น ซึ่งมีผลต่อการปรับแต่งรูปแบบร่างในแบบฉับพลัน แสดงให้เห็น
ถึงความยืดหยุ่นในการสร้างสรรค์ผลงาน อีกทั้งบริบทพ้ืนที่รายล้อมทางกายภาพยังอาจเป็นส่วนหนึ่ง
ของแรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน รวมถึงเทคนิคในตอนนั้นเพ่ือให้งานมีความสอดคล้องกับบริบท
พ้ืนที่ กลมกลืน เป็นอันหนึ่งอันเดียวกับพ้ืนที่ 

ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ กล่าวว่า ศิลปะที่แสดงบนก าแพงในพ้ืนที่สาธารณะได้แทรกซึมและ
แทรกแซงกระทบชีวิตผู้คนทั้งในพ้ืนที่เมืองและชนบทที่เพ่ิมขึ้นอย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง ทั้งนี้เพราะ
การปฏิวัติของเทคโนโลยีการสื่อสารและโทรคมนาคมยุคใหม่ เช่น โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ต 
เป็นต้น ผ่านวัฒนธรรม ประชานิยม (Popular Culture) จึงมีลักษณะของการเป็นวัฒนธรรมลูกผสม 
(Hybridity) ทั้งในด้านวัฒนธรรม เทคโนโลยี เนื้อหา สุนทรียะ การเมือง จึงถือว่าเป็นวัฒนธรรมข้าม
พรหมแดนที่มิได้มีแหล่งก าเนิดจากที่เดียวที่ด ารงอยู่กับคนไทยในสังคม ซึ่งได้ท าหน้าที่บันทึก
เหตุการณ์ที่ส าคัญทางสังคมไว้อย่างตรงไปตรงมาในจริตของคนทั่วไป ชาวบ้าน ช่างฝีมือไม่มีการปรุง
แต่งหัวข้อข่าวให้น่าสนใจเกินจริงแต่อย่างใด แต่กลับสามารถเข้าถึงประชาชนได้เร็วยอมรับง่าย เสพ
ง่ายกว่าศิลปะประเภทอ่ืนที่จะต้องใช้พ้ืนฐานทางกายภาพและความคิด สมาธิในการที่พยายามที่จะ
เข้าใจในตัวงานศิลปะ จึงเป็นประโยชน์ในการพัฒนาศิลปะแขนงอ่ืนๆ ให้สามารถเข้าถึงประชาชนได้
ง่ายขึ้นในการสื่อสารกระจายข้อมูลไปสู่วงกว้าง ในเหตุการณ์ส าคัญในสังคมที่กล่าวถึงกันอยู่ ในยุคที่
สื่อในสังคมปัจจุบัน ซึ่งเต็มไปด้วยการแข่งขัน และแย่งชิงพ้ืนที่ทางความคิดความทรงจ า เพ่ือสร้างการ
ยอมรับและไว้ใจจากผู้บริโภคในสังคมปัจจุบัน๘ 

ดังนั้น การให้การศึกษาแก่นักเรียนศิลปะจึงจ าเป็นต้องให้เข้าใจ “ศิลปะสาธารณะ” 
เพราะพ้ืนที่ยืนของงานศิลปะค่อย ๆ หายไปจากสังคม เพราะสังคมปัจจุบันต้องการความสุนทรีย์ใน
การเสพผลงานที่มากกว่างานศิลปะอย่างเดียว ดังที่ กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข หินวิมาน กล่าวไว้
ว่า ความเป็น “ชีวิตประจ าวัน” (Daily life) ซึ่งสนใจในเรื่องชีวิตประจ าวัน ที่เป็นแบบธรรมดาๆ ที่เขา
ใช้ชีวิตอยู่จริงๆ การศึกษาชีวิตประจ าวันที่แสนจะธรรมดาของผู้คนเหล่านั้น รวมทั้งดูวิธีการใช้ชีวิต
ของพวกเขาที่สัมพันธ์กับสิ่งของที่ดูธรรมดาๆ ต่างๆ เช่น สิ่งที่พวกเขาพบเจอบนท้องถนน ศิลปะที่ชม 
เสื้อผ้าที่สวมใส่ สิ่งของอุปกรณ์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันละครหรือภาพยนตร์ที่ชม ดนตรีที่กลุ่มคนพวกนั้น
ชอบฟัง การเก็บของสะสมต่างๆ ฯลฯ จากสิ่งที่ดูเป็นธรรมดาเหล่านี้ หากพลิกดูข้างในก็จะมองเห็น
                                                 

๘ ไชยสิทธ์ิ ชาญอาวุธ, “ศิลปะข้างถนนการแสดงออกบนพ้ืนท่ีสาธารณะ:ต่อเหตุการณส์ าคัญในสังคม”, 
วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี, (ปีท่ี ๑๑ ฉบับท่ี ๒ กรกฎาคม - ธันวาคม ๒๕๖๐):  ๑๒๔ – ๑๓๕. 



 ๑๔ 

โครงร่างของวัฒนธรรม และสังคมสมัยใหม่ของวิถีชีวิตในรูปแบบนั้นๆ เบ็นจามิน เห็นว่าวัฒนธรรม
การบริโภคของระบบทุนนิยมนั้นได้เข้ามาเกี่ยวข้องในเรื่องของแฟชั่น การขยายตัวของรูปแบบการใช้
ชีวิต (Lifestyle) การสื่อสารโดยมีวัฒนธรรมมวลชน/วัฒนธรรมสมัยนิยม (Mass / Popular Culture) 
เป็นตัวจักรส าคัญ๙ 

 
๒.๑.๒ ศิลปะข้างถนน (Street Art) 
ศิลปะข้างถนน (Street Art) เป็นกลุ่มศิลปะที่เป็นวัฒนธรรมย่อยอีกประเภทหนึ่งซึ่งมี

รูปแบบวิถีที่แตกต่างออกไปจากศิลปะประเภทอ่ืนๆ ในการสร้างสรรค์งานศิลปะบนพ้ืนที่สาธารณะ
อย่างมีความหมาย ไม่ว่าจะเป็นการแสดงออก ส านึก รสนิยม ความสัมพันธ์ ระบบค่านิยม และความ
เชื่อรวมไปถึงรูปแบบการด าเนินชีวิต๑๐ และถูกจัดไว้ในมรดกทางวัฒนธรรม (Culture Heritage) 
ตามที่  UNCTAD (United Nation Conference on Trade and Development) ได้จัดประเภท
มรดกทางวัฒนธรรมในด้านงานศิลปะ (Visual Art)๑๑ ศิลปะข้างถนนมีต้นเค้ามาจากศิลปะในแบบ
กราฟฟิต ี(Graffiti) 

ค าว่า กราฟฟิตี (Graffiti) หมายถึง ภาพวาดที่เกิดจากการขีดเขียนหรือการขูดขีดไปบน
ผนัง เป็นศัพท์ที่มาจากภาษากรีก คือค าว่า Graphein ที่แปลว่า "การเขียน" และค าว่ากราฟฟิตีโดยตัว
ของมันเองเป็นค าพหูพจน์ของค าว่า "Graffito" ในภาษาอีตาเลียน๑๒ ความเป็นมาในช่วงก่อน
ประวัติศาสตร์ มนุษย์ถ้าได้รู้จักวิธีการขีดเขียนลงบนผนังถ้ า มันเป็นการสะท้อนถึงความต้องการของ
มนุษย์ในการสื่อสารและพิธีกรรม หรือเป็นเครื่องบันทึกความทรงจ าบอกเล่าเหตุการณ์ส าคัญๆ ผ่าน
ช่วงเวลามาหลายยุคสมัย ส าหรับกราฟฟิตีเป็นตัวแทนในการแสดงออกเกี่ยวกับความต้องการของ
มนุษย์ในการติดต่อสื่อสารอีกรูปแบบหนึ่ง ถูกน ามาเป็นเครื่องมือในการสื่อสารบริเวณข้างถนน ผนัง
ก าแพง หรือสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ ในช่วงแรกศิลปะข้างถนนถูกใช้เป็นเครื่องมือในการสื่อความหมายใน
เชิงสัญลักษณ์ หรือสัญศาสตร์ (Semiotics) ซึ่งเข้าใจโดยทั่วกันในกลุ่มเล็ก ๆ ต่อมาได้พัฒนาการตาม
ยุคสมัยควบคู่ไปกับดนตรี นอกจากนั้นยังมีในเรื่องแฟชั่นเครื่องแต่งกาย อาหาร เพ่ือแสดงความ
                                                 

๙ กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข หินวิมาน, สายธารแห่งนักคิด ทฤษฎีเศรษฐศาสตร์การเมืองและ
สื่อสารการศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์ภาพพิมพ์, ๒๕๕๑), หน้า ๒๘๙-๒๙๑. 

๑๐ ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ และพัชราภา เอื้ออมรวนิช , การศึกษาคุณค่าด้านอัตลักษณ์ของศิลปะข้าง
ถนนเพ่ือการสร้างมูลค่าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์, หน้า ๔. 

๑๑ เสาวรภย์ กุสุมา ณ อยุธยา, Creative Economy ทางเลือกใหม่ในการพัฒนาเศรษฐกิจไทย, 
http://www.bu.ac.th/ 

knowledgecenter/executive_ journal/jan_mar_10/pdf/23-28.pdf, [๑ ตุลาคม ๒๕๕๖]. 
๑๒ Nicholas Ganz, Graffiti word street art from five continents, ( Singapore:  C. S. 

Graphic , 2004), p.4. 



 ๑๕ 

เป็นอยู่ข้างถนนของชนชั้นล่างได้มีการพัฒนาการตามยุคสมัยผสมผสานกับแนวดนตรีที่หลากหลายจน
เป็นความบิดเบี้ยวจากขนบดั้งเดิมจนถึงปัจจุบัน และมีวัตถุประสงค์ที่แตกต่างกันออกไปตามยุคสมัย 
และได้แผ่ขยายอิทธิพลแทรกซึมเข้าสู่กลุ่มวัยรุ่นทั่วโลก๑๓ จนในทุกวันนี้ศิลปะข้างถนน ได้กลายเป็น
รูปแบบหนึ่งของศิลปะและสามารถจัดนิทรรศการแสดงคุณค่า เทียบเท่าได้กับผลงานศิลปกรรมชั้นสูง
ในแกลลอรี่หรือพิพิธภัณฑ์ นอกจากนี้บนโลกอินเทอร์เน็ต กลุ่มกราฟฟิติรุ่นใหม่ทั่วโลกยังสามารถ
ติดต่อสื่อสารแลกเปลี่ยนข้อมูลมุมมองและทัศนคติ รวมถึงซื้อขายและส่งภาพออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ชื่อ
ดังอย่าง American On Line นอกจากนี้ กราฟฟิตี้ยังถูกสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ผ่านอุปกรณ์
เมาส์และโปรแกรม แทนกระป๋องสีสเปรย์แบบเดิม งานกราฟฟิตี้ในโลกของอินเทอร์เน็ต ได้รับการ
เรียกขานว่า "Art Crimes" ทั้งหมดนี้เปลี่ยนแปลงไปมากหลังจากสี่สิบปีผ่านไป กราฟฟิติก้าวออกจาก
มุมมืด จากการแสดงออกของตัวตนของผู้ถูกดดัน การถูกกดขี่ ความไม่เสมอภาคกลายไปเป็นแฟชั่น
และส่วนหนึ่งของธุรกิจโฆษณาระดับโลก 

จุดเริ่มต้นของกราฟฟิตีถือเป็นวัฒนธรรมนอกกระแสที่เปรียบได้กับสัญลักษณ์ของความ
เป็นขบถ ราวกับว่ามันก่อให้เกิดความรู้สึกซาบซ่าน เป็นสุข เมื่อยามที่ศิลปินกราฟฟิตีได้ท้าทายต่อ
อ านาจของเจ้าหน้าที่รัฐที่พยายามกีดกันก าจัดกราฟฟิตีให้หมดไป๑๔ จากการถือก าเนิดขึ้นในทวีป
ยุโรปของกลุ่มชนชั้นแรงงาน แล้วจึงกระจายตัวส่งแรงกระเพ่ือมไปสู่กลุ่มชนผิวสีที่ถูกกดขี่ใน
สหรัฐอเมริกา เมื่อกฎหมายสิทธิพลเมืองบัญญัติไว้ว่า การแบ่งแยกหรือการกีดกัน สีผิว เชื้อชาติ 
ศาสนา และเพศในทุกมิติสังคมของสหรัฐอเมริกา ซึ่งกลุ่มคนผิวสีดังกล่าวล้วนเป็นชนชั้นแรงงาน 
สภาพสังคมที่กดดัน ท าให้พวกเขาเหล่านั้นตกอยู่ในสภาพคนชายขอบของสังคม ถูกก่นด่าว่า ต่ าต้อย 
สกปรก ซึ่งในสภาวะความเป็นอยู่จริงนั้น พวกเขาแทบจะไม่มีตัวตนในสังคมที่ด ารงชีวิตอยู่บนพ้ืนฐาน
สิทธิ ความเป็นมนุษย์ ด้วยเหตุนี้ได้กลายเป็นแรงผลักดันให้พวกเขาระบายความคับข้องใจ ความ
เจ็บปวดภายใต้สังคมที่ตนเองด าเนินชีวิตอยู่บนพ้ืนที่ข้างถนนหลังจากเลิกงานที่ตรากตร าเท่านั้นที่ได้
แสดงตัวตนว่าเป็นใคร มีความอึดอัดใจในสังคมที่เป็นอยู่อย่างไรจึงต้องการถ่ายทอดความรู้สึกเหล่านั้น
ออกมาในที่สาธารณะ โดยการหยิบฉวยประเด็นนายจ้าง นักการเมือง สังคมในตอนนั้น การต่อสู้กีด
กันที่แสนล าบากในยุคอุตสาหกรรมทุนนิยมโดยการแสดงออกด้านต่างๆ เพ่ือกระตุ้นเตือนสังคม และ
สร้างจิตวิญญาณให้กับตนเองผ่านการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของศิลปินผิวสี๑๕  

                                                 
๑๓ Griswold W. , Cultures and Societies in a Changing World,  ( Thousand Oaks, CA : 

Pine Forge Press., 2004), pp. : 93-95. 
๑๔ Roger Gastman, Darin Rowland, Ian Sattler, Freight Train Graffiti, (Harry N. Abrams 

Inc, 2006), p.8. 
๑๕ รพีพรรณ สายันต์ตระกูล, “กราฟฟิติ สีสันอันขบถ”, นิตยสารสารคดี. (๒๓ (๒๗๑) ๒๕๕๐): ๑๓๘-

๑๗๒. 



 ๑๖ 

กกกกกกกกกราฟฟิตีจึงเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมฮิพฮอพ ซึ่งประกอบไปด้วย ๔ องค์ประกอบ ได้แก่ 
บีบอย เอ็มซี ดีเจ กราฟฟิตี (B-Boy, Mc, Dj, Graffiti)๑๖ ซึ่งกระแสของดนตรีฮิพฮอพได้เกิดมาพร้อม
กันกับดนตรีแจ๊ส (Jazz) และ บลูส์ (Blues) ซึ่งเป็นการแสดงออกถึงตัวตนและการระบายสิ่งที่เก็บอยู่
ในใจ ในช่วงเวลาที่การเหยียดสีผิวในอเมริกาก าลังรุนแรง กิจกรรมหลังจากที่เลิกงานของพวกเขา 
ได้แก่ การออกมาร้องร าท าเพลง 

ในช่วงปลายของทศวรรษ ๑๙๖๐ เมื่อจูลิโอสองศูนย์สี่ (Julio ๒๐๔) เริ่มเขียนลายเซ็น
แท็ก (Tag)๑๗ ของเขาไปทั่วมหานครนิวยอร์ก ในแถบรัฐวอชิงตันซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของแมนฮัตตัน 
(Manhattan) เขาเริ่มกระจายงานออกไปในแถบที่เขาอาศัยอยู่ หลังจากนั้นไม่นาน ในช่วงหน้าร้อนใน
ปี ๑๙๖๙ เด็กหนุ่มชาวกรีกที่มาจากเกาะแมนฮัตตันที่ใช้ชื่อแฝงว่า ทากิหนึ่งแปดสาม (Taki ๑๘๓) ก็มี
ลายเซ็นของเขาอยู่ทั่วเมืองในละแวกแมนฮัตตันเช่นกัน โดยชื่อ Taki เป็นตัวแทนของชื่อของเขา และ
ตัวเลข ๑๘๓ นั่นหมายถึงถนนที่เขาอาศัยอยู่ ทากิได้รับแรงบัลดาลใจจากจูลิโอนั่นเอง เขาสนใจที่จะ
สร้างสรรค์งานในสถานีรถไฟใต้ดินในนิวยอร์ก โดยพวกเขาได้เซ็นชื่อแท็กของตัวเองลงไปตามรถไฟใต้
ดินแถบแมนฮัตตัน ชื่อที่ปรากฏพร้อมกับตัวเลขเหล่านั้นสร้างความน่าสนใจให้กับประชาชนที่พบเห็น
เป็นอย่างมาก ในเดือนกรกฎาคม ปี ๑๙๗๑ หนังสือพิมพ์ชื่อดังของนิวยอร์กได้ลงข่าวเกี่ยวกับงานของ
ทากิซึ่งนับว่าเป็นการเคลื่อนไหวที่ส าคัญจุดหนึ่งของกราฟฟิตี๑๘ เขาทั้งสองถือเป็นจุดเริ่มต้นของการ
พัฒนาผลงานจนมีชื่อเรียกว่า นิวยอร์กสไตล์ (New York Style) ซึ่งมีชื่อเสียงมากในเวลาต่อมา ทากิ
ถือเป็นศิลปินคนแรกที่ได้รับการยอมรับและถือเป็นการสร้างวัฒนธรรมย่อยขึ้นมาใหม่ ตัวเลขในชื่อ
แท็กของเขากลายเป็นวิธีการเขียนชื่อของศิลปินกราฟฟิตีและพัฒนาขึ้นมาเป็นรูปแบบการเขียนแท็ก 
ซึ่งต่อมาเรียกว่า การบอมบ์มิ่ง (Bombing) รถไฟใต้ดินถือเป็นทางเลือกท่ีดีที่สุดในการกระจายชื่อของ
ศิลปินให้เป็นที่รู้จัก 

ปัจจุบันกราฟฟิตีมีการพัฒนาไปนอกจากการใช้สีสเปรย์ตามแบบดั้งเดิมไม่ว่าจะเป็นสเตน
ซิล (Stencil) สติ๊กเกอร์ (Sticker) โปสเตอร์ (Poster) สีอะคริลิค (Acrylic) แอร์บรัส (AirBrushes) 
เข้ามาร่วม จุดที่ท าให้กราฟฟิตีเป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลายทั่วโลกคือการก่อตั้งเว็บไซต์ อาร์ตไคร์ม (Art 
Crimes)๑๙ ซึ่งเป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลและเป็นที่พบปะของคนท างานศิลปะประเภทนี้ 

                                                 
๑๖ Ric Blackshaw, Liz Farrelly, The Street Art Book 60 Artist in their own words, 

(United States and Canada: Colindesign, 2008), p.6. 
๑๗ แท็ก (Tag) ใช้แทนการเรียกช่ือนามปากกาของศิลปิน และอีกนัยหนึ่งหมายถึงรูปแบบการเขียน

เฉพาะช่ือด้วยความรวดเร็ว โดยใช้ปากกาเคมี หรือสีสเปรย์ 
๑๘ Eric Felisbret, Graffiti New York, (New York: Abrams, 2008), p.10. 
๑๙ Nicholas Ganz, Graffiti word street art from five continents, (Singapore: C.S. Graphic 

, 2004), p.6. 



 ๑๗ 

จารุณี สุวรรณรัศมี ได้อธิบายกราฟฟิติยุคใหม่ โดยอ้างข้อมูลจากงานค้นคว้าทางวิชาการ
ศิลปะของนักศึกษาสาขาวิชาปรัชญาศิลป์ และศิลปะวิจารณ์ ๒๕๔๔ ควบคุมโดยสมเกียรติ ตั้งนโม 
คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ (๒๕๕๘) ว่า กราฟฟิติรูปแบบใหม่นี้เริ่มต้นขึ้นเมื่อปลาย
ทศวรรษ ๑๙๖๐ ที่นิวยอร์ค ประเทศสหรัฐอเมริกาผ่านฝีมือของกลุ่มคนผิวสีที่ใช้สีสเปรย์เซ็นชื่อไปทั่ว 
จากนั้นได้มีการพัฒนางานไปในเชิงศิลปะมากขึ้นทั้งการใช้สี และลายเส้นที่เป็นเอกลักษณ์จนรู้จักกัน
ในชื่อของ “ศิลปะข้างถนน” (Street Art) ซึ่งกราฟฟิติ รูปแบบใหม่นี้ได้แพร่ขยายไปทั่วเมืองหลวง
ใหญ่ๆ ในยุโรป เช่น ลอนดอน ปารีส เยอรมันตะวันตก อัมสเตอร์ดัม จนในที่สุดก็กระจายไปทั่วทุก
เมืองใหญ่ในโลก๒๐ 

ศิลปะข้างถนน (Street Art) เป็นชื่อที่หมายรวมถึงศิลปะที่รายล้อมอยู่ในความเป็นชุมชน
เมืองและสภาพแวดล้อมรอบตัว โดยได้รับการพัฒนามาจากกราฟฟิตีที่เริ่มท างานโดยการเพ้นท์รถไฟ
ในเมืองนิวยอร์ก ในปี ๑๙๗๐ ช่วงที่มีการเคลื่อนไหวและสังคมแบบใต้ดิน การเมือง การเปลี่ยนแปลง
ของสังคม โดยช่วงเวลานี้เราเรียกว่า โพสท์ กราฟฟิตี (Post-Graffiti) การน าเสนอรูปแบบใหม่ที่
แตกต่างจากแบบที่ผ่านมาเกิดขึ้นระหว่างผนังก าแพงตลอดช่วงระยะเวลา ๓๐ ปี ที่ผ่านมา เรา
สามารถเรียกช่วงระยะเวลานี้ได้ว่า เรเนซอง (Renaissance) ศิลปินจ านวนมากพยายามที่จะน าเสนอ
ผลงานของตัวเองตามท้องถนน ก าแพง หรือทุกๆ ที่พวกเขาสามารถจะท าได้ เ พ่ือน าเสนอแนวคิด
ใหม่ๆ น าเสนอพลังแห่งการสร้างสรรค์ ก าแพงเปรียบได้กับหอศิลป์ขนาดยักษ์ที่ผู้คนทั่วไปสามารถ
เข้าถึงได้อย่างไม่ยากเย็น พัฒนาการของสตรีทอาร์ทหรือโพสท์กราฟฟิตีได้ด าเนินไปพร้อมกับการคิด
หาวิธีและเทคนิคใหม่ๆ ในการท างานที่แตกต่างไปจากเดิม ไม่เพียงแต่ใช้สีสเปรย์แต่เพียงอย่างเดียว
เท่านั้น แต่ยังมีการผสมผสานการใช้ปากกาเคมีท างานควบคู่กันไปด้วย และยังมีวัสดุต่างๆ ที่ใช้อีก 
ได้แก่ สเตนซิล สติ๊กเกอร์ โปสเตอร์ สีอะคริลิค และแอร์บรัสเข้ามาร่วม อีกทั้งยังรวมไปถึงภาพถ่าย
ต่างๆ เช่น โฟโต้ก๊อปปี้ (Photocopies) โมแสส (Mosaics) อีกด้วย๒๑ 

ศิลปินมากมายพยามสร้างชื่อของตัวเองโดยการใช้แท็กแทนการใช้ชื่อจริงของตนเอง ทั้งนี้
พวกเขาไม่ต้องการที่จะสร้างความชัดเจนในตัวผลงาน แต่ต้องการที่จะสร้างความคลุมเครือระหว่าง
ศิลปินผู้สร้างและผลงาน ไม่ต้องการที่จะน าเสนอตัวตนอย่างเปิดเผยดังเช่นในรูปแบบศิลปะที่ผ่านๆ 
มาที่ศิลปินจะนิยมสร้างผลงานและเขียนชื่อตัวเองก ากับไว้ด้วยชื่อนามปากกาของพวกเขา ปัจจุบัน
เมืองใหญ่ๆ ในหลายที่ทั่วโลกเปรียบได้กับงานแสดงนิทรรศการศิลปะขนาดใหญ่ ท าให้ผู้คนที่แม้แต่ไม่

                                                 
๒๐ จารุณี  สุ วรรณรัศมี , กราฟฟิ ติ  (graffiti)  :  การสื่ อสารความหมายและอัตลั กษณ์ , 

(กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, ๒๕๔๗), หน้า ๒. 
๒๑ Louis Bou, Street Art, The Spray File, (New York: Colin Design, 2005), pp. 6-9. 



 ๑๘ 

เคยจะก้าวเท้าเข้าไปในหอศิลป์ ได้สัมผัสกับงานศิลปะโดยที่พวกเขาไม่รู้ตัว ด้วยงานนิทรรศการ
กลางแจ้งในลักษณะนี้๒๒ 

สตรีทอาร์ตไม่ได้เป็นเพียงแค่งานบนก าแพงเท่านั้น ยังรวมไปถึงการท างานศิลปะทุก
ประเภทที่ถูกติดตั้งบนท้องถนน ไม่ว่าจะเป็นการติดตั้งงานประติมากรรม จิตรกรรม ภาพพิมพ์ และโฟ
โต้ก๊อปปี้ มีความหลากหลายทางด้านแนวคิด รูปแบบ และเทคนิค กราฟฟิตีโดยส่วนใหญ่จะเป็นเพียง
แค่การพ่นหรือเขียนแท็กบนก าแพงตามท้องถนนเพียงอย่างเดียว การก้าวเข้ามาของศิลปินหลาย
แขนงที่เข้ามาสู่สตรีทอาร์ต ท าให้สตรีทอาร์ตสามารถพัฒนาไปได้เร็วในช่วงเวลาไม่กี่ปีที่ผ่านมา และมี
รูปแบบที่หลากหลายสามารถเข้าถึงผู้ชมได้อย่างง่ายดาย 

 
๒.๑.๓ ความแตกต่างระหว่างศิลปะข้างถนน (Street Art) กับกราฟฟิตี้ (Graffiti) 
กราฟฟิตีและสตรีทอาร์ตหากมองเพียงเผินๆ จะเห็นว่ามีความคล้ายคลึงกันเป็นอย่างมาก 

ด้วยสีสันและองค์ประกอบบางอย่างที่อาจจะท าให้เราเหมารวมศิลปะ ๒ ประเภทนี้เข้าด้วยกัน จาก
การศึกษาพบข้อสังเกตบางประการ ท าให้เราสามารถที่จะแยกศิลปะ ๒ ประเภทนี้ออกจากกันได้ 
ถึงแม้กราฟฟิตีและสตรีทอาร์ต มีการใช้พ้ืนที่สาธารณะในลักษณะเดียวกันก็ตาม โดยก าแพงถือเป็น
พ้ืนที่หลักท่ีศิลปินเลือกใช้ 

กราฟฟิตีและสตรีทอาร์ตสามารถสังเกตโดยการมองกลับไปที่พ้ืนหลังของตัวศิลปิน โดย
ศิลปินกราฟฟิตีมักเกิดมาจากความชื่นชอบในวัฒนธรรมฮิพฮอพ โดยกราฟฟิตีเป็นส่วนหนึ่งของ
วัฒนธรรมนี้ การพ่นชื่อแท็กของตนเอง หรือการน าเสนอชื่อตนเองให้เป็นที่พบเห็นของผู้คนที่ผ่านไป
มา ไม่ต้องการเปิดเผยตัวตนที่แท้จริง กราฟฟิตียังคงอยู่ในรูปแบบของศิลปะที่มีความเป็นกบฏอยู่ใน
ตัว แตกต่างกับสตรีทอาร์ตที่ค่อนข้างจะเปิดกว้าง และมีศิลปินทั้งสองลักษณะไม่ว่าจะในแนวกบฏ
หรือศิลปินที่มุ่งเน้นแต่งานศิลปะอย่างเดียวเท่านั้น โดยศิลปินที่เข้ามาท างานไม่จ าเป็นจะต้องเกิดจาก
วัฒนธรรมฮิพฮอพเพียงอย่างเดียว แต่มีความเปิดกว้างจากหลายอิทธิพลและความชื่นชอบ สตรีท
อาร์ตยังคงมีรูปแบบของความเป็นกบฏรวมอยู่ด้วยส าหรับศิลปินบางคน ด้วยเนื้อหาที่มีการสอดแทรก
เข้าไปมากกว่าการพ่นตัวอักษรเป็นอย่างเดียว มีเรื่องราวและจุดมุ่งหมายที่ต้องการน าเสนอ เป็นจุดที่
แสดงให้เห็นว่านี่คืองานในลักษณะของสตรีทอาร์ตมากกว่าที่จะเป็นกราฟฟิตีแม้จะเป็นการท างานที่
ไม่ได้ถูกอนุญาตก็ตาม 

อุปกรณ์หลักของศิลปินกราฟฟิตีอย่างสีสเปรย์ ปัจจุบันได้ถูกศิลปินสตรีทอาร์ตหยิบยืมมา
ใช้อย่างแพร่หลาย ไม่เพียงแต่ในงานสตรีทอาร์ตเท่านั้น งานศิลปะแขนงอ่ืนๆ ก็ได้หยิบน าสีสเปรย์ไป
ใช้กันเป็นจ านวนมากเช่นกัน ท าให้ไม่สามารถที่จะจ ากัดว่าการใช้สีสเปรย์เป็นงานกราฟฟิตีทั้งหมด 
เราจะต้องพิจารณาองค์ประกอบโดยรวมเพ่ือสังเกตว่างานเข้าข่ายในลักษณะใดมากกว่ากัน 
                                                 

๒๒ Ibid, pp. 8 – 9. 



 ๑๙ 

หากกล่าวถึงงานกราฟฟิตีและสตรีทอาร์ตนั้น สามารถที่จะแยกความแตกต่างทางด้านความหมายใน
การท างานออกมาได้ ถึงแม้ว่างานจะอยู่ในลักษณะบนที่สาธารณะแบบเดียวกันก็ตาม โดยสามารถ
แยกได้ดังนี้ 
กกกกกกกกกราฟฟิตี 
กกกกกกกก๑. เป็นงานในลักษณะใช้สีสเปรย์ ๑๐๐% 
กกกกกกกกงานลักษณะกราฟฟิตีได้แก่งานที่ใช้อุปกรณ์ในการทางานด้วยสีสเปรย์ทั้งหมด โดยไม่มี
เทคนิคอ่ืนผสม โดยจะเน้นไปที่ลักษณะของงานตัวอักษร (Font) เป็นหลัก โดยเน้นการประกาศชื่อ
ตัวเองหรือการประกาศศักดิ์ดาของกลุ่มครู (Crew)๒๓ เนื้อหาที่มุ่งเน้นจะไม่ใช่การประชดสังคม
มากมายนัก จะมุ่งเน้นไปที่การประกาศให้ชื่อของตนเองมีชื่อเสียง กระจายไปตามสถานที่ต่างๆ ให้
มากที่สุด ซึ่งจานวนผลงานจะเป็นตัววัดของความยิ่งใหญ่ และความส าเร็จของศิลปิน 
กกกกกกกก๒. มีความเป็นกบฏอยู่ในตัว 
กกกกกกกกกราฟฟิตีเกิดมาพร้อมกับความเป็นสีเทา นั่นได้แก่ การละเมิดกฎหมาย การลักลอบทาสิ่ง
ผิดกฎต่างๆ การท างานในที่สาธารณะโดยไม่ได้รับอนุญาต ยิ่งมีชื่อในพ้ืนที่มากเท่าใด ยิ่งเป็นการ
สะท้อนความมีชื่อเสียงของศิลปินคนนั้นๆ นั่นเอง การเลือกพ้ืนที่ที่ยากแก่การเข้าถึง พ้ืนที่ที่กลุ่มอ่ืนไม่
กล้าหรือไม่คิดที่จะเสี่ยงเข้าไปท างาน ความเสี่ยงในการถูกจับและอันตรายระหว่างการท างานเป็นส่วน
หนึ่งในความส าเร็จของกราฟฟิตี นอกเหนือจากเทคนิคและความสวยงามในตัวงานเอง การพ่นทับงาน
ของกลุ่มอ่ืนหรือศิลปินคนอ่ืนๆ ที่พ่นไว้ก่อนหน้าแล้วเป็นเรื่องปกติที่สามารถพบเห็นได้ทั่วไป มีการ
ตามไปพ่นทับกันไปทับกันมา ด้วยงานที่สวยขึ้นบ้าง งานที่ดูแย่กว่างานเดิมบ้าง นั่นแสดงถึงความมี
อ านาจนอกเหนือไปจากการท างานศิลปะเพียงอย่างเดียวเท่านั้น นั่นจึงเป็นสิ่งที่น่าสนใจส าหรับงาน
กราฟฟิต ี
กกกกกกกก๓. เน้นความเป็นกลุ่มก้อน 
กกกกกกกกหากแปลตามความหมายจะหมายถึงลูกเรือ เปรียบกับคณะลูกเรือที่มาร่วมลงเรือล า
เดียวกัน ศิลปินจะนิยมการตั้งกลุ่มขึ้นมา เพ่ือร่วมอุดมการณ์เดียวกัน โดยแต่ละกลุ่มจะมีวิธีการคัด
สมาชิกเพ่ือเข้ากลุ่มแต่แตกต่างกัน ไม่ใช่เพียงใครอยากที่จะเข้ากลุ่มก็สามารถที่จะท าได้ โดยการ
กระจายตัวของกลุ่มท าให้มีพ้ืนที่กว้างขึ้น สามารถแบ่งได้ว่ากลุ่มไหนมีชื่อเสียงหรือมีอิทธิพล เมื่อมี
สมาชิกมากก็จะสามารถสร้างผลงานออกมาได้มากข้ึน 
กกกกกกกก๔. เกิดจากวัฒนธรรมฮิพฮอพ 
กกกกกกกกศิลปินผู้ที่ท างานกราฟฟิตี ส่วนมากจะมีพ้ืนฐานชีวิตจากความชื่นชอบในวัฒนธรรมฮิพ
ฮอพ คลุกคลีอยู่กับชีวิตแบบฮิพฮอพ มีความชื่นชอบในแฟชั่นสตรีท ฟังดนตรีแบบฮิพฮอพ เรียกได้ว่า
อยู่กับมันตลอดเวลาไม่สามารถแยกออกจากกันได้นั่นเอง 

 
 
 

                                                 

กกกกกกกก๒๓ ครู หมายถึง ลักษณะของกลุ่มของศิลปินกราฟฟิตี้ โดยศิลปินนิยมตั้งกลุ่มขึ้นมาและเพื่อเป็นการ
รวบรวมสมาชิก เปรียบเสมือนกับครอบครัว ศิลปินหนึ่งคนสามารถท่ีจะมีหลายครู 



 ๒๐ 

กกกกกกกก๕. ไม่ต้องการเปิดเผยตัวตน 
กกกกกกกกด้วยการท างานของกราฟฟิตี ที่จ าเป็นจะต้องปกปิดใบหน้าที่แท้จริง เนื่องจากสถานที่ๆ 
เข้าไปท านั้นผิดกฎหมายเป็นส่วนใหญ่ จึงเป็นการเสี่ยงต่อการถูกจับจากเจ้าหน้าที่ของรัฐ จึงต้องมีการ
อ าพรางตัวทั้งใบหน้าและชื่อท่ีแท้จริง เพ่ือหลีกเลี่ยงการถูกจับกุม 
กกกกกกกกสตรีทอาร์ต 
กกกกกกกก๑. มีการใช้เทคนิคนอกเหนือไปจากกราฟฟิตี 
งานสตรีทอาร์ตได้ก้าวข้ามขีดจ ากัดของกราฟฟิตีออกไปอย่างมาก ศิลปินใช้เทคนิคหลากหลายตามแต่
ละบุคคลถนัด ไม่ว่าจะเป็นการใช้พู่กัน การตัดสติ๊กเกอร์ การใช้วัสดุผสม ซึ่ งจะแปรเปลี่ยนไปตาม
จินตนาการของศิลปินผู้สร้าง รวมไปถึงงานที่นอกเหนือไปจากงานสองมิติ การท าประติมากรรม หรือ
การแสดงต่างๆ ที่อยู่บนพื้นที่สาธารณะ 
กกกกกกกก๒. สร้างงานเพ่ือศิลปะ 
กกกกกกกกวิถีการท างานของสตรีทอาร์ตจะเน้นสร้างงานเพ่ือศิลปะโดยตรง โดยที่ศิลปินสอดแทรก
เนื้อหาที่ต้องการจะสื่อถึงลงไปในงาน อาจจะเป็นเรื่องราวสะท้อนสังคมปัจจุบัน หรือสร้างความ
จรรโลงใจให้กับบุคคลในพื้นที่ หรือแม้กระทั่งเปลี่ยนบรรยากาศโดยรอบให้ดูสวยงามขึ้น น่าอยู่ขึ้น ซึ่ง
จะแตกต่างกับงานกราฟฟิตี โดยส่วนใหญ่มองพ้ืนที่เป็นการประกาศศักดาของตนเองและกลุ่ม 
กกกกกกกก๓. สามารถสร้างงานโดยตนเอง 
กกกกกกกกศิลปินสตรีทอาร์ตโดยส่วนใหญ่จะเน้นสร้างงานโดยแสดงความเป็นตัวตน ท างานโดยเน้น
ผลงานตัวเองเป็นหลัก แสดงความเป็นเอกลักษณ์ส่วนตัวอย่างเต็มที่ ความเป็นปัจเจก ศิลปินส่วนใหญ่
ไม่ได้ท างานเป็นกลุ่ม ซึ่งจะมีความแตกต่างกับกลุ่มความเป็นกราฟฟิตีที่จะนิยมมีกลุ่มในการท างาน 
กกกกกกกก๔. การเปิดเผยตัวตน 
กกกกกกกกศิลปินผู้ท างานยินดีที่จะเปิดเผยตัวตน สามารถเปิดเผยชื่อจริงได้ ไม่แตกต่างจากศิลปิน
ประเภทงานอ่ืนๆ แต่ทั้งนี้ศิลปินสตรีทอาร์ตก็นิยมการตั้งชื่อแท็กเช่นเดียวกันกับกราฟฟิตี มีการซื้อ
ขายงานกันอย่างเปิดเผย ผู้ที่ชื่นชอบผลงานสามารถติดต่อซื้องานจากศิลปินได้ เนื่องด้วยการท างานใน
ปัจจุบันมีการท างานผ่านผู้สนับสนุนหรือโครงการสตรีทอาร์ตต่างๆ ที่ดึงศิลปินสตรีทอาร์ตเข้าไปร่วม
ท างาน ท าให้ศิลปินไม่จ าเป็นจะต้องปกปิดตัวตนด้วยลักษณะการท างานที่ถูกกฎหมาย 

 
กกกกกกกก๒.๑.๔ ศิลปะข้างถนน (Street Art) ในประเทศไทย 

ในประเทศไทย รูปแบบงานสตรีทอาร์ตไม่ได้เกิดมาในลักษณะนี้มาตั้งแต่แรก แต่ถูกพัฒนา
และรับอิทธิพลมาจากกราฟฟิตี มีศิลปินหลายคนและหลายกลุ่มรวมตัวกันขึ้นเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานใน
ลักษณะงานกราฟฟิตีผ่านช่วงเวลาหลายสิบปี และปูรากฐานให้กับสตรีทอาร์ต สามารถอธิบาย
พัฒนาการได้เป็น ๒ ช่วงดังนี้ กราฟฟิตียุคแรก 

หากพูดถึงการขีดเขียนตามผนังโดยทั่วไปแล้ว เรามักจะคุ้นเคยกับการเขียนลักษณะคา
หรือประโยคบอกเล่าต่างๆ ตามผนังในห้องน้า ซึ่งเป็นที่น่าสังเกตว่าภายในข้อความนั้นแฝงมุกตลก
ขบขันหรือแม้แต่การแสดงออกในทางประชดประชันเหตุการณ์ต่างๆ ซึ่งเป็นการเขียนโต้ตอบกัน



 ๒๑ 

ระหว่างผู้เขียนคนแรก ไปยังผู้เขียนคนต่อๆ ไป ในลักษณะเดียวกันกับงานกราฟฟิตีของเด็กช่าง หรือ
สถาบันการศึกษาต่างๆ พวกเขาจะใช้สีสเปรย์ตระเวนพ่นไปตามที่ต่างๆ โดยจะท า โลโก้ (Logo) 
สถาบันของตัวเองขึ้นมา และนาไปพ่นตามสถานที่สาธารณะเพ่ือเป็นการประกาศอาณาเขตและแสดง
ถึงความยิ่งใหญ่ของตนเอง ด้วยวิธีการและความหมายมีความสอดคล้องกับลักษณะของงานกราฟฟิตี
เป็นอย่างยิ่ง ต่างกันแค่รูปแบบที่ออกมาเพียงเท่านั้น แต่ด้วยลักษณะแนวคิด วิธีการแสดงออกนั้นมี
ความสอดคล้องเป็นอย่างยิ่ง งานจ าพวกนี้คาดว่าเกิดก่อนที่กระแสกราฟฟิตีจะเข้ามาด้วยซ้ าไป อาจจะ
เป็นข้อสังเกตได้ว่างานของเด็กช่างอาจจะเป็นงานกราฟฟิตีแบบไทยโดยแท้จริงก็เป็นได้ 

ย้อนกลับไปเมื่อราวๆ ๑๐ กว่าปีที่ผ่านมา กระแสของวัฒนธรรมฮิพฮอพที่ก าลังหลั่งไหล
เข้ามาในประเทศไทยโดยเข้ามาผ่านทางทีวี หนังสือ การออกแบบปกเทป หรือเพลงฮิพฮอพ ซึ่งเข้ามา
พร้อมๆ กับกระแสของกีฬาเอ็กซ์ตรีม ที่ได้รับความนิยมในหมู่วัยรุ่นเป็นอย่างมาก ในขณะเดียวกัน
กราฟฟิตีก็ได้แทรกเข้ามาอยู่ตามสื่อต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ไม่ว่าจะเป็นนิตยสาร ลายเสื้อผ้า มิวสิควิดีโอ 
ประกอบกับเด็กนักเรียนไทยที่พ่ึงกลับมาจากต่างประเทศก็ได้น ากราฟฟิตีเข้ามาเผยแพร่ให้กับเพ่ือนๆ 
หรือคนรู้จักในเวลาเดียวกัน 

สตรีทอาร์ตในประเทศไทยมีความชัดเจนขึ้นในช่วงไม่กี่ปีท่ีผ่านมา โดยกระแสที่ชัดเจนเกิด
ในช่วงหลังปี ๒๐๐๖ เป็นต้นมา โดยงานแรกๆ ที่เริ่มก าเนิดขึ้น ได้แก่ การจัดนิทรรศการของ พีเซเว่น 
(P๗) และ ไซเดอร์ (Cider) ที่จัดร่วมกันที่หอศิลป์ เมื่อกระแสของกราฟฟิตีในประเทศไทยเริ่มมีความ
นิยมคงที่ ศิลปินที่ท างานในยุคแรกได้ผันตัวเองไปท ากิจกรรมอ่ืนๆ หรือเปลี่ยนเส้นทางเดินของชีวิต 
ประกอบกับกระแสของสตรีทอาร์ตในต่างประเทศได้รับความนิยมมากขึ้นทาให้กลุ่มคนท างานศิลปะ
ในประเทศไทยเริ่มหันมาสนใจในวิถีการท างานในรูปแบบนี้มากขึ้น 

จุดเปลี่ยนแปลงที่ท าให้สตรีทอาร์ตเมืองไทยเกิดเป็นที่รู้จักในวงกว้าง เกิดจากการรวมตัว
กันของเหล่าศิลปินจากหลากหลายสาขาโดยการรวบรวมของพีเซเว่น ไม่ว่าจะเป็นกกราฟิกคดีไซน์ 
ศิลปินไฟน์อาร์ต มาร่วมท างานสตรีทอาร์ตจ านวน ๑๖ คน รวมตัวกันในชื่อกลุ่ม FOR และได้มีการจัด
หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร ในชื่องาน FOR wallpainting๑๒ ที่หอศิลป์กรุงเทพมหานคร 
นิทรรศการครั้งนี้ได้รับการตอบรับที่ดีมากๆ จากเหล่าสื่อมวลชนและประชาชนที่เข้าไปเยี่ยมชมงาน 
นับเป็นการเปิดมุมมองใหม่ๆ ให้กับทั้งศิลปินในสาขาอ่ืนๆ และประชาชนได้ทราบถึงลักษณะและ
รูปแบบการท างานของสตรีทอาร์ต ปัจจุบันมีโครงการสตรีทอาร์ตหลากหลายโครงการจัดขึ้นมาอย่าง
ต่อเนื่อง 

ในประเทศไทย ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ และพัชราภา เอ้ืออมรวนิช ได้แยกประเภทของศิลปะ
ข้างถนนภายใต้บริบทสังคมไทยในการวิจัยเรื่อง การศึกษาคุณค่าด้านอัตลักษณ์ของศิลปะข้างถนน
เพ่ือการสร้างมูลค่าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการค้นพบประเภทและรูปแบบของศิลปะข้างถนนจาก
สาเหตุเนื่องจากการเปิดของสังคมทางด้านสื่อ เช่น โลกสังคมออนไลน์ การเข้าถึงอินเทอร์เน็ตได้ง่าย



 ๒๒ 

ขึ้น จึงท าให้ศิลปินในประเทศไทยมีพัฒนาการเท่าทันศิลปินข้างถนนจากต่างประเทศ และเป็นที่
ยอมรับมากยิ่งข้ึน โดยสามารถแยกได้ ๙ ประเภท๒๔ ดังนี้ 

๑. Tag เปรียบเสมือนการถ่มน้ าลายทิ้งไว้ตามพ้ืนที่ต่างๆ ที่แยกแยะความแตกต่างของดี
เอนเอแต่ละบุคคลได้อย่างชัดเจน และจะมีอยู่มากที่สุด เนื่องจากท าได้ง่าย และรวดเร็วที่สุดด้วย การ
เขียนด้วยปากกาหมึกที่มีหัวขนาดใหญ่ หรือสีสเปรย์เพียงสีเดียวก็สามารถ Tag ได้โดยการเขียนจะ
เป็นลักษณะหวัดๆ แบบรวดเร็ว ฉับพลันแล้วเดินจากไปทันที ส่วนใหญ่จะเป็นลายเซ็นชื่อของตนเอง
หรือชื่อกลุ่ม เพ่ือประกาศศักดาและแสดงถึงการท างานที่ขยายอาณาเขต บ้างก็แสดงถึงเขตการ
ครอบครองพ้ืนที่ของแก๊งค์นั้นๆ 

๒. Throw-Ups เป็นการพัฒนาต่อจาก Tag เปรียบดังการอาเจียนออกมาอย่างฉับพลัน
เนื่องจากเป็นการเขียนที่รวดเร็ว โดยการเขียนเป็นตัวอักษร ๒-๕ ตัว และมักใช้สีเพียง ๑-๒ สี เส้น
หนึ่ง ส าหรับเดินเส้นขอบนอก (Outline) และอีกสีจะระบายลงในตัวอักษร (Fill in) ซึ่งการท างาน
ประเภทนี้ นิยมใช้รูปแบบของตัวอักษรที่เรียกว่า Bubble Letter ที่มีลักษณะโป่งพองเหมือนบอลลูน
ซึ่งเป็นรูปแบบที่ศิลปินข้างถนนนิยมท ากันมากในพ้ืนที่สาธารณะ เนื่องจากเป็นวิธีการที่รวดเร็วที่สุดใน
การสร้างสรรค์งานที่มีขนาดใหญ่ 

๓. Font ตัวอักษร จากเดิมที่มีการนิยมสร้างสรรค์งานที่เป็นตัวอักษรนั้นจะเป็นการแสดง
ชื่อกลุ่ม หรือชื่อของตนเองเป็นภาษาอังกฤษ ได้มีการเพ่ิมลวดลายตัวละคร (Character) เข้าไปด้วย
เพ่ือแสดงความเป็น อัตลักษณ์ในการสร้างสรรค์งานประเภทตัวอักษรนั้น ยังสามารถแยกย่อยได้อีก ๓ 
ประเภท ได้แก่ 
     ๓.๑ Old School เป็นลักษณะการเขียนตัวอักษรในยุคเริ่มแรก ลักษณะตัวอักษร
สามารถอ่านออกว่าเขียนอะไร แปลความหมายหรือออกเสียงได้ ไม่มีความซับซ้อนมากนัก ประกอบ
กับมีตัวละครประกอบ เพ่ือสร้างความน่ารักหรืออารมณ์ขันบางอย่าง ส่วนใหญ่จะเป็นเด็กผู้ชายแต่ง
กายในวัฒนธรรมฮิปฮอปแบกเครื่องเล่นวิทยุ (Beat Box) ขนาดใหญ่ หรือตัวการ์ตูนยอดนิยมของ
วัฒนธรรมอเมริกัน เช่น Simpson, Disney, Tom and Jerry เป็นต้น 
     ๓.๒ Wild Style เป็นการเขียนหรือสร้างสรรค์งานที่มีพ้ืนฐานมาจากการท าตัวอักษร
แต่เป็นงานที่มีลักษณะในมุมกว้างที่เน้นในความยาวและมีเทคนิคที่ดูวิจิตรตระการตา ที่ตัวศิลปินโชว์
ทักษะการใช้หัวสเปรย์ การควบคุมทิศทางของสีในแบบเฉพาะของตัวเองจนไม่สามารถอ่านออกหรือ
แปลความหมายได้ว่าตัวอักษรนั้นหมายถึงอะไร 

                                                 

กกกกกกกก๒๔ ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ และพัชราภา เอื้ออมรวนิช, การศึกษาคุณค่าด้านอัตลักษณ์ของศิลปะข้าง
ถนนเพ่ือการสร้างมูลค่าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์, หน้า ๑๘๕-๑๙๖. 



 ๒๓ 

     ๓.๓ เป็นการสร้างตัวอักษรที่เป็นตัวย่อ หรือชื่อของตนเองที่ลักษณะเด่น คือการท า
ให้ดูมีมิติ ตื้น ลึก หนา บาง อาจจะใช้หลักของแสง เงา เข้ามาช่วย และจุดน าสายตาจากมุม  
Perspective ให้ภาพดู โดดเด่น แปลกตา มองลึกเข้าไปในภาพได้ และมีความน่าสนใจยิ่งขึ้น 
กกกกกกกก๔. Character ตัวละคร หรือตัวการ์ตูน เป็นตัวละครที่ศิลปินสร้างสรรค์ขึ้น จากเรื่องราว
ที่มีความเก่ียวข้องกับตัวเองจากอดีต หรือปัจจุบัน ซึ่งสะท้อนออกมาเป็นอัตลักษณ์เฉพาะของตน โดย
จะเพ่ิมเติมความข าขัน ตลก และความน่ารักลงไป เพ่ือสร้างการจดจ าแก่ผู้พบเห็น 

๕. Sticker เป็นการต่อยอดพัฒนาจากการสร้างสรรค์ Character เมื่อศิลปินสร้างตัว
ละครของตนเป็นที่จดจ า จึงน ามาออกแบบเป็นสติ๊กเกอร์ใช้ในการติดในพ้ืนที่ที่ไม่สะดวกในการ Tag 
และแลกเปลี่ยนกันในกลุ่ม หรือเมื่อพบเจอกันในงานต่างๆ 

๖. Poster เป็นการท างานมาก่อนล่วงหน้าจากท่ีอ่ืนบนกระดาษท่ีมีคุณสมบัติบางเบา เพ่ือ
ง่ายต่อการเคลื่อนย้ายที่ ส่วนใหญ่เป็นสีเดียวหรือสองสีแล้วน ามาติดตามพ้ืนที่สาธารณะ โดยใช้กาว
แป้งเปียก ซึ่งจะท าให้ผลงานติดแนบไปกับพ้ืนผิวแนบสนิทเป็นเนื้อเดียวหลุดออกได้ยาก 

๗. Production คือ การรวมตัวกันของศิลปินภายในกลุ่มเดียวกัน หรือข้ามกลุ่มที่มี
ความสัมพันธ์อันดีต่อกันมาร่วมกันสร้างผลงานในพ้ืนที่ขนาดใหญ่ เพ่ือสร้างความงามให้กับพ้ืนที่หรือ
ปรับพ้ืนที่รกร้างให้สวยงามขึ้นภายใต้โจทย์ที่ก าหนดขึ้น หรือการจัดกิจกรรมของกลุ่มผู้จัดขนาดใหญ่ 
เพ่ือต้องการที่จะร่วม หรือสร้างกลุ่มศิลปินข้างถนนให้มีความกว้างขวางขึ้นทั้งภายในประเทศไทยและ
ต่างประเทศ 

๘. Painting ถือว่าเป็นจุดเริ่มต้นที่ศิลปินทุกคนต้องเริ่มจากการร่างภาพ สร้างแบบสเก็ต
จากดินสอ ปากกา และใช้พู่กัน หรือแปรงทาสี เป็นการท างานศิลปะขั้นพ้ืนฐานในกระดาษที่ถูกขยาย
ขนาดให้ใหญ่ขึ้น ง่ายต่อการท างาน เก็บรายละเอียดต่างๆ และควบคุมการท างานได้ดี เป็นสายการ
ท างานศิลปะข้างถนนที่กว้างและมีเทคนิคท่ีหลากหลายขึ้น 

๙. Pieces มาจากค าว่า Master Pieces ซึ่งให้ความหมายถึงผลงานชิ้นที่โดดเด่นในการ
พัฒนางานในรูปแบบของ Hip Hop Graffiti เนื่องจากมีการประดิดประดอย และประณีต ตัวอักษร
หรือตัวละครที่ใช้เป็นองค์ประกอบในผลงานมากขึ้นเป็นพิเศษ ในทางเทคนิค เช่น ใช้หัวพ่นเส้นเล็ก
บางๆ (Fat Cap) ให้มีความสวยที่หลากหลายมากขึ้น นอกจากนี้ยังพบว่า ศิลปะกราฟฟิติไทยได้มี
ความคิดริเริ่มที่จะน าตัวอักษรภาษาไทยมาสร้างสรรค์เป็นงานศิลปะข้างถนนที่มีขนาดใหญ่และ
ประยุกต์รูปแบบให้ทันสมัยขึ้นไปจนถึงการน าชื่อภาษาไทยมาใช้ในการ Tag ซึ่งแสดงให้เห็นถึงการจง
ใจที่จะน าเสนอความเป็นไทยสอดแทรกเข้าไปในตัววัฒนธรรมให้ความเป็นไทยมีความทันสมัยขึ้น 

สตรีทอาร์ตในประเทศไทยมีรูปแบบและการด าเนินแนวทางเฉพาะตัว เนื่องด้วยปัจจัย
ทางด้านอิทธิพลและสังคมความเป็นอยู่ท าให้สตรีทอาร์ตในประเทศไทยเกิดรูปแบบที่เฉพาะตัวขึ้นมา 
โดยสามารถตั้งข้อสังเกตได้ดังนี้ 



 ๒๔ 

๑. ศิลปินและการเปิดเผยตัวตน 
รูปแบบของความเป็นสตรีทอาร์ตในประเทศไทยนั้นมีลักษณะที่ค่อนข้างที่จะแตกต่าง

ออกไปจากการเกิดขึ้นในต่างประเทศ ศิลปินสตรีทอาร์ตในประเทศไทยนั้นมีทั้งคนที่ท างานมาตั้งแต่
สมัยยังเป็นรูปแบบกราฟฟิตี และศิลปินที่ทางานในรูปแบบอ่ืนมาก่อน เช่น งานในสายกราฟิกดีไซน์ 
ภาพประกอบ งานวาดภาพจิตกรรม ท าให้งานในประเทศไทยมีความหลากหลายทางด้านศิลปินและ
แหล่งก าเนิดที่มาแต่ละคน ด้วยความที่ศิลปินเป็นที่รู้จักในสาขาอ่ืนๆ มาก่อนอยู่แล้ว ท าให้ศิลปิน
สามารถเปิดเผยตัวตนและชื่อของตนเองได้ ประกอบกับมีการท างานเกิดจากการผ่านโครงการ ท าให้
ศิลปินไม่จ าเป็นต้องลักลอบท างานหรือแม้แต่การท างานที่เกิดจากศิลปินเองก็จะมีการขอใช้พ้ืนที่
ก่อนที่จะลงมือท า เนื่องจากในการท างานต้องใช้เวลาและความละเอียดในการท างานเป็นอย่างมาก 
ท าให้ไม่คุ้มหากต้องท างานและท าได้ไม่จบกระบวนการ การก้าวเข้ามาท างานของศิลปินสตรีทอาร์ต
ไทยแบ่งออกเป็น ๒ กลุ่ม ได้แก่ ศิลปินที่มีพ้ืนฐานจากวัฒนธรรมกราฟฟิตี และศิลปินที่มาจากแขนง
อ่ืนๆ 

กลุ่มที่ ๑ ศิลปินที่มีพ้ืนฐานมาจากวัฒนธรรมกราฟฟิตี ศิลปินกลุ่มนี้มีความคลุกคลีกับ
ความเป็นวัฒนธรรมฮิพฮอพ การฟังเพลง การด าเนินชีวิต ราวกับว่าศิลปะประเภทนี้จะไม่สามารถที่
จะแยกออกจากวิถีชีวิตไปได้ แนวความคิด การแสดงออกที่ไร้กฎเกณฑ์ ความเป็นอิสระจากทุกอย่าง 
หลายๆคนเกิดจากการอยู่ในกลุ่มสังคมของคนเล่นสเก็ตบอร์ด และเกิดแรงบัลดาลใจในการมาท างาน 
ศิลปินหลายๆ คนเริ่มจากการเป็นศิลปินกราฟฟิตีมาก่อน และพัฒนามาสู่รูปแบบสตรีทอาร์ต โดยการ
พัฒนาเรื่องราวและเนื้อหาเข้าไป ประกอบกับความคิดที่ดูโตขึ้นตามยุคสมัยและประสบการณ์ชีวิต 

กลุ่มที่ ๒ ศิลปินจากแขนงอ่ืนๆ ศิลปินสตรีทอาร์ตไทยในปัจจุบันโดยส่วนใหญ่ก้าวข้ามมา
จากหลายแขนง ไม่ว่าจะเป็นกราฟิกดีไซน์ ภาพประกอบ การ์ตูน หรือศิลปินไฟน์อาร์ต โดยได้รับแรง
บัลดาลใจมาจากการได้พบเห็นการทางานในรูปแบบสตรีท การออกไปท างานร่วมกับพ้ืนที่บนท้อง
ถนนในลักษณะของกราฟฟิตี ความเป็นอิสระในการท างานที่นอกเหนือไปจากการวาดภาพบนเฟรม 
ประกอบกับกระแสของงานสตรีทอาร์ตที่ได้รับความนิยมและเป็นกระแสในขณะนี้ ท าให้รูปแบบของ
สตรีทอาร์ตไทยมีความหลากหลาย 

๒. รูปแบบงาน 
รูปแบบงานสตรีทอาร์ตที่ได้รับความนิยมในประเทศไทย ได้แก่ งานในลักษณะคาเรกเตอร์ 

(Character) นับตั้งแต่ยุคสมัยที่ยังเป็นกราฟฟิตี งานในรูปแบบคาเรกเตอร์ก็นับว่าเป็นที่นิยมและมีคน
ให้ความสนใจเป็นอย่างมาก เนื่องจากสิ่งที่เป็นภาพสามารถที่จะเข้าถึงผู้คนได้ง่ายและเป็นที่จดจ า
มากกว่า ความน่ารักของตัวการ์ตูนสามารถเข้าถึงผู้ชมได้ง่ายและสีสันที่ดึงดูด โดยเนื้อหามีความ
หลากหลาย ตั้งแต่เรื่องของสังคม การเมือง วัฒนธรรม การประชดประชันสังคมเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น
ต่างๆ 



 ๒๕ 

การเกิดขึ้นของคาเรกเตอร์โดยส่วนใหญ่จะเป็นการคิดตัวละครขึ้นมาใหม่ในลักษณะ
ต้นแบบ (Original) หมายถึงตัวละครที่ไม่เคยเกิดขึ้นที่ไหนมาก่อน ถูกคิดค้นและพัฒนาขึ้นโดยตัว
ศิลปินเอง โดยแรงบันดาลใจที่ได้รับจะแตกต่างกันไปในแต่ละคน เช่น ได้รับแรงบัลดาลใจจากความ
ชื่นชอบในตัวการ์ตูน สัตว์ สิ่งที่ชื่นชอบในวัยเด็ก หรือเรื่องราวที่กระทบต่อชีวิตตนเอง 

๓. พื้นที่ในการท างาน 
งานสตรีทอาร์ตในประเทศไทย โดยส่วนใหญ่แล้วจะเลือกพ้ืนที่ในการท างานที่ไม่มีความ

เสี่ยงมากนัก เนื่องจากด้วยการท างานมีต้นทุนหลายอย่าง หากท าไปแล้วโดนไล่หรือท าได้ไม่จบนั้น
หมายถึงการเสียโอกาสที่จะสร้างผลงาน งานสตรีทอาร์ตโดยส่วนใหญ่จะเป็นลักษณะงานที่ใช้ทักษะสูง 
มีการใช้พู่กันในการเขียน โดยจุดนี้เองที่ท าให้ค่อนข้างจะต้องใช้เวลา ประกอบกับขนาดของงานที่
ค่อนข้างใหญ่บนก าแพง ยิ่งท าให้ต้องใช้เวลาและทักษะเพ่ิมขึ้นเป็นอย่างมาก แม้ว่าในปัจจุบันศิลปิน
สตรีทอาร์ตจะเริ่มนิยมการน าสีสเปรย์มาใช้ในการท างานแล้วก็ตาม แต่การท างานจริงยังคงต้องใช้
เวลามากพอสมควรกว่างานหนึ่งชิ้นจะส าเร็จไปได้ การเลือกพ้ืนที่ของศิลปินสตรีทอาร์ตจึงต้องมั่นใจ
ในระดับหนึ่งแล้วว่าพ้ืนที่นั้นๆ สามารถเข้าไปท างานได้โดยที่ไม่ถูกจับ หรือมีการน าแฟ้มผลงานไป
เสนอแก่ผู้เป็นเจ้าของที่ก่อน หากไม่ได้รับการอนุญาตก็จะเปลี่ยนที่ไปหาสถานที่ใหม่แทน 

๔. ด้านสังคม 
ด้วยสังคมไทยที่ถูกหล่อหลอมให้ไม่สามารถที่จะแสดงความคิดเห็นกับบางเรื่องได้อย่าง

เต็มที่ หรือหากท าได้ก็ต้องเป็นไปโดยทางอ้อม โดยเฉพาะในเรื่องของการวิพากษ์สังคม หรือเรื่องของ
การเมือง ประกอบกับเรื่องของกฎหมายการจับกุมการลักลอบท างานในที่สาธารณะไม่ได้มีความ
รุนแรงมาก ท าให้ลักษณะของผลงานจะไม่ได้เน้นไปที่เนื้อหาที่รุนแรง เสียดสีสังคมอย่างตรงไปตรงมา
มากนัก การท างานที่ค่อนข้างสบายหากเทียบกับเมืองนอกที่ต้องลักลอบท า ท าให้ผลงานส่วนใหญ่
ออกไปในรูปแบบของงานศิลปะอย่างเต็มที่ โดยศิลปินจะเน้นไปที่ความสวยงามของผลงานมากกว่ า
เนื้อหาที่รุนแรง เสียดสีสังคม๒๕ 

 
๒.๑.๕ ศิลปะข้างถนน (Street Art) ต้นทุนในการต่อยอดสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ปัจจุบันในบางประเทศได้ผลักดันศิลปะข้างถนนให้กลายเป็นจุดเด่นให้กับประเทศ ตั้งแต่

อุตสาหกรรมแฟชั่นไปจนถึงอุตสาหกรรมบันเทิง นับว่าเป็นการใช้ต้นทุนจากความคิดสร้างสรรค์ใน
การต่อยอดความรู้ทางวัฒนธรรม ในแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยประเทศไทยมีมูลค่าของกลุ่ม
อุสาหกรรมสร้างสรรค์ท่ีขยายตัวมากขึ้นในทุกปีและยังคงมีโอกาสทางการตลาดส าหรับผู้ประกอบการ

                                                 
๒๕ แมนฤทธิ์ เต็งยะ, “จากวัฒนธรรมกราฟฟิตีสู่งานสตรีทอาร์ตในประเทศไทย”, Veridian E-

Journal, Silpakorn University  ฉบับภาษาไทย สาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ, (ปีที่ ๙ ฉบับท่ี 
๒ เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม ๒๕๕๙): ๒๔๓๓-๒๔๓๖. 



 ๒๖ 

ที่มีความคิดสร้างสรรค์อีกมาก โดยส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
(สศช.) ได้ก าหนดขอบเขตเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศไทย โดยมีกลุ่มของศิลปะเป็นหนึ่งในธุรกิจ
ที่สามารถสร้างมูลค่าให้กับประเทศได้๒๖ ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ เสนอแนวทางการน าความคิดสร้างสรรค์
ของศิลปะข้างถนนมาต่อยอดสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์มี ๓ ด้านใหญ่ ๆ ได้แก่ 

๑. ด้านผลิตภัณฑ์ และผลงานสร้างสรรค์ เป็นการดึงเอาอัตลักษณ์ในผลงานของศิลปินที่
ได้รับความนิยมมาเป็นส่วนหนึ่งของผลิตภัณฑ์ หรือเป็นส่วนเสริมในการออกแบบ เช่น การใช้ Tag 
ของศิลปินมาเป็นลายเสื้อยืด รองเท้าและลวดลายสายนาฬิกา การใช้ตัวละคร (Character) ที่วาดขึ้น
โดยศิลปินข้างถนนมาเป็นหุ่นโมเดล พวงกุญแจ ลายกระเป๋า หรือสินค้าผลิตภัณฑ์บางอย่างได้เชิญให้
ศิลปินข้างถนนเข้ามามีส่วนร่วมกับการออกแบบสินค้า และผลิตภัณฑ์นั้นหรือกระตุ้นให้สินค้าและ
ผลิตภัณฑ์บางชนิดที่ก าลังเสื่อมความนิยมกลับมามีความนิยมใหม่ขึ้นอีกครั้ง ในส่วนด้านการ
สร้างสรรค์งานศิลปะข้างถนนที่มีขนาดใหญ่นั้น สามารถแยกเป็นสามประเด็น คือ 

การร่วมกันสร้างงานขนาดใหญ่ ด้วยอุดมการณ์ทางศิลปะ และเรียกร้องสิทธิความเป็น
ธรรม บางประการต่อภาครัฐเช่น การรวมตัวกันของศิลปินข้างถนนที่มาร่วมท างานด้วยกันเพ่ือ
เรียกร้องการส่งมอบพื้นท่ีบริเวณสี่แยกปทุมวันให้เป็นหอศิลป์กรุงเทพมหานคร 

การร่วมกันสร้างงานขนาดใหญ่ เพ่ือส่วนรวม เป็นการรวมตัวกันเพ่ือก่อสร้างงานบนพ้ืนที่
ขนาดใหญ่ โดยมีวัตถุประสงค์ร่วมกันในด้านการพัฒนาเช่น การร่วมตัวสร้างงานศิลปะข้างถนนเลียบ
คลองแสนแสบ เพ่ือปรับภูมิทัศน์และเผยแพร่ความงามทางศิลปกรรมให้แพร่กระจายสู่สาธารณะและ
มวลชน 

การท างานสร้างสรรค์ เพ่ือตอบโจทย์ทางด้านการค้าหรือผู้ว่าจ้างเป็นการท างานตอบ
โจทย์ กลุ่มเป้าหมายในเชิงพาณิชย์ เช่น การสร้างสรรค์งานศิลปะข้างถนนให้เป็นส่วนหนึ่งในการจัด
แสดงสินค้า ดีสเพลย์ สร้างบรรยากาศในร้านค้า ร้านกาแฟ โรงแรม ตามอาคารและสถานที่ต่าง ๆ 

๒. ด้านการสร้างแบรนด์ และการตลาด ไม่ได้ใช่เพียงแค่สินค้าที่จับต้องได้เท่านั้น แต่ยัง
เป็นการสื่อสารขององค์กรกับกลุ่มเป้าหมายอย่างเข้าใจ ซึ่งได้ถูกการวางแผนและออกแบบในการสื่อ
อย่างเป็นระบบ มีการเน้นความส าคัญของคุณค่า ปัจจัยหนึ่ งที่มีความส าคัญ คือ การมีจุดยืนที่
แข็งแกร่ง มีเป้าหมายไปที่การสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายเฉพาะกลุ่มอย่างมีรสนิยมในรูปแบบของตนเอง 
ที่มีความแตกต่างท่ามกลางตลาดที่เต็มไปด้วยการแข่งขัน เช่น แบรนด์สินค้า Street Art ระดับโลก 
OBEY ในประเทศไทยยกตัวอย่าง ได้แก่ AMP เป็นต้น การจะสร้างแบรนด์หรือตราสินค้าให้คงอยู่ 
จะต้องมีการวิเคราะห์แผนงานที่ดี เพ่ือให้แบรนด์สินค้านั้นสามารถครองใจและสร้างให้ผู้บริโภคเกิด
ความจงรักภักดีต่อแบรนด์สินค้า 
                                                 

๒๖ เสาวรภย์ กุสุมา ณ อยุธยา, “Creative Economy ทางเลือกใหม่ในการพัฒนาเศรษฐกิจไทย”, 
Executive Journal, (มกราคม – พฤษภาคม ๒๕๕๓): ๒๓ – ๒๘. 



 ๒๗ 

๓. ด้านการสร้างมูลค่าในตัวบุคคล การสั่งสมประสบการณ์ของศิลปินและการพัฒนา
ทักษะทางด้านศิลปะที่มีความแตกต่าง จนเกิดบุคลิกภาพเฉพาะตัวที่สะท้อนลงไปในผลงาน นอกจาก
จะท าให้ตัวชิ้นงานมีคุณค่าด้านอัตลักษณ์และสร้างมูลค่า อีกท้ังยังส่งผลให้ตัวศิลปินเกิดมูลค่าในตัวเอง
ตามข้ึนไป จนกลายเป็นผู้เชี่ยวชาญน่าเชื่อถือมากขึ้น มีตัวตนมากข้ึน ซึ่งมีรูปแบบชีวิต (Lifestyle) ไม่
ต่างจากดาราหรือบุคคลที่มีชื่อเสียง (Celebrity) ที่มีคนคอยติดตามว่าจะใช้สินค้าอะไร พูดถึงอะไร ใช้
ชีวิตแบบไหน รสนิยมเป็นอย่างไรที่พร้อมจะมีคนติดตาม (Follow) เพ่ืออยากให้ตนดูดีอย่างศิลปินที่
ตนชื่นชอบ๒๗ 

วันเฉลิม จันทร์พงษ์แก้ว กล่าวว่า คุณค่าของการสื่อสารของสตรีทอาร์ทนั้นขึ้นอยู่กับ
ปัจจัย ๓ ข้อคือ ๑) ความสวยงาม ๒) เนื้อหา ๓) สถานที่ โดยทั้ง ๓ อย่างนี้ต้องมีความเชื่อมโยงกัน๒๘ 
แม้สตรีทอาร์ทนั้นจะมีประสิทธิภาพในการสื่อสารศิลปะสู่สาธารณะที่สูง เนื่องจากเป็นการสื่อสารใน
พ้ืนที่วงกว้าง ถึงกระนั้น ในประเทศไทยยังไม่ได้มองถึงคุณค่าที่เป็นเนื้อหาสาระของงานสตรีทอาร์ท  
อย่างจริงจังมากนัก ส่วนใหญ่จะค านึงถึงความสวยงามในผลงานของศิลปินเป็นหลัก เนื่องจากความ
แตกต่างในวัฒนธรรม ความรู้ และประสบการณ์ท าให้แตกต่างกันกับสตรีทอาร์ทในต่างประเทศที่
สะท้อนเนื้อหาที่รุนแรงและลึกซึ้งกว่า แต่ในด้านการสื่อสารในระดับความสวยงามนั้นก็เพียงพอที่จะ
สามารถสร้างประโยชน์ให้สังคมได้ ถึงอย่างนั้น คนในสังคมก็ยังไม่ได้รู้สึกกับสตรีทอาร์ทมากนัก        
แต่เนื่องจากการพบเห็นเป็นจ านวนมากขึ้นจนชินตาและกลายเป็นส่วนหนึ่งของเมืองไปโดยไม่รู้ตัว              
จึงไม่ได้รู้สึกขัดแย้ง แต่ในอนาคต สตรีทอาร์ทจะมีบทบาทในการสร้างมูลค่าแก่ธุรกิจให้เพ่ิมมากขึ้น
ตั้งแต่ในระดับชุมชน ต าบล ถึงระดับจังหวัด และประเทศ เพราะเคยประสบความส าเร็จมาแล้วใน
ต่างประเทศ แต่ในประเทศไทยนั้นยังเป็นสิ่งใหม่ และก าลังได้รับความนิยมในหลายจังหวัดที่ต้องอาศัย
การส่งเสริมในหลายๆ ด้านควบคู่กันไปทั้งด้านความสวยงาม การท่องเที่ยว และการโฆษณา ทั้งนี้การ
ต่อยอดสตรีทอาร์ทสู่ธุรกิจ ต้องมีความชัดเจนในเรื่องเนื้อหา มีทักษะในการประยุกต์ที่ดี และต้อง
ระมัดระวังไม่ให้เกิดการท าลายอัตลักษณ์ของท้องถิ่น และการเข้าถึงอารมณ์และจิตใจของผู้คนเพ่ือให้
ได้รับการตอบรับที่ดี 
    
 
 

                                                 
๒๗ ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ, “การศึกษาคุณค่าด้านอัตลักษณ์ของศิลปะข้างถนนเพื่อการสร้างมูลค่าสู่

เศรษฐกิจสร้างสรรค์”, วารสารวิชาการมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์, [ปีที่ ๒๕ ฉบับที่ ๔๙ กันยายน - ธันวาคม 
๒๕๖๐]: ๒๕๗ – ๒๕๘. 

๒๘ วันเฉลิม จันทร์พงษ์แก้ว, คุณค่าทางการสื่อสารและมูลค่าทางธุรกิจของสตรีทอาร์ท, 
(กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยกรุงเทพ, ๒๕๖๐), หน้า ๑๑๑-๑๑๒. 



 ๒๘ 

๒.๒ แนวคิดเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) 

๒.๒.๑ รูปแบบและกิจกรรมการท่องเที่ยว 
การท่องเที่ยวในประเทศไทยได้มีพัฒนาการมาตั้งแต่ พ.ศ.๒๔๖๗  สมัยพระเจ้าบรมวงศ์

เธอกรมพระก าแพงเพชรอัครโยธิน ครั้งทรงด ารงต าแหน่งผู้บัญชาการรถไฟ ซึ่งในครั้งนั้นการท่องเที่ยว
ในประเทศไทย ยังเป็นการท่องเที่ยวเพ่ือชมธรรมชาติและสถานที่ราชการ หรือสถานที่ส าคัญที่ทาง
ชาวต่างประเทศที่เขามาในประเทศไทยสร้างขึ้น  แต่เมื่อประมาณ ๑๐ ปี ที่ผ่านมาทางองค์การ
ท่องเที่ยวโลก (www.unwto.org) ได้มีการก าหนดรูปแบบการท่องเที่ยวได้ ๓ รูปแบบหลัก ซึ่งแต่ละ
รูปแบบสามารถสรุปได้ดังนี้ 

๑. รูปแบบการท่องเที่ยวในแหล่งธรรมชาติ  (natural based tourism) คือ การท่องเที่ยว
อย่างมีความรับผิดชอบมีจิตส านึกต่อการรักษาสภาพแวดล้อมและวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยประชาชนใน
ท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการร่วมกันอย่างยั่งยืน ประกอบด้วย 

๑.๑  การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (ecotourism)  หมายถึงการท่องเที่ยวในแหล่งธรรมชาติ
ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นและแหล่งวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ โดยมีกระบวนการเรียนรู้
ร่วมกันของผู้ที่เกี่ยวของภายใต้การจัดการสิ่งแวดล้อมและการท่องเที่ยวอย่างมีส่วนร่วมของท้องถิ่น
เพ่ือมุ่งเน้นให้เกิดจิตส านึกต่อการรักษาระบบนิเวศอย่างยั่งยืน 

๑.๒  การท่องเที่ยวเชิงนิเวศทางทะเล (marine ecotourism) หมายถึงการท่อง เที่ยว 
อย่างมีความรับผิดชอบในแหล่งธรรมชาติทางทะเลที่มีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น และแหล่งท่องเที่ยวที่
เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศทางทะเล โดยมีกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของผู้ที่ เกี่ยวของภายใต้ การ
จัดการสิ่งแวดล้อมและการท่องเที่ยวอย่างมีส่วนร่วมของท้องถิ่น เพ่ือมุ่งให้เกิดจิตส านึกต่อการรักษา
ระบบนิเวศอย่างยั่งยืน 

๑.๓   การท่องเที่ยวเชิงธรณีวิทยา (geo-tourism) หมายถึงการท่องเที่ยวในแหล่ง
ธรรมชาติที่เป็นหินผา ลานหินทราย อุโมงค์โพรง  ถ้ าน้ าลอด  ถ้ าหินงอกหินย้อย เพ่ือดูความงามของ
ภูมิทัศน์ที่มีความแปลกของการเปลี่ยนแปลงของพ้ืนที่โลก  ศึกษาธรรมชาติของหิน ดิน แร่ต่างๆ และ
ฟอสซิล ได้ความรู้ได้มีประสบการณ์ใหม่ บนพ้ืนฐานการท่องเที่ยวอย่างรับผิดชอบ มีจิตส านึกต่อการ
รักษาสภาพแวดล้อม โดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยว 

๑.๔  การท่องเที่ยวเชิงเกษตร (agro tourism) หมายถึงการเดินทางท่องเที่ยวไปยัง
พ้ืนที่เกษตรกรรมสวนเกษตร วนเกษตร สวนสมุนไพร ฟาร์มปศุสัตว์และเลี้ยงสัตว์เพ่ือชื่นชมความ
สวยงาม ความส าเร็จและเพลิดเพลินในสวนเกษตร ได้ความรู้มีประสบการณ์ใหม่บนพ้ืนฐานความ
รับผิดชอบ  มีจิตส านึกต่อการรักษาสภาพแวดล้อมของสถานที่แห่งนั้น 



 ๒๙ 

๑.๕ การท่องเที่ยวเชิงดาราศาสตร์ (astrological tourism)  หมายถึงการเดินทาง
ท่องเที่ยวเพ่ือการไปชมปรากฏการณ์ทางดาราศาสตร์ที่เกิดขึ้นในแต่ละวาระ เช่น สุริยุปราคา ฝนดาว
ตก จันทรุปราคา และการดูดาว จักราศีที่ปรากฏในท้องฟ้าแต่ละเดือน เพ่ือการเรียนรู้ระบบสุริย
จักรวาล  มีความรู้ความประทับใจ  ความทรงจ าและประสบการณ์เพ่ิมข้ึน  

๒. รูปแบบการท่องเที่ยวในแหล่งวัฒนธรรม  (cultural based tourism)ประกอบด้วย 
๒.๑  การท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ (historical tourism) หมายถึงการเดินทาง

ท่องเที่ยวไปยังแหล่งท่องเที่ยวทางโบราณคดี และประวัติศาสตร์ เพ่ือชื่นชมและเพลิดเพลินในสถานที่
ท่องเที่ยวได้ความรู้มีความเข้าใจต่อประวัติศาสตร์และโบราณคดี ในท้องถิ่นพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและมีจิตส านึกต่อการรักษามรดกทางวัฒนธรรมและคุณค่า ของสภาพแวดล้อมโดยที่
ประชาชนในท้องถิ่น มีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยว 

๒.๒ การท่องเที่ยวงานชมวัฒนธรรมและประเพณี (cultural and traditional 
tourism) หมายถึงการเดินทางท่องเที่ยว  เพ่ือชมงานประเพณีต่าง ๆ ที่ชาวบ้านในท้องถิ่นนั้น ๆ   
จัดขึ้น ได้รับความเพลิดเพลินตื่นตาตื่นใจในสุนทรียศิลป์เพ่ือศึกษาความเชื่อ การยอมรับนับถือ  
การเคารพพิธีกรรมต่าง  ๆ และได้รับความรู้มีความเข้าใจต่อสภาพสังคมและวัฒนธรรม    
มีประสบการณ์ใหม่ๆ เ พ่ิมขึ้นบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและมีจิตส านึกต่อการรักษา
สภาพแวดล้อมและมรดกทางวัฒนธรรม  โดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการท่องเที่ยว 

๒.๓ การท่องเที่ยวชมวิถีชีวิตในชนบท (rural tourism / village tourism)  หมายถึง
การเดินทางท่องเที่ยวในหมู่บ้าน  ชนบทที่มีลักษณะวิถีชีวิต และผลงานสร้างสรรค์ที่มีเอกลักษณ์พิเศษ
มีความโดดเด่นเพื่อความเพลิดเพลินได้ความรู้ดูผลงานสร้างสรรค์และภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน มีความเข้าใจ
ในวัฒนธรรมท้องถิ่น บนพื้นฐานของความรับผิดชอบและมีจิตส านึกต่อการรักษามรดกทางวัฒนธรรม
และคุณค่าของสภาพแวดล้อม โดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยว 

๓. รูปแบบการท่องเที่ยวในความสนใจพิเศษ (special interest tourism) ประกอบด้วย 
๓.๑  การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ (health tourism) หมายถึงการท่องเที่ยวในแหล่ง

ธรรมชาติและแหล่งวัฒนธรรมเพ่ือการพักผ่อนและเรียนรู้วิธีการรักษาสุขภาพกายใจได้รับความ
เพลิดเพลิน และสุนทรียภาพ มีความรู้ต่อการรักษาคุณค่า และคุณภาพชีวิตที่ดี มีจิตส านึกต่อการ
รักษาสิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมท้องถิ่นโดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการท่องเที่ยวที่
ยั่งยืน อนึ่ง การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพนี้บางแห่งอาจจัดรูปแบบเป็นการท่องเที่ยวเพ่ือสุขภาพและความ
งาม (health beauty and spa) 

๓.๒ การท่องเที่ยวเชิงทัศนศึกษาและศาสนา (edu-meditation tourism)  หมายถึง 
การเดินทางเพ่ือทัศนศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากปรัชญาทางศาสนา หาความรู้ สัจธรรมแห่งชีวิตมี
การฝึกท าสมาธิเพ่ือมีประสบการณ์และความรู้ ใหม่เพ่ิมขึ้น มีคุณค่าและคุณภาพชีวิตที่ดีเพ่ิมขึ้นมี
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จิตส านึกต่อการรักษาสิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการ
จัดการการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน นอกจากนั้น นักท่องเที่ยวบางกลุ่มมุ่งการเรียนรู้วัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ไทย เช่น  การท าอาหารไทย การนวดแผนไทย ร าไทย มวยไทย การช่างและงานศิลปหัตถกรรมไทย   
รวมถึงการบังคับช้างและเป็นควาญช้าง  เป็นต้น 

๓.๓ การท่องเที่ยวเพ่ือศึกษากลุ่มชาติพันธุ์หรือวัฒนธรรมชนกลุ่มน้อย (ethnic 
tourism)  หมายถึง การเดินทางท่องเที่ยวเพ่ือเรียนรู้วิถีชีวิตความเป็นอยู่วัฒนธรรมของชาวบ้าน
วัฒนธรรมของชนกลุ่มน้อยหรือชนเผาต่าง ๆ เช่น หมู่บ้านชาวไทยโซ่ง หมู่บ้านผู้ไทย หมู่บ้านชาวกูย 
หมู่บ้านชาวกะเหรี่ยง  หมู่บ้านชาวจีนฮ่อ เป็นต้น เพ่ือมีประสบการณ์และความรู้ใหม่เพ่ิมขึ้นมีคุณค่ า
และคุณภาพชีวิตที่ดีเพ่ิมขึ้นมีจิตส านึกต่อการรักษาสิ่งแวดลอมและวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยประชาชน
ในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน 

๓.๔ การท่องเที่ยวเชิงกีฬา (sports tourism) หมายถึงการเดินทางท่องเที่ยวเพ่ือเล่น
กีฬาตามความถนัดความสนใจ ในประเภทกีฬา เช่น กอล์ฟ ด าน้ า ตกปลา สนุกเกอร์  กระดานโต้คลื่น 
สกีน ้า เป็นต้น ให้ได้รับความเพลิดเพลินความสนุกสนานตื่นเต้น ได้รับประสบการณ์และความรู้ใหม่
เพ่ิมข้ึน มีคุณค่าและคุณภาพชีวิตที่ดีเพ่ิมข้ึน มีจิตส านึกต่อการรักษาสิ่งแวดลอมและวัฒนธรรมท้องถิ่น 
โดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน 

๓.๕ การท่องเที่ยวแบบผจญภัย (adventure travel)  หมายถึง การเดินทางท่อง 
เที่ยวไปยังแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติที่มีลักษณะพิเศษ ที่นักท่องเที่ยวเขาไปเที่ยวแล้วได้รับความ
สนุกสนานตื่นเต้น หวาดเสียว ผจญภัย มีความทรงจ า  ความปลอดภัย และได้ประสบการณ์ใหม่ 

๓.๖ การท่องเที่ยวแบบโฮมสเตย์และฟาร์มสเตย์  (home stay & farm stay)  
หมายถึง  นักท่องเที่ยวกลุ่มที่ต้องการใช้ชีวิตใกล้ชิดกับครอบครัวในท้องถิ่นที่ไปเยือนเพ่ือการเรียนรู้
ภูมิปัญญาท้องถิ่นและวัฒนธรรมท้องถิ่น ได้รับประสบการณ์ในชีวิตเพ่ิมขึ้น โดยมีจิตส านึกต่อการ
รักษาสิ่งแวดลอมและวัฒนธรรมท้องถิ่น เป็นการจัดการท่องเที่ยวอย่างมีส่วนร่วมของชุมชนในท้องถิ่น
ที่ยั่งยืน 

๓.๗ การท่องเที่ยวพ านักระยะยาว  (longstay)  หมายถึง  กลุ่มผู้ใช้ชีวิตในบั้นปลาย
หลังเกษียณอายุจากการท างานที่ต้องการมาใช้ชีวิตต่างแดนเป็นหลัก เพ่ือเพ่ิมปัจจัยที่ห้าของชีวิ ตคือ 
การท่องเที่ยว โดยเดินทางท่องเที่ยวต่างประเทศเฉลี่ย ๓ – ๔  ครั้งต่อปี คราวละนาน ๆ อย่างน้อย  ๑ 
เดือน 

๓.๘ การท่องเที่ยวแบบให้รางวัล (incentive travel)  หมายถึง การจัดน าเที่ยวให้แก่
กลุ่มลูกค้าของบริษัทที่ประสบความส าเร็จ  (มีความเป็นเลิศ) ในการขายสินค้านั้ นๆ ตามเป้าหมาย
หรือเกินเป้าหมาย เช่น กลุ่มผู้แทนบริษัทจ าหน่ายรถยนต์   ผู้แทนบริษัทจ าหน่ายเครื่องใช้ไฟฟ้า 
ผู้แทนบริษัทจ าหน่ายเครื่องส าอาง  จากภูมิภาคหรือจังหวัดต่างๆ ที่สามารถขายสินค้าประเภทนั้นได้
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มากตามที่บริษัทผู้แทนจ าหน่ายในประเทศตั้งเป้าหมายไว้เป็นการให้รางวัลและจัดน าเที่ยว โดยออก
ค่าใช้จ่ายในการเดินทาง ค่าพักแรมและค่าอาหารระหว่างการเดินทางให้กับผู้ร่วมเดินทาง เป็นการจัด
รายการพักแรมตั้งแต่  ๒ – ๗  วัน เป็นรายการน าเที่ยวชมสถานท่องที่ต่างๆ อาจเป็นรายการน าเที่ยว
แบบผสมผสาน หรือรายการน าเที่ยวในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง 

๓.๙ การท่องเที่ยวเพ่ือการประชุม (MICE หมายถึง M=meeting/I= incentive/ 
C=conference / E=exhibition)  เป็นการจัดน าเที่ยวให้แก่กลุ่มลูกค้าของผู้ที่จัดประชุม มีรายการ
จัดน าเที่ยวก่อนการประชุม (pre-tour)  และการจัดรายการน าเที่ยวหลังการประชุม (post-tour)  
โดยการจัดรายการท่องเที่ยวในรูปแบบต่าง ๆ ไปทั่วประเทศ  เพ่ือบริการให้กับผู้เข้าร่วมประชุม
โดยตรง หรือส าหรับผู้ที่ร่วมเดินทางกับผู้ประชุม  (สามีหรือภรรยา) อาจเป็นรายการท่องเที่ยววันเดียว 
หรือรายการเที่ยวพักค้างแรม ๒ – ๔ วัน โดยคิดราคาแบบเหมารวมค่าอาหารและบริการท่องเที่ยว 

๓.๑๐ การท่องเที่ยวแบบผสมผสาน เป็นอีกรูปแบบหนึ่งที่ผู้จัดการการท่องเที่ยว  
คัดสรรรูปแบบการท่องเที่ยวที่กล่าวมาแล้วข้างต้น น ามาจัดรายการน าเที่ยว เพ่ือให้นักท่องเที่ยวได้รับ
ความแตกต่างระหว่างการเดินทางท่องเที่ยวในระยะยาวนานตั้งแต่ ๒ – ๗ วันหรือมากกว่านั้น เช่น 
การท่องเที่ยวเชิงนิเวศและเกษตร (eco–agro tourism) การท่องเที่ยวเชิงเกษตรและประวัติศาสตร์ 
(agro-historical tourism)  การท่องเที่ยวเชิงนิเวศและผจญภัย (eco-adventure travel)  การ
ท่องเที่ยวเชิงธรณีวิทยาและประวัติศาสตร์ (geo- historical tourism) การท่องเที่ยวเชิงเกษตรและ
วัฒนธรรม  (agro-cultural tourism) เป็นต้น 

นอกจากนี้ในปัจจุบัน การท่องเที่ยวได้พิจารณาจากความต้องการหรือพฤติกรรม
นักท่องเที่ยวเพ่ิมเติมท าให้มีรูปแบบการท่องเที่ยวที่มีแนวคิดใหม่ขึ้นมา เช่น Green tourism ที่คนมา
ท่องเที่ยวจะต้องการอนุรักษ์ธรรมชาติหรือช่วยลดภาวะโลกร้อน เช่น  การท่องเที่ยวในเกาะสมุย หรือ 
War tourism  ที่นักท่องเที่ยวต้องการสัมผัสกับอดีตในสมัยสงคราม  เช่น  การท่องเที่ยวสะพานข้าม
แม่น้ าแคว จังหวัดกาญจนบุรีหรือ Volunteer tourism  ที่นักท่องเที่ยวเป็นอาสาสมัครมาช่วยท า
กิจกรรมบ าเพ็ญประโยชน์ ในสถานที่และเดินทางท่องเที่ยวต่อ เช่น การที่มีอาสาสมัครมาช่วยงาน     
สึนามิในประเทศไทย เป็นต้น๒๙ 

นอกจากนั้นแล้ว ในปัจจุบันการจัดการท่องเที่ยวเพื่อความสนใจพิเศษ มีรูปแบบที่แตกต่าง
กันอีกมากมาย โดยแต่ละรูปแบบตอบสนองต่อความสนใจพิเศษของนักท่องเที่ยวที่แตกต่างกัน ดัง
ตัวอย่างต่อไปนี้ 

๑. การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (Eco–tourism) คือ การท่องเที่ยวอย่างมีการรับผิดชอบใน
แหล่งธรรมชาติที่มีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น และแหล่งวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ โดยมี
                                                 

๒๙ วารัชต์ มัธยมบุรุษ, “รูปแบบการท่องเที่ยวในประเทศไทย”, ข้อมูลออนไลน์ [แหล่งข้อมูล] : 
www.estudytourism.com/TourismJournal/TourismModelInthailand.pdf [๑๐ กุมภาพันธ์ ๒๕๕๕]. 
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กระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของผู้ที่เกี่ยวข้อง ภายใต้การจัดการด้านสิ่งแวดล้อมและการท่องเที่ยวอย่าง
มีส่วนร่วมของท้องถิ่น เพ่ือมุ่งเน้นให้เกิดจิตสานึกต่อการรักษาระบบนิเวศอย่างยั่งยืน นักท่องเที่ยว 
Eco–tourism เฉพาะตลาดต่างชาติ มีสัดส่วน ๕% ของจ านวนนักท่องเที่ยวที่เดินทางมาประเทศไทย 
ส่วนตลาดคนไทยยังมีสัดส่วนน้อยมาก แต่ทั้งสองตลาดมีโอกาสเติบโตสูง ที่ส าคัญ นักท่องเที่ยวตลาด
นี้ไม่หวั่นไหวง่ายจากวิกฤตการเมือง  

๒. การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและกีฬา การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและกีฬาเกี่ยวข้องกับ
กิจกรรม ๓ รูปแบบ คือ  

๒.๑ การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ (Health Tourism) เป็นการท่องเที่ยวควบคู่ไปกับการ
ดูแลสุขภาพของนักท่องเที่ยว แบ่งออกเป็น ๓ ระดับคือ  

ก. การท่องเที่ยวเพ่ือรักษาโรคของนักท่องเที่ยว การท่องเที่ยวในลักษณะนี้ก าลัง
ได้รับความนิยมเป็นอย่างสูงในประเทศไทย เนื่องจากค่ารักษาพยาบาลภายในประเทศไทยที่ถูกกว่า
ต่างประเทศ และประเทศไทยมีแพทย์ที่เชี่ยวชาญและฝีมือ  

ข. การท่องเที่ยวเพ่ือฟ้ืนฟูสุขภาพของนักท่องเที่ยว โดยนักท่องเที่ยวต้องการ
อากาศที่บริสุทธิ์ อยู่ในสิ่งแวดล้อมที่สดใส อาหารเพ่ือสุขภาพ และการออกก าลังกายอย่างเบาๆ เพ่ือ
ฟ้ืนฟูสุขภาพ  

ค. การท่องเที่ยวเพ่ือรักษาสุขภาพนักท่องเที่ยวที่ดีอยู่แล้วให้ดียิ่งขึ้น การ
ท่องเที่ยวในลักษณะนี้ก าลังได้รับความนิยมเป็นอย่างสูงทั่วโลก เนื่องจากนักท่องเที่ยวส่วนใหญ่ เริ่มให้
ความส าคัญกับการรักษาสุขภาพของตัวเองภายใต้สภาวะแวดล้อมที่ย่ าแย่ในปัจจุบัน โดยการหันมา
ออกก าลังกายที่ถูกวิธี การนั่งสมาธิ การฝึกโยคะ ไทเก็ก การพักผ่อนในที่อากาศบริสุทธิ์ใกล้ชิด
ธรรมชาติมาก การอาบน้ าแร่ การนวดแผนโบราณ การรับประทานสมุนไพร และอาหารเพื่อสุขภาพ  

๒.๒ การท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sports tourism) แบ่งเป็น ๓ ลักษณะ คือ  
ก. การเล่นกีฬาเพ่ือสุขภาพ คือ นักท่องเที่ยวที่ไปท่องเที่ยวพร้อมกับวัตถุประสงค์

ที่จะ ไปออกก าลังกายด้วยการเล่นกีฬา เช่น เล่นกอล์ฟ ด าน้ า พายเรือ 
ข. การเล่นกีฬาเพ่ือการแข่งขัน คือ นักกีฬาไปแข่งขันกีฬาระหว่างจังหวัดหรือ

ระหว่างประเทศ หรือระดับโลก โดยถึงแม้จะมีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือการแข่งขัน แต่นักท่องเที่ยวก็จะ
ได้รับสุขภาพท่ีแข็งแรงในทางอ้อม และยังได้ท่องเที่ยวซึ่งส่งผลท าให้สุขภาพจิตดีด้วย  

ค. การทอ่งเที่ยวเพ่ือไปดูการแข่งขันกีฬา คือ จัดรายการทัวร์เพ่ือไปชม เชียร์การ
แข่งขั้นกีฬาที่เกิดขึ้นในสถานที่ต่าง ๆ  

        ๒.๓ การท่องเที่ยวเชิงผจญภัย (Adventure tourism) เป็นอีกรูปแบบย่อยอีกอย่าง
หนึ่งของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา แต่นอกจากจะเน้นผลต่อสุขภาพกายแล้วยั งมุ่งเน้นไปที่ความตื่นเต้น
ขณะท ากิจกรรมนั้น ๆ เช่น การปีนเขา ไต่หน้าผา การล่องแก่ง 
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๓. การท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรม (Cultural Tourism) เป็นรูปแบบการท่องเที่ยวเพ่ือ
ความสนใจพิเศษที่เติบโตอย่างรวดเร็ว และมีบทบาทในอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว เนื่องจาก
นักท่องเที่ยวมักสนใจและต้องการเข้าใจวัฒนธรรมของประเทศอ่ืนที่แตกต่างไปจากตน โดยผ่านการ
ชมหรือสัมผัสศิลปวัฒนธรรมแขนงต่างๆ ทั้งยังเป็นการท่องเที่ยวแนวใหม่ที่สัมผัสวิถีชีวิต วัฒนธรรม
แบบเจาะลึก ลดจังหวะการเดินทางให้ช้าลง ภายใต้แนวคิด “Slow Tourism” รูปแบบเป็นการ
น าเสนอสินค้าแนวใหม่ที่ตอบสนองนักท่องเที่ยวรุ่นใหม่ที่จะท าให้ได้มองเห็นความงามของสิ่งใกล้ตัว
มากขึ้น ได้ความรู้ ได้ปัญญา ได้ความภูมิใจและได้ใช้ชีวิตอยู่กับตัวเอง ได้คิดอะไรมากขึ้น ได้เห็นอะไร
ที่แปลกออกไปจากสิ่งที่เคยเห็นหรือเคยรู้มาก่อน  

๔. การท่องเที่ยวเพื่อสัมผัสชาติพันธุ์และวัฒนธรรมพ้ืนถิ่น (Ethnic tourism) เป็นรูปแบบ
หนึ่งของการท่องเที่ยวเพ่ือความสนใจพิเศษ ความสนใจเบื้องต้นที่ท าให้นักท่องเที่ยวเข้าร่วมการ
เดินทาง คือ การใฝ่หาโอกาสที่จะได้สัมผัสกับกลุ่มคนที่มีชาติพันธุ์ และภูมิหลังทางวัฒนธรรมที่
แตกต่างไปจากตัวของนักท่องเที่ยวโดยตรง ด้วยความคิดที่ว่าถึงแม้พิพิธภัณฑ์และงานทาง
ศิลปวัฒนธรรม อาจจะสามารถสะท้อนชีวิตความเป็นอยู่ของคนต่างชาติพันธุ์นั้นได้ในระดับหนึ่งก็ตาม 
การสัมผัสสิ่งเหล่านี้ย่อมไม่อาจเทียบได้กับการสัมผัสโดยตรงกับคนต่างชาติพันธุ์นั้น จากการได้ใช้ชีวิต
ร่วมกันหรือพบปะพูดคุยกันในระยะเวลาหนึ่งได้ ระดับของการสัมผัสโดยตรงนี้ก็มีความแตกต่างกัน 
ซึ่งท าให้เกิดรูปแบบของการท่องเที่ยวเพ่ือสัมผัสชาติพันธุ์และวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นอย่างน้อย ๒ รูปแบบ 
คือ  

    ๑. การท่องเที่ยวเพ่ือสัมผัสชาติพันธุ์และวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นอย่างเต็มรูปแบบ โดย
นักท่องเที่ยวไปพ านักอาศัยอยู่กับกลุ่มชาติพันธุ์หนึ่งๆ เป็นเวลานาน และใช้ชีวิตเหมือนคนพ้ืนเมืองนั้น       

    ๒. การท่องเที่ยวเพ่ือสัมผัสชาติพันธุ์และวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นแบบมีการจัดการ โดย
นักท่องเที่ยวไปทัศนศึกษาเยี่ยมชมกลุ่มชาติพันธุ์หนึ่งๆ ในช่วงเวลาสั้นๆ โดยพยายามเรียนรู้เข้าใจ
วัฒนธรรมชนเผ่านั้น และอาจจะไม่ได้ลองใช้ชีวิตในรูปแบบเดียวกับชนพื้นเมืองเสียทั้งหมด 

๕. การท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษา (Education Tourism) หมายถึง การเดินทางที่มีการ
เรียนรู้เกิดขึ้น ซึ่งมีความหมายเฉพาะเจาะจงว่าเป็นการเรียนรู้  โดยมีการจัดการ มีการวางแผน
ล่วงหน้า มีข้ันตอนที่ชัดเจน มีครูผู้สอนที่ช านาญ และมีวิธีการฝึกหัดตามแบบแผน เป็นต้น นอกจากนี้ 
การเรียนรู้มักได้จากประสบการณ์จริงไม่ใช่การเรียนรู้จากต ารา การท่องเที่ยวในรูปแบบนี้มักจะ
ประกอบไปด้วยขั้นตอนต่าง ๆ ที่ครอบคลุมถึงการวางแผนการเดินทาง การวางแผนการศึกษาใน
รูปแบบของหลักสูตร การเรียนรู้ในสถานที่ท่องเที่ยวและการประเมินผล ลักษณะดังกล่าวท าให้การ
ท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษามีลักษณะเฉพาะแตกต่างจากการท่องเที่ยวเพ่ือความสนใจพิเศษอ่ืนๆ ซึ่งมี
ลักษณะของการได้เรียนรู้จากกิจกรรมการท่องเที่ยวเช่นเดียวกัน การท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษาต้องมี
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การเรียนรู้ที่เป็นกิจจะลักษณะจากครูผู้สอน โดยส่วนใหญ่ครูผู้สอนในการท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษานี้ 
มักเป็นครูหรืออาจารย์อยู่แล้ว 

๖. การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) เป็นเทรนด์ท่องเที่ยวที่ก าลังได้รับ
ความนิยมอยู่ในขณะนี้ รูปแบบของ Creative Tourism เป็นการเปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวได้เรียนรู้
ประสบการณ์ตรง (Hands on Experience) จากสถานที่นั้น ๆ เช่น เรียนรู้และลงมือท างานศิลปะ 
กิจกรรม วัฒนธรรมของสถานที่นั้น ๆ ซึ่งจะท าให้นักท่องเที่ยวเกิดประสบการณ์สุดพิเศษที่จะไม่มีวัน
ลืม ซึ่งกิจกรรม Creative Tourism ที่นักท่องเที่ยวต้องการมาเรียนรู้มากที่สุด ๓ อันดับแรก ได้แก่ 
เรียนนวดไทย เรียนท าอาหารไทย เรียนมวยไทย แนวคิดของการตลาดท่องเที่ยวในยุคปัจจุบัน ต้องมี
องค์ประกอบ ๓ มิติ คือ เป็นประโยชน์กับสังคม อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และสร้างผลก าไรที่ยั่งยืนส าหรับ
ทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ไม่ว่าจะเป็นนักท่องเที่ยว บริษัทน าเที่ยว และผู้ประกอบการ ซึ่งการท่องเที่ยว
แบบ Creative Tourism จะตอบโจทย์ Marketing ๓.๐ ได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้ประเทศไทยมี
มรดกทางศิลปวัฒนธรรมที่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์หนึ่งเดียวในโลกที่พร้อมจะน ามาสร้างมูลค่าเพ่ิมให้
เป็นทรัพยากรการท่องเที่ยวในรูปแบบ Creative Tourism ตลาดกลุ่มนี้ต้องสร้างมูลค่าเพ่ิม (Value 
Added) ให้แก่สินค้าท่องเที่ยวโดยการน าเสนอ “ประสบการณ”์ (Experience) ให้แก่นักท่องเที่ยว๓๐ 

โดยสรุป การท่องเที่ยวในประเทศไทย มีหลากหลายขึ้นอยู่กับพฤติกรรมของนักท่องเที่ยว
เอง และขึ้นอยู่กับการเปลี่ยนแปลงทางโครงสร้างทางสังคมและวัฒนธรรม  ผลของการท่องเที่ยวจะ
เกิดมิติในแง่บวกหรือลบ ขึ้นอยู่กับนักท่องเที่ยวว่ามีพฤติกรรมอย่างไร  

ตัวอย่างกรณีการศึกษารูปแบบและกิจกรรมการท่องเที่ยว เช่น 
งานศึกษาของ เอนก ชิตเกษร และพรรณนุช ชัยปินชนะ (๒๕๕๒) เรื่อง โครงการวิจัยและ

พัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงให้เป็นแหล่งท่องเที่ยว : กรณีศึกษา บ้านไร่ป่าคา ต าบลท่าตุ้ม อ าเภอ
ป่าซาง จังหวัดล าพูน พบว่า รูปแบบการจัดการการท่องเที่ยวบ้านไร่ป่าคาโดยพิจารณาจากการ
วิเคราะห์สภาพแวดล้อม พบว่า บ้านไร่ป่าคา มีจุดแข็งเป็นแหล่งความรู้ด้านโคขาวล าพูน ดังนั้น
สามารถใช้เป็นจุดส าคัญในการส่งเสริมให้หมู่บ้านเป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษาด้านโคขาวล าพูน 
สามารถสร้างรายได้เสริมจากการท่องเที่ยวได้โดยใช้กระบวนการการจัดการการท่องเที่ยวอย่างเป็น
รูปแบบและกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชน นอกจากนั้น ผลการวิจัยสามารถเสริมสร้างพัฒนาบ้าน
ไร่ป่าคา ให้เป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษาด้านโคขาวล าพูน เน้นกระบวนการมีส่วนร่วมของ

                                                 
๓๐ กรวรรณ สังขกร, แหล่งท่องเที่ยวและการท่องเที่ยวตลาดใหม่, (เอกสารประกอบการประชุม

เสวนา “การผลิตอาหารปลอดภัยเพื่อตอบสนองตลาดใหม่ทางการท่องเที่ยวในเขตภาคเหนือตอนบน” จัดโดย 
โครงการกระบวนการสร้างความเข้มแข็งของเครือข่ายวิจัยของศูนย์ภาคีเครือข่ายวิจัยล้านนา สถาบันวิจัย
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ณ โรงแรมล าปางเวียงทอง จ.ล าปาง ๙ กรกฎาคม ๒๕๕๕), 
(เอกสารอัดส าเนา),หน้า ๓ – ๕. 
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ชุมชนที่มุ่งใช้กระบวนการจัดการการท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษาอย่างมีรูปแบบ โดยเริ่มจากการก าหนด
กลุ่มที่ เป็นทางการเพ่ือท าหน้าที่จัดการการท่องเที่ยวเ พ่ือการศึกษาของหมู่บ้านในรูปแบบ
คณะกรรมการ ก าหนดโครงสร้างการบริหารงาน การบรรยายลักษณะงาน นอกจากนั้นท าการก าหนด
รูปแบบการจัดการ ได้แก่การก าหนดวิธีการในการจัดสรรค่าตอบแทนให้แก่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง การ
ก าหนดรูปแบบและวิธีการบริหารจัดการ การก าหนดกฎระเบียบต่าง  ๆ การพัฒนาความพร้อม
บุคลากรในชุมชนเพ่ือรองรับการท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษา นอกจากนั้นได้ร่วมกัน การก าหนดโปรแกรม
และต้นทุนการท่องเที่ยว รวมทั้งการปรับภูมิทัศน์และการประชาสัมพันธ์หลากหลายรูปแบบไปยังกลุ่ม
ลูกค้าเป้าหมาย๓๑ 

งานศึกษาของ พระบุญพิเชษฐ์ จันทร์เมือง (๒๕๕๓) เรื่อง การจัดการการท่องเที่ยวใน 
พระอารามหลวงชั้นเอก ในเกาะรัตนโกสินทร์ ผลการวิจัยพบว่า ทรัพยากรทางวัฒนธรรมใน  
พระอารามหลวงชั้นเอกทุกวัด มีศักยภาพโดดเด่น ซึ่งทางภาครัฐพร้อมให้การสนับสนุน ภาคเอกชนมี
ความสนใจร่วมมือในการจัดการท่องเที่ยว นักท่องเที่ยวยังปลาบปลื้มในความงดงามของพระอาราม 
แต่ในด้านการบริการการท่องเที่ยวของพระอาราม ๕ วัดยังไม่ได้มาตรฐาน ยกเว้นวัดพระศรีรัตน
ศาสดาราม และวัดพระเชตุพนวิมลมังคลาราม เนื่องจากความคิดเห็นของผู้รับผิดชอบและผู้เกี่ยวข้อง
ยังไม่สามารถหาข้อสรุปที่เหมาะสมในทิศทางเดียวกันได้ ระหว่างแนวคิดการอนุรักษ์กับแนวคิดเพ่ือ
การพัฒนาวัดเพ่ือบริการการท่องเที่ยว รวมถึงการใช้อานาจบริหารสั่งการต่าง ๆ ของวัด 

แนวทางการจัดการการท่องเที่ยวภายในพระอารามหลวงนั้น ควรเน้น  ๑) การชื่นชม
ศิลปกรรมต่าง ๆ ๒) การนมัสการไหว้พระและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ ๓) การฝึกสมาธิภาวนาในวันหยุดและวัน
พักผ่อน ๔) สิ่งที่นักท่องเที่ยวควรได้รับในการมาท่องเที่ยวคือความเพลิดเพลิน คติธรรม เกร็ดความรู้
ทางศาสนาที่ประกอบด้วยประวัติศาสตร์ที่ละเอียดลึกซึ้ง และ ๕) ควรปรับปรุงด้านการบริการ
ท่องเที่ยวของวัดที่ยังไม่เป็นที่ดึงดูดใจเพ่ือมาตรฐานแรงจูงใจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการจัดการ
สาธารณูปโภค๓๒ 

งานศึกษาของ พรทิพย์ กิจเจริญไพศาล (๒๕๕๓) เรื่อง การศึกษาทรัพยากรท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรมของชุมชนชาวมอญเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศในจังหวัดปทุมธานี ผลการวิจัยสรุป
ได้ว่า จังหวัดปทุมธานีมีทรัพยากรท่องเที่ยวที่มีศักยภาพสูง โดดเด่นด้านวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของ
ชาวมอญ ด้าน ประวัติศาสตร์ ด้านโบราณสถานและโบราณวัตถุ ได้แก่ วัดมอญ เตาโอ่งอ่าง 

                                                 
๓๑ เอนก ชิตเกษร และ พรรณนุช ชัยปินชนะ, โครงการวิจัยและพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงให้

เป็นแหล่งท่องเที่ยว : กรณีศึกษา บ้านไร่ป่าคา ต าบลท่าตุ้ม อ าเภอป่าซาง จังหวัดล าพูน, รายงานวิจัย, (เครือข่าย
บริหารการวิจัยภาคเหนือตอนบน สานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, ๒๕๕๒). (เอกสารอัดส าเนา). 

๓๒ พระมหาบุญพิเชษฐ์ จันทร์เมือง, การจัดการการท่องเที่ยวในพระอารามหลวงชั้นเอก ในเกาะ
รัตนโกสินทร์, (กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๓). 



 ๓๖ 

เครื่องปั้นดินเผา ตุ่มสามโคก ตลอดจนด้านประเพณี เทศกาล ได้แก่ งานสงกรานต์ งานแห่เสาหงส์ธง
ตะขาบ และวิถีชีวิตของชุมชนชาวมอญได้แก่ อาหารการกิน การแต่งกาย 

แนวทางการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศในจังหวัดปทุมธานี ควรเน้นการพัฒนาคุณค่า
ทางศิลปวัฒนธรรมของชุมชนชาวมอญ อนุรักษ์และถ่ายทอดภูมิปัญญา และองค์ความรู้ให้คงอยู่อย่าง
ต่อเนื่อง 

แนวทางการพัฒนาด้านกิจกรรมท่องเที่ยวของชุมชนชาวมอญ ควรพัฒนาด้านการ
คมนาคม โดยการปรับปรุงถนน และพัฒนาเส้นทางการเดินทางไปสู่แหล่งท่องเที่ยวให้เชื่อมโยงถึงกัน 
ตลอดจนพัฒนาด้านบริการและสิ่งอ านวยความสะดวก โดยการให้ข้อมูลด้านการท่องเที่ยวกับ
นักท่องเที่ยว ควบคู่กับการให้ความรู้ด้านการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ๓๓ 

งานศึกษาของ พระสุทิตย์ อาภากโร (อบอุ่น) และคณะ (๒๕๕๔) ได้ศึกษาแนวทางการ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวประเภทวัดในกรุงเทพมหานคร โดยเฉพาะวัด ๙ แห่งที่เป็นส่วนหนึ่งของการจัด
กิจกรรมไหว้พระ ๙ วัด ได้แก่ วัดพระเชตุพนวิมลมังคลารามราชวรมหาวิหาร (วัดโพธิ์)  วัดอรุณ
ราชวรารามราชวรมหาวิหาร วัดสุทัศนเทพวรารามราชวรมหาวิหาร วัดชนะสงครามราชวรมหาวิหาร  
วัดระฆังโฆสิตารามวรมหาวิหาร  วัดกัลยาณมิตรวรมหาวิหาร วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนารามราช -
วรวิหาร วัดสระเกศราชวรมหาวิหาร และวัดไตรมิตรวิทยารามวรวิหาร  และศึกษาขีดความสามารถ
ในการรองรับการพัฒนาการท่องเที่ยว ลักษณะกิจกรรม แนวทางการจัดการทรัพยากรท่องเที่ยว 
ความคิดเห็นของนักท่องเที่ยว ชุมชนที่มีต่อวัดในกรุงเทพมหานคร เพ่ือหารูปแบบและแนวทางที่
เหมาะสมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่เชื่อมโยงกับการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 
ผลการวิจัยพบว่า วัดทั้ง ๙ แห่งมีขีดความสามารถในการรองรับการท่องเที่ยวที่แตกต่างกันไปทั้งใน
ด้านสิ่งแวดล้อม สังคม และวัฒนธรรม เช่น การให้บริการข้อมูลข่าวสารของวัด การปรับปรุงสภาพภูมิ
ทัศน์ การจัดการสิ่งอ านวยความสะดวก นอกจากนี้วัดยังมีการจัดกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน
พระพุทธศาสนาและวัฒนธรรมไทย โดยวัดที่นักท่องเที่ยวให้ความสนใจเป็นจ านวนมากและใกล้กับ
แหล่งท่องเที่ยวหลักอย่างวัดพระแก้ว จะมีขีดความสามารถในการรองรับการท่องเที่ยวในระดับสูง 
ได้แก่ วัดโพธิ์ วัดอรุณราชวรารามราชวรมหาวิหาร และวัดเบญจมบพิตร ส่วนวัดที่ไม่ได้อยู่ในเส้นทาง
การท่องเที่ยวหลักจะมีขีดความสามารถในด้านต่าง ๆ ค่อนข้างน้อย ได้แก่ วัดกัลยาณมิตร วัดไตรมิตร 
และวัดชนะสงครามเป็นต้น จากการสังเคราะห์ข้อมูลทั้งหมด พบว่ารูปแบบและแนวทางที่เหมาะสม
ในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวประเภทวัดที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมทางวัฒนธรรมและการจัดการ
ท่องเที่ยว มี ๔  รูปแบบ ได้แก่ ๑.รูปแบบและกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงวัตถุธรรม  ๒.รูปแบบและ

                                                 
๓๓ พรทิพย์ กิจเจริญไพศาล, การศึกษาทรัพยากรท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนชาวมอญเพ่ือ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงนิเวศในจังหวัดปทุมธานี, (กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๓). 



 ๓๗ 

กิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมแนวพุทธ ๓.รูปแบบและกิจกรรมการท่องเที่ยวเพ่ือพัฒนาความรู้ 
(เชิงนามธรรมการเรียนรู้)  ๔. รูปแบบและกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงพุทธศาสนา๓๔ 

งานศึกษาของ รัชนี เพ็ชร์ช้าง (๒๕๕๕) เรื่อง รูปแบบการจัดการท่องเที่ยวอุทยานแห่งชาติ
ล าน้ าน่าน อ าเภอท่าปลา จังหวัดอุตรดิตถ์ โดยความร่วมมือขององค์กรท้องถิ่นและชุมชน ผลการ
ส ารวจบริบทชุมชน พบว่า อุทยานแห่งชาติล าน้ าน่าน มีต้นทุนทางทรัพยากรธรรมชาติ และความ
หลากหลายทางชีวภาพที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยว เช่น แหล่งท่องเที่ยวโฮมสเตย์บ้านน้ าลี ซึ่งเป็นหมู่บ้าน
ที่มีวิถีชีวิต และวัฒนธรรมแบบไทยล้านนา ส่วนหมู่บ้านประมงห้วยเจริญเป็นหมู่บ้านเกิดใหม่ ซึ่งบาง
ครอบครัวจะมาอาศัยอยู่ในแพมีอาชีพประมง เก็บของป่า และรับนักท่องเที่ยวมาพักบนแพอยู่แล้ว แต่
ยังไม่เป็นที่นิยมของนักท่องเที่ยวเท่าที่ควร ทั้งนี้เนื่องจากยังขาดการบริหารจัดการที่เหมาะสมในด้าน
ต่างๆ จากการส ารวจความหลากหลายของพืชสมุนไพรที่ใช้เป็นอาหาร และรักษาโรค กล้วยไม้ และ
ปลา พบพืชสมุนไพร รวม ๒๗ วงศ์ ๓๕ สกุล ๓๘ ชนิด กล้วยไม้รวม ๒ วงศ์ย่อย ๑๕ สกุล ๓๖ ชนิด 
และปลา ๒๐ ชนิด ส่วนรูปแบบการจัดการท่องเที่ยวอุทยานแห่งชาติล าน้ าน่าน พบว่า เป็นการจัดการ
ท่องเที่ยวในรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่เน้นการศึกษาวิถีชีวิตและธรรมชาติ โดยได้รับความ
ร่วมมือจากองค์กรท้องถิ่นและชุมชน และเน้นกิจกรรมที่หลากหลายให้เหมาะสมกับความต้องการ 
และวัยของนักท่องเที่ยว รวมทั้งได้เส้นทางท่องเที่ยวที่เอ้ือประโยชน์กับทั้งสองหมู่บ้าน ที่มีการจัดการ
ท่องเที่ยวแบบโฮมสเตย์และแบบแพลอยน้ าอยู่แล้ว นอกจากนี้ยังมีการจัดเส้นทางการท่องเที่ยวแบบ
ไป-กลับหรือแบบ ๒ วันพัก ๑ คืน รวมทั้งเสริมความรู้ให้กับนักท่องเที่ยวโดยมีแหล่งเรียนรู้  เพ่ือเสริม
กิจกรรมการท่องเที่ยว ๓ แหล่งเรียนรู้ได้แก่ แหล่งเรียนรู้ความหลากหลายของสมุนไพร กล้วยไม้ และ
ปลาหน้าเขื่อนสิริกิติ์  จากนั้นได้ขยายผลการวิจัยโดยการจัดกิจกรรมท่องเที่ยวน าร่องให้กับ
นักท่องเที่ยวรวม ๓๐ คน น าผลการประเมินความพึงพอใจจากนักท่องเที่ยวมาปรับปรุงรูปแบบการ
จัดการท่องเที่ยวให้เหมาะสม เพ่ือใช้เป็นแม่บทในการจัดการท่องเที่ยวครั้งต่อไป๓๕ 

งานศึกษาของ อภิวัฒน์ ปันทะธง และคณะ (๒๕๕๕) เรื่อง การพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์เพ่ือการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย ผลจากการวิจัยการสืบค้นข้ อมูล
อ้างอิงวัฒนธรรมเพื่อการท่องเที่ยวจังหวัดสุโขทัยในปี พ.ศ. ๒๕๕๑ - ๒๕๕๔ พบว่า ชุมชนรอบอุทยาน
ประวัติศาสตร์สุโขทัย มีทั้งสิ้น ๑๒ ชุมชนล้วนเป็นชุมชนประกอบอาชีพที่เกี่ยวเนื่องกับการท่องเที่ยว
อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย และชุมชนซึ่งเป็นเจ้าขององค์ความรู้และเป็นเจ้าของพ้ืนที่ รวมกันใช้
องค์ความรู้ทางด้านวัฒนธรรม อันได้แก่ มุขปาฐะ ศิลปะการแสดง งานช่างฝีมือพ้ืนบ้าน ธรรมชาติ

                                                 
๓๔ พระมหาสุทิตย์ อาภากโร (อบอุ่น) และคณะ, “การพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวประเภทวัดใน

กรุงเทพมหานคร”, ประชาคมวิจัย, (ฉบับท่ี ๙๕ ปีท่ี ๑๖ เดือน มกราคม  - กุมภาพันธ์  ๒๕๕๔) : ๕๑.   
๓๕ รัชนี เพ็ชร์ช้าง, รูปแบบการจัดการท่องเที่ยวอุทยานแห่งชาติล าน้ าน่าน อ าเภอท่าปลา จังหวัด

อุตรดิตถ์, วารสารวิจัยเพื่อการพัฒนาเชิงพื้นที่, (ปีท่ี ๔ ฉบับท่ี ๔ มีนาคม-เมษายน ๒๕๕๕) : ๙๑ – ๑๐๖. 



 ๓๘ 

และจักรวาล และประเพณีพิธีกรรม ร่วมกันในการพัฒนาชุมชนเพ่ือการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม จะ
สามารถให้นักท่องเที่ยวได้มีทางเลือกมากขึ้น และยังจะเป็นการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับองค์
ความรู้ที่น าไปสู่การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในจังหวัดสุโขทัยที่ยั่งยืน รวมทั้งก่อให้เกิดรายได้เข้ามาสู่
จังหวัดสุโขทัยได้มากยิ่งข้ึน๓๖ 

จากงานศึกษาของ กาญจนา แสงลิ้มสุวรรณ และศรันยา แสงลิ้มสุวรรณ (๒๕๕๕) เรื่อง 
การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน พบว่า การท่องเที่ยวเป็นอุตสาหกรรมส าคัญที่น ารายได้
เข้าสู่ประเทศไทย และยังช่วยพัฒนาเศรษฐกิจ และสังคม อย่างไรก็ดี สถานการณ์ตลาดการท่องเที่ยว
ในปัจจุบันได้มีการแข่งขันอย่างรุนแรง ท าให้ประเทศไทยต้องปรับทิศทางการส่งเสริมการท่องเที่ยว
โดยใช้อัตลักษณ์ของประเทศ เช่น การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ดังนั้น การวางแผนการพัฒนาการ
ท่องเที่ยวเชิงมรดกทางวัฒนธรรมเป็นหนึ่งในยุทธศาสตร์ที่ต้องพัฒนาในประเทศไทย เพราะนอกจาก
การท่องเที่ยวจะเป็นอุตสาหกรรมหลักที่สร้างรายได้ และน าเงินตราต่างประเทศเข้าสู่ประเทศไทยแล้ว 
การท่องเที่ยวยังก่อให้เกิดการสร้างอาชีพสืบเนื่องจากการท่องเที่ยว เช่น การผลิตหัตถกรรมพ้ืนบ้าน 
หรือการให้บริการด้านต่างๆ นับได้ว่าการท่องเที่ยวมีบทบาทในการกระตุ้นให้เกิดการผลิตและการน า
ทรัพยากรของประเทศมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด อย่างไรก็ดี เนื่องจากสถานการณ์ตลาดการ
ท่องเที่ยวในปัจจุบันมีการแข่งขันอย่างรุนแรง ประเทศไทยจึงควรส่งเสริมการท่องเที่ยวโดยให้
ความส าคัญกับการใช้วัฒนธรรม เป็นจุดขายในการแข่งกับแหล่งท่องเที่ยวทั่วโลก ทั้งนี้ ประเทศไทยมี
แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมซึ่งจัดได้ว่าเป็นแหล่งมรดกโลกที่ได้รับการขึ้นทะเบียนแล้ว จ านวน ๕ 
แห่งด้วยกัน และรอการข้ึนทะเบียนจ านวน ๒ แห่ง นอกจากนี้ยังมีมรดกทางวัฒนธรรมอีกจ านวนมาก 
เช่น ปราสาท พระราชวัง วัด โบราณสถาน โบราณวัตถุ ประเพณี และวิถีการด าเนินชีวิต ทั้งนี้ หัวใจ
ส าคัญของการวางแผนพัฒนาอุตสาหกรรมท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมให้มีการเติบโตอย่างยั่งยืน คือการ
รักษาสมดุลระหว่างการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรม และการส่งเสริมพัฒนาการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม ซึ่งจะส าเร็จลุล่วงไปได้จะต้องอาศัยความร่วมมือกันจากทุกฝ่ายทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน 
องค์กรอิสระ และชุมชน ขั้นตอนของการจัดการแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเพ่ือน าไปสู่การ
พัฒนาการท่องเที่ยวแบบยั่งยืนนั้น ประกอบด้วย การตลาดที่จะต้องตอบสนองความต้องการและสร้าง
ความพึงพอใจให้แก่นักท่องเที่ยว การวางแผนโครงการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ซึ่งรวมถึง
การวางแผนการใช้พ้ืนที่การวางแผนการขนส่ง การประเมินผลกระทบและศักยภาพในการพัฒนา
แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม นอกจากนี้ยังรวมถึงการจัดการโครงสร้างองค์กรและการจัดการที่
เหมาะสมต่อการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และการด าเนินโครงการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว ซึ่ง

                                                 
๓๖ อภิวัฒน์ ปันทะธง และคณะ, การพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์เพ่ือการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชน

รอบอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย, วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยนเรศวร, (ปีท่ี ๓ ฉบับ
ที่ ๑ เมษายน – กันยายน ๒๕๕๕): ๑๑๔ – ๑๒๕. 



 ๓๙ 

รวมถึงการจัดการแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม โครงสร้างพ้ืนฐาน และสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ 
เพ่ือสนับสนุนการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมพร้อมกับการอนุรักษ์พัฒนาวัฒนธรรมให้ยั่งยืนในระยะยาว
ต่อไป๓๗ 

งานศึกษาวิจัยของ ปวีณา ทองบุญยัง (๒๕๕๖) เรื่อง รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ
วัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านบาก ต าบลบ้านบาก อ าเภอดอนตาล จังหวัดมุกดาหาร พบว่า 
บ้านบาก มีศักยภาพชุมชน ๓ ด้าน ได้แก่ (๑) การเป็นที่ตั้งของประวัติศาสตร์การต่อสู้ของชุมชน ที่ยัง
มีร่องรอยที่เคยอยู่ในเหตุการณ์จริงให้ศึกษาทั้งด้านสถานที่ เครื่องมือเครื่องใช้ และบุคคลที่ยังมีชีวิต
อยู่ซึ่งปัจจุบันมีอายุเฉลี่ย ๕๕ – ๘๕ ปี และประกอบอาชีพเกษตรกร ยังคงสามารถถ่ายทอดเรื่องราวที่
ผ่านมาได้เป็นอย่างดี (๒) มีทรัพยากรที่ส าคัญของท้องถิ่น ได้แก่ อาหารการกินที่ยังสามารถหาได้ใน
ท้องถิ่นตามฤดูกาล สมุนไพร หลากหลายชนิด ต้นไม้และพืชพรรณ รวมถึงทัศนียภาพที่สวยงามเช่น 
ภูเขา ป่าไม้ เหว ซึ่งยังคงมีความเป็นธรรมชาติที่สมบูรณ์และ (๓) ด้านวัฒนธรรม บ้านบากยังคงรักษา
วิถีชีวิตและวัฒนธรรมดั้งเดิมของตนเองไว้ได้เป็นอย่างดี ได้แก่ การนับถือผีบรรพบุรุษของชนเผ่า  
ข่ากะเลิง มีพิธีกรรมและการปฏิบัติตัว เพ่ือแสดงออกถึงความเชื่อ ความเคารพ รวมถึงยังคงรักษา
ประเพณีดั้งเดิมไว้อย่างเหนียวแน่นและมีเกือบตลอดปี เช่น บุญเปิดประตูเล้า บุญบูชาปู่เจ้า         บุญ
สงกรานต์ บุญเข้าพรรษา บุญกฐิน เป็นต้น บ้านบากยังมีต้นทุนทางสังคมที่ดีนั้น คือ ความสามัคคีและ
เคารพซึ่งกันและกันภายในชุมชนนอกเหนือจากต้นทุนทางวัฒนธรรมและทรัพยากร อันส่งผลให้การ
วิจัย สามารถด าเนินการเพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาการท่องเที่ยว ของชุมชนได้เป็นรูปธรรม 
ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการท่องเที่ยวที่เหมาะสมของชุมชนบ้านบาก คือ การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ
แบบไป-กลับเพื่อศึกษาธรรมชาติ วัฒนธรรมชนเผ่าและร่องรอยประวัติศาสตร์การต่อสู้ของชุมชน โดย
มีการก าหนดกิจกรรมการท่องเที่ยว กิจกรรมเสริม และมีการบริหารจัดการชุมชนเพ่ือรองรับ
นักท่องเที่ยว โดยค านึงถึงความปลอดภัยและยังคงรักษาความเป็นธรรมชาติและวิถีชีวิตดั้งเดิมของคน
ในชุมชนไว้๓๘ 

จะเห็นได้ว่า แนวคิดการพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนมีจุดเริ่มต้นจากการที่องค์การ
สหประชาชาติ (UN) ได้จัดการประชุมสหประชาชาติในปี พ.ศ.๒๕๑๕ และได้ข้อสรุปให้ประเทศ
สมาชิกหันมาสนใจสิ่งแวดล้อมมากขึ้น โดยมุ่งเน้นการพัฒนาประเทศควบคู่กับการรักษาสิ่งแวดล้อม
และชุมชน ทั้งนี้การประชุมครั้งต่อมาในปี พ.ศ.๒๕๓๕ ที่ประชุมได้ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการ

                                                 
๓๗ กาญจนา แสงลิ้มสุวรรณ และศรันยา แสงลิ้มสุวรรณ , การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมอย่าง

ยั่งยืน, Executive Journal, (October – Decenber ๒๐๑๒): ๑๓๙ – ๑๔๖. 
๓๘ ปวีณา ทองบุญยัง, รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านบาก 

ต าบลบ้านบาก อ าเภอดอนตาล จังหวัดมุกดาหาร, วารสารวิจัยเพื่อการพัฒนาเชิงพื้นที่,  (ปีท่ี ๕ ฉบับท่ี ๔ มีนาคม-
เมษายน ๒๕๕๖) : ๙๙ – ๑๑๕. 



 ๔๐ 

ท่องเที่ยว เนื่องจากเห็นว่า การท่องเที่ยวมีส่วนเกี่ยวข้องกับปัญหาสิ่งแวดล้อม และโครงสร้างชุมชน
ต่างๆ ที่เกิดขึ้น จึงเป็นที่มาของแนวคิดเรื่องการท่องเที่ยวแบบยั่งยืน (Theobald,๑๙๙๔) ต่อมากรอบ
แนวคิดนี้ได้ถูกพัฒนาโดย Swarbrooke (๑๙๙๙) เพ่ือมุ่งเน้นการรักษาสมดุลของการพัฒนาการ
ท่องเที่ยวซึ่งน าไปสู่การเติบโตทางเศรษฐกิจ และการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรม โดยแนวคิดนี้ตั้งอยู่
บนค าจ ากัดความว่าการท่องเที่ยวเชิงวัฒธรรมอย่างยั่งยืน คือ การท่องเที่ยวซึ่งท าให้เศรษฐกิจเจริญ
งอกงาม แต่ต้องไม่ท าลายทรัพยากรซึ่งเกี่ยวกับการท่องเที่ยว และต้องไม่ส่งผลเสียต่อมูลค่าทาง
วัฒนธรรมของแหล่งท่องเที่ยวนั้น รวมถึงโครงสร้างทางสังคมของพ้ืนที่นั้น หลักการพัฒนาที่ส าคัญของ 
Swarbrooke (๑๙๙๙) นั้นเน้นที่การพัฒนาที่ควบคู่กันไประหว่างการเติบโต และการรักษามูลค่าทาง
วัฒนธรรม โดยแนวคิดนี้จะเน้นการวางแผนและจัดการที่เหมาะสม เพ่ือหลีกเลี่ยงปัญหาจากการ
เปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรม หรือวิถีชีวิตของชุมชนซึ่งรวมถึงด้านเศรษฐกิจ สังคมและการเมือง ทั้งนี้ 
การจัดการการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่ดีไม่ควรที่จะมองมรดกทางวัฒนธรรม หรือแหล่งท่องเที่ยว
เป็นเพียงแค่สินค้าที่จะน ารายได้เข้าสู่ประเทศ หากแต่ควรมองแหล่งท่องเที่ยวดังกล่าวให้เสมือนเป็น
มรดกของคนท้ังประเทศท่ีควรค่าแก่การอนุรักษ์ไว้ให้คงอยู่ต่อไป 

สรุปได้ว่า งานศึกษาในช่วงห้าปีที่ผ่านมาได้กล่าวถึงการจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
มากขึ้น ดังที่ Ivanovic (๒๐๐๘) และ Cooper Fletcher Fyall Gilbert และ Wanhill (๒๐๐๘) 
กล่าวว่า วัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรมเป็นรูปแบบการพัฒนาในการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นใหม่โดย
แหล่งท่องเที่ยวรวมถึงกิจกรรมต่างๆ มีบทบาทส าคัญในการดึงดูดนักท่องเที่ยวและผู้เข้าชม ซึ่งการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมจะเน้นการเดินทางไปสู่ประสบการณ์และกิจกรรมการมีส่วนร่วมในวิถีชีวิตที่
อาจจะพบเห็นได้ยากในชีวิตประจ าวัน (Goeldner & Ritchie, ๒๐๐๙) ทั้งนี้ Ismail (๒๐๐๘) เสนอ
แบบจ าลองเพ่ือการจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน โดยมุ่งเน้นทั้งประโยชน์ทางเศรษฐกิจที่
ชุมชนจะได้รับจากการจ้างงาน และรายได้ที่สูงขึ้นควบคู่ไปกับการคงไว้ซึ่งสภาพแวดล้อม วิถีชีวิต
แบบเดิม ซึ่งสนองความต้องการของชุมชนทั้งในปัจจุบันและในอนาคต ซึ่งสอดคล้องกับ Ximba 
(๒๐๐๙) ซึ่งเสนอว่า พัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมควรเน้นความเข้าใจวัฒนธรรม และการมีส่วน
ร่วมในประสบการณ์ทางวัฒนธรรมทั้งทางด้านภูมิปัญญา ความงาม จิตวิทยา และความรู้สึก ภายใต้
แนวคิดการพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน จะมุ่งเน้นการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมให้เป็น
แหล่งเรียนรู้และสร้างความประทับใจ พร้อมกับสร้างการมีส่วนร่วมของชุมชนเพ่ือเป็นแรงผลั กดันให้
ช่วยกันอนุรักษ์ สืบทอดและถ่ายทอดศิลปวัฒนธรรม ซึ่งจะเป็นการคงไว้ซึ่งอัตลักษณ์ของชุมชน๓๙ 
 
 
                                                 

๓๙ กาญจนา แสงลิ้มสุวรรณ และศรันยา แสงลิ้มสุวรรณ , การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมอย่าง
ยั่งยืน, Executive Journal, (October – Decenber ๒๐๑๒): ๑๔๑. 
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๒.๒.๒ อัตลักษณ์และกระบวนการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
อัตลักษณ์และกระบวนการท่องเที่ยวในปัจจุบันมีแนวโน้มเป็นการท่องเที่ยวสร้างสรรค์ 

(Creative Tourism) มากขึ้น เนื่องจากเป็นรูปแบบการท่องเที่ยวแนวใหม่ ที่ให้ความส าคัญกับความ
ผูกพัน (Engaged) ของนักท่องเที่ยว (ผู้มาเยือน-Guest) กับผู้ถูกท่องเที่ยว (เจ้าบ้าน-Host) สนใจการ
เข้าไปเรียนรู้และมีส่วนร่วมอย่างจริงจังในพ้ืนที่ท่องเที่ยว (Authentic-active Participation)           
ซึ่งรูปแบบและลักษณะของการท่องเที่ยวดังกล่าว จะเปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวและเจ้าของบ้านได้
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ พัฒนาศักยภาพการสร้างสรรค์ของตนไปร่วมกันซึ่งจะก่อให้เกิดความจดจ า
ประทับใจอย่างลึกซึ้งในพ้ืนที่ของการท่องเที่ยว (Understanding Specific Cultural of the Place) 
และโดยการท่องเที่ยวแนวใหม่นี้ นอกจากนักท่องเที่ยวจะได้เข้าใจอย่างลึกซึ้งในพ้ืนที่ท่องเที่ยว                 
และจะได้น าประสบการณ์ดังกล่าวไปปรับใช้กับหน้าที่การงานของตนแล้ว ยังถือเป็นเครื่องมือส าคัญ      
ที่จะรักษาความสมดุลทั้งทางเศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรมของชุมชนอย่างยั่งยืน 

ในปี พ.ศ.๒๕๔๔ องค์การการศึกษาวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ 
(UNESCO) ได้ออกประกาศว่าด้วยความหลากหลายทางวัฒนธรรม (The UNESCO Universal 
Declaration on Cultural Diversity) เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือส าหรับการพิทักษ์รักษาและส่งเสริมความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม โดยในปีต่อมา UNESCO ได้ริเริ่มโครงการพันธมิตรนานาชาติเพ่ือความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม (Global Alliance for Cultural Diversity) เพ่ือให้การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
การสนทนาระหว่างวัฒนธรรมได้เกิดขึ้นจริง อันจะเป็นเครื่องมือที่ส่งเสริมในเกิดสันติภาพและความ
ยั่งยืนของชุมชนและโลก เพ่ือด าเนินการสนับสนุนนโยบายส่งเสริมความหลากหลายทางวัฒนธรรม
ของโลก ในปี พ.ศ.๒๕๔๗ องค์การยูเนสโกเสนอโครงการ “เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์” (The Creative 
Cities Network) เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาด้านอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative Industries) ที่จะ
น าไปสู่รูปแบบใหม่ของความร่วมมือในระดับนานาชาติ ในภาคประชาชนเอกชน สาธารณะและ
ประชาคม เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของยูเนสโก มีทั้งหมด ๗ กลุ่ม เมืองหนึ่งเมืองใดที่จะเข้าร่วมเป็น
เมืองสร้างสรรค์ (Creative City) ภายใต้การประกาศรับรองโดยยูเนสโกจะต้องเลือกเสนอตนเองได้
เพียงประเภทเดียวเท่านั้นจากกลุ่มต่าง ๆ ดังนี้ 

๑. วรรณกรรม (Literature) 
๒. งานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน (Crafts and Folk art) 
๓. งานออกแบบ (Design) 
๔. ดนตรี (Music) 
๕. อาหาร (Gastronomy) 
๖. ภาพยนตร์ (Cinema) 
๗. สื่อศิลปะ (Media Arts) 
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นอกจากจะมีเป้าหมายที่จะสนับสนุนความร่วมมือระหว่างท้องถิ่นเพ่ือสร้างสันติภาพและ
ความยั่งยืนของชุมชนในระดับนานาชาติด้วยการเชื่อมโยงเมืองต่าง ๆ เข้าด้วยกันแล้ว องค์การยูเนสโก
ได้กล่าวถึงความเป็นไปได้ในการสร้างการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ ( Creating New Tourism 
Opportunities) ที่นักท่องเที่ยวจะสามารถรับและเข้าเป็นส่วนหนึ่ง ของวัฒนธรรมเมืองนั้น  ๆ ทั้ง
วัฒนธรรมในลักษณะที่จับต้องได้ และที่เป็นนามธรรม (Tangible and Intangible Cultural) โดย
ผ่านประสบการณ์ของนักท่องเที่ยวเอง 

โครงการเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวแนวใหม่ของยูเนสโก จึงเน้นถึงความ
ผูกพัน (Engaged) ผ่านประสบการณ์จริง (Authentic Experience) ซึ่งเป็นการส่งเสริมกิจกรรมที่จะ
ท าให้นักท่องเที่ยวมีความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในลักษณะทางวัฒนธรรมของเมืองที่ไปเยือน (active 
understanding of the specific cultural features of a place) ซึ่งทิศทางดังกล่าวนี้สอดรับกับ
พฤติกรรมการท่องเที่ยวของนักท่องเที่ยวรุ่นใหม่ 

ค าว่า Creative Tourism “บัญญัติ” ขึ้น โดย คริสปิน เรย์มอนด์ ( Crispin Raymond ) 
และ เกร็ก ริชาร์ด (Greg Richards ) ซึ่งกล่าวว่าเกิดขึ้นจากแรงบันดาลใจของพฤติกรรมของ
นักท่องเที่ยวรุ่นใหม่ที่มาเยือนประเทศแถบเอเชียและเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ คือ ประเทศไทย 
อินโดนีเซีย และออสเตรเลีย ที่ได้เขียนเล่าประสบการณ์อันน่าประทับใจของตนเมื่อได้เข้าฝึกนวดแผน
ไทยที่จังหวัดเชียงใหม่หลายสัปดาห์ ก่อนจะไปเรียนรู้การปรุงอาหารมังสวิรัติที่บาหลี อินโดนีเซีย แล้ว
ไปอบรมช่วงสั้นๆเกี่ยวกับการเป็นผู้ดูแลฝูงแกะและปศุสัตว์ ( Jillaroo) ในออสเตรเลีย ค าว่า 
“Creative Tourism” จึงเป็นค าที่เหมาะสมเพ่ือใช้เรียกพฤติกรรมการท่องเที่ยวในลักษณะดังกล่าว      
ที่ให้ความส าคัญกับมรดกทางวัฒนธรรมนามธรรมมากขึ้น 

คริสปิน เรย์มอนด์ และ เกร็ก ริชาร์ด ได้ร่วมกันก าหนดนิยามการท่องเที่ยวแนวใหม่นี้ว่า 
Creative Tourism (การท่องเที่ยวสร้างสรรค์) หมายถึง การท่องเที่ยวซึ่งมอบโอกาสให้กับผู้เดินทาง
ในการพัฒนาศักยภาพ การสร้างสรรค์ของตน ผ่านการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
ประสบการณ์จริง ที่เป็นไปตามลักษณะเฉพาะของพ้ืนที่เป้าหมายที่ได้ท่องเที่ยว (“tourism which 
offer visitors the opportunities to develop their creative potential through active 
participation in courses and learning experiences which are characteristic of the holiday 
destination where they are undertaken”) (Richards and Raymond, ๒๐๐๐) 

ในการประชุม Creative Cities Network ซึ่งจัดขึ้นในเดือนตุลาคม พ.ศ.๒๕๔๙ โดยมี
จุดประสงค์เพ่ือวางแผนเตรียมการประชุม Santa Fe International Conference on Creative 
Tourism ซึ่งถือได้ว่าเป็นการประชุมนานาชาติว่าด้วยการท่อง เที่ยวสร้างสรรค์ขึ้นเป็นครั้งแรก                
(พ.ศ.๒๕๕๑) ได้มีการหารือก าหนดค านิยามให้กับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) 
ขึ้นใหม่ ว่า “การท่องเที่ยวสร้างสรรค์ คือการท่องเที่ยวที่มุ่งไปสู่ความผูกพันและประสบการณ์           
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อันแท้จริง ซึ่งได้มาจากการเข้าไปมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้านศิลปะ มรดกทางวัฒนธรรม                         
หรื อคุณลั กษณะเฉพาะของ พ้ืนที่ ”  (Creative Tourism is a tourism directed toward an 
engaged and authentic experience, with participative learning in the arts, heritage or 
special character of a place. (Wurzburger, ๒๐๐๙: ๑๗) โดยนิยามดังกล่าวนี้ ยังคงยึดตาม
หลักการส าคัญของนิยามเริ่มแรก ที่เน้นประสบการณ์จริงทางวัฒนธรรม (hands-on experiences 
that are culturally authentic) ซึ่งจะท าให้แตกต่างไปจากการรูปแบบการท่องเที่ยวแบบเดิมคือ
การท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม (Cultural Tourism) การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (Ecotourism) หรือ การ
ท่องเที่ยวเชิงเกษตร (Agri-tourism) ซึ่งจากการศึกษาเกี่ยวกับการนิยามและกิจกรรมของการ
ท่องเที่ยวสร้างสรรค์ (http://www.creativetourismnetwork.org2cms) ได้ประมวลคุณลักษณะ
ต่าง ๆ ของการท่องเที่ยวสร้างสรรค์ (Creative Tourism) ดังต่อไปนี้ 

๑. ผู้ท่องเที่ยวและเจ้าของบ้านมีความผูกพันระหว่างกัน (Each engaging the other) 
๒. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม (Cross-cultural engagement /Cultural 

experience) 
๓. มีความเข้าใจอย่างลึกซึ้งทางวัฒนธรรมของพ้ืนที่ที่ท่องเที่ยว (Spirit of place/ deep 

meaning/ understanding of the specific cultural of the place) 
๔. ประสบการณ์จากการมีส่วนร่วม (Hands-on experience) 
๕. มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกัน/ ส่งผ่าน -ส่งต่อประสบการณ์ (Exchange 

information/ transformation and transformative experiences) 
๖. เป็นผู้เข้าร่วมกิจกรรมมากกว่าเป็นผู้ชม (More participate than observe) 
๗. นักท่องเที่ยวมีโอกาสพัฒนาศักยภาพในการสร้างสรรค์ของตนเองและมีส่วนร่วมในการ

ตัดสินใจร่วมกับเจ้าของพ้ืนที่ (Co-creating tourism experience) 
๘. ความจริงแท้ทั้งในกระบวนการการผลิตและผลิตภัณฑ์ ประสบการณ์จริง (Authentic 

both process and product / genuine experience) 
๙. จดจ าประทับใจ เข้าใจ (Memorable/ I hear and I forget, I see and I remember 

I do and I understand) 
๑๐. การท่องเที่ยวแบบจ าเพาะเจาะจง (Tailor-made approaches) 
คุณสมบัติของ “การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์” จะต้องประกอบด้วยคุณสมบัติในสอง

ลักษณะ คือ ทั้งในเชิงพ้ืนที่และกระบวนการ 
๑. คุณสมบัติในเชิงพ้ืนที่ 

๑.๑ ความหลากหลายและโดดเด่นทางวัฒนธรรมหรือธรรมชาติ 
๑.๒ มีความตระหนักรู้ในคุณค่าของชุมชนโดยเจ้าของวัฒนธรรม 
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๒. คุณสมบัติในเชิงกระบวนการ 
๒.๑ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
๒.๒ มีประสบการณ์ตรงร่วมกับเจ้าของวัฒนธรรม 
๒.๓ มีกระบวนการที่น าไปสู่ความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในพ้ืนที่ท่องเที่ยว 
๒.๔ ไม่ท าลายคุณค่าของชุมชนและน าไปสู่สมดุลทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและ

สิ่งแวดล้อม๔๐ 
จากผลการศึกษามีงานวิจัยหลายเรื่องท่ีศึกษาเก่ียวกับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เช่น 
งานศึกษาของ วิชชานันท์ ผ่องศรี และสมพงษ์ ธงไชย (๒๕๔๙) เรื่อง การสร้างสรรค์

รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงบูรณาการพ้ืนที่ อ.โขงเจียม จ.อุบลราชธานี พบว่า มีศักยภาพอยู่ในเกณฑ์ 
ดีมาก แสดงถึงความพร้อมทางด้านทรัพยากรการท่องเที่ยวในพ้ืนที่ศึกษา เนื่องจากมีทรัพยากรการ
ท่องเที่ยวที่หลายหลาก ในแต่ละหมู่บ้านก็มีความแตกต่างกัน จากการศึกษาทรัพยากรการท่องเที่ยว
ในพ้ืนที่ศึกษา พบว่าเป็นทรัพยากรที่อยู่ในบริเวณหรือใกล้เคียงกับชุมชน โดยส่วนใหญ่เป็นทรัพยากร
ทางธรรมชาติ ได้แก่ แม่น้ า ป่าไม้ ถ้ า หน้าผา น้ าตก รองลงมา คือ ทรัพยากรทางวัฒนธรรมและ
ประวัติศาสตร์ ได้แก่ วิถีชีวิตของชนเผ่าบรู ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภาพเขียนโบราณ รวมไปถึงทรัพยากรที่
มนุษย์สร้างขึ้น ซึ่งสามารถที่จะพัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีความโดดเด่นและดึงดูดนักท่องเที่ยว
ได้ ผลการศึกษาสถานการณ์การท่องเที่ยวในพ้ืนที่ศึกษาทั้ง ๔ หมู่บ้าน พบว่า หมู่บ้านเวินบึก และ
หมู่บ้านตามุย อยู่ระหว่างการพัฒนาการจัดการท่องเที่ยวโดยชุมชน ผลการสร้างสรรค์ รูปแบบการ
ท่องเที่ยว พบว่าหมู่บ้านเวินบึกมีสภาพภูมินิเวศที่เหมาะสมโดยเน้นรูปแบบการท่องเที่ยวทาง
ธรรมชาติและทางวัฒนธรรม และมีความพยายามที่จะผลักดันให้หมู่บ้านเป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวโฮม 
สเตย์ ส่วนหมู่บ้านตามุยเน้นการท่องเที่ยวเชิงเกษตรและทางธรรมชาติ โดยมีความพยายามที่จะ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติที่มีอยู่ในพ้ืนที่ เช่น หาดวิจิตรา เพ่ือใช้เป็นสิ่งดึงดูดนักท่องเที่ยว 
และส่งเสริมการท่องเที่ยวในเทศกาลโดยเฉพาะเทศกาลชมบั้งไฟพญานาค และมีความพยายามที่จะ
ผลักดันให้หมู่บ้านเป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวโฮมสเตย์เช่นเดียวกัน ส่วนอีก ๒ หมู่บ้าน ได้แก่ หมู่บ้านท่าล้ง 
และหมู่บ้านซะซอม มีการท่องเที่ยวเกิดขึ้นในหมู่บ้านนี้แล้ว และเป็นการท่องเที่ยวที่จัดการโดยชุมชน 
ผลการสร้างสรรค์รูปแบบการท่องเที่ยว พบว่า หมู่บ้านท่าล้งเน้นการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม เพราะ
เป็นหมู่บ้านชุมชนชาวบรูที่มีวัฒนธรรมและภาษาที่มีเอกลักษณ์เป็นของตนเอง และได้รับการเลือกให้
เป็นหมู่บ้าน OTOP ท่องเที่ยวและได้รับมาตรฐานบ้านพักโฮมสเตย์ จากกระทรวงการท่องเที่ยวและ
กีฬา และปัจจุบันมีการด าเนินการด้านท่องเที่ยวอย่างต่อเนื่อง และหมู่บ้านซะซอม ผลการสร้างสรรค์
รูปแบบการท่องเที่ยว พบว่าหมู่บ้านซะซอมเน้นรูปแบบการท่องเที่ยวเกษตรผสมผสานในหลักการ
                                                 

๔๐ สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ, ท่องเที่ยวสร้างสรรค์: เคร่ืองมือส าคัญน าไปสู่ชุมชนยั่งยืน, 
รายงานวิจัย, (องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน), ๒๕๕๔) 



 ๔๕ 

เกษตรทฤษฎีใหม่ บนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เพราะมีการท านาข้าว และการท่องเที่ยว
โฮมสเตย์ เพราะเป็นหมู่บ้านแห่งแรกที่มีการจัดการท่องเที่ยวแบบโฮมสเตย์ของอ าเภอโขงเจียม และ
ได้รับมาตรฐานบ้านพักโฮมสเตย์ จากกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬาเช่นเดียวกัน และมีการจัดท า
เส้นทางการท่องเที่ยวหมู่บ้านกินข้าวเซาเฮือนในป่าชุมชนโดยรอบพ้ืนที่หมู่บ้าน๔๑ 

ในผลงานการศึกษาวิจัยของ ทรงคุณ จันทจร และคณะ (๒๕๕๒) เรื่อง คุณค่าอัตลักษณ์
ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นกับการน ามาประยุกต์เป็นผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นเพ่ือเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจและ
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ภาคกลาง และภาคใต้ จากการศึกษาพบว่า 
ศิลปหัตถกรรมท้องถิ่นในแต่ละภูมิภาคเป็นภูมิปัญญาและมรดก ทางวัฒนธรรมของสังคมเกษตรกรรม
ที่มีการสืบสานองค์ความรู้ ความสามารถ ความช านาญต่าง ๆ ถ่ายทอดมายังกลุ่มชนรุ่นหลัง โดยภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือผลิตภัณฑ์ประเภทผ้า เครื่องจักสาน และเครื่องปั้นดินเผาเป็นศิลปหัตถกรรม
ท้องถิ่นที่พบเกือบทุกจังหวัด ส่วนผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นประเภทการหล่อหลอมโลหะและผลิตภัณฑ์อ่ืน ๆ 
พบการผลิตในบางท้องถิ่นเท่านั้น 

ศิลปหัตถกรรมท้องถิ่นภาคกลาง ผลิตภัณฑ์ประเภทเครื่องจักสาน เครื่องปั้นดินเผาและผ้า 
เป็นศิลปหัตถกรรมท้องถิ่นที่พบมากที่สุดเกือบทุกจังหวัด ส่วนผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นประเภท การหล่อ
หลอมโลหะและผลิตภัณฑ์อ่ืน ๆ พบการผลิตในบางชุมชนเท่านั้น ศิลปหัตถกรรมท้องถิ่นภาคใต้ 
ผลิตภัณฑ์ประเภทผ้าและเครื่องจักสานเป็นศิลปหัตถกรรม ท้องถิ่นที่พบมากที่สุดเกือบทุกจังหวัด 
ส่วนผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นประเภทเครื่องปั้นดินเผา การหล่อหลอมโลหะ และผลิตภัณฑ์อ่ืนๆ พบการผลิต
ในบางชุมชนเท่านั้น 

โดยแนวทางในการเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจและการส่งเสริมให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรมต้องมีการพัฒนารูปแบบของผลิตภัณฑ์ให้โดดเด่นเหมาะกับยุคสมัยในปัจจุบัน สามารถใช้
ประโยชน์ได้อย่างหลากหลาย พยายามลดต้นทุนในการผลิตด้วยการเลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ใน
ท้องถิ่นโดยไม่ท าให้คุณค่าและคุณภาพของผลิตภัณฑ์ลดลง มีการส่งเสริมอาชีพให้กับคน ในท้องถิ่น 
เพ่ือสืบทอดภูมิปัญญาไม่ให้สูญหาย มีการสนับสนุนให้มีการจัดตั้งศูนย์สาธิตกระบวนการผลิต การจัด
นิทรรศการและจัดจ าหน่ายผลิตภัณฑ์ประเภทต่างๆ ภายในท้องถิ่น เพ่ือเป็นแรงจูงใจและอ านวย
ความสะดวกด้านการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมให้กับผู้เยี่ยมชม 

ศิลปหัตถกรรมท้องถิ่นภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ภาคกลาง และภาคใต้ มีความเก่ียวเนื่อง
ด้วยวัฒนธรรมการด ารงชีวิตของผู้คนในชุมชน ซึ่งท าให้คุณค่าทางอัตลักษณ์ของผลิตภัณฑ์มีความโดด
เด่น และมีเอกลักษณ์เฉพาะ โดยที่ศิลปหัตถกรรมเหล่านั้นได้สั่งสมคุณค่าความเป็นท้องถิ่นในแต่ละ

                                                 
๔๑ วิชชานันท์ ผ่องศรี และสมพงษ์ ธงไชย, การสร้างสรรค์รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงบูรณาการพ้ืนที่ 

อ.โขงเจียม จ.อุบลราชธานี, Environment and Natural Resources Journal, (Vol.๕, No.๒, Dec ๒๐๐๗) : 
๑๖๔ – ๑๗๒. 



 ๔๖ 

ภูมิภาคไว้พร้อมที่จะได้รับการสืบทอดและประยุกต์ใช้ในวิถีการด าเนินชีวิตของคนในท้องถิ่นได้อย่าง
ยั่งยืนแม้กระแสโลกาภิวัตน์ ความก้าวหน้าด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีจะเข้ามามีบทบาทต่อชุมชน
และท้องถิ่น๔๒ 

ผลงานศึกษาวิจัยของ ปาจรีย์ ผลประเสริฐ (๒๕๕๒) เรื่อง แผนงานวิจัยแนวทางการ
พัฒนาและส่งเสริมการท่องเที่ยวเพ่ือสะท้อนอัตลักษณ์จังหวัดก าแพงเพชร ผลการวิจัยพบว่า แนว
ทางการพัฒนาและส่งเสริมการท่องเที่ยวเพ่ือสะท้อนอัตลักษณ์ของจังหวัดก าแพงเพชร ควรมีรูปแบบ
การจัดกิจกรรมส่งเสริมการท่องเที่ยวของอุทยานประวัติศาสตร์ก าแพงเพชร โดยมีคู่มือ/เอกสาร
แนะน าเส้นทางและแหล่งท่องเที่ยว ป้ายแนะน าโบราณสถานและวัดต่าง ๆ ที่มีรายละเอียดครบถ้วน
สมบูรณ์ และการได้ประทับตราโบราณสถานและวัดต่าง ๆ ของอุทยานประวัติศาสตร์ก าแพงเพชรลง
ในสมุดท่องเที่ยวเพ่ือรับรางวัลจากอุทยานประวัติศาสตร์ก าแพงเพชร กิจกรรมนั่งช้างชมอุทยาน
ประวัติศาสตร์ก าแพงเพชร และ กิจกรรมนั่งเรือชมก าแพงเมืองเก่า และควรมีการแสดง แสง เสียง ๒ 
ตอน คือ ตอนที่ ๑ การแสดงพ้ืนบ้าน โดยการจัดการแสดงพ้ืนบ้านและระบ าต่าง ๆ เพ่ือให้
นักท่องเที่ยวนั่งชมระหว่างรับประทานอาหารรูปแบบการจัดส ารับกับไทย นักท่องเที่ยวนั่งบนเสื่อ โดย
มีการ ๑) การแสดงพ้ืนบ้านระบ า ก. ไก่ ๒) การแสดงเพลงร าโทน ๓) การแสดงดนตรีไทยผสมวง
ดนตรีสากล ๔) การแสดงระบ ารวมเผ่าชาวเขา และ ๕) การแสดงระบ าเทพธิดาดอย ตอนที่ ๒ การ
แสดงแสง-เสียง เรื่อง “เสกศิลป์....สืบสายแสง.... ก าแพงเพชร”๔๓ 

งานศึกษาของ แพรวพโยม พัวเจริญ (๒๕๕๔) เรื่อง การศึกษาอัตลักษณ์และคุณค่าของ
มรดกทางวัฒนธรรมเพลงโคราชสู่กิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักท่องเที่ยวเยาวชน 
ผลการศึกษา พบว่า ในปัจจุบันนักท่องเที่ยวเยาวชนมีความต้องการต่อการจัดกิจกรรมการท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ที่เกี่ยวเนื่องกับมรดกทางวัฒนธรรมเพลงโคราช และคณะหมอเพลงโคราชรวมถึง
หน่วยงานที่เก่ียวข้องก็สามารถที่จะสร้างสรรค์กิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกี่ยวเนื่องกับเพลงโคราชตามที่
นักท่องเที่ยวต้องการ มีกิจกรรมดังต่อไปนี้ การจัดแสดงพิพิธภัณฑ์ที่เกี่ยวกับเพลงโคราช มีบริการเช่า
ชุดเครื่องแต่งกายของเพลงโคราชเพ่ือให้นักท่องเที่ยวสวมใส่และได้ถ่ายภาพเพ่ือเก็บไว้เป็นที่ระลึก 
การแข่งขันประกวดร้องเพลงโคราช จัดให้มีเพลงโคราชเข้ามาอยู่ในแพ็คเก็จทางการท่องเที่ยว ให้

                                                 
๔๒ ทรงคุณ จันทจร และคณะ, คุณค่าอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นกับการน ามาประยุกต์เป็น

ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นเพ่ือเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจและการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ภาค
กลาง และภาคใต้, รายงานวิจัย, (สถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ได้รับ
ทุนอุดหนุนการวิจัยจากส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย กระทรวงวัฒนธรรม, ๒๕๕๒). 

๔๓ ปาจรีย์ ผลประเสริฐ, แผนงานวิจัยแนวทางการพัฒนาและส่งเสริมการท่องเที่ยวเพ่ือสะท้อนอัต
ลักษณ์จังหวัดก าแพงเพชร,  สักทอง : วารสารการสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร, (Vol ๑๕, No ๒ 
กรกฎาคม – ธันวาคม ๒๕๕๒) : ๑๙ – ๓๕. 



 ๔๗ 

นักท่องเที่ยวมีส่วนร่วมในการแสดงเพลงโคราช นักท่องเที่ยวได้ฝึกร้องเพลงโคราช จัดให้มีร้านขาย
ของที่ระลึกเกี่ยวกับเพลงโคราช จัดท ารูปแบบเกมส์ที่เกี่ยวข้องกับเพลงโคราชเพ่ือให้นักท่องเที่ยวได้
ร่วมสนุก จัดให้มีการน าเพลงโคราชเข้ามามีส่วนร่วมในการประชุมสัมมนา จัดให้มีกิจกรรมการเยี่ยม
บ้านหมอเพลงโคราช๔๔ 

งานศึกษาของ สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ (๒๕๕๔) เรื่อง ท่องเที่ยวสร้างสรรค์: 
เครื่องมือส าคัญน าไปสู่ชุมชนยั่งยืน พบว่า การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ คือ การท่องเที่ยวที่สนับสนุน
ให้นักท่องเที่ยวได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เ พ่ือท าความเข้าใจในคุณค่าทางสังคม วัฒนธรรม และ
สภาพแวดล้อมของพ้ืนที่ท่องเที่ยวอย่างลึกซึ้งโดยผ่านประสบการณ์ตรงร่วมกับเจ้าของพ้ืนที่หรือ
เจ้าของวัฒนธรรม ประเด็นส าคัญของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จะต้องมีคุณสมบัติทั้งในเชิงพ้ืนที่
และเชิงกระบวนการ กล่าวคือในเชิงพ้ืนที่ กิจกรรมนั้น ๆ จะต้องมีความหลากหลายและโดดเด่นทาง
วัฒนธรรมและ/หรือธรรมชาติ และชุมชนในฐานะเจ้าของวัฒนธรรมจะต้องมีความตระหนักใน
ศักยภาพดังกล่าว ในเชิงกระบวนการ กิจกรรมของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จะต้องน าไปสู่การ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เปิดโอกาสให้มีประสบการณ์ตรงร่วมกับเจ้าของวัฒนธรรม ซึ่งเป็น
ส่วนหนึ่งของกระบวนการที่น าไปสู่การท าความความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในพ้ืนที่ท่องเที่ยว และด้วย
ทิศทางนี้ จะน าไปสู่ความสมดุลในทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อม 

ปัจจัยที่จะท าให้การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ประสบผลส าเร็จ และจะเป็นเครื่องมือที่
น าไปสู่ความยั่งยืนของชุมชนก็คือ ชุมชนต้องมีความตระหนักในคุณค่าของมรดกทางวัฒนธรรม และ/
หรือ ธรรมชาติของตนเองและขณะเดียวกันก็มีความพร้อมที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับนักท่องเที่ยว 
ผ่านการท ากิจกรรมร่วมกันในช่วงระยะเวลาหนึ่ง ซึ่งกิจกรรมดังกล่าวจะสร้างความผูกพันระหว่าง
นักท่องเที่ยวกับผู้ที่เป็นเจ้าของบ้านและจะก่อให้เกิดความจดจ าประทับใจอย่างลึกซึ้งถึง “จิต
วิญญาณ” ของพ้ืนที่ของการท่องเที่ยวและผลที่จะตามมาในท้ายที่สุดก็คือความสมดุลในทางสังคม 
วัฒนธรรม เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อมของชุมชนอย่างยั่งยืน๔๕ 

ผลงานการศึกษาของ ดวงกมล เวชวงค์ (๒๕๕๔) เรื่อง กระบวนการน าเสนออัตลักษณ์
ทางชาติพันธุ์ยวนในบริบทของการท่องเที่ยวผ่านหอวัฒนธรรมพ้ืนบ้านและตลาดท่าน้ า : ศึกษากรณี
ชุมชนยวน ต าบลต้นตาล อ าเภอเสาไห้ จังหวัดสระบุรี ผลการวิจัยพบว่า ต าบลต้นตาลประกอบไป

                                                 
๔๔ แพรวพโยม พัวเจริญ, การศึกษาอัตลักษณ์และคุณค่าของมรดกทางวัฒนธรรมเพลงโคราชสู่

กิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักท่องเที่ยวเยาวชน,  (เอกสารประกอบการประชุมวิชาการเสนอ
ผลงานวิจัยระดับบัณฑิตศึกษาแห่งชาติครั้งที่ ๒๓ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ระหว่างวันที่ ๒๓-๒๔ 
ธันวาคม ๒๕๕๔): ๗๕๙ – ๗๖๔. 

๔๕ สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ, ท่องเที่ยวสร้างสรรค์: เคร่ืองมือส าคัญน าไปสู่ชุมชนยั่งยืน, 
รายงานวิจัย, (องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน), ๒๕๕๔) 



 ๔๘ 

ด้วยกลุ่มคนในชาติพันธุ์ยวนเป็นส่วนใหญ่ ซึ่งพวกเขายังคงมีส านึกในความเป็นชาติพันธุ์ยวนอยู่อย่าง
ชัดเจน แม้จะอพยพจากถิ่นฐานเดิมคือ เมืองเชียงแสนมาอยู่ในสภาพแวดล้อมและสังคมแห่งใหม่มา
นานกว่า ๒๐๐ ปี ผ่านการผสมผสานทางวัฒนธรรมอันหลากหลาย แต่ส านึกและอัตลักษณ์ทางชาติ
พันธุ์ของพวกเขาก็ยังคงด ารงอยู่และรักษาไว้ได้จนถึงปัจจุบัน ชาวยวนบ้านต้นตาลได้แสดงออกถึง
ความมีส านึกทางชาติพันธุ์ของตนผ่านการใช้ชีวิตประจ า การรวมกลุ่มเพ่ือท ากิจกรรมทางวัฒนธรรม
ยวนของเยาวชนยวน การจัดตั้งชมรมไทยยวนสระบุรี การก่อตั้งหอวัฒนธรรมพ้ืนบ้านไทยยวนและ
การจัดตั้งตลาดท่าน้ าโบราณบ้านต้นตาล ต่อมาเมื่อการท่องเที่ยวได้เข้ามาในชุมชนท าให้ชาวยวนต้อง
มีการปรับตัวและปรับเปลี่ยนอัตลักษณ์ของตนเองเพ่ือน ามาเป็นจุดขายในการท่องเที่ยว ทั้งนี้เพ่ือ
ความอยู่รอดของพวกเขา โดยพวกเขาได้มีการน าเสนออัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ยวนของตนผ่านสถานที่
ท่องเที่ยวอันส าคัญของชุมชน ๒ แห่ง ได้แก่ หอวัฒนธรรมพ้ืนบ้านไทยยวน และตลาดท่าน้ าโบราณ
บ้านต้นตาล ซึ่งความเป็นยวนที่ถูกน าเสนอผ่านทั้ง ๒ สถานที่นี้ล้วนได้ผ่านขั้นตอนต่างๆ คือ  

๑. การนิยามความเป็นยวนภายใต้บริบทที่เข้ามาเก่ียวข้อง  
๒. การเลือกสัญลักษณ์ที่แสดงถึงอัตลักษณ์ทางชาติพันธ์ุยวนหรือความเป็นยวนตามค า

นิยามที่ก าหนดขึ้นโดยมีวิธีการที่เกี่ยวข้องในการน าสัญลักษณ์ต่างๆที่เลือกไว้มาใช้ คือ การใช้ของเก่า 
การประดิษฐ์ขึ้นใหม่ การใช้ของเดิมท่ีมีอยู่ และการเปลี่ยนแปลง  

๓. การน าเสนออัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ยวนในบริบทของการท่องเที่ยว  
๔. การน าเสนออัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ยวนภายใต้การปฏิสัมพันธ์ในบริบทของการ

ท่องเที่ยว ซึ่งการน าเสนออัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ยวนในบริบทของการท่องเที่ยวนี้จะมีการปรับเปลี่ยน
อยู่ตลอดเวลา ขึ้นอยู่กับการปฏิสัมพันธ์กับกลุ่มคนที่เข้ามาเกี่ยวข้อง ความเป็นยวนจะมีความชัดเจน
มากน้อยเพียงใดจึงขึ้นอยู่กับกลุ่มคนที่พวกเขามีปฏิสัมพันธ์ด้วย การปรับเปลี่ยนอัตลักษณ์ทางชาติ
พันธุ์ จึงเป็นไปเพ่ือประโยชน์ที่พวกเขาจะได้รับ๔๖ 

ในงานการศึกษาของ จิตตินุช วัฒนะ (๒๕๕๕) เรื่อง การศึกษาเพ่ือก าหนดอัตลักษณ์ถนน
วัฒนธรรม (ถนนคนเดิน) ของจังหวัดพิษณุโลก ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ การรับรู้ของกลุ่มเป้าหมายต่อ
การก าหนดอัตลักษณ์ของจังหวัดพิษณุโลก มีความคล้ายคลึงกันระหว่างประชากรสองกลุ่ม โดย
นักท่องเที่ยวชาวไทยและนักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศ เห็นว่า อัตลักษณ์ของจังหวัดพิษณุโลก คือ ๑) 
พระพุทธชินราช ๒) สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ๓) น้ าตก และ ๔) ก๋วยเตี๋ยวห้อยขา ซึ่งสอดคล้องกับ
ความเห็นประชาชน และผู้ประกอบการสินค้า OTOP แต่ประชาชน และผู้ประกอบการสินค้า OTOP 
เห็นว่ากล้วยตาก และสุนัขบางแก้วเป็นอัตลักษณ์ของจังหวัดพิษณุโลก นอกจากนี้ การรับรู้ของ

                                                 
๔๖ ดวงกมล เวชวงค์, กระบวนการน าเสนออัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ยวนในบริบทของการท่องเที่ยว

ผ่านหอวัฒนธรรมพ้ืนบ้านและตลาดท่าน้ า : ศึกษากรณีชุมชนยวน ต าบลต้นตาล อ าเภอเสาไห้ จังหวัดสระบุรี,  
วารสารวิทยบริการ, (ปีท่ี ๒๒ ฉบับท่ี ๓ กันยายน-ธันวาคม ๒๕๕๔) : ๑๓๐ – ๑๔๙. 



 ๔๙ 

ประชากรสองกลุ่ม ไม่ได้กล่าวถึง พระนางพญา ไก่ชนพระนเรศวร และดนตรีมังคละ ซึ่งปรากฏใน
ข้อมูลเอกสารเกี่ยวกับอัตลักษณ์จังหวัดพิษณุโลก จากผลการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าเสนอรูปแบบการ
จัดภูมิทัศน์วัฒนธรรมชุมชน เพ่ือเป็นแนวทางการจัดการถนนคนเดินภายใต้อัตลักษณ์ถนนวัฒนธรรม 
เพ่ือสร้างการรับรู้และส่งเสริมการท่องเที่ยวของจังหวัดพิษณุโลก ที่จะส่งผลให้เกิดการกระตุ้น
เศรษฐกิจ สร้างงาน สร้างรายได้ให้ประชาชนในท้องถิ่นต่อไป๔๗  

งานวิจัยของ จุฑามาศ วิศาลสิงห์ (๒๕๕๕) เรื่อง โครงการศึกษาภาพลักษณ์ด้านการ
ท่องเที่ยวของประเทศไทยในสายตาของนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติ ผลการศึกษาแสดงไว้อย่างชัดเจนใน
ภาพความเป็นการท่องเที่ยวไทย คือ ความสนุกสนาน (Fun) ความมีไมตรีจิต (Hospitable) ความ
ตื่นเต้น (Excited) น่าประหลาดใจ (Amazing) โดยมิได้เป็นจุดหมายปลายทางที่นักท่องเที่ยวเห็นว่า
เป็นที่ผ่อนคลาย (Relaxed) จัดการดี (Organized) และพบว่า นักท่องเที่ยวใหม่ที่ยังไม่เคยมี
ประสบการณ์กับแหล่งท่องเที่ยวนั้น ๆ มาก่อน มีการรับรู้เกี่ยวกับภาพลักษณ์ประเทศไทยซึ่งกลายเป็น
ความคาดหวังก่อนการเดินทางมาเที่ยวค่อนข้างเป็นภาพที่ใกล้เคียงกับผู้ที่เดินทางมาเที่ยวประเทศ
ไทยแล้ว หากแต่นักท่องเที่ยวที่มาเที่ยวประเทศไทยซ้ า จะมีการรับรู้ในเรื่องมิตรไมตรีและสัมผัส 
‘ความสุข’ แบบไทยๆ ในระดับที่ลึกซึ้งมากข้ึน ดังนั้นการก าหนดช่องทางในการใช้สื่อ โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งสื่อออนไลน์ที่ส่งเสริมให้นักท่องเที่ยวที่เดินทางมาเที่ยวประเทศไทยแล้วให้บอกต่อ ควรเลือกใช้
อย่างระมัดระวังเพ่ือให้เกิดผลที่คุ้มค่าในการทั้งสร้างและส่งเสริมภาพลักษณ์ประเทศไทยด้านการ
ท่องเที่ยวเพ่ือเกิดประโยชน์ในเชิงกลยุทธ์ในระยะยาว ผลการศึกษานี้บ่งชี้ให้เห็นด้วยว่า การสร้าง
ภาพลักษณ์อาจไม่จ าเป็นต้องแยกเป็นกลุ่มย่อยแตกหลาย  Segments หรือที่เรียกว่า Portfolio 
Management คือการจัดการกลุ่มนักท่องเที่ยวแยกเป็นประเภทและด าเนินงานการตลาดตามแบบที่
เหมาะสมตามกลุ่ม ค าถามเชิงกลยุทธ์นี้มีความส าคัญเกี่ยวเนื่องไปถึงการจัดการงบประมาณด้าน
การตลาดซึ่งโดยทั่วไปต้องใช้อย่างมีประสิทธิผลมากท่ีสุดในจ านวนที่มีอยู่จ ากัด ดังนั้นการศึกษานี้บ่งชี้
ไว้ว่ามิพบความแตกต่างในแต่ละกลุ่มประเทศจนเป็นนัยส าคัญแต่อย่างไร ดังนั้นนักการตลาดควร
ค านึงถึงการจัดการประเภทความเป็นจุดหมายปลายทาง (Category Management) ดังกล่าวแล้ว
การเข้าใจภาพลักษณ์และก าหนดในเชิงกลุ่มเปรียบเทียบกับภาพลักษณ์ด้านการท่องเที่ยวของ
ประเทศคู่แข่งในสายตานักท่องเที่ยว๔๘ 

                                                 
๔๗ จิตตินุช วัฒนะ, การศึกษาเพ่ือก าหนดอัตลักษณ์ถนนวัฒนธรรม (ถนนคนเดิน) ของจังหวัด

พิษณุโลก, วารสารวิทยาการจัดการและสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, (ปีที่ ๗ ฉบับที่ ๒ เมษายน – 
กันยายน ๒๕๕๕): ๗๑ – ๘๐. 

๔๘ จุฑามาศ วิศาลสิงห์, โครงการศึกษาภาพลักษณ์ด้านการท่องเท่ียวของประเทศไทยในสายตาของ
นักท่องเท่ียวชาวต่างชาติ, (กรุงเทพมหานคร : บริษัท ยูเรก้า คอนซัลติ้ง จ ากัด, ๒๕๕๕), หน้า ๘ – ๙. 



 ๕๐ 

สรุปได้ว่า แนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์มีที่มาจากการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม             
โดยมีจุดเริ่มต้นจากในแถบทวีปยุโรปซึ่งจะเน้นการท่องเที่ยวเพ่ือเป็นประสบการณ์ และการเพ่ิมพูน
ความรู้Raymond และ Richards ซึ่งเป็นสมาชิกของสมาคมเพ่ือการศึกษาการท่องเที่ยวและสันทนา
การ (ATLAS) ได้ให้ค าจ ากัดความการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์อย่างเป็นทางการ ว่าเป็นการท่องเที่ยว
ที่เน้นการมีส่วนร่วมในวัฒนธรรมของชุมชนผ่านทางกิจกรรมและประสบการณ์ที่ได้รับ (Wurzburger, 
Aagesen, Pattakos, & Pratt, ๒๐๐๙) ในขณะเดียวกัน แนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ได้รับ
การสนับสนุนโดยองค์กร UNESCO โดยมุ่งเน้นการพัฒนา และสร้างเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์                   
ซึ่งส่งเสริมความรู้ความเข้าใจวัฒนธรรมอัตลักษณ์ของแต่ละชุมชนผ่านประสบการณ์ นอกจากนี้จะ
เห็นได้ว่า แนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ได้รับความนิยมมากขึ้น เนื่องจากนักท่องเที่ยวได้มีปฎิ
สัมพันธ์ ได้ความรู้ ได้รับคุณค่า พร้อมได้รับความเพลิดเพลินจากการท่องเที่ยวในบริบทของมรดกทาง
วัฒนธรรม ทั้งนี้ แนวคิดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมแบบสร้างสรรค์จะเน้นที่การสะท้อนถึงความมีชีวิต 
วิถีชีวิต และการถ่ายทอดอย่างเป็นรูปธรรมจนท าให้สถานที่ดังกล่าวเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่น่าสนใจ๔๙ 

 
๒.๓ แนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรมการท่องเที่ยวของนักท่องเที่ยว 

๒.๓.๑ พฤติกรรมของนักท่องเที่ยว 
คณะกรรมการนโยบายการท่องเที่ยวแห่งชาติ ได้ประมวลสรุปการเปลี่ยนแปลง                 

ของพฤติกรรมของนักท่องเที่ยว (๒๕๕๔) ไว้ว่า 
๑) พฤติกรรมผู้บริโภคปรับเปลี่ยนไปตามสภาพเศรษฐกิจ ผลกระทบจากภาวะเศรษฐกิจ

ตกต่ า ส่งผลให้นักท่องเที่ยวใช้จ่ายด้านการท่องเที่ยวอย่างระมัดระวัง โดยค านึงถึงความคุ้มค่าเงินมาก
ขึ้น ประกอบกับการที่คู่แข่งหันมาใช้กลยุทธ์ด้านราคาเพ่ือดึงความสนใจของตลาดนักท่องเที่ยวที่หดตัว
ลง ท าให้นักท่องเที่ยวมีทางเลือกในการเลือกจุดหมายปลายทางมากขึ้น ซึ่งมีผลให้เกิดพฤติกรรม     
Last minute คือ ใช้เวลาสั้นก่อนการเดินทางเพ่ือตัดสินใจในการจอง/ซื้อสินค้าและบริการท่องเที่ยว
เพ่ือแสวงหาความคุ้มค่า 

๒) นักท่องเที่ยวนิยมเดินทางท่องเที่ยวระยะใกล้ โดยอาจเลือกเดินทางท่องเที่ยว
ภายในประเทศหรือภายในภูมิภาคเดียวกันมากขึ้น ทั้งนี้การรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจของประเทศต่าง ๆ 
และกรอบความร่วมมือด้านการท่องเที่ยว เช่น UNWTO APEC ASEAN ACD GMS ACMECS IMT-
GT และ BIMSTEC เป็นต้น ช่วยลดอุปสรรคและข้อจ ากัดในการท่องเที่ยว 

                                                 
๔๙ กาญจนา แสงลิ้มสุวรรณ และศรันยา แสงลิ้มสุวรรณ , การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมอย่าง

ยั่งยืน, Executive Journal, (October – Decenber ๒๐๑๒): ๑๔๑ – ๑๔๒. 



 ๕๑ 

๓) นักท่องเที่ยวมีแนวโน้มสนใจการท่องเที่ยวในความสนใจพิเศษ (Special Interest 
Tourism) เช่น การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ (Health Tourism) การท่องเที่ยวเชิงผจญภัย (Adventure 
Tourism) การท่องเที่ยวเชิงศาสนา (Spiritual Tourism) การท่องเที่ยวเ พ่ือการประชุมและ
นิทรรศการ (MICE) และการท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sports Tourism) เป็นต้น รูปแบบการท่องเที่ยว
ดังกล่าวมีแนวโน้มขยายตัวเนื่องจากนักท่องเที่ยวมีแนวโน้มต้องการที่จะเรียนรู้และได้รับ
ประสบการณ์ที่แตกต่างในการท่องเที่ยวแต่ละครั้ง ต้องการสัมผัสธรรมชาติที่บริสุทธิ์ กิจกรรมที่เป็น
มิตรกับสิ่งแวดล้อม เลือกพักแรมในโรงแรมที่มีเอกลักษณ์ ซึ่งประเทศไทยมีความพร้อมของทรัพยากร
พ้ืนฐานส าหรับการท่องเที่ยวในความสนใจพิเศษ 

๔) กระแสของความสนใจและใส่ใจในสุขภาพ และการออกก าลังกาย ท าให้การท่องเที่ยว
เชิงสุขภาพ (Health Tourism) และการท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sports Tourism) มีแนวโน้มได้รับความ
สนใจจากนักท่องเที่ยว ส าหรับการท่องเที่ยวเชิงกีฬา ประเทศต่าง ๆ ได้แข่งขันกันแย่งสิทธิ์ในการจัด
กิจกรรม หรือ Event ด้านการกีฬา ซึ่งไทยเป็นประเทศหนึ่งที่มีความพร้อมด้านบุคลากร สนาม 
แข่งขัน ประสบการณ์ในการจัดการแข่งขันกีฬาระดับนานาชาติ รวมถึงกีฬาที่มีเอกลักษณ์ เช่น มวย
ไทย และตระกร้อ ส าหรับการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพไทยมีชื่อเสียงในเรื่องของสปา การนวดแผนไทย
ความพร้อมในด้านของบุคลากร มีสถานประกอบการที่มีคุณภาพ ซึ่งพร้อมต่อการรองรับนักท่องเที่ยว
ในอนาคต 

๕) กระแสความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม การอนุรักษ์ประเพณีวัฒนธรรม
ดั้งเดิมก าลังได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยว และมีแนวโน้มมากขึ้น แนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนได้
ถูกเปลี่ยนถ่ายเข้าสู่อุตสาหกรรมท่องเที่ยวโดยรวมอย่างเป็นล าดับ และก าลังปรับเปลี่ยนสภาพไปสู่
การจัดการที่ค านึงถึงขีดความสามารถการรองรับของธรรมชาติ ชุมชน ขนบธรรมเนียม ประเพณี
วัฒนธรรม และวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของชุมชน และมุ่งเน้นสิ่งแวดล้อมและฐานทรัพยากรของพ้ืนที่
ท่องเที่ยวเป็นส าคัญ ดังนั้น จึงเป็นโอกาสในการสร้างเอกลักษณ์และตราสัญลักษณ์สินค้าทางการ
ท่องเที่ยว วัฒนธรรมและธรรมชาติของประเทศไทยให้เป็นที่รู้จักและได้รับการยอมรับในระดับ
สากล๕๐ 

ในปัจจุบัน การเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมนักท่องเที่ยว กระแสความนิยมท่องเที่ยว
ทางเลือกการขยายตัวของตลาดการท่องเที่ยวเฉพาะทาง ท าให้การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ (Health 
Tourism) การท่องเที่ยวเชิงผจญภัย (Adventure Tourism) การท่องเที่ยวเชิงศาสนา (Spiritual 
Tourism) การท่องเที่ยวเพ่ือการประชุมและนิทรรศการ (MICE) และการท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sports 
Tourism) มีแนวโน้มขยายตัว และประเทศไทยก็มีความพร้อม จึงเป็นโอกาสให้ประเทศไทยสร้าง
                                                 

๕๐ คณะกรรมการนโยบายการท่องเที่ยวแห่งชาติ, แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๕๕ – 
๒๕๕๙, (กรุงเทพมหานคร : กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, ๒๕๕๔), หน้า ๘ – ๙. 



 ๕๒ 

นวัตกรรมใหม่เพ่ือรองรับแนวทางการท่องเที่ยวเฉพาะทางในอนาคต๕๑ ดังนั้น ในแผนพัฒนาการ
ท่องเที่ยวแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๕๕ – ๒๕๕๙ จึงมุ่งเน้นในการกระจายตลาดการท่องเที่ยวและพัฒนา
ระบบตลาดสินค้าทางการท่องเที่ยวสมัยใหม่ให้สอดคล้องกับพฤติกรรม และรสนิยมของนักท่องเที่ยว
ในกลุ่ม MICE กลุ่มครอบครัว กลุ่มฮันนีมูน กลุ่มท่องเที่ยวเพ่ือเป็นรางวัล กลุ่มท่องเที่ยวเชิงนิเวศ กลุ่ม
ท่องเที่ยวเพ่ือสุขภาพ (Health and Wellness) กลุ่มท่องเที่ยวเชิงการแพทย์ กลุ่มท่องเที่ยวเชิง
เกษตร และการท่องเที่ยวเชิงกีฬาและนันทนาการ เป็นต้น 

จากการศึกษาของ Bywater (๑๙๙๓) ได้แยกประเภท ซึ่งเป็นแบบอย่างพฤติกรรมของ
นักท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมออกเป็น ๓ ประเภท 

๑. นักท่องเที่ยวตามแรงกระตุ้นทางวัฒนธรรม (Culturally Motivated) หมายถึง ผู้ที่
เดินทางท่องเที่ยวด้วยเหตผุลทางวัฒนธรรม นักท่องเที่ยวกลุ่มนี้มีความสนใจที่จะเรียนรู้ ศึกษา
วัฒนธรรมและมีพฤติกรรมที่จะพักอยู่ในแหล่งท่องเที่ยวเป็นระยะเวลานาน 

๒. นักท่องเที่ยวตามแรงบันดาลใจทางวัฒนธรรม (Culturally Inspired) หมายถึง ผู้ที่ถูก
ดึงดูดใจด้วยศักยภาพของแหล่งท่องเที่ยวที่เป็นที่รู้จักกัน หรือได้รับการประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อ รูปภาพ 
โดยนักท่องเที่ยวประเภทนี้ จะใช้ระยะเวลาที่จะพักอยู่ในแหล่งท่องเที่ยวน้อยกว่าประเภทแรก แต่มี
โอกาสที่จะเดินทางกลับมายังสถานที่ท่องเที่ยวอีกครั้งในอนาคต 

๓. นักท่องเที่ยวตามแรงดึงดูดทางวัฒนธรรม (Culturally Attracted) หมายถึง ผู้ที่มี
ความสนใจในกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้น โดยนักท่องเที่ยวประเภทนี้จะมีระยะเวลาในการ
ท่องเที่ยวน้อย อาจจะเป็นในลักษณะเยี่ยมชมมากกว่าการพักอาศัย 

Smith (๒๐๐๓) ได้จัดประเภทและพฤติกรรมนักท่องเที่ยวในแหล่งท่องเที่ยวทาง
วัฒนธรรม ดังนี้ 

ประเภทนักท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม สถานที่และกิจกรรมที่สนใจ 
นักท่องเที่ยวแหล่งมรดก (Heritage Tourist) ปราสาท พระราชวัง บ้านโบราณ แหล่ง

โบราณคดี อนุสาวรีย์ 
นักท่องเที่ยวศิลปะ (Arts Tourist) โรงละคร การแสดงคอนเสิร์ต เทศกาล งาน

ประเพณ ี
นักท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourist) ถ่ายภาพ วาดภาพ เครื่องปั้น ท าอาหาร 

หัตถกรรม 
นักท่องเที่ยววัฒนธรรมเมือง (Urban Cultural 
Tourist) 

แหล่งประวัติศาสตร์ แหล่งอุตสาหกรรม 
 

                                                 
๕๑ คณะกรรมการนโยบายการท่องเที่ยวแห่งชาติ, แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๕๕ – 

๒๕๕๙, หน้า ๑๙. 



 ๕๓ 

นักท่องเที่ยววัฒนธรรมชนบท (Rural Cultural 
Tourist) 

การท่ อง เที่ ย ว เชิ ง เ กษตร  ชุ มชน  ฟาร์ ม 
พิพิธภัณฑ์ธรรมชาติ ภูมิทัศน์ 

นักท่องเที่ยววัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่น
(indigenous Cultural Tourist) 

ชาวเขา ทะเลทราย เดินป่า ศูนย์วัฒนธรรม 
ศิลปะและหัตถกรรม 

นักท่องเที่ยววัฒนธรรมทันสมัย 
(Popular Cultural Tourist) 

สวนสนุก ห้างสรรพสินค้า การแสดงคอนเสิร์ต 
งานแข่งขันกีฬา 

 
การแบ่งประเภท และลักษณะของนักท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมดังตารางข้างต้น ท าให้ทราบ

ถึงลักษณะและความต้องการของนักท่องเที่ยว เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการก าหนดกลยุทธ์ตอบสนอง
ความต้องการทางด้านพฤติกรรมของนักท่องเที่ยว อันจะน าไปสู่การสร้างรายได้ให้แหล่งท่องเที่ยว 
ควบคู่ไปกับการส่งเสริมความรู้ความเข้าใจ และการรักษาวัฒนธรรมของชุมชนให้คงไว้๕๒ มีกรณีศึกษา
ของงานวิจัยหลายชิ้นที่เกี่ยวกับพฤติกรรมของนักท่องเที่ยว เช่น 

งานศึกษาของ ธีรวัฒน์ บุตตะโยธี (๒๕๕๑) เรื่อง ความพึงพอใจและพฤติกรรมของ
นักท่องเที่ยวชาวไทยที่มีต่อเมืองโบราณ จังหวัดสมุทรปราการ ผลการวิจัยพบว่า นักท่องเที่ยวชาวไทย
ที่มาเที่ยวเมืองโบราณ ส่วนใหญ่เป็นเพศชาย มีอายุระหว่าง ๑๕-๒๕ ปี มีระดับการศึกษาปริญญาตรี 
ประกอบอาชีพพนักงานบริษัท มีรายได้ต่อเดือน ๑๕,๐๐๑ – ๒๕,๐๐๐ บาท โดยนักท่องเที่ยว ส่วน
ใหญ่พอใจต่อทัศนียภาพความสวยงามของเมืองโบราณ และพอใจต่อความกว้างขวางของสถานที่ โดย
ยังเห็นว่าราคาค่าเข้าชมเหมาะสม และคุ้มค่าในการมาเที่ยว แต่ยังเห็นว่าเมืองโบราณยังขาดการ
ประชาสัมพันธ์ที่เพียงพอ และไม่มีช่องทางการประชาสัมพันธ์ที่หลากหลาย 

นักท่องเที่ยวชาวไทยที่มาเที่ยวเมืองโบราณ ส่วนใหญ่ได้รับข้อมูลข่าวสารจากอินเตอร์เน็ต 
ใช้รถยนต์ส่วนบุคคลในการมาเที่ยวและใช้ขับเที่ยวชมภายในเมืองโบราณ และโดยมากมาเที่ยว
วันหยุดเสาร์-อาทิตย์ ส่วนบุคคลที่มีผลต่อการเที่ยวเมืองโบราณ คือ เพ่ือน และค่าใช้จ่ายเฉลี่ยต่อคน
ในการเที่ยวเมืองโบราณแต่ละครั้ง คือ ๕๙๒ บาท โดยนักท่องเที่ยวเห็นว่าการมาเที่ยวเมืองโบราณ
คุ้มค่ากับเวลา การรับรู้เมื่อมาเที่ยวเมืองโบราณสูงกว่าที่คาดหวัง ความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับ 
พอใจ โดยอาจจะกลับมาเที่ยวเมืองโบราณอีกในครั้งหน้า และจะมีการแนะน าให้คนที่รู้จักมาเที่ยว
เมืองโบราณ 

นักท่องเที่ยวที่มีอายุ ระดับการศึกษา อาชีพ รายได้เฉลี่ย ต่างกันมีพฤติกรรมการท่องเที่ยว
เมืองโบราณ ด้านความพึงพอใจโดยรวมและด้านการรับรู้เมื่อเทียบกับความคาดหวังต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .๐๕ และความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวต่อส่วนต่างๆของเมืองโบราณ
                                                 

๕๒ กาญจนา แสงลิ้มสุวรรณ และศรันยา แสงลิ้มสุวรรณ , การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมอย่าง
ยั่งยืน, Executive Journal, (October – December ๒๐๑๒): ๑๔๒. 



 ๕๔ 

โดยรวม มีความสัมพันธ์กับพฤติกรรมของนักท่องเที่ยวด้านการรับรู้เมื่อเทียบกับความคาดหวัง อย่างมี
นัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .๐๕ โดยมีความสัมพันธ์ในระดับต่ า๕๓ 

ผลการศึกษาของ ณัฐพล ตันติวงศ์ตระกูล (๒๕๕๔) เรื่อง พฤติกรรมของนักท่องเที่ยวที่มี
ผลต่อการตัดสินใจเลือกสถานที่ท่องเที่ยว อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย  จากผลการศึกษาพบว่า 
นักท่องเที่ยวกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง มีอายุระหว่าง ๒๖ - ๓๕ ปี สถานภาพโสด เป็นนิสิต 
นักศึกษา ส่วนใหญ่มีการศึกษาในระดับปริญญาตรี มีรายได้เฉลี่ยต่ ากว่า ๑๐,๐๐๐ บาทต่อเดือน 
นักท่องเที่ยวกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ชอบรูปแบบการท่องเที่ยววัฒนธรรม และชื่นชอบในกิจกรรม  
ตักบาตรข้าวเหนียวโดยเหตุผลหลักที่เลือกมาเที่ยวเชียงคานก็เพ่ือต้องการที่จะศึกษาประเพณี 
วัฒนธรรมและวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนท้องถิ่น ส่วนใหญ่แล้วจะมาเที่ยวเชียงคานร่วมกันประมาณ 
๓ - ๕ คน ในช่วงฤดูหนาว โดยศึกษาข้อมูลจากนิตยสาร สิ่ งพิมพ์ รวมถึงเว็บไซต์ต่าง ๆ  
เพ่ือประกอบการตัดสินใจโดยเฉลี่ยกลุ่มตัวอย่างจะมาเท่ียวเชียงคานประมาณ ๑ ครั้งต่อปี และใช้เวลา
อยู่ที่เชียงคานประมาณ ๒ วัน เสียค่าใช้จ่ายเฉลี่ยต่อครั้งประมาณ ๑,๐๐๐ - ๓,๐๐๐ บาท 

จากความคิดเห็นเพ่ิมเติมของนักท่องเที่ยวพบว่า นักท่องเที่ยวชื่นชอบในความเป็น
เอกลักษณ์ของเชียงคาน ทั้งในด้านบรรยากาศ วิถีชีวิตความเป็นอยู่ ประเพณีและวัฒนธรรมท้องถิ่นซึ่ง
นักท่องเที่ยวอยากให้เชียงคานยังคงไว้ซึ่งเอกลักษณ์แบบดั้งเดิม ไม่อยากให้วิถีชีวิตประเพณีและ
วัฒนธรรมท้องถิ่นเกิดการเปลี่ยนแปลง๕๔ 

งานศึกษาของ อินทัช รีเสิร์ช แอนด์ คอนซัลแทนซี่ จ ากัด, บริษัท (๒๕๕๔) เรื่อง โครงการ
ส ารวจทัศนคติและพฤติกรรมในการเดินทางท่องเที่ยวของชาวไทยในพ้ืนที่ที่มีศักยภาพในการส่งออก
นักท่องเที่ยว พบว่า การศึกษาครั้งนี้พบว่ากลุ่มเป้าหมายที่อยู่ในพ้ืนที่ศึกษาใช้แรงจูงใจ เพ่ือท าให้เกิด
การเดินทางท่องเที่ยว (ในอดีต) ของตนอยู่ ๕ ประเภทได้แก่ “แรงจูงใจจากการได้เห็น ได้สัมผัส
ประสบการณ์ทางกายภาพ” “แรงจูงใจด้านความรัก/ความสัมพันธ์” “แรงจูงใจจากการได้ซื้อสินค้า/ 
ช้อปปิ้ง” “แรงจูงใจจากการแสวงหาความอ่ิมเอิบทางจิตใจผ่านการท าบุญ/ภาวนา” และ “แรงจูงใจที่
อยากได้รับความสุขจากการให้ประโยชน์คืนกลับสู่ธรรมชาติหรือสังคม” นอกจากนั้นการใช้แรงจูงใน
เพ่ือ “แสวงหาความอ่ิมเอิบทางจิตใจผ่านการท าบุญ/ภาวนา” ก็มีแนวโน้มสูงในบางพ้ืนที่ อย่างเช่น
จังหวัดในพ้ืนที่ศึกษาภาคกลาง และตะวันออก (หมายเหตุผู้วิจัย: อาจมีความเก่ียวข้องกับกิจกรรมไหว้
พระ ๙ วัด) รวมถึงกลุ่มเป้าหมายในจังหวัดเชียงใหม่และจั งหวัดสุราษฎร์ธานี (หมายเหตุผู้วิจัย: 
เชียงใหม่มีศาสนสถานส าคัญอยู่โดยรอบเป็นจ านวนมาก สุราษฎร์ธานีมีแหล่งท่องเที่ยวส าคัญอย่างวัด

                                                 
๕๓ ธีรวัฒน์ บุตตะโยธี, ความพึงพอใจและพฤติกรรมของนักท่องเที่ยวชาวไทยที่มีต่อเมืองโบราณ 

จังหวัดสมุทรปราการ, (กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๑). 
๕๔ ณัฐพล ตันติวงศ์ตระกูล, พฤติกรรมของนักท่องเที่ยวท่ีมีผลต่อการตัดสินใจเลือกสถานที่ท่องเท่ียว 

อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย, (กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี, ๒๕๕๔). 



 ๕๕ 

พระมหาธาตุวรมหาวิหาร ซึ่งอยู่ในจังหวัดนครศรีธรรมราช เป็นหนึ่งในแหล่งท่องเที่ยวยอดนิยม) 
ขณะที่การใช้แรงจูงใจด้าน “ความสุขจากการให้ประโยชน์คืนกลับสู่ธรรมชาติหรือสังคม” นั้นยังมีการ
ประยุกต์ใช้ในสัดส่วนไม่สูงมากนักในปัจจุบัน แต่ก็มีกลุ่มศักยภาพที่น่าสนใจจ านวนไม่น้อยในบางพ้ืนที่
เช่นในจังหวัดชลบุรี จังหวัดเชียงใหม่ หรือจังหวัดขอนแก่น เป็นต้น หากพิจารณาเปรียบเทียบการใช้
แรงจูงใจเพ่ือกระตุ้นการตัดสินใจเดินทางของกลุ่มวิถีชีวิตต่างๆ พบความสอดคล้องระหว่าง
คุณลักษณะส าคัญของแต่ละกลุ่มวิถีชีวิตกับการประยุกต์ใช้แรงจูงใจเพ่ือการเดินทางท่องเที่ยวเป็น
อย่างมาก โดยเฉพาะการใช้แรงจูงใจด้าน “ความรัก/ความสัมพันธ์” ระหว่างมวลสมาชิกของกลุ่ม ”
ครอบครัวส าคัญ” และกลุ่ม “เพ่ือเพ่ือนและแฟน” ขณะที่แรงจูงด้านการซื้อสินค้ามีสูงในกลุ่ม 
“สะอาดปลอดภัยและทันสมัย” และ “ครอบครัวส าคัญ” ส่วนแรงจูงใจด้าน “แสวงหาความอ่ิมเอิบ
ทางจิตใจผ่านการท าบุญ/ภาวนา” นั้นโดดเด่นในกลุ่ม “ครอบครัวส าคัญ” กับ “เริงรื่นเทศกาล” และ
แรงจูงใจที่เกิดจากความต้องการ “ความสุขจากการให้ประโยชน์คืนกลับสู่ธรรมชาติหรือสังคม” ถูกใช้
ในกลุ่ม “อนุรักษ์นิยม” และ “บุกเบิกค้นหา” ในสัดส่วนที่สูงกว่ากลุ่มวิถีชีวิตอ่ืนๆ ส่วนแรงจูงใจ
พ้ืนฐานด้านการ “ได้เห็น ได้สัมผัสประสบการณ์ทางกายภาพ” นั้นถูกใช้อย่างแพร่หลายในทุกกลุ่มวิถี
ชีวิตและในทุกพ้ืนที่ศึกษา๕๕ 

งานศึกษาวิจัยของ แสงเดือน รตินธร (๒๕๕๕) ศึกษาเรื่อง ปัจจัยผลักดันและปัจจัยดึงดูด
ที่มีผลต่อนักท่องเที่ยวชาวจีนในการตัดสินใจเลือกมาท่องเที่ยวในประเทศไทย ผลการวิจัย พบว่า 
นักท่องเที่ยวชาวจีนส่วนใหญ่เป็นเพศชาย อายุระหว่าง ๒๑-๓๐ ปี มีการศึกษาระดับปริญญาตรี             
และมีรายได้เฉลี่ยต่อเดือน ๒๙,๙๓๑ หยวนขึ้นไป พฤติกรรมการท่องเที่ยวที่เป็นปัจจัยผลักดันในการ
ตัดสินใจเลือกมาท่องเที่ยวในประเทศไทยคือ การมีประสบการณ์ในการมาเยือนประเทศไทยแล้วอย่าง
น้อย ๑ ครั้ง วางแผนการเดินทางท่องเที่ยวทุกอย่างด้วยตนเองและเดินทางกับบริษัททัวร์ในระดับที่
ใกล้เคียงกัน มีเพ่ือนหรือญาติเป็นผู้ร่วมเดินทางท่องเที่ยว มีค่าใช้จ่ายส าหรับการท่องเที่ยวประมาณ 
๕,๙๙๑ -๑๑,๙๗๐ หยวน ค้นหาข้อมูลการท่องเที่ยวผ่านสื่ออินเตอร์เน็ต มีวัตถุประสงค์การท่องเที่ยว
คือ เพ่ือการพักผ่อนวันหยุด โดยต้องการไปแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ ในภาคตะวันออกและ
ภาคใต้เมื่อมาเยือนประเทศไทย ส่วนปัจจัยดึงดูดที่มีอิทธิพลต่อนักท่องเที่ยวชาวจีนในการเลือกมา
ท่องเที่ยวในประเทศไทย คือ อาหารไทย วัฒนธรรมไทย ความงดงามของธรรมชาติ ทะเล            
และชายหาดที่สวยงาม และความพร้อมของข้อมูลการท่องเที่ยวตามลาดับ โดยมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่
ระดับเห็นด้วยระดับมาก จากการวิเคราะห์ทางสถิติพบว่า นักท่องเที่ยวชาวจีนที่มีอายุ ระดับ
การศึกษา และรายได้เฉลี่ยต่อเดือนต่างกัน จะมีปัจจัยผลักดันในการตัดสินใจเลือกมาท่องเที่ยวใน

                                                 
๕๕ อินทัช รีเสิร์ช แอนด์ คอนซัลแทนซี่ จ ากัด, บริษัท, โครงการส ารวจทัศนคติและพฤติกรรมในการ

เดินทางท่องเที่ยวของชาวไทยในพื้นที่ท่ีมีศักยภาพในการส่งออกนักท่องเที่ยว, (กรุงเทพมหานคร : บริษัท อินทัช 
รีเสิร์ช แอนด์ คอนซัลแทนซี่ จ ากัด, ๒๕๕๔), หน้า ๕๘ – ๕๙. 



 ๕๖ 

ประเทศไทยต่างกัน และยังพบว่า นักท่องเที่ยวที่มีกิจกรรมที่ต้องการจะท าเมื่อมาเยือนประเทศไทย
แตกต่างกัน จะมีค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดเห็นที่มีต่อปัจจัยดึงดูดในการตัดสินใจเลือกมาท่องเที่ยวใน
ประเทศไทยแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ ๐.๐๕๕๖  

ผลศึกษาของ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (๒๕๕๕) เรื่อง แผนพัฒนาการท่องเที่ยว
กรุงเทพมหานคร พ.ศ.๒๕๕๔ – ๒๕๕๘ จากผลการศึกษาพฤติกรรมของนักท่องเที่ยวชาวไทย ๔๐๐ 
คน และนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติ ๔๐๐ คน ซึ่งผลการศึกษาสรุปได้ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็น
ผู้หญิง คิดเป็นร้อยละ ๕๙.๕ อายุระหว่าง ๒๑-๓๐ ปี ร้อยละ ๓๕.๐ สถานภาพโสดร้อยละ ๖๔.๘ นับ
ถือศาสนาพุทธร้อยละ ๙๒.๒ อาชีพนักเรียนหรือนักศึกษาร้อยละ ๒๖.๘ รองลงเป็นผู้ประกอบธุรกิจ
ส่วนตัวร้อยละ ๒๑.๔ และพนักงานบริษัทเอกชน ร้อยละ ๒๑.๑ ซึ่งมีรายได้ประมาณเดือนละ ๕,๐๐๑-
๑๐,๐๐๐ บาท ร้อยละ ๒๘.๐ และ ๑๐,๐๐๑-๒๐,๐๐๐ บาท ร้อยละ ๒๗.๐ จบการศึกษาสูงสุดใน
ระดับปริญญาตรีร้อยละ ๕๔.๔ เป็นคนที่มีภูมิล าเนาในกรุงเทพมหานคร ร้อยละ ๕๓.๒ นักท่องเที่ยว
ชาวไทยส่วนใหญ่เดินทางกับครอบครัวหรือญาติร้อยละ ๓๔.๖ รองลงมาคือ เดินทางกับกลุ่มเพ่ือนร้อย
ละ ๓๓.๐ นักท่องเที่ยวที่เดินทางคนเดียวร้อยละ ๑๐.๑ ทั้งนี้ นักท่องเที่ยวเดินทางกับกลุ่มทัวร์ ร้อย
ละ๑.๕ เท่านั้น ส าหรับที่พักระหว่างเดินทางท่องเที่ยวส่วนใหญ่จะพักที่บ้านร้อยละ ๖๒.๑ ทั้งบ้าน
ตนเอง บ้านเพ่ือนหรือบ้านญาติ ส่วนใหญ่เดินทางด้วยรถยนต์ส่วนตัว ร้อยละ ๕๒.๙ รองลงมาคือ รถ
โดยสารประจ าทาง ร้อยละ ๓๓.๓ ช่วงเวลาเดินทางท่องเที่ยวส่วนใหญ่ เป็นวันหยุดเสาร์-อาทิตย์ร้อย
ละ ๔๖.๖ และมีความถี่ในการเดินทางท่องเที่ยวประมาณเดือนละ ๑ ครั้ง (ค่าเฉลี่ย ๑๒.๕๔ ครั้งต่อปี) 
นักท่องเที่ยวส่วนใหญ่รับทราบข้อมูลการท่องเที่ยวกรุงเทพมหานคร จากการบอกต่อของเพ่ือนและคน
รู้จักร้อยละ ๒๘.๙ รองลงมาคือ จากวิทยุหรือโทรทัศน์ร้อยละ ๒๖.๓ และอินเตอร์เน็ต ร้อยละ ๒๕.๘ 
เหตุผลส าคัญในการท่องเที่ยว คือ การพักผ่อนร้อยละ ๓๘.๘ รองลงมาคือ ไหว้พระหรือสิ่งศักดิ์สิทธิ์ 
ร้อยละ ๒๑.๙ นักท่องเที่ยวชาวไทยร้อยละ ๑๕.๕ นิยมการจับจ่ายใช้สอย ซึ่งเป็นกิจกรรมเพ่ือการ
พักผ่อนหย่อนใจที่สามารถลดความเครียดได้ ความนิยมอันดับรองลงมาคือ การท าบุญ หรือสักการะ
สิ่งศักดิ์สิทธิ์ ร้อยละ ๑๒.๙ การท่องเที่ยวเชิงโบราณสถานและแหล่งมรดกทางวัฒนธรรมร้อยละ 
๑๑.๒ และการท่องเที่ยวเพื่อแสวงหาอาหารอันอร่อยรับประทาน ร้อยละ ๑๑.๑ ผู้ที่นิยมการท่องเที่ยว
แนวธรรมชาติและการท่องเที่ยวเชิงวิถีชีวิตมีเพียงร้อยละ ๙.๘ และ ๘.๙ ตามล าดับ อาจเนื่องจาก
กรุงเทพมหานครมีสถานที่ท่องเที่ยวดังกล่าวไม่มากนักและอาจไม่ดึงดูดใจพอ นอกจากนี้ยังพบว่า 
นักท่องเที่ยวที่สนใจการท่องเที่ยวเพ่ือชมงานแสดงสินค้าหรือนวัตกรรมและการท่องเที่ยวเชิงวิชาการ
มีเพียงร้อยละ ๗.๐ และ ๓.๒ ตามล าดับ ทั้ง ๆ ที่กรุงเทพมหานครเป็นศูนย์รวมความรู้และวิทยาการ

                                                 
๕๖ แสงเดือน รตินธร, ปัจจัยผลักดันและปัจจัยดึงดูดที่มีผลต่อนักท่องเที่ยวชาวจีนในการตัดสินใจ

เลือกมาท่องเที่ยวในประเทศไทย, รายงานวิจัย, วารสารวิชาการสมาคมสถาบันอุดมศึกษาเอกชนแห่งประเทศไทย 
(สสอท.) (ปีท่ี ๑๘ ฉบับท่ี ๒ พฤษภาคม ๒๕๕๕) : ๘๔ - ๑๐๔. 



 ๕๗ 

ต่าง ๆ มีการจัดนิทรรศการทางวิชาการ การจัดกิจกรรมงานเทศกาลและ งานแสดงนวัตกรรมอย่าง
ต่อเนื่อง๕๗ 

ผลงานการศึกษาของ Market Wise Ltd. (๒๕๕๕) เรื่อง โครงการส ารวจทัศนคติและ
ความพึงพอใจนักท่องเที่ยวต่างชาติกลุ่มตลาดหลักและกลุ่มตลาดเกิดใหม่ (ระยะท่ี ๒) จากการส ารวจ
นักท่องเที่ยวต่างชาติที่เดินทางมาท่องเที่ยวในประเทศไทยในภาพรวม ๑๒ ตลาด จ านวน ๓,๖๐๐ คน 
พบว่ามีความโน้มเอียงไปทางกลุ่มชาวต่างประเทศที่เป็นเพศชาย (๕๖%) อายุระหว่าง ๓๐-๓๙ ปี 
(๒๒%) สถานภาพโสด (๔๗%) และแต่งงาน/มีครอบครัว (๔๖%)ไม่มีบุตร (๓๔%) รายได้ครอบครัว
ต่อเดือนน้อยกว่า US$ ๑๕,๐๐๐ (๕๒%) อาชีพพนักงานบริษัทเอกชน (๒๓%) เจ้าของกิจการ (๑๖%) 
นักเรียน/นักศึกษา (๑๔%) และวิชาชีพเฉพาะ (๑๓%) 

ปัจจัยพ้ืนฐานที่นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติให้ความส าคัญ ๕ อันดับแรกในการพิจารณา
เลือกประเทศที่จะเดินทางไปท่องเที่ยว ได้แก่ ความเป็นมิตรของคนในพ้ืนที่ (๕๘%) ความสวยงาม
ของสถานที่ท่องเที่ยวทางธรรมชาติ (๕๔%) ความหลากหลายของสถานที่ท่องเที่ยว (๕๒%) ความ
น่าสนใจของวัฒนธรรม (๔๘%) และความน่าสนใจของวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนในพ้ืนที่  (๔๖%) 
ในขณะที่ปัจจัยที่ส าคัญ ๕ อันดับแรกที่นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติใช้พิจารณาในการเลือกเดินทางมา
ท่องเที่ยวที่ประเทศไทย ได้แก่ ความสวยงามของสถานที่ท่องเที่ยวทางธรรมชาติ (๖๐%) ความเป็น
มิตรของคนในพ้ืนที่ (๕๙%) ความน่าสนใจของวัฒนธรรม (๕๐%) ความคุ้มค่า/ค่าใช้จ่ายในการ
เดินทางไม่สูง (๔๘%) ความน่าสนใจของวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนในพ้ืนที่ และความหลากหลาย
ของสถานที่ท่องเที่ยว (๔๗%) หากวิเคราะห์ถึงปัจจัยพ้ืนฐานในการท่องเที่ยวต่างประเทศและปัจจัยที่
นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติเลือกเดินทางมาประเทศไทยดังกล่าว จะพบว่ามีคุณลักษณะเฉพาะของ
ประเทศไทยบางอย่างที่ถือว่าเป็นจุดสร้างความโดดเด่นเนื่องจากเป็นปัจจัยที่นักท่องเที่ยวเลือกว่าเป็น
สิ่งส าคัญท่ีท าให้ตัดสินใจเดินทางมาท่องเที่ยวที่ประเทศไทยมากกว่าเป็นปัจจัยพ้ืนฐานทั่ว ๆ ไปในการ
เดินทางท่องเที่ยวต่างประเทศ ซึ่งได้แก่ ความสวยงามของสถานที่ท่องเที่ยวทางธรรมชาติ ความเป็น
มิตรของคนในพ้ืนที่ ความน่าสนใจของวัฒนธรรม ความคุ้มค่า/ค่าใช้จ่ายในการเดินทางไม่สูง ความ
น่าสนใจของวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนในพ้ืนที่ สิ่งอ านวยความสะดวกด้านการท่องเที่ยวที่ดี และ
ค าแนะน า/บอกต่อจากเพ่ือน/คนในครอบครัว 

นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติส่วนใหญ่มาสัมผัสประสบการณ์ด้านความบันเทิงและอาหาร 
(๘๔%) ซึ่งได้แก่ การมารับประทานอาหารไทย ซื้อสินค้าท้องถิ่น/เสื้อผ้าไทย/สินค้า brand name 
และการท่องเที่ยวกลางคืน นอกจากนี้ ๘๓% เดินทางมาท่องเที่ยวตามสถานที่ท่องเที่ยวธรรมชาติซึ่ง

                                                 
๕๗ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, แผนพัฒนาการท่องเที่ยวกรุงเทพมหานคร พ.ศ.๒๕๕๔ – 

๒๕๕๘, (กรุงเทพมหานคร : กองการท่องเที่ยว ส านักวัฒนธรรม กีฬา และการท่องเที่ยว กรุงเทพมหานคร, ๒๕๕๕), 
หน้า ๔๐ – ๔๔. 



 ๕๘ 

รวมถึงการท่องเที่ยวทะเล/ชายหาด ป่า ภูเขา น้ าตก การล่องแพ เรือแคนู ปีนเขา และการท่องเที่ยว
เชิงเกษตร ๗๕% เดินทางมาท่องเที่ยวด้านศิลปะ วัฒนธรรม และผู้คน ซึ่งได้แก่ สถานที่ทาง
ประวัติศาสตร์ การชมเมือง การเยี่ยมชมวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนในท้องถิ่น พิพิธภัณฑ์ การสาธิต
ผลงานศิลปะและหัตถกรรม ๕๓% เดินทางมาท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ เช่น การใช้บริการ                       
Spa & Wellness การเข้ารับการรักษาพยาบาล และการท าบุญ/แสวงบุญ/ปฏิบัติธรรม ๓๓% มาท า
กิจกรรมอ่ืน ๆ เช่น ด าน้ า ตีกอล์ฟ และร่วมเทศกาล/งานประเพณีของไทย ทั้งนี้ จากกิจกรรมที่
นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติมาท าที่ประเทศไทย พบว่า มีกิจกรรมที่นักท่องเที่ยวค่อนข้างชอบ ได้แก่ การ
ท่องเที่ยวตามสถานที่ท่องเที่ยวธรรมชาติ โดยเฉพาะทะเลและชายหาด มีนักท่องเที่ยวมากกว่า
ครึ่งหนึ่งที่ท ากิจกรรมเหล่านี้แล้วรู้สึกว่าเป็นกิจกรรมที่ตนเองชอบ โดยนักท่องเที่ยวชาวต่างชาตินิยม
เดินทางมาท่องเที่ยวและท ากิจกรรมท่องเที่ยวต่าง ๆ ที่ภาคกลางและภาคตะวันออกมากที่สุด ๘๓% 
อาทิ กรุงเทพฯ และพัทยา ตามด้วยภาคใต้ ๕๖% อาทิ ภูเก็ต กระบี่ เกาะพงัน เกาะสมุย สุราษฎร์
ธานี หัวหิน ชะอ า และภาคเหนือ ๓๑% อาทิ เชียงใหม่ เชียงราย และหากวิเคราะห์นักท่องเที่ยว
จ าแนกตามปัจจัยผลักดันในการเดินทางมาท่องเที่ยวในประเทศไทย จะพบว่าส าหรับกลุ่มที่ต้องการ
การฟ้ืนฟูร่างกายและจิตใจ ต้องการการหลุดพ้น และใช้เวลาร่วมกันกับผู้อ่ืน มีแนวโน้มที่จะไปที่
จังหวัดภูเก็ตมากกว่ากลุ่มอ่ืน ๆ ในขณะเดียวกันส าหรับกลุ่มที่ต้องการการเรียนรู้/ค้นหา มีแนวโน้มจะ
ไปที่จังหวัดเชียงใหม่มากกว่ากลุ่มอ่ืน และหากวิเคราะห์จ าแนกตามกลุ่มนักท่องเที่ยว พบว่ากลุ่ม First 
visit มีแนวโน้มจะไปที่จังหวัดภูเก็ตมากกว่ากลุ่ม Revisit ในขณะที่กลุ่ม Revisit มีแนวโน้มไปที่พัทยา/
ชลบุรี และหัวหิน/ชะอ ามากกว่ากลุ่ม First visit 

นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติให้ระดับความพึงพอใจโดยรวมต่อการท่องเที่ยวในประเทศไทย
ในระดับสูงที่ค่าเฉลี่ย ๔.๓๒ (จากคะแนนเต็ม ๕) โดยมีนักท่องเที่ยวที่พึงพอใจกับการท่องเที่ยวใน
ประเทศไทยถึงพึงพอใจมากที่ ๘๘% และในทางตรงกันข้ามมีนักท่องเที่ยวที่ไม่พึงพอใจถึงไม่พอใจ
มากที่ ๔% โดยนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติมีความพึงพอใจในระดับสูงในด้านความมีน้ าใจไมตรี และการ
ต้อนรับที่ดีของคนไทยที่ค่าเฉลี่ย ๔.๒๘ และความน่าสนใจของสถานที่และกิจกรรมการท่องเที่ยวที่
ค่าเฉลี่ย ๔.๑๕ ในทางตรงข้าม ประเด็นที่นักท่องเที่ยวยังพึงพอใจในระดับที่ไม่สูงมากนัก ได้แก่บริการ
ด้านการท่องเที่ยวที่ค่าเฉลี่ย ๓.๙๘ และความปลอดภัยในการเดินทางท่องเที่ยวที่ค่าเฉลี่ย ๓.๙๔ ส่วน
ประเด็นที่นักท่องเที่ยวค่อนข้างไม่พึงพอใจจะเป็นในด้านสิ่งอ านวยความสะดวกในการท่องเที่ยวที่
ค่าเฉลี่ย ๓.๘๖ ส่วนประเด็นด้านความน่าสนใจของสถานที่และกิจกรรมท่องเที่ยว ในรายละเอียด
พบว่า สิ่งที่สามารถสร้างความพึงพอใจให้กับนักท่องเที่ยวได้ในระดับที่สูง ได้แก่ อาหารไทย สถานที่
ท่องเที่ยวทางธรรมชาติ ศิลปะ วัฒนธรรม และวิถีชีวิตของคนท้องถิ่น การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ/Spa 
& Wellness และสถานที่ซื้อสินค้า ในขณะที่สิ่งที่สร้างความพึงพอใจกับนักท่องเที่ยวได้เพียงระดับ
ปานกลาง ได้แก่ ความหลากหลายของสถานที่และกิจกรรมท่องเที่ยว การเป็นประเทศที่มีความ



 ๕๙ 

เหมาะสมต่อการท่องเที่ยวกับครอบครัว/เด็ก การให้ประสบการณ์ความเป็นไทยแท้ และสิ่งที่
นักท่องเที่ยวค่อนข้างไม่พึงพอใจ ได้แก่ การมีส่วนร่วมของคนในชุมชนตามสถานที่ท่องเที่ยวต่าง ๆ 
และการแสดงออกถึงการให้ความส าคัญกับสิ่งแวดล้อมและการรักษาธรรมชาติ๕๘ 

 
๒.๓.๒ กระบวนการส่งเสริมการเรียนรู้ของแหล่งท่องเที่ยว 
การพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอย่างยั่งยืนจะสามารถส าเร็จลุล่วงไปได้จะต้อง

อาศัยกลยุทธ์ทางการตลาดและการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว เพ่ือสนองความต้องการระหว่าง
นักท่องเที่ยวกับผู้ให้บริการหรือผู้ประกอบการ ทั้งนี้ การท าตลาดการท่องเที่ยวในแต่ละแหล่งนั้นมี
ความแตกต่างด้านบริการที่นักท่องเที่ยวได้รับ ซึ่งอาจจะเป็นสิ่งสามารถจับต้องได้ หรือไม่สามารถจับ
ต้องได้ ซึ่งโดยขั้นตอนการตลาดและการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวค านึงถึงปัจจัย ดังต่อไปนี้ 

๑) ผลิตภัณฑ์ที่จะตอบสนองความต้องการของนักท่องเที่ยว ก่อนการพัฒนาการตลาด
ทางด้านการท่องเที่ยว ผู้ประกอบการหรือผู้จัดการแหล่งท่องเที่ยวควรทราบถึงความต้องการของ
นักท่องเที่ยว เช่น นักท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมส่วนมากเน้นที่ความรู้ ความประทับใจ ความสุนทรีย์ 
ประสบการณ์ ฯลฯ ดังนั้น แหล่งท่องเที่ยวควรมีความโดดเด่น และมีเอกลักษณ์เพ่ือให้นักท่องเที่ยว
ได้รับประโยชน์ และสนองความต้องการสูงที่สุด ความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวจะผลักดันการตลาด
ของแหล่งท่องเที่ยว ทั้งจากการโฆษณาปากต่อปาก และการกลับมาเยือนอีกครั้ง นอกจากนี้ การสร้าง
ตราสินค้าแหล่งท่องเที่ยว (Destination Branding) เพ่ือการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว เป็นกลยุทธ์ทาง
การตลาดที่ส าคัญในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เนื่องด้วยแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
แต่ละพ้ืนที่ของประเทศไทยมีความแตกต่างกัน มีอัตลักษณ์และมีศักยภาพที่จะสามารถดึงดูดความ
สนใจและชวนให้นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติมาเยี่ยมเยือน 

๒) การส่งเสริมการตลาดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม การส่งเสริมการตลาดเป็นกลยุทธ์ที่
จะท าให้นักท่องเที่ยวรับรู้ และสนใจเยือนแหล่งท่องเที่ยว ดังนั้น การส่งเสริมการตลาด เช่น การให้
ข้อมูลข่าวสารผ่านสื่อ โฆษณา การประชาสัมพันธ์ หรือ การพูดแบบปากต่อปากเพ่ือกระตุ้นให้
นักท่องเที่ยวสนใจและต้องการท่องเที่ยว การน าเสนอที่น่าสนใจและสามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวให้
สนใจการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมยั่งยืน อาจเป็นการประชาสัมพันธ์ การจัดตั้งศูนย์บริการการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม หรือการจัดนิทรรศการภาพถ่าย การใช้สื่อมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์เ พ่ือ
ประชาสัมพันธ์ส่งเสริมแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และแนวคิดการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมให้
คงอยู่สืบเนื่องต่อไป (Gowdy, ๑๙๙๙) ซึ่งการเลือกใช้สื่อประชาสัมพันธ์จะน าจุดเด่นของแหล่ง

                                                 
๕๘ MarketWise Ltd., โครงการส ารวจทัศนคติและความพึงพอใจนักท่องเที่ยวต่างชาติกลุ่มตลาด

หลักและกลุ่มตลาดเกิดใหม่ (ระยะที่ ๒), (กรุงเทพมหานคร : การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย (ททท.), ๒๕๕๕), หน้า 
๒ – ๑๕. 



 ๖๐ 

ท่องเที่ยว ตลอดจนวิธีในการด าเนินชีวิตเป็นจุดขาย (Brand Idea) และสื่อสารไปยังนักท่องเที่ยว 
(Brand Communication) เพ่ือสร้างการรับรู้ (Brand Awareness) และสัมผัสประสบการณ์ (Brand 
Experience) จนเกิดเป็นกระบวนการท่องเที่ยว๕๙  

จากผลการศึกษากรณีศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับกระบวนการส่งเสริมการเรียนรู้ของแหล่ง
ท่องเที่ยว ในงานศึกษาของ วรสิกา อังกูร และคณะ (๒๕๔๗) เรื่อง ศึกษารูปแบบการจัดการศึกษา
และการเผยแผ่ศาสนธรรมของวัดในพระพุทธศาสนา: กรณีศึกษาแหล่งการเรียนรู้ของวัดพระเชตุพน
วิมลมังคลาราม ราชวรมหาวิหาร กรุงเทพฯ พบว่า วัดพระเชตุพนจัดเป็นมหาวิทยาลัยเปิดแห่งแรก 
และเป็นแหล่งการเรียนรู้ที่สมบูรณ์แบบอย่างแท้จริง ทั้งนี้เพราะนอกจากจะเป็นแหล่งรวมองค์ความรู้
ในด้านต่างๆ แล้ว ยังมีการน าความรู้ทางธรรมสอดแทรกไปควบคู่กับองค์ความรู้ต่างๆ เหล่านั้นได้
อย่างกลมกลืน ทั้งวิธีการในการเรียนรู้นั้นยังมีลักษณะเป็น “กระบวนการเรียนรู้” ที่ครบถ้วนสมบูรณ์
กล่าวคือมีทั้งการเรียนรู้ที่มีผู้เรียนผู้สอน การศึกษาโดยใช้วิธีจากการชมของจริง การศึกษาผ่านสื่อ
ต่างๆ เช่น สื่อวัสดุการศึกษา สื่อสิ่งพิมพ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ และการเรียนรู้โดยอาศัยประสบการณ์จริง 
ซึ่งวิธีการดังกล่าวนี้ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและได้รับความรู้ควบคู่ไปกับคุณธรรมอย่างแท้จริง 
รูปแบบการจัดวัดให้เป็นแหล่งเรียนรู้มี ๔ รูปแบบ คือ ๑) การจัดทัศนศึกษาน าชมวัด ๒) หอสมุด
สมเด็จ ว.ผ.ต.วัดพระเชตุพน ๓) ศิลาจารึก ๘ หมวด ๔) โรงเรียนแพทย์แผนโบราณและการนวดแผน
โบราณ ซึ่งจากการศึกษาพบปัญหาในการจัดการแหล่งเรียนรู้ คือ ปัญหาด้านข้อมูล บุคลากร ทักษะ
และเทคนิควิธีในการถ่ายทอด การดูแลรักษาองค์ความรู้ที่จารึกอยู่ตามโบราณสถาน และด้านสถานที่ 
และได้มีข้อเสนอแนะว่า ควรมีการเตรียมความพร้อมในการจัดวัดเป็นแหล่งเรียนรู้ ให้ครบ
องค์ประกอบ ๔ ประการ คือ ความพร้อมทางกายภาพ ความพร้อมในเชิงนโยบาย ความพร้อมด้าน
บุคลากร และความพร้อมด้านการบริหารจัดการ๖๐ 

และงานศึกษาของ จริญญา ณ พิกุล และวารัชต์ มัธยมบุรุษ (๒๕๕๕) เรื่อง การศึกษา
ศักยภาพด้านการท่องเที่ยวเพ่ือการพัฒนาการท่องเที่ยวจังหวัดเชียงราย ผลการศึกษาพบว่าจังหวัด
เชียงรายมีศักยภาพในด้านกายภาพ ด้านการรักษาคุณภาพสิ่งแวดล้อม ด้านเศรษฐกิจและสังคม ด้าน
วัฒนธรรม ด้านธรรมชาติ และ ด้านการบริหารและการจัดการ จากการวิเคราะห์ด้านศักยภาพของ
แหล่งท่องเที่ยวนั้น สามารถก าหนดแนวทางการพัฒนาการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงราย คือ พัฒนา
ถนนหรือเส้นทางการคมนาคมให้เข้าถึงแหล่งท่องเที่ยวได้อย่างสะดวกสบายและสามารถ เดินทาง

                                                 
๕๙ กาญจนา แสงลิ้มสุวรรณ และศรันยา แสงลิ้มสุวรรณ , การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมอย่าง

ยั่งยืน, Executive Journal, (October – Decenber ๒๐๑๒): ๑๔๓. 
๖๐ วรสิกา อังกูร และคณะวิจัย, “รูปแบบการจัดการศึกษาและการเผยแผ่ศาสนธรรมของวัดใน

พระพุทธศาสนา: กรณีศึกษาแหล่งการเรียนรู้ของวัดพระเชตุพนวิมลมังคลารามราชวรมหาวิหาร”, รายงานวิจัย,
(กรุงเทพมหานคร. กรุงเทพฯ: อมรินทร์พริ้นติ้งแอนด์ พับลิชช่ิง, ๒๕๔๗). 



 ๖๑ 

ท่องเที่ยวได้ทุกฤดูกาล อนุรักษ์ความสมบูรณ์ของสภาพธรรมชาติหรือการคงรักษาสภาพดั้งเดิม 
เพ่ือให้เกิดคุณค่าและน าไปใช้ประโยชน์ในการศึกษา ไม่ท าลายความสวยงามของธรรมชาติ มีอุปกรณ์
รองรับของปริมาณขยะที่เพียงพอ และออกแบบให้กลมกลืนกับสภาพแวดล้อม ควรมีการจัดการด้ าน
คุณภาพอากาศ และไม่สร้างความร าคาญในแหล่งท่องเที่ยว สร้างความพึงพอใจในคุณค่าเชิงการ
ท่องเที่ยว รักษาความงดงามด้านศิลปวัฒนธรรม และประวัติความเป็นมาทางด้านประวัติศาสตร์ 
ประเพณี วัฒนธรรม สร้างความมีเอกลักษณ์เฉพาะตนของแหล่งท่องเที่ยว ดูแลให้ความปลอดภัยต่อ
ชีวิตและทรัพย์สินของนักท่องเที่ยว และมีเจ้าหน้าดูแลนักท่องเที่ยวอย่างทั่วถึง จัดเตรียมเอกสาร
เผยแพร่ที่กล่าวถึงการอนุรักษ์และรักษาแหล่งท่องเที่ยว การมีศูนย์บริการนักท่องเที่ยว เพ่ือให้ข้อมูล
ในการท่องเที่ยวที่ถูกต้องแก่นักท่องเที่ยว๖๑ 

กรมส่งเสริมการปกครองส่วนท้องถิ่นกระทรวงมหาดไทย (๒๕๕๐) ด าเนินการโครงการ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยว โดยมีหลักการด าเนินการที่ส าคัญ ๔ ด้าน ประกอบด้วย 

๑. การเร่งพัฒนา บูรณะ ฟ้ืนฟูมรดก และสินทรัพย์ทางวัฒนธรรม เพ่ือให้เกิดการ
ท่องเที่ยวใหม่เพื่อสร้างรายได้ให้กับชุมชน โดยส่งเสริมบทบาทการมีส่วนร่วมของเอกชนเพ่ือที่จะรักษา
แหล่งท่องเที่ยวและวิถีชีวิตให้อยู่สภาพเดิมอย่างยั่งยืน 

๒. การเพ่ิมความหลากหลายของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมรูปแบบต่าง  ๆ ทั้งการ
ท่องเที่ยวแหล่งมรดก การท่องเที่ยวศิลปะ การท่องเที่ยววัฒนธรรมเมือง การท่องเที่ยววัฒนธรรม
ชนบท รวมถึงการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์และภูมิปัญญาท้องถิ่นไทย 

๓. การเพ่ิมสิ่งอ านวยความสะดวก การวางแผนด้านความปลอดภัย สุขอนามัย และ
สวัสดิการของนักท่องเที่ยวทุกกลุ่ม ทุกเพศ ทุกวัย 

๔. การส่งเสริมความเชื่อมโยง ความร่วมมือกับหน่วยงานในท้องถิ่น และประชาชนใน
ชุมชน เพ่ือที่จะสร้างกิจกรรมท่องเที่ยวพัฒนาคุณภาพการบริการท่องเที่ยว รวมถึงการประชาสัมพันธ์
ของการท่องเที่ยวท้องถิ่นในรูปแบบต่าง ๆ ๖๒ 

อย่างไรก็ตาม กระบวนการส่งเสริมการเรียนรู้ของแหล่งท่องเที่ยวนั้น ควรมีการวางแผน
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยว โดยเริ่มจากการวิเคราะห์แหล่งท่องเที่ยว รวมถึงความพร้อมของแหล่ง
ท่องเที่ยวที่เอ้ืออ านวยต่อการพัฒนา การปรับปรุง และความน่าสนใจของแหล่งท่องเที่ยวนั้นว่าเพียง
พอที่จะดึงดูดใจนักเที่ยวเที่ยวให้เดินทางไปยังแหล่งท่องเที่ยวนั้นหรือไม่ คุณค่าของแหล่งท่องเที่ยว

                                                 
๖๑ จริญญา ณพิกุล และวารัชต์ มัธยมบุรุษ, การศกึษาศักยภาพด้านการท่องเท่ียวเพ่ือการพัฒนาการ

ท่องเท่ียวจังหวัดเชียงราย, รายงานวิจัย, (พะเยาวิจัย ๑ กลุ่มการวิจัยท่องเที่ยวยั่งยืน มหาวิทยาลัยพะเยา, ๒๕๕๕) 
: ๑๖๗ – ๑๗๕. 

๖๒ กรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น , มาตรฐานการส่งเสริมการท่องเที่ยว, (กรุงเทพมหานคร : 
กระทรวงมหาดไทย, ๒๕๕๐). [เอกสารเผยแพร่]. 



 ๖๒ 

เป็นอย่างไร ซึ่งรวมถึงภาพรวมด้านความสวยงาม ลักษณะเด่น อัตลักษณ์ ความเก่าแก่ทาง
ประวัติศาสตร์ ความส าคัญทางศาสนา สภาพภูมิทัศน์ และวิถีชีวิต นอกจากนี้ ประเด็นของความ
พร้อมทางด้านความสะดวก ซึ่งรวมถึงทั้งความสะดวกในการเข้าถึง และสิ่งอ านวยความสะดวกเป็นสิ่ง
ส าคัญในการวางแผนการใช้พ้ืนที่และการก าหนดศักยภาพรองรับแหล่งท่องเที่ยว ในการก าหนด
ศักยภาพแหล่งท่องเที่ยวนั้น ประเด็นส าคัญ คือ ต้องสามารถจัดการสิ่งอ านวยความสะดวกเบื้องต้น 
เช่น ถนน ไฟฟ้า น้ าประปา การก าจัดขยะ ระบบสื่อสารคมนาคม ลานจอดรถ ที่พักโรงแรม 
ร้านอาหาร และร้านขายของที่ระลึกให้พอเพียงกับจ านวนนักท่องเที่ยว รวมถึงต้องควบคุมจ านวน
นักท่องเที่ยวไม่ให้เกินความสามารถที่จะรองรับได้ ซึ่งรวมถึงการประเมินผลกระทบจากการเพ่ิมขึ้น
ของจ านวนนักท่องเที่ยวในพ้ืนที่ดังกล่าว ตลอดจนปัญหาและผลกระทบที่จะตามมาจากการ
พัฒนาการท่องเที่ยวในพ้ืนที่ ประเด็นพ้ืนฐานที่ส าคัญประเด็นหนึ่งที่จะน าไปสู่การวางนโยบายการ
พัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่เหมาะสม คือ การประเมินผลกระทบที่อาจจะเกิดขึ้นจากการ
พัฒนาการท่องเที่ยว ทั้งนี้ การสร้างหลักเกณฑ์และตัวบ่งชี้ในการประเมินผลกระทบขึ้นอยู่กับ
วัตถุประสงค์ของการพัฒนาการท่องเที่ยวของแต่ละฝ่าย ซึ่งจะต้องมีการประเมินผลกระทบของการ
พัฒนาการท่องเที่ยวร่วมกัน (Butler, ๑๙๙๙) โดยหลักเกณฑ์การประเมินผลกระทบนั้นแบ่งเป็น
ผลกระทบต่อคุณภาพชีวิตของคนในชุมชน ผลกระทบต่อคุณค่าทางวัฒนธรรม และผลกระทบต่อการ
เสริมสร้างลักษณะเด่น อัตลักษณ์ของชุมชนและพ้ืนที่ ผลกระทบต่อการด ารงรักษามรดกทาง
วัฒนธรรม เพ่ือน าไปสู่การวางแผนนโยบายที่สมดุล และแนวทางการจัดการเพ่ือควบคุมผลกระทบ
จากการท่องเที่ยวอันจะน าไปสู่การก่อให้เกิดผลประโยชน์สุทธิที่สูงสุดต่อพ้ืนที่ 

นอกจากนี้ ขั้นตอนการวางแผนการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว ควรจะรวมถึงการฝึกอบรมคน
ในพ้ืนที่ทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และประชาชนในท้องถิ่น ให้รับรู้และมีส่วนร่วมในการดูแลแหล่ง
ท่องเที่ยว ทั้งนี้การพัฒนาบุคลากร การให้ความรู้ และการฝึกอบรม เพ่ือให้บุคลากรมีความรู้และ
แนวคิดและวิธีปฏิบัติในการพัฒนาการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน นับว่าเป็นแนวทางในการวางแผนพัฒนาการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน 

การจัดการโครงสร้างองค์กรและการจัดการที่เหมาะสมเป็นส่วนประกอบที่ส าคัญในการที่
จะก าหนดทิศทางของการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่ยั่งยืน โดยทั่วไปแล้วจะสามารถสรุป
โครงสร้างองค์กรและการจัดการส าหรับการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม โดยจะมุ่งเน้นที่
ประสานงานกับองค์กรปกครองท้องถิ่น และหน่วยงานราชการที่เกี่ยวข้องที่เกี่ยวข้องส่งเสริมกิจกรรม
การท่องเที่ยวในท้องถิ่นต้องน าการท่องเที่ยวขยายเศรษฐกิจในท้องถิ่น เพ่ือที่จะร่วมกันหาจุดเด่น
หรืออัตลักษณ์ที่จะเป็นจุดประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเที่ยว นอกจากนี้การสนับสนุนการมีส่วนร่วมและ
การสร้างเครือข่ายพัฒนาการท่องเที่ยวกับท้องถิ่นเพ่ือที่จะร่วมกันวิเคราะห์ หรือแก้ไขปัญหาและข้อ



 ๖๓ 

ขัดแย้งในผลประโยชน์ที่ต่างกันเป็นอีกแนวทางที่มีความจ าเป็นต่อการจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
อย่างยั่งยืนอีกด้วย๖๓ 

ความพร้อมของแหล่งท่องเที่ยวที่เอ้ือต่อการพัฒนาการปรับปรุงหรือท าให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงรวมถึงความน่าสนใจของท้องถิ่นนั้นว่ามีเพียงพอที่จะดึงดูดใจนักท่องเที่ยวให้ตัดสินใจ
เดินทางไปยังแหล่งท่องเที่ยวนั้นหรือไม่ วิวัฒน์ชัย บุญยภักดิ์  (๒๕๕๐) ได้กล่าวถึงหลักเกณฑ์ในการ
พิจารณาและการก าหนดศักยภาพหรือความส าคัญของแหล่งท่องเที่ยว ดังนี้ 

๑) คุณค่าของแหล่งท่องเที่ยวได้แก่ความสวยงาม ลักษณะเด่นในตัวเอง ความเก่าแก่ทาง
ประวัติศาสตร์ความส าคัญทางลัทธิและศาสนา บรรยากาศ สภาพภูมิทัศน์ทางธรรมชาติและวิถีชีวิต 

๒) ความสะดวกในการเข้าถึง ได้แก่ สภาพของเส้นทางท่องเที่ยว ลักษณะการเดินทาง 
ระยะเวลาจากตัวเมืองไปยังแหล่งท่องเที่ยว 

๓) สิ่งอ านวยความสะดวก ได้แก่ ที่พักแรม ร้านอาหาร เครื่องดื่ม สถานบริการต่างๆ 
ระบบไฟฟ้า ประปา โทรศัพท์และการรักษาความปลอดภัย 

๔) สภาพแวดล้อม ได้แก่ สภาพทางกายภาพ สภาพอากาศระบบนิเวศและสภาพอ่ืนๆ 
ของแหล่งท่องเที่ยว 

๕) ข้อจ ากัดในการรองรับนักท่องเที่ยว ได้แก่ ข้อจ ากัดด้านพ้ืนที่ ข้อจ ากัดทางด้านบริการ
สาธารณูปโภค ปัญหาความปลอดภัยของนักท่องเที่ยว 

๖) ความมีชื่อเสียงในปัจจุบัน ได้แก่ ความเป็นที่รู้จักของแหล่งท่องเที่ยวและจ านวน
นักท่องเที่ยวในแหล่งท่องเที่ยว 

นอกจากนี้ จารุจน์ กลิ่นดีปลี (อ้างถึงใน วิภา ศรีระทุ, ๒๕๕๑) ได้กล่าวถึงเกณฑ์ในการ
พิจารณาศักยภาพด้านการท่องเที่ยว ที่ครอบคลุมองค์ประกอบ ๔ ด้าน ดังนี้ 

๑) ด้านพ้ืนที่ คือ การดึงดูดนักท่องเที่ยวด้วยทรัพยากรทางธรรมชาติที่มีลักษณะเฉพาะ
หรือมีความเป็นเอกลักษณ์ ประวัติศาสตร์โบราณ วัตถุสถานที่มีความเกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ 
วัฒนธรรมประเพณีในท้องถิ่น รวมทั้งต้องมีปัจจัยอ่ืนที่ดึงดูดให้นักท่องเที่ยวเข้ามาท่องเที่ยวในพ้ืนที่  
ได้แก่ ลักษณะภูมิทัศน์ความสะดวกในการเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยว เป็นต้น 

๒) ด้านการจัดการ คือ ความปลอดภัยในการท่องเที่ยวในพื้นที่ การจัดการสิ่งอ านวยความ
สะดวกตา่งๆและการจัดการควบคุมจ านวนนักท่องเที่ยวไม่ให้เกินขีดความสามารถในการรองรับ 

๓) ด้านกิจกรรมและกระบวนการ คือ การพิจารณาถึงความหลากหลายของกิจกรรมการ
ท่องเที่ยวการสร้างจิตส านึกและการให้การศึกษาด้านสิ่งแวดล้อม 

                                                 
๖๓ กาญจนา แสงลิ้มสุวรรณ และศรันยา แสงลิ้มสุวรรณ , การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมอย่าง

ยั่งยืน, Executive Journal, (October – Decenber ๒๐๑๒): ๑๔๔ – ๑๔๕. 



 ๖๔ 

๔) ด้านการมีส่วนร่วม คือ การพิจารณาว่าองค์กรท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการควบคุมดูแล
แหล่งท่องเที่ยวในรูปแบบใดบ้าง และประชาชนในท้องถิ่นมีความพอใจหรือสนใจที่จะให้แหล่ง
ท่องเที่ยวในท้องถิ่นของตนได้รับการพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวหรือไม่ 

ดังนั้น ในการศึกษาศักยภาพด้านการท่องเที่ยวเกณฑ์ที่ใช้ในการพิจารณา ๘ ด้าน ได้แก่ 
คุณค่าของแหล่งท่องเที่ยว ความสะดวกในการเข้าถึง สิ่งอ านวยความสะดวก ข้อจ ากัดในการรองรับ
นักท่องเที่ยว สภาพแวดล้อม ความมีชื่อเสียง กิจกรรมท่องเที่ยว และการมีส่วนร่วมของชุมชน 

 
๒.๔ แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยวบ้านศิลปิน 

๒.๔.๑ การท่องเที่ยวบ้านศิลปิน 
พลวัฒ ประพัฒน์ทอง ได้เริ่มการศึกษาตั้งแต่ปี พ.ศ. ๒๕๔๗ และเสร็จสิ้นเมื่อปี พ.ศ. 

๒๕๔๙ ผู้วิจัยยังได้ติดตามสังเกตอย่างมีส่วนร่วม กระบวนการเกี่ยวกับการท่องเที่ยวบ้านศิลปินอย่าง
ต่อเนื่องจวบจน พ.ศ. ๒๕๕๖ ในมุมมองแนวคิดบ้านศิลปินในฐานะทุนทางสังคม และการเกิดขึ้นของ
ชุมชนศิลปินในจังหวัดเชียงราย การศึกษาติดตามพบว่า สามารถแบ่งเป็นลักษณะได้ ๔ ลักษณะ ดังนี้ 

๑. ศิลปินกับการพัฒนาชุมชนและเมือง 
ศิลปินที่โดดเด่นในการพัฒนาชุมชนและเมือง ได้แก่กรณีของ เฉลิมชัย โฆษิตพิ พัฒน์                

ซึ่งสามารถแยกออกได้เป็นสองกรณี คือ หนึ่ง กรณีวัดร่องขุ่น เป็นกรณีศึกษาที่ศิลปินได้ใช้ศิลปะร่วม
สมัยที่มีลักษณะเฉพาะของตนเองในการสร้างพุทธศิลป์ผ่านการบูรณะวัดร่องขุ่น ที่เคยเป็นวัดประจ า
ชุมชนบ้านเกิดของตนเอง โดยเริ่มจากการบูรณะอุโบสถแล้ว ขยายขอบเขตพ้ืนที่ออกไปอย่าง
กว้างขวางโดยเริ่มในปี พ.ศ. ๒๕๔๐ วัดร่องขุ่นนี้กลายมาเป็นจุดหมายปลายทางของนักท่องเที่ยวคน
ไทยที่สนใจในงานแบบพุทธศิลป์ ความโดดเด่นของวัดร่องขุ่นก็คือการสร้างทุนทางสังคมที่สามารถ
ตอบสนองรสนิยมทางศิลปะและความศรัทธาของคนไทยได้เป็นอย่างดี  การระดมทุนในการก่อสร้าง
วัดได้มาจากการขายผลงานผลิตซ้ า ด้วยระบบการพิมพ์ของตัวศิลปินเอง และสามารถน าเงินเหล่านี้มา
ใช้สอยได้อย่างหลากหลาย การก่อสร้างบนวัดต่อเนื่องยาวนานมาเกือบ ๑๕ ปี และยังมีขยายพ้ืนที่
เพ่ือการก่อสร้างเพ่ิมเติมอยู่ตลอดเวลา มีการวางแผนในการสืบทอดการก่อสร้างวัดร่องขุ่นไว้ถึงสามรุ่น 
เพ่ือให้วัดร่องขุ่นมีความยั่งยืน และมีระบบในการจัดการการเข้าชมวัดเป็นอย่างดีมาก ทั้งนี้เพราะ
เนื่องจากตัวศิลปินเองได้ทุ่มเทและใช้ประสบการณ์ของตนเองที่เข้าใจในความต้องการของกลุ่ม
นักท่องเที่ยวชาวไทยเป็นอย่างดี ท าให้วัดร่องขุ่นสามารถรองรับผู้คนจ านวนมากที่หลั่งไหลเข้ามา
ท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงรายได้อย่างน่าประทับใจ 

ไม่เพียงแต่การสร้างวัดเท่านั้น ศิลปินเองยังได้ใช้เงินกองทุนที่มีอยู่ในการพัฒนาผู้คนรอบ
วัดอีกด้วย เช่น การให้ทุนการศึกษาแก่ผู้อยู่อาศัยในบริเวณวัด หรือผู้ยากไร้ สามารถส่งคนเรียน
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หนังสือจนจบปริญญาโท และไปท างานเป็นอาจารย์ในระดับมหาวิทยาลัย การพัฒนาบุคลากรอีก
รูปแบบหนึ่งได้แก่การสร้างช่างฝีมือขึ้นมาจากชาวบ้านเป็นจ านวนมาก ด้วยการก่อสร้างวัดร่องขุ่น 
การฝึกฝนได้เริ่มจากเด็กเล็ก ๆ ที่พอเรียนรู้ได้ให้สืบทอดงานศิลปะที่อาจเรียกได้ว่าเป็นสกุลช่างศิลปะ
ไทยแบบ เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์ 

การสร้างวัดร่องขุ่นไม่ใช่เป็นเพียงศรัทธาของศิลปินเท่านั้น ยังสร้างอาชีพและช่องทาง
การค้าให้กับชุมชนโดยรอบเป็นอย่างมาก ร้านค้าต่าง ๆ ที่อยู่โดยรอบวัดได้ถูกจัดระเบียบได้อย่าง
สวยงาม และสามารถท าให้มีประสิทธิภาพรองรับนักท่องเที่ยวในการจับจ่ายซื้อของ ท าให้มีรายได้เกิด
ขึ้นกับผู้คนเป็นจ านวนมาก ในเรื่องของการระดมทุนของวัดร่องขุ่นนี้ถือเป็นกรณีศึกษาที่ดียิ่ง 
นอกเหนือจากการขายงานศิลปะที่เป็นการผลิตซ้ าจาการพิมพ์ การให้เช่าเหรียญพระพิฆเนศก็เป็นการ
ระดมทุนที่น่าสนใจอย่างยิ่ง โดยมีการสร้างเหรียญพระพิฆเนศ และเหรียญอ่ืน ๆ อีกด้วย การสร้าง
เหรียญให้เช่า ถือว่าเป็นความก้าวหน้าในการระดมทุน เพ่ือดึงดูดผู้คนให้เข้ามาเยี่ยมชมอีกครั้ง 
หลังจากหลายคนได้ซื้อภาพเขียนไปแล้ว ก็กลับมาเช่าเหรียญอีกครั้ง และราคาของเหรียญก็สูงมาก
ยิ่งขึ้น และสร้างก าไรจากการเช่าต่อเหรียญได้เป็นอย่างดี ซึ่งสร้างรายได้ให้กับชาวบ้านเป็นอย่างมาก 

นอกเหนือจากการพัฒนาชุมชนด้วยการสร้างผลงานศิลปะแล้ว เฉลิมชัย  โฆษิตพิพัฒน์  
ยังได้มีส่วนร่วมในการออกแบบสิ่งก่อสร้างต่าง ๆ ในจังหวัดเชียงราย กรณีที่โดดเด่นมากที่สุดก็คือ  
การสร้างหอนาฬิกาที่กลางเมืองเชียงรายแทนหอนาฬิกาเดิม โดยใช้รูปแบบสถาปัตยกรรมแบบวัดร่อง
ขุ่นมาสร้างไว้ การก่อสร้างในระยะแรกมีผู้วิพากษ์วิจารณ์อย่างกว้างขวางว่า เป็นการน าสิ่งแปลก
ประหลาดขัดกับสถาปัตยกรรมรอบข้างมาสร้างไว้ แต่ด้วยความมีชื่อเสียงและการสร้างสรรค์                   
ของเฉลิมชัยเอง ท าให้หอนาฬิกาแห่งนี้กลายเป็นพ้ืนที่จัดกิจกรรมทางสังคมและวัฒนธรรมของจังหวัด
เชียงรายในปัจจุบัน โดยเฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์ กล่าวว่า ถึงแม้หอนาฬิกานี้จะแปลกประหลาดจาก
สถาปัตยกรรมรอบข้าง แต่สักวันหนึ่งสถาปัตยกรรมรอบข้างตลอดจนภาพลักษณ์ ของเมืองก็จะ
เปลี่ยนแปลงไปตามรูปแบบของหอนาฬิกา ซึ่งในปัจจุบันก็เป็นจริงไปตามนั้น การก่อสร้างรูปแบบ
สถาปัตยกรรมแบบวัดร่องขุ่นนี้เองถูกเรียกขานจากบรรดาครูศิลปะไทยว่าวัดเม่นหรือลายถั่วงอก แต่
สิ่งที่เฉลิมชัย สร้างขึ้นมาใหม่นั้นได้กลายเป็นรูปแบบส าคัญของศิลปินพ้ืนบ้านในการสร้างสรรค์ศิลปะ
ของจังหวัดเชียงราย ไม่ว่าจะเป็นประตูวัด อุโบสถ หรือศาลพระภูมิ ก็จะเป็นรูปลักษณะของเฉลิมชัย 
เป็นส่วนใหญ่ แม้กระท่ังวัดหลวงเมืองลื้อ สิบสองปันนา ก็ยังมีภาพเขียนแบบเฉลิมชัยอยู่ด้วย 

ท าให้เห็นว่าอิทธิพลของอุดมคติแบบเฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์ได้เข้ามาเปลี่ยนรสนิยมของคน
ในจังหวัดเชียงรายและคนในประเทศไทยจ านวนหนึ่ง รวมถึงการสร้างภาพลักษณ์ของเมืองเชียงราย
ให้มีลักษณะพิเศษ 

 
 



 ๖๖ 

๒. บ้านศิลปินในฐานะสถาบันทางสังคม 
กรณีได้แก่ บ้านด า ของถวัลย์ ดัชนี ที่ได้สร้างกลุ่มบ้านขึ้นที่ต าบลนางแล โดยมีบ้านที่

ศิลปินได้สร้างขึ้นให้มีลักษณะเฉพาะ โดยส่วนใหญ่จะมีสีด า โดยบ้านแต่ละหลังนั้นได้บรรจุผลงาน
ศิลปะท้ังที่เกิดขึ้นจากการสะสมของตัวศิลปินเอง และงานศิลปะที่ศิลปินสร้างขึ้น 

บ้านด านี้อาจจะแตกต่างจากกรณีวัดร่องขุ่นหรือวัดขาว ที่บ้านด าได้กลายมาเป็นจุดหมาย
ปลายทางของการจาริกแสวงหาแรงบันดาลใจของศิลปินรุ่นใหม่และนักเรียนศิลปะ ทั้งนี้โดย เรื่องราว
ของประวัติการท างานงานศิลปะ และผลงานศิลปะที่เป็นที่ยอมรับของโลกศิลปะ ของถวัลย์ ดัชนี 
ประกอบกับรูปแบบของบ้านด า ที่มีเรื่องเล่าประกอบในแต่ละหลัง ท าให้คนที่ศึกษาทางด้านศิลปะ
เข้าใจและซาบซึ้งในการใช้ชีวิตแบบศิลปินร่วมสมัย 

ดังนั้นบ้านด าเอง นอกเหนือจากการรับนักท่องเที่ยวที่มาชมอย่างจ ากัดจ านวน ที่แตกต่าง
จากการท่องเที่ยวทั่วไป โดยบ้านด าเน้นความสงบและให้รู้สึกถึงความเกรงขามของเจ้าของบ้าน เป็น
การแสดงให้เห็นว่าถึงแม้จะเป็นแหล่งท่องเที่ยวแต่ก็มีความแตกต่างจากการท่องเที่ยวลักษณะอ่ืนๆ             
ที่นักท่องเที่ยวต้องศึกษาและเรียนรู้ที่จะมาเที่ยว 

บ้านด าได้กลายเป็นสถาบันทางสังคมที่รองรับการฝึกอบรมเพาะบ่มศิลปินรุ่นใหม่อย่าง
ต่อเนื่องด้วยความร่วมมือกับกระทรวงวัฒนธรรมและกลุ่มศิลปินที่จะคัดเลือกศิลปินรุ่นใหม่ให้ได้รั บ
ทุนการศึกษาหรือทุนอบรมทางด้านศิลปะ 

การพัฒนาบ้านด าแสดงให้เห็นถึงความสืบเนื่องจากรุ่นสู่รุ่น โดยในปัจจุบันนี้ลูกชายของ
ถวัลย์ ดัชนี ได้เป็นผู้สืบทอดการบริหารจัดการบ้านด า โดยใช้พ้ืนที่ฝั่งตรงข้ามบ้านด า ในการรองรับ
นักท่องเที่ยว ขายของที่ระลึก ผลงานทางศิลปะ และยังมีแผนที่จะสร้างบ้านพักศิลปินเพ่ือรองรับการ
อบรมศิลปะ การสร้างตลาดนัดศิลปะที่เป็นแผนในอนาคต สิ่งที่น่าสนใจของบ้านด าคือการจ ากัดการ
ท่องเที่ยวแบบจ านวนมาก ถนนทางเข้าพ้ืนที่บ้านด าไม่สามารถให้รถขนาดใหญ่เข้าไปได้ ท าให้การ
ท่องเที่ยวในแต่ละวันมีคนจ านวนไม่มากนักก็สามารถที่จะดูแลรักษาพ้ืนที่ให้สวยงามได้ 

ทั้งนี้ไม่เพียงแต่บ้านด าเท่านั้นทีเป็นสถาบันทางศิลปะ ยังมีบ้านศิลปิน สมลักษณ์ ปันติบุญ 
แห่งดอยดินแดง ที่ เป็นพ้ืนที่ให้การฝึกอบรมศิลปินที่ท างานเครื่องปั้นดินเผา ทั้งในประเทศ                   
และต่างประเทศ และอังกฤษแกลลอรี่ ที่เป็นพ้ืนที่พ านักระยะยาวของศิลปิน จากหลากหลายประเทศ
ที่ต้องเข้ามาท างานในจังหวัดเชียงราย 

๓. ชุมชนศิลปิน 
ในลักษณะนี้จะมีสองกรณี กรณีแรกเรียกได้ว่าเป็น การดึงดูดศิลปินให้มาสร้างบ้านใน

ชุมชน เช่นกรณีของต าบลนางแล ในระยะตั้งแต่ พ.ศ. ๒๕๔๙ เป็นต้นมา ในต าบลนางแลมีศิลปินมา
สร้างบ้านอยู่ในต าบลนี้จ านวน ๗ คน ซึ่งถือว่าเป็นอัตราเติบโตของการย้ายเข้ามาสูงมากเมื่อเทียบกับ
ต าบลอ่ืน ๆ ทั้งนี้สืบเนื่องจากแรงดึงดูดจากบ้านด าและบ้านดอยดินแดงที่ท ากิจกรรมทางด้านศิลปะ      
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ในการระดมทุนสร้างศิลปะ สร้างวัดขึ้นมา เพ่ือเป็นการเกิดชุมชนศิลปินได้สร้างสิ่งที่เรียกว่าการระดม
ทุนเพ่ือช่วยเหลือศิลปินด้วยกัน ทั้งนี้สืบเนื่องจากการจัดท าแผนของหน่วยราชการทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดได้มีการระดมความคิดเห็นจากเหล่าศิลปินว่าอยากจะมีแผนงานอย่างไรบ้าง สิ่งที่ศิลปิน
ต้องการก็คือระบบสวัสดิการที่ช่วยเหลือศิลปินรุ่นใหม่และศิลปินที่เดือดร้อนและชราภาพ แต่
เนื่องจากระบบราชการไม่สามารถด าเนินการได้ เหล่าศิลปินจึงได้ประชุมกันและน าแนวคิดที่เสนอมา
ปรับปรุงและสร้างกองทุนขึ้นมาด้วยการสร้างวิวัฒนาการทางสังคมที่ เรียกว่า ขัวศิลปะ ซึ่ง
ประกอบด้วย ร้านอาหาร ร้านขายของที่ระลึก แกลอรี่ พ้ืนที่จัดการอบรมศิลปะต่าง ๆ เพ่ือน าเงิน
รายได้เหล่านี้มาช่วยเหลือเหล่าศิลปินที่ต้องการความช่วยเหลือ การสร้างขัวศิลปะนี้เป็นการระดมทุน
จากหลายๆฝ่าย เพ่ือสร้างพ้ืนที่ทางศิลปะให้กับจังหวัดเชียงราย โดยพ้ืนที่เหล่านี้เกิดขึ้นโดยกลายเป็น
แนวคิดที่เรียกว่าการจัดการตนเองของศิลปิน แต่การสัมภาษณ์ผู้ร่วมก่อตั้ง ผู้ร่วมสร้างขัวศิลปะได้
กล่าวว่า สิ่งที่ขัวศิลปะก าลังท าอยู่นี้ เหล่าศิลปินเรียกว่างานศิลปะ และในอนาคตจะขยายแนวคิดนี้
ออกไปในอนุภาคลุ่มน้ าโขง ในแนวคิดของขัวศิลปะ 

๔. รัฐและการเมืองเรื่องศิลปะ 
รัฐและการเมืองเป็นองค์กรเครือข่ายของศิลปินที่พยายามเข้ามาสนับสนุนศิลปินในการ

สร้างพ้ืนที่ศิลปะในเมืองเชียงราย ความสัมพันธ์นี้เริ่มต้นเมื่อการท างานเพ่ือเมืองเชียงรายของศิลปินใน
ระยะเริ่มแรก โดยศิลปินหลายคนได้ร่วมกันหารือเรื่อง การสร้างหอศิลปะร่วมสมัยขึ้นในจังหวัด
เชียงราย การคิดเรื่องนี้โดยศิลปินเชียงรายยังไม่สามารถที่จะสร้างหอศิลป์ที่ดีได้ จึงได้รวมตัวกัน
รณรงค์ในการผลักดันโครงการหอศิลป์ มีการระดมทุนเพ่ือการรณรงค์ ด้วยการจัดแสดงผลงานศิลปะ 
การผลักดันด้วยการออกแบบต้นแบบหอศิลป์ การจัดตั้งสมาคมศิลปินเชียงรายเพื่อการรณรงค์ 

การด าเนินการนี้ได้รับความสนใจจากภาครัฐและการเมืองท้องถิ่นมาก แต่การสนับสนุน
ยังไม่เกิดขึ้นเป็นรูปธรรมจวบจนทุกวันนี้ แต่อย่างไรก็ตามโครงการหอศิลป์ยังได้รับการหยิบยกขึ้นมา
อย่างต่อเนื่อง จนเมื่อเชียงรายมีอายุ ๗๕๐ ปีในปีพ.ศ. ๒๕๕๕ มีการระดมความคิดในการเฉลิมฉลอง
เมือง โครงการหนึ่งที่ถูกหยิบยกข้ึนมาคือ โครงการหอศิลป์ร่วมสมัย แต่ด้วยความผันผวนทางการเมือง
ท าให้โครงการนี้มีการปรับเปลี่ยนให้มีขนาดใหญ่ขึ้น กลายเป็น โครงการแม่น้ าศิลปะ (River of Arts) 
โดยโครงการนี้อยู่ระหว่างการเสนอความเห็นชอบในคณะรัฐมนตรี 

ในงานวิจัย ได้มีข้อเสนอจากศิลปินว่าควรมีการจัดงานเทศกาลศิลปะที่เชียงราย ในกรณีนี้
ยังไม่ประสบความส าเร็จเท่าที่ควรในระยะนี้ เนื่องจากการจัดงานเทศกาลศิลปะต้องใช้เงินจ านวนมาก
รวมถึงต้องการความร่วมมือจากหน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชน 

การด าเนินงานเรื่องเทศกาลศิลปะนั้นมาเริ่มในปี พ.ศ. ๒๕๕๔ โดยจังหวัดมีแนวทางใน
การจัดงานการท่องเที่ยวและจะมีศิลปินไปวาดภาพด้วย แต่จากการประชุมกับทางกลุ่มศิลปินแล้ว 
ศิลปินได้ให้ความเห็นว่าไม่เกิดประโยชน์แต่อย่างใดจึงขอให้ปรับโครงการเป็นการ จัดงานปฏิบัติการ



 ๖๘ 

ศิลปะแทน ร่วมกับการเปิดป้ายบ้านศิลปิน ซึ่งป้ายบ้านศิลปินเชียงรายนี้ ศิลปินได้ให้ความเห็นว่า บ้าน
ศิลปินเชียงรายได้ช่วยเหลืองานจังหวัดมาอย่างต่อเนื่อง ศิลปินยังต้องการที่จะให้มีหน่วยงานรับรองว่า
ศิลปินเชียงรายมีตัวตนอยู่จริงจึงของให้จัดสรรงบประมาณจัดกิจกรรมเปิดบ้านศิลปินเชียงราย ซึ่งในปี 
พ.ศ.๒๕๕๔ ได้เปิดบ้านศิลปินเชียงราย จ านวน ๑๓ หลัง กระจายไปทั่วจังหวัด ในโครงการเปิดป้าย
บ้านศิลปิน โดยใช้เกณฑ์การคัดเลือกบ้านศิลปินจากงานวิจัยมาเป็นเกณฑ์สามารถเปิดบ้านศิลปินได้
จ านวน ๑๓ หลัง ท าให้บ้านศิลปินเชียงรายที่เคยเป็นสิ่งนามธรรมสามารถกลับกลายมีรูปธรรมที่จัด
เจนจับต้องได้ 

ความต้องการของศิลปินที่อยากให้ทางราชการรับรองในฐานะศิลปินเชียงรายนี้ เหล่า
ศิลปินได้มีข้อเสนออีกอย่างหนึ่งกล่าวคือการที่หน่วยงานราชการเช่นจังหวัดจะรับรองให้ศิลปินได้ใช้ 
หนังสือเดินทางราชการ หรือที่เรียกว่า พาสปอร์ต สีน้ าเงิน ในการเดินทางไปยังต่างประเทศเพ่ื อการ
แสดงผลงาน ซึ่งพาปอร์ตสีน้ าเงินนี้ จะมีสิทธิบางอย่างเช่นการยกเว้นการขอวีซ่า เข้าเมืองแต่เรื่องนี้ยัง
ไม่มีผู้ใดไดร้ับสิทธินี้ 

การเริ่มด าเนินงานโครงการปฏิบัติงานศิลปะ โดยวัฒนธรรมจังหวัดเชียงรายได้อนุมัติ
งบประมาณในการจัดโครงการปฏิบัติงานศิลปะ ในชื่อร้อยใจศิลปินสืบศิลป์เมืองเชียงราย โดยเชิญ
ศิลปินเชียงรายและศิลปินที่สนใจเข้าร่วมจ านวน ๑๕๐ คน มาท างานศิลปะร่วมกันเป็นเวลา ๓ วัน 
และผลงานศิลปะเหล่านั้นได้ถูกจัดการน ามาแสดงงานอย่างถาวรที่ศาลากลางจังหวัดเชียงราย ท าให้
ผนังของศาลากลางจังหวัดเชียงราย ท าให้ศาลากลางจังหวัดไม่ได้ติดประกาศของทางราชการแบบ
ศาลากลางจังหวัดทั่วไป แต่กลายเป็นห้องแสดงภาพขนาดใหญ่ 

ทั้งนี้ทั้งสองโครงการนี้ไม่สามารถด าเนินการให้สืบเนื่องต่อไปได้ด้วยระบบราชการที่มีการ
โยกย้ายและผูกพันกับการเมืองระดับชาติ ท าให้เหล่าศิลปินยังต้องรอและผิดหวังกับระบบราชการ  
จนไม่สามารถท่ีจะเชื่อมต่อการท างานร่วมกันได้อีกต่อไป 

ปัญหาและอุปสรรคที่ส าคัญของการเกิดขึ้นของเชียงรายเมืองศิลปินก็คือ จ านวนของ
ศิลปินรุ่นใหม่และศิลปินที่พ านักอย่างถาวรในจังหวัดเชียงรายมีอัตราการเพ่ิมขึ้นไม่มากนัก ถึงแม้ว่าจะ
มีสถาบันการสอนศิลปะในระดับอุดมศึกษาก็ตาม ความแข็งตัวของหลักสูตรที่ไม่สามารถสร้างศิลปินที่
ดีได้ท าให้บัณฑิตทางด้านศิลปะหันเหไปท างานอย่างอ่ืน และมีคนที่ยึดมั่นที่จะท างานด้านศิลปะเพียง
อย่างเดียวไม่กี่ราย บัณฑิตทางศิลปะบางส่วนที่เรียนศิลปะในกรุงเทพฯ และต่างประเทศยังไม่มี
แนวโน้มที่จะพ านักอย่างถาวรในจังหวัดเชียงราย 

เรื่องนี้ศิลปินยังพูดคุยถึงปัญหากันอยู่เสมอ และมีทางออกร่วมกันคือการสร้างขัวศิลปะให้
กลายเป็นสถาบันการศึกษาทางด้านศิลปะที่จะผลิตคนท างานทางศิลปะที่มีคุณภาพขึ้นมาโดยเป็นแผน
ที่จะด าเนินการต่อไป 



 ๖๙ 

สรุปได้ว่า ศิลปะจากนามธรรมสู่รูปธรรมในพื้นท่ีของศิลปินเชียงราย ในพ้ืนทางสังคมทั่วไป
การสร้างผลงานศิลปะซึ่งเป็นถือได้ว่าเป็นงานนามธรรมในการผลิตผลงาน ที่ไม่สัมพันธ์กับกลุ่มผู้คนใน
พ้ืนที่แต่อย่างใด หรือบางครั้งการท างานศิลปะที่สะท้อนสังคม หรือการใหผู้ชมเข้ามามีส่วนร่วมในการ
แสดงผลงานนั้นเกิดขึ้นใน ห้องแสดงภาพเป็นส่วนใหญ่ แต่ส าหรับศิลปินเชียงรายนั้นได้ ใช้พ้ืนที่บ้าน
เกิดตนเองหรือบางคนเป็นที่พ านักถาวรในการสร้างงานศิลปะ ในสามลักษณะ ดังนี้ 

๑. พ้ืนที่ส่วนตัวไปสู่ ส่วนรวม ที่เรียกว่าบ้านศิลปิน นั้น ศิลปินเชียงรายได้ใช้พื้นที่นี้เป็นทุน
ทางสังคม ส าหรับชุมชน เป็นพื้นที่ท่ีเอ้ือให้กับสังคมได้เข้าถึงผลงานศิลปะเรียนรู้งานศิลปะ เป็นพื้นที่ที่ 
สร้างแรงบันดาลใจให้กับผู้คนที่จะด ารงชีวิตทางศิลปะ 

๒. พ้ืนที่รสนิยมนับว่าเป็นทุนทางสังคมที่ จะปรากฏมูลค่าได้ต้องอาศัยความสัมพันธ์กับ
ทุนในแบบแฝงฝังในกายที่ใช้เวลาในการเรียนรู้เรื่องศิลปะโดยทุนนี้สามารถในการประเมินคุณค่า              
ของศิลปะได ้

๓. พ้ืนที่สุดท้ายคือพ้ืนที่แห่งการรับรอง ศิลปินเชียงรายเองนั้นยังไม่ประสบความส าเร็จ               
ในประเด็นนี้ ที่ท าให้ รัฐและการเมืองช่วยเพ่ิมพูนมูลค่าของทุนทางสัญลักษณ์ได้ด้วยอาศัยการรับรอง
จาก “ทางการ” 

ศิลปินเชียงรายก าลังสร้างพ้ืนที่งานศิลปะให้กับเมืองเชียงรายจากพ้ืนที่นามธรรมสู่พ้ืนที่
แห่งการจับต้องได้มีตัวตน เห็นได้ สัมผัสในชีวิตประจ าวันได้ ไม่เพียงแค่ในเมืองเชียงรายเท่านั้นศิลปิน
เชียงรายยังคาดหวังในการขยายผลโครงการ ขัวศิลปะ และการเข้าไปอนุรักษ์วิหารในสิบสองปันนา 
ท าให้พื้นที่ของศิลปินเชียงรายก าลังมีบทบาทในกลุ่มประเทศอาเซียน ตอนบน 

 
๒.๔.๒ การพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยว 
กุลวรา สุวรรณพิมล (๒๕๔๘: ๑๖๔-๑๖๕) ได้อธิบายถึงแผนจัดน าเที่ยวและเส้นทางการ

ท่องเที่ยวควรจะเน้นปัจจัยเหล่านี้ 
๑. เส้นทางการท่องเที่ยวต้องเป็นที่นิยมของนักท่องเที่ยวในขณะนั้น ซึ่งพฤติกรรม

นักท่องเที่ยวมักจะมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา 
๒. เส้นทางการท่องเที่ยวต้องมีสิ่งอ านวยความสะดวก และมีมาตรฐานเทียบเท่ากับ

สถานที่อ่ืน ๆ 
๓. เส้นทางการท่องเที่ยวจะต้องมีสิ่งดึงดูดกับนักท่องเที่ยวทุกเพศ ทุกวัย และทุกกลุ่ม

รายได้ และต้องค้นหากับจุดที่สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวได้มากกว่า 
๔. เส้นทางการท่องเที่ยวต้องมีระยะทางที่ไกลพอสมควร มีทรัพยากรท่องเที่ยวที่จะ

สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยว 



 ๗๐ 

๕. เส้นทางการท่องเที่ยวต้องค านึงถึงอากาศที่ดี ปลอดโปร่งตลอดเวลา เส้นทางการ
ท่องเที่ยวหมายถึง ถนน แม่น้ า คลอง ทางเท้าที่ใช้เป็นทางสัญจรของสถานที่ท่องเที่ยว ซึ่งเป็นระบบ
โครงข่ายที่ใช้เชื่อมส่วนต่าง ๆ ของเมืองเข้าไว้ด้วยกัน มีเส้นทางสายหลักและเส้นทางสายรอง โดย
เส้นทางดังกล่าวต้องท าขึ้นมาอย่างชัดเจนเพียงพอให้ นักท่องเที่ยวหรือ ผู้มาเยี่ยมเยือนหรือผู้อยู่อาศัย
ในเมือง สามารถเชื่อมโยงส่วนต่าง ๆ ที่ส าคัญของเมืองได้ 

เส้นทางท่องเที่ยว (Tourism Route) เป็นแนวทางการสัญจรที่ก าหนดขึ้นส าหรับ
นักท่องเที่ยวเพ่ือให้สามารถพบเห็นหรือเข้าชมแหล่งท่องเที่ยวและจุดที่น่าสนใจต่าง ๆ ได้ง่าย สะดวก 
ปลอดภัย ได้รับความรู้และความเพลิดเพลินจากการใช้เส้นทางที่จัดท าขึ้น ซึ่งเส้นทางส าหรับ
นักท่องเที่ยวอาจเป็นการใช้เส้นทางร่วมกับเส้นทางสัญจรปกติของคนท้องถิ่น หรืออาจเป็นการ
ก าหนดเส้นทางข้ึนมาใหม่เฉพาะเป็นพิเศษส าหรับนักท่องเที่ยวก็ได้ 

    (๑) การพิจารณาก าหนดเส้นทางท่องเที่ยวจะต้องส ารวจ สังเกตการณ์จากพฤติกรรม
ของนักท่องเที่ยว รวมถึงแนวโน้มที่ควรจะเป็นในการจัดเส้นทางท่องเที่ยว  ซึ่งควรเริ่มต้นจากการ
พิจารณาต าแหน่งของแหล่งท่องเที่ยวประเภทต่าง ๆ แล้วจัดล าดับความส าคัญและความน่าสนใจ 
จากนั้นจึงพิจารณาความสามารถในการเชื่อมโยงไปยังแหล่งท่องเที่ยวต่าง ๆ เข้าด้วยกันได้อย่างไรบ้าง 

    (๒) การจัดเส้นทางในลักษณะวงบรรจบ เส้นทางท่องเที่ยวส่วนใหญ่จะจัดในลักษณะที่
เป็นการสัญจรระบบวงจรบรรจบ เนื่องจากจะท าให้นักท่องเที่ยวได้พบเห็นสิ่งแปลกใหม่ เกิดความ
เพลิดเพลินไปตลอดเส้นทาง โดยไม่ต้องย้อนกลับเส้นทางเดิม ซึ่งนักท่องเที่ยวอาจเกิดความรู้สึกเบื่อ
และเสียเวลา 

จากผลการส ารวจเส้นทางและแหล่งท่องเที่ยวในภาคเหนือตอนบนของ กรวรรณ สังขกร 
(๒๕๕๕) เรื่อง แหล่งท่องเที่ยวและการท่องเที่ยวตลาดใหม่ พบว่า ภาคเหนือตอนบนมีความได้เปรียบ
ทางด้านภูมิประเทศที่สวยงาม ภูมิอากาศเย็นสบาย มีทรัพยากรธรรมชาติที่หลากหลาย มีประเพณี 
วัฒนธรรมอันดีงาม มีความแตกต่างทางชาติพันธุ์ รวมถึงมีประวัติศาสตร์อันยาวนาน จึงท าให้
ภาคเหนือตอนบนมีแหล่งท่องเที่ยวที่ดึงดูดให้นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเดินทางมา
ท่องเที่ยวและพักผ่อน แหล่งท่องเที่ยวดังกล่าวกระจายอยู่ใน 

๑) จังหวัดเชียงใหม่ ๑๖๓ แห่ง แหล่งท่องเที่ยวกลุ่มใหญ่ตั้งอยู่ในบริเวณตัวเมืองเชียงใหม่
และข้างเคียง โดยส่วนใหญ่เป็นแหล่งท่องเที่ยวประเภทประวัติศาสตร์ ศาสนา วัฒนธรรม                 
และกิจกรรมต่าง ๆ แหล่งท่องเที่ยวที่เด่นได้แก่ วัดพระธาตุดอยสุเทพราชวรวิหาร วัดเจดีย์หลวง             
วัดสวนดอก วัดพระสิงห์วรมหาวิหาร วัดอุโมงค์ หอศิลปวัฒนธรรมเมืองเชียงใหม่ สวนสัตว์เชียงใหม่ 
พระต าหนักดาราภิรมย์ น้ าตกแม่สา ปางช้างแม่สา สวนพฤกษศาสตร์สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์             
ถ้ าหลวงเชียงดาว ดอยอ่างขาง หมู่บ้านท าร่มบ่อสร้าง น้ า พุร้อนสันก าแพง อุทยานแห่งชาติดอย             
อินทนนท์ 



 ๗๑ 

๒) จังหวัดล าพูน พบแหล่งท่องเที่ยว ๕๘ แห่งแหล่งท่องเที่ยวที่เด่นเป็นประเภท
ประวัติศาสตร์และศาสนา ได้แก่ วัดพระธาตุหริภุญชัยวรมหาวิหาร พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองหริภุญชัย 
วัดจามเทวี กู่ช้าง - กู่ม้า วัดพระพุทธบาทตากผ้า โบราณสถานเกาะกลาง 

๓) จังหวัดล าปาง พบทั้งหมด ๖๑ แห่ง แหล่งท่องเที่ยวที่เด่น ๆ คือ ชุมชนท่ามะโอ             
กาดกองต้า (ตลาดกองต้า) ศูนย์อนุรักษ์ช้างไทย อุทยานแห่งชาติดอยขุนตาล น้ าพุร้อนแจ้ซ้อน เขื่อน
กิ่วลม วัดพระธาตุล าปางหลวง เหมืองแม่เมาะ 

๔) จังหวัดพะเยา พบแหล่งท่องเที่ยว ๕๒ แห่ง ที่เด่นได้แก่ กว๊านพะเยา วัดศรีโคมค า               
วัดพระเจ้านั่งดิน ศูนย์วัฒนธรรมไทลื้อ และวัดท่าฟ้าใต้ 

๕) จังหวัดเชียงราย พบแหล่งท่องเที่ยวมากถึง ๑๘๙ ส่วนมากตั้งอยู่ในตัวเมืองเชียงราย
และข้างเคียงส่วนใหญ่เป็นวัด ได้แก่ อนุสาวรีย์พ่อขุนเม็งราย วัดพระแก้ว วัดพระสิงห์ ดอยแม่สลอง  
ภูชี้ฟ้า วัดร่องขุน พระธาตุดอยตุงและพระต าหนักดอยตุง เมืองโบราณเชียงแสน 

๖) จังหวัดแพร่ พบแหล่งท่องเที่ยว ๓๑ แห่ง ส่วนใหญ่ตั้งอยู่ในบริเวณตัวเมืองแพร่และ
ข้างเคียง ได้แก่ วัดพระธาตุช่อแฮ วัดจอมสวรรค์ วัดพระธาตุจอมแจ้ง บ้านประทับใจ บ้านทุ่งโฮ่ง แพะ
เมืองผี 

๗) จังหวัดน่าน พบแหล่งท่องเที่ยว ๓๙ แห่ง แหล่งท่องเที่ยวส่วนใหญ่ตั้งอยู่เป็นกลุ่มใน
บริ เวณตัวเมืองน่านและข้างเคียง ที่ เด่นได้แก่  วัดพระธาตุช้า งค้ า  วัดภูมินทร์  วัดหัวข่วง 
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติน่าน วัดพระธาตุแช่แห้ง อุทยานแห่งชาติดอยภูคา 

๘) จังหวัดแม่ฮ่องสอน พบแหล่งท่องเที่ยว ๘๑ แห่ง แหล่งท่องเที่ยวที่เด่น ได้แก่                     
วัดพระธาตุดอยกองมู วัดจองค า – วัดจองกลาง เมืองปาย พิพิธภัณฑ์ทหารญี่ปุ่นขุนยวม ทุ่งบัวตอง
ดอยแม่เหาะ๖๔ 

ในงานศึกษาของ สมาพร คล้ายวิเชียร และคณะ (๒๕๕๐) เรื่อง แนวทางการพัฒนาแหล่ง
ท่องเที่ยวหมู่บ้านช้างในอีสานใต้ พบว่า แนวทางการพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวหมู่บ้านช้างในอีสานใต้ 
เสนอออกเป็น ๓ แนวทาง คือ 

๑. แนวทางการพัฒนาทรัพยากรท่องเที่ยว 
๒. แนวทางการพัฒนาตลาดท่องเที่ยว 
๓. แนวทางการพัฒนาด้านความพร้อมทางการท่องเที่ยว 
๔. ส าหรับการพัฒนาและจัดการการท่องเที่ยวเชิงพ้ืนที่กลุ่มอีสานใต้สู่ความยั่งยืน โดย

เชื่อมโยงกับกลุ่มประเทศเพ่ือนบ้านมียุทธศาสตร์พ่ึงพาเพ่ือเสริมสร้างความเข้มแข็งในภาคอีสานตอน
ใต้ ๓ แนวทาง ดังนี้ 

                                                 
๖๔ กรวรรณ สังขกร, แหล่งท่องเท่ียวและการท่องเท่ียวตลาดใหม่, หน้า ๑. 



 ๗๒ 

๔.๑ การเดินทางท่องเที่ยวตามเส้นทางสัญจรโบราณของชาวเขมร ซึ่งในสมัยโบราณ
พาหนะที่ใช้ส่วนใหญ่จะเป็นสัตว์ ได้แก่ วัว ม้า และช้าง 

๔.๒ การเดินทางท่องเที่ยวตามรอยการโจรกรรมโบราณวัตถุเขมร ซึ่งเป็นการจ าลอง
เส้นทางการขนส่งโบราณวัตถุเขมรออกนอกประเทศ ดังที่ทราบภาคอีสานใต้ของประเทศไทย ถือว่า
เป็นเส้นทางหนึ่งที่นักโจรกรรมนิยมลักลอบขโมยโบราณวัตถุผ่านทางมา 

๔.๓ การเดินทางท่องเที่ยวตามเส้นทางจาริกแสวงบุญ ซึ่งปรากฏศาสนสถานที่มี
รูปแบบทางศิลปกรรมลักษณะเหมือนกันหรือใกล้เคียงกันระหว่างศาสนสถานในภาคอีสานใต้ของ
ประเทศไทยกับศาสนสถานในสาธารณรัฐกัมพูชาประชาธิปไตย๖๕ 

จากผลงานการศึกษาของ พระมหาสุทิตย์ อาภากโร (อบอุ่น) และคณะ (๒๕๕๔) ได้สรุป
เส้นทางที่เหมาะสมในการท่องเที่ยววัดในกรุงเทพมหานคร ๓ เส้นทางด้วยกัน ได้แก่ ๑) เส้นทางสาย
แม่น้ าเจ้าพระยา (การท่องเที่ยวไหว้พระ ชมความงามของวัดที่ตั่งอยู่ริมฝั่งแม่น้ าเจ้าพระยา)   ๒) 
เส้นทางสายมหานคร (การท่องเที่ยวไหว้พระ ชมความงามของวัดที่ตั้งอยู่บริเวณเขตกรุงเทพชั้นในที่มี
ความส าคัญทางด้านประวัติศาสตร์ของกรุงเทพมหานคร) ๓) เส้นทางสายวัฒนธรรมไทย-จีน (เส้นทาง
เชื่อมประสานวัด ชุมชนและวัฒนธรรม)๖๖ 

งานศึกษาของ เกศรา สุกเพชร และ วารัชต์ มัธยมบุรุษ (๒๕๕๕) เรื่อง การพัฒนาเส้นทาง
การท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม ส าหรับนักท่องเที่ยวผู้สูงอายุกรณีศึกษา พ้ืนที่การไฟฟ้า
ฝ่ายผลิตแม่เมาะและชุมชนรอบ จังหวัดล าปาง ผลการศึกษาพบว่า สถานที่ท่องเที่ยวของ  
เหมืองแม่เมาะ ควรเพ่ิมสิ่งที่อ านวยความสะดวกแก่นักท่องเที่ยวผู้สูงอายุ โดยเฉพาะห้องน้ า สถานที่
พัก เส้นทางการเดินศึกษาธรรมชาติโดยรอบบริเวณเหมืองแม่เมาะ และทุ่งดอกบัวตอง ส าหรับข้อมูล
ที่เหมาะสมมีองค์ความรู้ เ พ่ือให้เป็นสถานที่ท่องเที่ยวกลายเป็นแหล่งเรียนรู้  ย่อมส่งผลท าให้
นักท่องเที่ยวผู้สูงอายุนิยมมาศึกษาหาความรู้พร้อมกับการพักผ่อน และควรมีแนวทางการพัฒนาการ
ท่องเที่ยวแบบองค์รวมสามารถใช้ประโยชน์ด้านการท่องเที่ยวให้ได้หลายมิติ มากกว่าตอบสนอง
นักท่องเที่ยวกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง โดยเน้นการท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้และอาศัยการสร้างสิ่งอ านวยความ

                                                 
๖๕ สมาพร คล้ายวิเชียร และคณะ, แนวทางการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวหมู่บ้านช้างในอีสานใต้, 

รายงานวิจัย, (ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.),  ๒๕๕๐), หน้า จ. 
๖๖ พระมหาสุทิตย์ อาภากโร (อบอุ่น) และคณะ, “การพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวประเภทวัดใน

กรุงเทพมหานคร”, ประชาคมวิจัย, (ฉบับท่ี ๙๕ ปีท่ี ๑๖ เดือน มกราคม  - กุมภาพันธ์  ๒๕๕๔) : ๕๑.   



 ๗๓ 

สะดวกแก่นักท่องเที่ยว ที่ไม่ต้องไปท าลายธรรมชาติ (เส้นทางการท่องเที่ยว) พร้อมทั้งการให้ข้อมูลที่มี
ความหลากหลายมากกว่า และมีข้อมูลเชิงลึก รวมทั้งเหมาะสมแก่นักท่องเที่ยวทุกประเภท๖๗ 

ในงานการศึกษาของ อนุกูล ศิริพันธุ์ และคณะ (๒๕๕๕) เรื่อง การศึกษาและสร้างรูปแบบ
เส้นทางการท่องเที่ยวด้านศิลปกรรมทางพระพุทธศาสนาในเขตอ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง สร้างและ
ทดลองเส้นทางการท่องเที่ยวทางด้านศิลปกรรมทางพระพุทธศาสนาในเขตอ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง 
ได้ศึกษาข้อมูลประวัติของวัด ทั้งหมด ๑๒ แห่ง คือ วัดศรีรองเมือง วัดปงสนุก วัดแสงเมืองมา  
วัดหัวข่วง วัดพระแก้วดอนเต้าสุชาดาราม วัดพระเจดีย์ซาวหลัง วัดม่อนจ าศีล วัดม่อนปู่ยักษ์ วัดป่า
ฝาง วัดศรีชุม วัดบุญวาทย์และวัดเกาะวารุการาม ได้แบ่งและจัดกลุ่มความส าคัญตามรูปแบบ
ศิลปกรรมทางพุทธศาสนา เป็น ๓ กลุ่ม คือกลุ่มวัดของชาวพม่า - ไทใหญ่ กลุ่มวัดของคนพ้ืนเมือง 
และกลุ่มวัดที่ผสมทั้งวัดพ้ืนเมืองและวัดพม่า-ไทใหญ่ และได้ออกแบบเส้นทางการท่องเที่ยวเพ่ือ
ทดลองเส้นทางกับกลุ่มผู้ประกอบการ มัคคุเทศก์ นักท่องเที่ยว และชาวบ้านที่อยู่ในชุมชน 

จากการออกแบบเส้นทางการท่องเที่ยวเพ่ือน าไปทดลอง คณะวิจัยยังศึกษารวมไปถึง
โบราณ วัตถุอ่ืน ๆ ที่มีความส าคัญที่ของวัด เช่น ซุ้มมณฑปประดิษฐานพระพุทธรูปส าคัญ เสลี่ยงคาน
หาม สัตตภัณฑ์ ธรรมาสน์ จากการที่ตัวแทนชุมชนของวัดได้เข้ามามีส่วนร่วมในการทดลองเส้นทาง 
และได้น าผลของการทดลองเส้นทางการท่องเที่ยวมาปรับ เพ่ือสร้างเป็นเส้นทางการท่องเที่ยวอีกครั้ง 
หลังจากท าการทดลองเส้นทางและปรับเส้นทางการท่องเที่ยว ทั้งวัดแบบพ้ืนเมือง และวัดแบบพม่า -
ไทใหญ่ ทั้งหมดสามารถเดินทางชมทั้ง ๙ วัด ภายใน ๑ วัน และสร้างเอกสารน าเที่ยว (แผ่นผับ) โดย
ใช้ชื่อว่า “๙ พุทธศิลป์ ถิ่นเขลางค์ วัดพ้ืนเมือง พม่า – ไทใหญ่” ผลจากการทดลองเส้นทางการ
ท่องเที่ยว ดังกล่าว เป็นเส้นทางที่สามารถเที่ยวได้สะดวก เนื่องจากวัดทั้งหมดอยู่ภายในเขตอ าเภอ
เมือง สะดวกในการเที่ยวชม จึงได้ออกแบบเอกสารน าเที่ยว (แผ่นผับ) ที่มีโปรแกรมท่องเที่ยว ทั้ง ๓ 
โปรแกรมให้นักท่องเที่ยวได้เลือกใช้ตามความเหมาะสม และแยกเอกสารน าเที่ยว (แผ่นผับ) เป็น
ภาษาไทย ๑ ฉบับ และภาษาอังกฤษ ๑ ฉบับ๖๘ 

ผลงานวิจัยได้ถูกน าไปต่อยอดเป็นโครงการมัคคุเทศก์น้อย โดยวัดอรุณราชวรารามราช
วรมหาวิหาร ซึ่งเริ่มโครงการปลายปี ๒๕๕๒ ถึงปัจจุบัน ทางวัดมีการอบรมให้เฉพาะวันเสาร์และ
อาทิตย์ ซึ่งมัคคุเทศก์น้อยจะบริการนักท่องเที่ยวที่ต้องการคนบรรยายเฉพาะวันหยุด  นอกจากนี้ 

                                                 
๖๗ เกศรา สุกเพชร และ วารัชต์ มัธยมบุรุษ, การพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้อย่างมี

ส่วนร่วม ส าหรับนักท่องเท่ียวผู้สูงอายุกรณีศึกษา พ้ืนที่การไฟฟ้าฝ่ายผลิตแม่เมาะและชุมชนรอบจังหวัดล าปาง, 
รายงานวิจัย, (พะเยาวิจัย ๑ กลุ่มการวิจัยท่องเที่ยวยั่งยืน มหาวิทยาลัยพะเยา, ๒๕๕๕) : ๑๕๙ – ๑๖๖. 

๖๘ อนุกูล ศิริพันธุ์ และคณะ, การศึกษาและสร้างรูปแบบเส้นทางการท่องเที่ยวด้านศิลปกรรมทาง
พระพุทธศาสนาในเขตอ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง, (วิทยาลัยอินเตอร์เทคล าปาง, ๒๕๕๕), (เอกสารอัดส าเนา), 
หน้า ๑. 



 ๗๔ 

โรงเรียนมัธยมวัดเบญจมบพิตรน าข้อมูลจากงานวิจัยไปประกอบการจัดท าหลักสูตรท้องถิ่นส าหรับ
สอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๖ ตามข้อก าหนดของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน (สพฐ.) ท าให้นักเรียนได้รู้จักและเห็นคุณค่าของวัดมากขึ้น 
 

๒.๔.๓ การประเมินทรัพยากรการท่องเที่ยว 
ในงานศึกษาของ ศิริจรรยา ประพฤติกิจ (๒๕๕๓) เรื่อง การประเมินศักยภาพแหล่ง

ท่องเที่ยวในอ าเภอเมือง จังหวัดตราด เพ่ือจัดท าเส้นทางท่องเที่ยวเชิงนิเวศ จากผลการศึกษาพบว่า 
การประเมินแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมือง จังหวัดตราด ๑๒ แห่ง ดังนี้ ๑) แหล่งท่องเที่ยวทางด้าน
ประวัติศาสตร์และโบราณคดี ได้แก่ วัดบุปผาราม วัดโยธานิมิต ศาลเจ้าพ่อหลักเมือง วัดไผ่ล้อม 
โบราณสถานจวนเรซิดังกัมปอต ย่านตลาดเก่าริมคลองบางพระ ๒) แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ 
ได้แก่ ศูนย์ศึกษาธรรมชาติป่าชายเลนบ้านเปร็ดใน น้ าตกสะพานหิน หาดลานทราย สถานีวิจัย             
และพัฒนาทรัพยากรป่าชายเลนที่ ๔ (ตราด) ล่องแก่งคลองห้วยแร้ง ๓) แหล่งท่องเที่ยวเชิงเกษตร 
ได้แก่ การท่องเที่ยวเชิงเกษตรบ้านห้วงน้ าขาว จากการศึกษาพบว่า แหล่งท่องเที่ยวโดยรวมมี
ศักยภาพในระดับปานกลาง เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า มีความคิดเห็นต่อศักยภาพด้าน
ศิลปวัฒนธรรม และ ด้านธรรมชาติ อยู่ในระดับมาก โดยมีผลคะแนนเฉลี่ย ๓.๖๐ และ ๓.๕๕ 
ตามล าดับ เมื่อศึกษาศักยภาพของแหล่งท่องเที่ยวโดยจ าแนกตามสถานที่ท่องเที่ยว พบว่า ล่องแก่ง
คลองห้วยแร้ง มีศักยภาพอยู่ในระดับมาก จากนั้นน าผลการวิจัยมาจัดเส้นทางจ านวน ๔ เส้นทาง 
เส้นทางท่องเที่ยวที่ ๑ ได้แก่ วัดบุปผาราม สถานีวิจัยและพัฒนาทรัพยากรป่าชายเลนที่ ๔ (ตราด) 
และล่องแก่งคลองห้วยแร้ง เส้นทางท่องเที่ยวที่ ๒ ได้แก่ วัดไผ่ล้อม ศาลเจ้าพ่อหลักเมือง โบราณสถาน
จวนเรซิดังกัมปอต และ วัดโยธานิมิต เส้นทางท่องเที่ยวที่ ๓ ได้แก่ หาดลานทราย สวนผลไม้บ้านห้วง
น้ าขาว และศูนย์ศึกษาธรรมชาติป่าชายเลนบ้านเปร็ดใน เส้นทางท่องเที่ยวที่ ๔ ได้แก่ วัดบุปผาราม 
ศาลเจ้าพ่อหลักเมือง ตลาดเก่าริมคลองบางพระ สถานีวิจัยและพัฒนาทรัพยากรป่าชายเลนที่ ๔ 
(ตราด) ผลการวิเคราะห์ พบว่า เส้นทางท่องเที่ยวที่ ๔ มีจุดแข็งมากที่สุด โดยมีแหล่งท่องเที่ยวที่มี
ความสะดวกในการเข้าถึง เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่น่าสนใจและสามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวได้ รองลงมา 
คือ เส้นทางท่องเที่ยวที่ ๑, ๒ และ ๓ โดยมีจุดอ่อน คือ แหล่งท่องเที่ยวมีป้ายบอกทางแหล่งเที่ยวที่
น้อย และขาดการจัดการด้านสิ่งอ านวยความสะดวก โอกาส คือ แหล่งท่องเที่ยวในแต่ละเส้นทาง
สามารถเชื่อมโยงไปยังแหล่งท่องเที่ยวแห่งอ่ืน ตลอดจนสามารถพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวให้เป็น
เส้นทางท่องเที่ยวเชิงนิเวศ อุปสรรค คือ ขาดการประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเที่ยว ข้อจ ากัดด้านเวลา 
ตลอดจนขาดบุคลากรด้านการท่องเที่ยว รวมถึงการขาดงบประมาณในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้ คือ ๑) หน่วยงานที่เกี่ยวข้องหารูปแบบและกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิง
นิเวศที่เหมาะสม เพ่ือรองรับความต้องการของนักท่องเที่ยว ๒) ควรเพ่ิมช่องทางการประชาสัมพันธ์



 ๗๕ 

เพ่ือขยายจ านวนนักท่องเที่ยว ๓) น าเส้นทางทั้ง ๔ เส้นทางมาปรับปรุง และพัฒนาให้เป็นเส้นทาง
ท่องเที่ยวเชิงนิเวศของอ าเภอเมือง จังหวัดตราด๖๙ 

ผลงานการศึกษาของ ฉลองศรี พิมลสมพงศ์ และเรณุมาศ มาอุ่น (๒๕๕๓) เรื่อง การ
ประเมินประสิทธิผลด้านการบริการนักท่องเที่ยวในแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในภาคเหนือของ
ประเทศไทย พบว่า แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของไทยมีจุดแข็งในการเป็นทรัพยากรการท่องเที่ยว
ที่ดึงดูดใจนักท่องเที่ยวเป็นอย่างดี และมีการบริการในระดับสากล ส่วนจุดอ่อนของแหล่งท่องเที่ยว
เป็นจุดบกพร่องของการให้บริการบางส่วนที่สามารถปรับปรุงแก้ไขได้ เช่น จุดพักรถไม่เพียงพอ  
เป็นต้น และประสิทธิผลของการบริการนักท่องเที่ยวในแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่นักท่องเที่ยว
ได้รับแบ่งเป็นประสิทธิผลตาม ๘ มาตรฐานการบริการ มีค่าเฉลี่ยระดับประสิทธิผลอยู่ในระดับดีมาก
ที่สุดทุกมาตรฐาน และมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ ๓.๓๑ หมายถึง ดีมากที่สุด ส่วนระดับประสิทธิผลของ
การบริการในภาพรวมที่นักท่องเที่ยวได้รับ ได้แก่ ค่าบริการในแหล่งท่องเที่ยว การบริหารงานภายใน
แหล่งท่องเที่ยวและการเพ่ิมคุณค่าของแหล่งท่องเที่ยว มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ ๓.๓๒ หมายถึง ดีมาก
ที่สุดเช่นเดียวกัน ข้อเสนอแนะจากการวิจัยมีข้อเสนอแนะระดับแหล่งท่องเที่ยว ระดับหน่วยงาน
ภาครัฐและภาคเอกชนระดับการบริโภคการท่องเที่ยว และระดับการพัฒนาทางวิชาการ๗๐ 

การศึกษาของ ชัยวุฒิ ตั้งสมชัย และปิยพรรณ กลั่นกลิ่น (๒๕๕๔) เรื่อง สถานการณ์และ
แนวโน้มของธุรกิจท่องเที่ยวในภาคเหนือตอนบน พบว่า ภาคเหนือตอนบนมีศักยภาพด้านการ
ท่องเที่ยว เนื่องจากมีความได้เปรียบของธรรมชาติ เช่น ภูเขาที่สวยงามและสลับซับซ้อน วัฒนธรรม
ล้านนา ความเก่าแก่ทางประวัติศาสตร์กระจายทั่วไป ซึ่งดึงดูดให้นักท่องเที่ยวหลั่งไหลเข้ามาเยี่ยม
เยือนภาคเหนืออย่างต่อเนื่อง ประกอบกับความพร้อมทางด้านโครงสร้างพ้ืนฐานและสิ่งอ านวยความ
สะดวก นอกจากนี้ที่ตั้งของภาคเหนือสามารถเชื่อมโยงการคมนาคมกับประเทศเพ่ือนบ้าน พร้อมที่จะ
เป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวของอนุภูมิภาคประเทศลุ่มแม่น้ าโขงได้ 

จังหวัดเชียงใหม่ เป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวภาคเหนือ เป็นจุดเชื่อมต่อไปยังจังหวัดอ่ืน ๆ 
ในภาคเหนือตอนบน และสามารถเชื่อมต่อไปยังหลวงพระบาง ของสปป. ลาว พ้ืนที่ท่องเที่ยว ๔ ส่วน 
หลักคือ ๑) แหล่งท่องเที่ยวในตัวเมือง จุดเด่นคือวัดพระธาตุดอยสุเทพ ถนนคนเดิน ไนท์บาซาร์ ถนน
วัวลาย ๒) แหล่งท่องเที่ยวทางทิศเหนือ ประกอบด้วยปางช้าง น้ าตกแม่สา สวนกล้วยไม้ ถ้ าเชียงดาว 
๓) แหล่งท่องเที่ยวทางทิศตะวันออก เป็นแหล่งซื้อสินค้าที่ระลึก เช่น ร่มบ่อสร้าง เครื่องเงิน ผ้าไหม 

                                                 
๖๙ ศิริจรรยา ประพฤติกิจ, การประเมินศักยภาพแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมือง จังหวัดตราด,  , 

(กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๓). 
๗๐ ฉลองศรี พิมลสมพงศ์ และเรณุมาศ มาอุ่น, การประเมินประสิทธิผลด้านการบริการนักท่องเที่ยว

ในแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในภาคเหนือของประเทศไทย, วารสารเทคโนโลยีภาคใต้ (ปีที่ ๓ ฉบับที่ ๒ 
กรกฎาคม – ธันวาคม ๒๕๕๓) : ๑ – ๑๖. 



 ๗๖ 

อัญมณี เครื่องหนัง ๔) แหล่งท่องเที่ยวทางทิศใต้ เป็นแหล่งท่องเที่ยวธรรมชาติ ได้แก่ ดอยอินทนนท์ 
น้ าตกแม่กลาง น้ าตกแม่ยะ นอกจากนี้สามารถซื้อของที่ระลึก เช่น ผ้าฝ้ายทอมือจอมทอง ผ้าฝ้ายตีน
จกแม่แจ่ม ไม้แกะสลักบ้านถวาย 

จังหวัดแม่ฮ่องสอน เป็นจังหวัดที่มีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมสูง ดึงดูดให้นักท่องเที่ยวทั้ง
ชาวไทยและชาวต่างประเทศเข้ามาท่องเที่ยวสูงโดยเฉพาะที่อ าเภอปาย การท่องเที่ยวที่อ าเภอปาย
เป็นลักษณะกิจกรรมการพักผ่อน รูปแบบวิถีชีวิตดั้งเดิม แต่ก็มีความสะดวกสบาย แหล่งท่องเที่ยวอ่ืน 
ๆ ในจังหวัดแม่ ฮ่องสอน มีจุดเด่นในด้านวัฒนธรรมดั้ งเดิมและธรรมชาติ ได้แก่  ประเพณี  
ปอยส่างลอง วิถีชีวิตของชนเผ่ากะเหรี่ยงคอยาว ทะเลหมอก ทุ่งดอกบัวตอง ภูโคลน นอกจากนี้
จังหวัดแม่ฮ่องสอนยังมีสินค้าหัตถกรรม จักสานเรโค๊ะ ผ้าทอขนแกะ และเมล็ดกาแฟที่มีชื่อเสียง 

สถานการณ์การท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่และจังหวัดแม่ฮ่องสอน ได้รับผลกระทบจาก
เหตุการณ์อุทกภัย ส่งผลให้กลุ่มนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างประเทศที่จองล่วงหน้า ได้ยกเลิก
การเดินทางมาท่องเที่ยวทั้งในจังหวัดเชียงใหม่และจังหวัดแม่ฮ่องสอน แต่ก็ได้รับการชดเชยจากกลุ่ม
นักท่องเที่ยวที่เป็นผู้ประสบอุทกภัยอพยพขึ้นมาพัก ทาให้การท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงใหม่ไม่ได้รับ
ผลกระทบมากนัก เมื่อเปรียบเทียบจังหวัดแม่ฮ่องสอนซึ่งได้รับผลกระทบมากกว่า 

แนวโน้มการท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่และจังหวัดแม่ฮ่องสอน คาดการณ์ประมาณ
กลางเดือนธันวาคม หรือหลังสถานการณ์อุทกภัยของประเทศ คาดว่าภาครัฐบาลจะมีการกระตุ้น
เศรษฐกิจโดยเน้นเรื่องการท่องเที่ยวภายในของประเทศมากขึ้น โดยเฉพาะจังหวัดเชียงใหม่ได้มีการ
ประชาสัมพันธ์จัดงานมหกรรมพืชสวนโลกเฉลิมพระเกียรติราชพฤกษ์ พ.ศ.๒๕๕๔ ท าให้ดึงดูด
นักท่องเที่ยวเข้ามาท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่เพ่ิมขึ้นและมีแนวโน้มจะไปท่องเที่ยวในจังหวัด
แม่ฮ่องสอนและจังหวัดอ่ืน ๆ ในภาคเหนือเพ่ิมข้ึน๗๑ 

งานศึกษาวิจัยของ วีระพล ทองมา และคณะ (๒๕๕๔) เรื่อง การพัฒนาการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรมอย่างยั่งยืนของชุมชนชาวจีนในพ้ืนที่ลุ่มน้ าแม่งอน อ าเภอฝาง จังหวัดเชียงใหม่ ผลการ
ประเมินศักยภาพของชุมชนท าให้ทราบว่าชุมชนชาวจีนยูนาน (บ้านยาง) นั้นมีศักยภาพในการเป็น
แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจากในพ้ืนที่ของชุมชนเป็นที่ตั้งของพิพิธภัณฑ์
โรงงานหลวงที่ ๑ (ฝาง) ซึ่งถือว่าเป็นพิพิธภัณฑ์ที่มีชีวิต (Living SITE Museum) โดยมุ่งเน้นให้ชุมชน
และคนภายในชุมชนเป็นศูนย์กลางของการนาเสนอเรื่องราวประวัติความเป็นมา ภูมิปัญญา ความรู้
และประสบการณ์ผ่านทางนิทรรศการ วัตถุที่สะสมมาตั้งแต่อดีต หลักฐานทางประวัติศาสตร์ในชุมชน
ให้เป็นแหล่งเรียนรู้เชิงอนุรักษ์ควบคู่ไปกับ “โรงงานสีเขียว” ที่สร้างขึ้นตามแนวพระราชด ารัสของ

                                                 
๗๑ ชัยวุฒิ ตั้งสมชัย และปิยพรรณ กลั่นกลิ่น, สถานการณ์และแนวโน้มของธุรกิจท่องเที่ยวใน

ภาคเหนือตอนบน, รายงานวิจัย, (ศูนย์เตือนภัยธุรกิจภาคเหนือ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๔), 
หน้า ๒. 



 ๗๗ 

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ ที่ปรารถนาให้พิพิธภัณฑ์ในชุมชนบ้านยางเป็นแหล่งท่องเที่ยวใหม่เชิง
อนุรักษ์และวัฒนธรรมนั่นเอง ชุมชนชาวจีนยูนานบ้านยางยังคงรักษาเอกลักษณ์ด้านความเชื่อและ
ค่านิยมตามวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของชาวจีนมาตั้งแต่บรรพบุรุษอย่างแน่นแฟ้น ซึ่งนักท่องเที่ยวไม่
จ าเป็นที่จะต้องเดินทางไปไกลถึงประเทศสาธารณรัฐประชาชนจีน แต่สามารถศึกษาจาก
ขนบธรรมเนียมประเพณีและวิถีชีวิตแบบชาวจีนยูนานได้ในชุมชนบ้านยางแห่งนี้ ตั้งแต่สภาพของ
บ้านเรือน การแต่งกาย การใช้ภาษาพูด การใช้ภาษาเขียน หรือแม้แต่การประกอบอาหารที่เป็น
เอกลักษณ์ของชาวจีนอย่างแท้จริง นอกจากนี้ชุมชนบ้านยาง ยังได้มีการพัฒนาสิ่งอ านวยความสะดวก
ต่าง ๆ สาหรับนักท่องเที่ยวทั้งทางด้านที่พักแบบโฮมสเตย์ ซึ่งนักท่องเที่ยวจะมีโอกาสได้สัมผัส
บรรยากาศของพ่ีน้องชาวจีนที่อยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข ภายใต้ความหลากหลายของศาสนาและความ
เชื่อ โดยเฉพาะศาลเจ้า เจ้าแม่กวนอิม พุทธศาสนา คริสต์ศาสนา และอิสลาม เป็นต้น การได้ชิมและ
รับประทานอาหารเพ่ือสุขภาพอันเลิศรสของชาวจีน เช่น สุกี้ยูนาน ขาหมูหมั่นโถและไก่ด าตุ๋นยาจีน 
เป็นต้น สาหรับการมีส่วนร่วมของประชาชนในการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในชุมชนนั้น 
ผู้ให้ข้อมูลรายงานว่ามีส่วนร่วมในระดับมากในกิจกรรมทางด้านวัฒนธรรมทางความคิด (ความเชื่อ
และค่านิยม) และวัฒนธรรมบรรทัดฐาน (อาชีพและวิถีชีวิตประจ าวัน) ส่วนด้านวัฒนธรรมบรรทัดฐาน 
(อาหารและพืชสมุนไพร) รวมทั้งด้านวัฒนธรรมทางวัตถุ (ศิลปะและหัตถกรรม) นั้นผู้ให้ข้อมูลมีส่วน
ร่วมในระดับปานกลางเท่านั้น นอกจากนี้ผลการวิจัยเกี่ยวกับการทดสอบหาความสัมพันธ์ระหว่างผล
การประเมินศักยภาพในการเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมกับระดับการมีส่วนร่วมในการ
พัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนบ้านยางโดยใช้ X๒ - test นั้นพบว่า ไม่มีความสัมพันธ์กัน
ทางสถิติ จึงปฏิเสธสมมติฐานที่ระบุว่าชุมชนชาวจีนยูนานในพ้ืนที่ลุ่มน้ าแม่งอน อาเภอฝาง จังหวัด
เชียงใหม่ ที่มีศักยภาพด้านการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมนั้น มีความสัมพันธ์กับการมีส่วนร่วมในการ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวของประชาชนภายในชุมชน๗๒ 

ส านักวิจัยเศรษฐกิจและประเมินผล (๒๕๕๔) จัดท ารายงานรายงานสถิติการท่องเที่ยว
ภายในประเทศ ประจ าปี พ.ศ.๒๕๕๔ (ภาคเหนือ) พบว่า ผู้เยี่ยมเยือนชาวไทยส่วนใหญ่ (ร้อยละ 
๕๕.๔) มาจากภาคเหนือ รองลงมา (ร้อยละ ๑๓.๙) มาจากกรุงเทพมหานคร ส่วนผู้เยี่ยมเยือนชาว
ต่างประเทศส่วนมาก (ร้อยละ ๓๙.๓) เป็นผู้เยี่ยมเยือนที่มาจากยุโรป รองลงมา ได้แก่ เอเชีย อเมริกา 
โอเชียเนีย ตะวันออกกลาง และแอฟริกา ผู้เยี่ยมเยือนชาวไทยส่วนใหญ่ (ร้อยละ ๕๐.๗) ต้องการมา
ท่องเที่ยว/พักผ่อน เช่นเดียวกับผู้เยี่ยมเยือนชาวต่างประเทศส่วนใหญ่ (ร้อยละ ๘๙.๕) ต้องการมา
ท่องเที่ยว/พักผ่อน ผู้เยี่ยมเยือนชาวไทยส่วนมาก (ร้อยละ ๒๒.๐) เห็นว่าภาคเหนือมีสถานที่ท่องเที่ยว
ที่น่าสนใจ ผู้เยี่ยมเยือนชาวต่างประเทศส่วนมาก (ร้อยละ ๓๓.๙) เห็นว่าภาคเหนือมีระยะทางไม่ไกล
                                                 

๗๒ วีระพล ทองมา และคณะ, การพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอย่างยั่งยืนของชุมชนชาวจีน
ในพื้นที่ลุ่มน้ าแม่งอน อ าเภอฝาง จังหวัดเชียงใหม่, รายงานวิจัย, (มหาวิทยาลัยแม่โจ้, ๒๕๕๔). 



 ๗๘ 

มาก ผู้เยี่ยมเยือนชาวไทยส่วนมาก (ร้อยละ ๓๕.๐) ทราบข้อมูลการท่องเที่ยวจากเพ่ือน/คนรู้จัก ผู้
เยี่ยมเยือนชาวต่างประเทศส่วนมาก (ร้อยละ ๒๙.๑) ทราบข้อมูลการท่องเที่ยวจากบริษัทน าเที่ยว 
ปัญหาที่พบในแหล่งท่องเที่ยวประเภทวัด ได้แก่ ความสะอาด มลภาวะของแหล่งท่องเที่ยว สิ่งอ านวย
ความสะดวก/สาธารณูปโภค ความไม่ซื่อสัตย์ของผู้ให้บริการ ความปลอดภัย และการเข้าถึงแหล่ง
ท่องเที่ยว๗๓ 

ส านักวิจัยเศรษฐกิจและประเมินผล (๒๕๕๔) จัดท ารายงานรายงานสถิติการท่องเที่ยว
ภายในประเทศ ประจ าปี พ.ศ.๒๕๕๔ (ภาคเหนือ) จากผลการส ารวจข้อมูลในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหาและข้อเสนอแนะด้านการท่องเที่ยวจากนักท่องเที่ยวและนักทัศนาจรทั้งชาวไทยและชาว
ต่างประเทศที่เดินทางท่องเที่ยวในภาคเหนือปี ๒๕๕๔ พบว่าปัญหาด้านการท่องเที่ยวที่ส าคัญ ได้แก่ 
ปัญหาด้านบริการขนส่งสาธารณะ การเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยว ความสะอาดของแหล่งท่องเที่ยว 
คุณภาพการให้บริการของเจ้าหน้าที่ภายในสถานที่ท่องเที่ยว และการประชาสัมพันธ์ ส าหรับ
รายละเอียดของปัญหาและข้อเสนอแนะ มีดังต่อไปนี้ 

๑. ปัญหาเกี่ยวกับแหล่งท่องเที่ยว 
๑.๑ การเดินทางและการเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยว 

๑) การบริการขนส่งสาธารณะ นักท่องเที่ยวชาวไทยและนักท่องเที่ยวชาว
ต่างประเทศบางส่วนที่ใช้บริการขนส่งสาธารณะยังคงพบปัญหาด้านการให้บริการด้านขนส่งสาธารณะ 
เช่น พนักงานขายตั๋ว มีพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม พูดจาไม่สุภาพ รถออกไม่ตรงเวลาที่ก าหนด พนักงาน
ขับรถไม่สุภาพ ภายในรถสกปรก รถมีสภาพเก่า เป็นต้น 

๒) การเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยว แหล่งท่องเที่ยวบางประเภท เช่น อุทยานแห่งชาติ 
น้ าตก/ถ้ า ในบางพ้ืนที่เข้าถึงล าบาก เส้นทางเข้าขรุขระเป็นหลุมเป็นบ่อ ระยะทางไกล ไม่มีป้ายบอก
ทางที่ชัดเจน ป้ายบอกทางเล็กเกินไป ท าให้เกิดความสับสนในการเดินทาง แหล่งท่องเที่ยวบางแหล่ ง 
มีลานจอดรถไม่เพียงพอ จ านวนคนที่เข้ามาท่องเที่ยวมากเกินไป ไม่มีการจ ากัดนักท่องเที่ยว การจอด
รถของนักท่องเที่ยวไม่มีความเป็นระเบียบ บางพ้ืนที่จอดรถไม่เอ้ืออ านวยเบียดกัน บางแหล่งมี
มิจฉาชีพเข้ามาหากิน เช่น การล้วงกระเป๋า ทุบกระจกรถ ขโมยทรัพย์สินภายในรถ เป็นต้น 

๑.๒ สถานที่ท่องเที่ยว 
๑) ความสะอาดของสถานที่ท่องเที่ยว  
- ปัญหาเกี่ยวกับภาชนะรองรับขยะ ในแหล่งท่องเที่ยวส่วนใหญ่มีจ านวน ภาชนะ

รองรับขยะไม่เพียงพอและบางแห่งจัดวางภาชนะรองรับขยะไม่ทั่วถึง นอกจากนี้ แหล่งท่องเที่ยวบาง

                                                 
๗๓ ส านักวิจัยเศรษฐกิจและประเมินผล บริษัท เอ็กเซลเลนท์ บิสเนส แมเนจเม้นท์ จ ากัด, รายงานสถิติ

การท่องเท่ียวภายในประเทศ ประจ าปี พ.ศ.๒๕๕๔ (ภาคเหนือ), (กรุงเทพมหานคร : ส านักงานปลัดกระทรวงการ
ท่องเที่ยวและกีฬา กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, ๒๕๕๔), หน้า ๗ – ๒๖. 



 ๗๙ 

ประเภท เช่น วัด น้ าตก พบเศษขยะบริเวณหน้าวัด น้ าตก โดยไม่มีเจ้าหน้าที่ดูแลรับผิดชอบจัดเก็บ
ขยะ และบางแห่งมีถังขยะแต่ช่วงเวลาการจัดเก็บ/ถ่ายขยะไม่เหมาะสมท าให้เศษขยะล้นถังตกเรี่ยราด
สกปรกและส่งกลิ่นเหม็น โดยเฉพาะเศษแก้วที่อาจก่อให้เกิดอันตรายแก่นักท่องเที่ยว 

- ปัญหาเกี่ยวกับห้องน้ า ในแหล่งท่องเที่ยวส่วนใหญ่มีห้องน้ าไม่เพียงพอ เมื่อ
เปรียบเทียบกับจ านวนนักท่องเที่ยวที่ต้องการใช้บริการ ขาดการดูแลรักษาความสะอาด และส่วนใหญ่
เป็นห้องน้ า รวมไม่แยกห้องน้ าหญิงและห้องน้ าชาย ปัญหาเกี่ยวกับร้านขายของฝาก/ของที่ระลึก ใน
แหล่งท่องเที่ยวบางแห่ง ร้านขายของฝาก/ของที่ระลึกจ าหน่ายสินค้าราคาแพง คุณภาพของสินค้า
ไม่ได้มาตรฐานและสินค้าบางอย่างหมดอายุ 

- ปัญหาเกี่ยวกับร้านขายอาหาร/เครื่องดื่ม ในแหล่งท่องเที่ยวบางแห่งมีจ านวนร้าน
ขายอาหาร/เครื่องดื่มไม่เพียงพอกับความต้องการ และบางส่วนจ าหน่ายอาหาร/เครื่องดื่มในราคาที่สูง
กว่าปกต ิ

๑.๓ คุณภาพการให้บริการของเจ้าหน้าที่ภายในสถานที่ท่องเที่ยว 
สื่อที่ใช้ถ่ายทอดข้อมูลเกี่ยวกับพิพิธภัณฑ์ และอุทยานประวัติศาสตร์มีจ านวนน้อย ข้อมูล

ไม่ชัดเจน และรูปแบบการน าเสนอบางส่วนไม่เหมาะสม นอกจากนี้แหล่งท่องเที่ยว ส่วนใหญ่ขาดสื่อ
เผยแพร่ข้อมูลที่เป็นภาษาอังกฤษท าให้นักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศได้รับข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับแหล่ง
ท่องเที่ยวดังกล่าวน้อยหรือได้รับข้อมูลที่ไม่สมบูรณ์ นอกจากนี้ เจ้าหน้าที่ประชาสัมพันธ์ที่สามารถให้
ข้อมูลข่าวสารเป็นภาษาอังกฤษมีจ านวนน้อยไม่เพียงพอกับจ านวนนักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศ 

๑.๔ การประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเที่ยว  
แหล่งท่องเที่ยวบางแห่งไม่สามารถด าเนินการด้านการประชาสัมพันธ์ เพ่ือสร้างการรับรู้ที่

ทั่วถึงแก่นักท่องเที่ยวได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้นักท่องเที่ยวไม่ทราบข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งท่องเที่ยว
ดังกล่าว และแหล่งท่องเที่ยวบางแห่งไม่มีศูนย์บริการนักท่องเที่ยว และไม่มีมัคคุเทศก์ประจ าแหล่ง
ท่องเที่ยว๗๔ 
 
 
 
 
 
 

                                                 
๗๔ ส านักวิจัยเศรษฐกิจและประเมินผล บริษัท เอ็กเซลเลนท์ บิสเนส แมเนจเม้นท์ จ ากัด, รายงานสถิติ

การท่องเท่ียวภายในประเทศ ประจ าปี พ.ศ.๒๕๕๔ (ภาคเหนือ), (กรุงเทพมหานคร : ส านักงานปลัดกระทรวงการ
ท่องเที่ยวและกีฬา กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, ๒๕๕๔), หน้า ๔๒ – ๔๓. 



 ๘๐ 

๒.๕ แนวคิดการพัฒนาเมืองเป็นแหล่งท่องเที่ยวทางศิลปะ 

๒.๕.๑ แนวคิดการสร้างเมืองแบบมาจิสึคุริ (machizukuri) 
มาจิสึคุริ [Machizukuri] เป็นค าภาษาญี่ปุ่นที่ผสมกันระหว่าง Machi หมายถึง เมือง และ 

Tsukuri หมายถึง การท าด้วยมือ การสร้าง๗๕ แปลเป็นไทยได้ว่า การปลูกชุมชน, สร้างบ้านแปลงเมือง 
หรือ การสรรค์สร้างเมือง คือ การพัฒนาที่อยู่อาศัยสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวโดยมีการร่วมมือจากกลุ่มต่างๆ
ที่หลากหลาย และเป็นการพัฒนาคุณภาพเพ่ิมชีวิตชีวาและเสน่ห์ของเมือง บนฐานทุนทางวัฒนธรรม
ทั้งที่เป็นสิ่งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ แนวคิดนี้เป็นการอาศัยก าลังของคนในท้องถิ่นในการพัฒนา
เป็นส าคัญ คนในท้องถิ่นจึงสามารถสร้างความเป็นท้องถิ่นออกมาได้อย่างเหมาะสมหรือสอดคล้องกับ
ความต้องการของคนในท้องถิ่น สามารถเรียกเป็นค าสั้นๆ ว่า “ปรัชญาการสร้างเมือง”หมายถึง 
โครงการสร้างเมืองที่พยายามให้ประชาชนมีจิตส านึกต่อท้องถิ่นที่ตนอาศัยอยู่ และให้ประชาชนที่
อาศัยอยู่ในพ้ืนที่สามารถพัฒนาท้องถิ่นของตัวเองได้ด้วยตัวเอง เพ่ือร่วมกันสร้างชุมชนที่น่าอยู่            
มีชีวิตชีวาและมีเสน่ห์ ตามแบบฉบับที่ประชาชนต้องการอย่างแท้จริง๗๖  

Akira Tamura (machizukuri no hassou. ๑๙๘๗) ได้กล่าวถึงท่ีมาการสร้างเมือง ไว้ใน
หนังสือ machizukuri no hassou ว่า หลังจากการฟ้ืนฟูประเทศหลังสงคราม ญี่ปุ่นกลายเป็น
ประเทศอุตสาหกรรมใหม่ที่จะก้าวเข้าสู่เวทีโลก จึงเกิดกระแสการพัฒนาท้องถิ่นที่มุ่งเน้นด้านการ
พัฒนาอุตสาหกรรมขยายไปทั่วประเทศ ท้องถิ่นในประเทศญี่ปุ่นตกอยู่ท่ามกลางกระแสการพัฒนาให้
กลายเป็นเมือง แต่กลับเกิดปัญหามลพิษ และปัญหาด้านความสัมพันธ์ของการพัฒนากับประชาชนใน
ท้องถิ่น เนื่องจากหน่วยงานส่วนท้องถิ่นที่เกี่ยวข้องแต่ละองค์กรนั้นมีวิธีการที่เป็นแบบแผนเดียวกันทั้ง
ประเทศ การบริหารจัดการตนเองในท้องถิ่นนั้นจึงไม่หลุดจากการบริหารท้องถิ่นแบบดั้งเดิมและขาด
ความเป็นอิสระในด้านธุรกิจก็เช่นกัน กิจการธุรกิจต่างๆนั้นมุ่งเน้นสร้างโรงงานเพียงเท่านั้น และเห็น
ว่าการพัฒนาท้องถิ่นเป็นเรื่องขององค์กรในท้องถิ่น ประชาชนในท้องถิ่นเองก็ไม่ให้ความสนใจในการ
อนุรักษ์ท้องถิ่นหรือพัฒนาท้องถิ่น 

กล่าวได้ว่า มาจิสึคุริ [Machizukuri] เป็นค าที่ได้ถูกน ามาใช้อย่างกว้างขวางในวงการ
อนุรักษ์และฟ้ืนฟูเมือง รวมไปถึงการปรับภูมิทัศน์ย่านในประเทศญี่ปุ่นตั้งแต่ช่วงหลังสงครามโลกครั้งที่
สอง และเป็นค าที่พูดถึงเรื่อยมากระทั่งถึงปัจจุบัน แต่แท้ที่จริง ขอบเขตของค านี้มีมากกว่าแค่การ
อนุรักษ์มรดกที่ส าคัญทางประวัติศาสตร์ ศาสนา หรือภูมิทัศน์เมือง แต่รวมไปถึงการกระตุ้นให้เกิดการ

                                                 
๗๕ ณัฐกานต์ กันธิ, มะจิสุคุริ (Machitsukuri) กับการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียว: กรณีศึกษา 

การพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในจังหวัดโออิตะ ประเทศญี่ปุ่น, (เชียงใหม่: มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๕), 
หน้า ๔. 

๗๖ เรื่องเดียวกัน, หน้า ๕. 



 ๘๑ 

เรียนรู้และส่งเสริมคุณค่าของย่านชุมชน ไม่ว่าจะเป็นมรดกที่จับต้องได้และมรดกที่จับต้องไม่ได้ ทั้งยัง
สามารถสร้างความยั่งยืนในระบบเศรษฐกิจชุมชนได้อีกด้วย ภายใต้พ้ืนฐานของความมีส่วนร่วม
ระหว่างคนในย่านและการสนับสนุนจากองค์กรต่างๆ เช่น ภาครัฐ , เอกชน, นักวิชาการ และ
สถาบันการศึกษาที่ผ่านการสร้างข้อตกลงร่วมกันในระดับชุมชน ทั้งนี้ หัวใจของภูมิทัศน์เมืองเกียวโต 
ไม่ใช่เฉพาะสิ่งที่มองเห็นได้เพียงสายตา แต่ยังรวมไปถึงความกลมกลืนของการเข้าถึงด้วยประสาท
สัมผัสทั้งห้า ประกอบกับเบื้องหลังประวัติศาสตร์อันยาวนานที่หลอมรวมกับความนึกคิดของผู้คน 
ก่อให้เกิดเป็นตระหนักรู้เพ่ือปกปักรักษา และส่งต่อสืบทอดความเป็นมาประวัติศาสตร์เมืองได้ต่อไป 

 
๒.๕.๒ ความเป็นมาของการสร้างเมืองแบบมาจิสึคุริ (machizukuri) 
การสร้างเมืองแบบมาจิสึคุริ (machizukuri] อุซุคิ โมริโอะ (๒๐๐๔) กล่าวไว้ว่าตาม

ข้อบัญญัติแผนการพัฒนาเขตเมืองโตเกียว ในปี ค.ศ.๑๘๘๘ ท าให้โครงการพัฒนาเมืองใหญ่สมัยใหม่
ของประเทศญี่ปุ่นได้เริ่มต้นขึ้น ซึ่งค่อนข้างแตกต่างจากค าสั่งก่อนหน้านี้ของเอโดะ รัฐบาลเมจิบังคับ
ได้ใช้แผนพัฒนาเขตเมืองโตเกียวให้เป็นแผนงานระดับชาติ โดยใช้แผนการปรับปรุงการสร้างเมืองของ
ประเทศมหาอ านาจทางฝั่งตะวันตก (ยุโรป-อเมริกา) มาเป็นต้นแบบหลังจากนั้น แม้ว่าปัจจุบันจะผ่าน
การแก้ไขกฎหมายมามากมาย อย่างไรก็ตาม แต่กรอบที่มีรากฐานมาจากแผนนี้ ก็ไม่ได้เปลี่ยนไปจาก
เดิมมากนัก ชาวบ้านในท้องถิ่นนั้นได้เริ่มมีการเปลี่ยนแปลงอย่างจริงจัง ตั้งแต่ช่วงปี ค.ศ. ๑๙๕๐ เกิด
ความขัดแย้งระหว่างชาวบ้านและรัฐบาลก็เริ่มชัดเจนขึ้น เกิดการประท้วงโดยประชาชนในพ้ืนที่ 
ต่อต้านแผนการปรับปรุงถนนใหญ่ในการพัฒนาเมืองใหญ่ หรือ แผนการจัดแบ่งสรรที่ดิน และเริ่มมี
การจัดกิจกรรมของพลเมืองระดับรากหญ้า (สามัญชน) ซึ่งเป้าหมายของกิจกรรมเหล่านี้ คือ การมุ่ง
อนุรักษ์เมืองทางประวัติศาสตร์ หรือ สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ 

ท่ามกลางสถานการณ์เช่นนี้ ในปี ค.ศ.๑๙๕๒ มีการกล่าวถึงเรื่อง Machitsukuri โดย
ประชาชนในนิตยสาร “ปัญหาของเมืองใหญ่” เป็นครั้งแรก จะเห็นได้ว่า เริ่มมีหลักฐานการสร้างเมือง
แบบ Machitsukuri  มาตั้งแต่ก่อนช่วงประมาณต้นปี ๑๙๗๐ โดยกลุ่มพ่อค้าและชาวบ้านในย่าน
นิเนนซากะและพ้ืนที่ใกล้เคียงซันเนนซากะแห่งเกียวโตที่เริ่มรวมตัวกันเรียกร้องรัฐบาลเพราะเกรงกลัว
ผลกระทบจากการท่องเที่ยว โดยเฉพาะนายทุนและชาวต่างชาติที่เข้ามาท าลายคุณค่าอันยาวนานของ
ย่าน ในขณะเดียวกันทางด้านวิชาการก็มีการส ารวจเชิ งพ้ืนที่เพ่ือหาอัตลักษณ์ด้านคุณค่าอาคาร
สถาปัตยกรรมและภูมิทัศน์ ที่พบในอาคารในย่านเดิม ซึ่งการพัฒนาครั้งนี้ ได้รับอิทธิพลของ
วิวัฒนาการและกระแสพัฒนางานอนุรักษ์ในระดับนานาชาติอีกด้วย เช่น Civic Amenities Act ของส
หราชอาณาจักรในปี ๑๙๖๗ ที่ได้ก าหนดการขึ้นทะเบียนที่มีผลทางกฎหมายของกลุ่มอาคารที่มีคุณค่า
ทางวัฒนธรรม โดยตั้งให้เป็นพื้นที่วัฒนธรรมที่ส าคัญทางประวัติศาสตร์ 



 ๘๒ 

ในปี ๑๙๗๒ มีการสถาปนากฎหมายภูมิทัศน์ของเมืองเกียวโตซึ่งเป็นกฎหมายฉบับแรก
ของประเทศที่ตราบัญญัติขึ้นโดยก าหนดขอบเขตของการอนุรักษ์ในพ้ืนที่เขตเมืองเกียวโต คือก าหนด
เขตภูมิทัศน์ที่สวยงาม, ก าหนดเขตอนุรักษ์พิเศษทางประวัติศาสตร์ 

ต่อมาในปี ๑๙๗๕ ได้มีการแก้ไขกฎหมายอนุรักษ์ทรัพย์สินทางวัฒนธรรม (ค.ศ.๑๙๕๐) 
โดยเพ่ิมเติมพ้ืนที่อนุรักษ์ขึ้นใหม่ใช้ชื่อว่า "ย่านอนุรักษ์อาคารดั้งเดิม" ถือเป็นการเปลี่ยนแปลงครั้ง
ส าคัญของรัฐบาลที่พยายามขยายขอบเขตมรดกทางวัฒนธรรม วัด ศาลเจ้า ปราสาทโบราณ เมืองเก่า 
มาสู่ที่มีอาคารบ้านเรือนของประชาชน 

ดังนั้น ในช่วงปี ค.ศ.๑๙๖๐-๑๙๗๐ บรรดาหัวหน้าผู้น าฝ่ายปฏิรูปจากโตเกียว, เกียวโต, 
โยโกฮาม่า, และที่อ่ืนๆ เป็นจ านวนมาก ไม่ใช้ค าว่า“แผนการพัฒนาเมืองใหญ่” แต่เริ่มใช้ค าว่า 
Machitsukuri แทน เพ่ือต้องการให้ประชาชนในพ้ืนที่มีความรู้สึกว่าตนมีส่วนร่วมในการสร้าง
แผนพัฒนาเมืองครั้งนี้ และแสดงถึงการพ่ึงพาคนในเมืองมากขึ้น ต่อมาในช่วงปี ค.ศ.๑๙๗๐-๑๙๘๐ 
หน่วยงานส่วนท้องถิ่นได้มีการริเริ่มเอา Machitsukuri มาพัฒนาเอกลักษณ์เฉพาะในท้องถิ่นของ
ประเทศญี่ปุ่น จนปัจจุบัน Machitsukuri ถูกประเมินในระดับสากล ที่เป็นที่รู้จักกันในฐานะ “การ
สร้างเมืองแบบญี่ปุ่น” 
 

 
ย่านนิเนนซากะภายใต้กฎย่านอนุรักษ์อาคารดั้งเดิมของญี่ปุ่น, เกียวโต 

 
ลักษณะของย่านอนุรักษ์อาคารดั้งเดิมนี้ คือเป็นพื้นที่ท่ีมีการพัฒนามาแต่โบราณ ส่วนใหญ่

เป็นย่านถนนการค้า หรือย่านที่อยู่อาศัยดั้งเดิมมีอาคารคุณค่าทางสถาปัตยกรรมแบบพ้ืนถิ่น ซึ่งข้อ
แตกต่างจากมรดกโลกทางวัฒนธรรมอ่ืนๆ ที่มีประชาชนยังอาศัยและท าการค้าอยู่ ท าให้ย่านดังกล่าว
เกิดการพัฒนาขึ้นตลอดเวลา 

อาคารอนุรักษ์ชุดแรกเป็นอาคารที่ใช้เพ่ือการค้าและพักอาศัยลักษณะคล้ายเรือนแถวไม้
ในบ้านเรา เรียกว่า ‘มะจิยะ’ โดยพ้ืนที่อาคารในนิเนนซากะ ซันเนนซากะ ได้รับการเสนอชื่อให้เป็น



 ๘๓ 

พ้ืนที่ที่ได้รับการอนุรักษ์ในเป็นพ้ืนที่ส าคัญทางประวัติศาสตร์แห่งแรกของญี่ปุ่น นับเป็นครั้งแรกที่เสียง
เรียกร้องจากคนในชุมชนได้สร้างให้เกิดผลทางกฎหมายที่ส่งผลต่อภูมิทัศน์ย่านส าคัญทาง
ประวัติศาสตร์ และยังเป็นโมเดลแรกของการสรรค์สร้าง ปลูกชุมชนที่ส่งผลต่อย่านประวัติศาสตร์จน
เกิดเป็นกระแส Little Kyoto ไปทั่วประเทศ 
 

๒.๕.๓ แนวทางการสร้างเมืองแบบมาจิสึคุริ (machizukuri) 
สภาเทศบาลเมืองเกียวโตก าหนดทิศทางการพัฒนาเมืองไว้หลักๆ คือ การอนุรักษ์สร้าง

เมืองให้มีชีวิตชีวา, การสร้างสรรค์ให้เกิดการวางผังเมืองอย่างเป็นระบบ ก่อให้เกิดพ้ืนที่ธรรมชาติและ
คงไว้ซึ่งสถาปัตยกรรมเก่าแก่ของเมือง และการผสมผสานกันอย่างลงตัวระหว่างเมืองเก่ากับย่านธุรกิจ 
โดยมีกฎหมายข้อบังคับท่ีใช้ในการควบคุมพ้ืนที่อย่างเคร่งครัด 

แนวนโยบายทางวัฒนธรรมเมืองเกียวโต ประเทศญี่ปุ่น จึงมีหลักส าคัญในการอนุรักษ์ 
ภูมิทัศน์ประวัติศาสตร์ไปพร้อม ๆ กับการพัฒนาด้านการท่องเที่ยวและการตลาดเพ่ือฟ้ืนฟูเศรษฐกิจ
ให้กลับมามีชีวิตอีกครั้ง มุ่งเน้นไปที่การให้ความส าคัญกับประวัติศาสตร์และศิลปวัฒนธรรม เพราะนั่น
คือหัวใจหลักที่เป็นเสน่ห์และจุดดึงดูดนักท่องเที่ยวที่ส าคัญของเมือง เกิดเป็นกระแสเที่ยวกันแบบ
ลึกซึ้งมากกว่าการแค่ไปถึงสถานที่แล้วถ่ายรูป เป็นรูปแบบการเรียนรู้เรื่องราวของสถานที่ และซึมซับ
บรรยากาศนานมากขึ้น แสดงให้เห็นว่าคนญี่ปุ่นมีความสนใจและรับรู้การอนุรักษ์สูงขึ้น เนื่องจาก
ต้องการสัมผัสบรรยากาศหรือวิถีชีวิตในชุมชนสูงขึ้นเช่นกัน 

พลังของประชาชนและชุมชน มีความส าคัญเป็นอย่างมากในการที่จะฟ้ืนฟูเมืองเก่า 
เพ่ิมเติมจากที่ได้กล่าวไปข้างต้นในช่วงปลายยุค ๙๐ ได้มีการส ารวจบ้านในเขตเมืองเกียวโตจ านวน
กว่า ๒๘,๐๐๐ หลัง ผ่านอาสาสมัครจากนักเรียนและผู้ปกครองที่มีความคิดที่ต้องการจะอนุรักษ์บ้าน
เก่า ร้านค้าเก่า และอาคารเก่าแบบดั้งเดิมซึ่งส่วนใหญ่ท ามาจากไม้ หลังจากนั้นก็มีการส ารวจ
ความเห็นของประชาชนที่มีต่ออาคารเก่า โดยพบว่าประชาชนกว่า ๘๐% อยากให้ลดความสูงของ
อาคารเพราะไปบดบังบ้านเก่า จึงมีความพยายามที่จะฟ้ืนฟูบ้านเก่าโดยจัดเป็นห้องพักแบบญี่ปุ่นเพ่ือ
รองรับนักท่องเที่ยว ซึ่งมีคนจ านวนมากสนใจบ้านไม้เหล่านี้ 

นอกจากนี้ การเปิดบ้านเป็นแหล่งวัฒนธรรมให้นักท่องเที่ยวมาลองฝึกท างานฝีมือก็
ประสบความส าเร็จเป็นอย่างมาก เท่ากับว่าบ้านเก่าเหล่านี้สามารถช่วยพยุงเศรษฐกิจให้กับชุมชนได้ 
ในปัจจุบันจึงมีการรณรงค์สนับสนุนการใช้พ้ืนที่บ้านเก่าเพ่ิมข้ึน ภายใต้กฎของย่านที่มีการควบคุมทั้งสี 
ความสูง และรูปแบบอาคาร หรือแม้กระทั่งการควบคุมสีของแสงในพ้ืนที่เพ่ือแสดงภูมิทัศน์เมือง 
(Townscape) และยังได้รับการสนับสนุนการลงทุนจากรัฐบาลอีกด้วย 



 ๘๔ 

แนวโน้มการท่องเที่ยวเกียวโตในลักษณะดังกล่าวท าให้เกิดรายได้นอกเหนือจากเงิน
อุดหนุนจากท้องถิ่นและจากรัฐบาลเพียงอย่างเดียว โดยน าเม็ดเงินวนมาใช้อนุรักษ์อาคารเก่าอีกทีหนึ่ง 
แทนที่เอาไปใช้ในการขยายถนน และการพัฒนาความเจริญด้านอ่ืน ๆ ของเมือง 

ฉะนั้นการท่องเที่ยวจะต้องให้ความส าคัญกับมรดกทางวัฒนธรรมด้วยการวาง
ศิลปวัฒนธรรมเป็นศูนย์กลาง และน าธุรกิจที่เก่ียวข้องกับวัฒนธรรมมาล้อมรอบ ผลประโยชน์จากการ
ท่องเที่ยวในรูปแบบนี้นอกจากจะเป็นการอนุรักษ์แล้ว ยังเป็นวิธีการหนึ่งในการพัฒนาเมืองให้ดียิ่งขึ้น
อีกด้วย ที่ส าคัญคือยังสามารถส่งต่อวัฒนธรรมไปยังคนรุ่นต่อไปในอนาคต 

สังเกตได้ว่าแรงกระตุ้นจากชาวชุมชนได้ส่งเสียงไปถึงรัฐบาล บวกกับความร่วมมือกันจาก
ทุกภาคส่วนในเกียวโต ก่อให้เกิดเป็นกระแสมาจิสึคุริในระดับประเทศได้ส าเร็จ ปัจจุบันรูปแบบนี้ยัง
เป็นการปลูกฝังคุณค่าทางจิตใจให้คนรุ่นหลังได้รักและหวงแหนในถิ่นฐานของตนเอง คงไว้ซึ่ง
ภาพลักษณ์ของเมืองประวัติศาสตร์และศิลปวัฒนธรรม ที่สามารถอยู่ร่วมกับรูปแบบชีวิตใหม่ๆ ของ
เมืองได้เป็นอย่างด ี

ในหนั ง สื อ  machizukuri no hassou ได้ ส รุ ป วิ ธี ก า รสร้ า ง เ มื อ ง แบบมาจิ สึ คุ ริ  
(machizukuri) ว่า มีอยู่ ๓ วิธีหลักท่ีควรใช้ร่วมกัน ได้แก่ 

๑. วิธีการใช้เทคโนโลยีร่วมกับธรรมชาติ คือ การ “สร้าง” ในด้านที่สัมพันธ์กับลักษณะ
ทางธรณีวิทยา สภาพอากาศ สิ่งมีชีวิต รวมไปถึง การสร้างทางโยธา ทางสถาปัตยกรรม ไฟฟ้า หรือ
เครื่องจักร กลุ่มนี้ เป็นด้านกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

๒. วิธีการที่สัมพันธ์กับส านึกของสังคมหรือแบบแผนการใช้ชีวิต วิธีการจัดการ โครงสร้าง
สังคมเศรษฐกิจ โครงสร้างการบริหาร ระบบต่าง ๆ กลุ่มนี้ เป็นด้านสังคมวัฒนธรรม และงานบริหาร
จัดการ 

๓. วิธีที่สัมพันธ์กับจิตใจ อารมณ์ความรู้สึก ประสาทสัมผัสของมนุษย์ เช่น ความงาม 
ความสนุก ความอบอุ่นหรือความสงบ เป็นต้น กลุ่มนี้ เป็นด้านศิลปะ 

สามกลุ่มนี้แบ่งตามวิชาเฉพาะ และยังสามารถแบ่งย่อยออกไปได้อีกหลายแขนง ดังนั้น 
กุญแจส าคัญของการสร้างเมืองคือ การให้ความส าคัญกับทรัพยากรมนุษย์ที่มีความรู้ทางวิชาการทั้ง
สามสาขานี้ในแขนงต่างๆ และมีความรู้เฉพาะท้องถิ่น ให้มาร่วมกันพัฒนาท้องถิ่น โดยในงานวิจัยนี้จะ
ศึกษาการสร้างเมืองภายในเมืองเชียงใหม่ ล าพูน น่าน โดยมุ่งเน้นที่การสร้างเมืองด้วยศิลปะร่วมสมัย 
เพ่ือวิเคราะห์ว่าง ๓ เมือง จะน าหลักการสร้างเมืองใดมาใช้บ้างและสัมพันธ์กับศิลปะร่วมสมัยอย่างไร 

 
 
 
 



 ๘๕ 

๒.๕.๔ โครงการศิลปะ (Art Project) ในการสร้างเมือง 
การพัฒนาท้องถิ่นนั้นจะมีนโยบายหรือแนวคิดย่อยที่แตกต่างกันไปตามความแตกต่างทาง

ภูมิศาสตร์และประวัติศาสตร์แต่ละท้องถิ่น หลายท้องถิ่นในประเทศญี่ปุ่นได้หันมาพัฒนาท้องถิ่นโดย
เจาะจงในด้านศิลปะ ซึ่งหนึ่งในนั้นคือการสร้างโครงการศิลปะ (Art Project) 

จากงานสัมมนาหัวข้อ “ความคิดเก่ียวกับอนาคตของการสร้างเมืองกับศิลปะ” เมื่อวันที่ ๗ 
กรกฎาคม ปีค.ศ. ๒๐๑๔ Hayashi Akio ผู้เป็นวิทยากรได้กล่าวถึงโครงการศิลปะ (Art Project) ว่า
เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ศิลปะของแต่ละท้องถิ่นที่มุ่งใช้ศิลปะสมัยใหม่ที่ถูกพัฒนาในช่วงปี ค.ศ.๑๙๙๐ 
เป็นต้นมา และได้กล่าวถึง หลักการของโครงการศิลปะว่า คือการมุ่งเน้นกระบวนการและเปิดให้
สาธารณชนสามารถเข้าถึงได้ มีการด าเนินการอย่างต่อเนื่อง มีผู้ดาเนินโครงการที่หลากหลาย และ
ด าเนินการด้วยความร่วมมือจากหลายองค์กร ได้แก่ ศิลปิน (Artist), ผู้ก ากับหรือผู้อานวยการผลิต 
(Director), ผู้ผลิต (Producer), องค์การบริหารส่วนจังหวัด, องค์การบริหารส่วนท้องถิ่น, NPO หรือ 
องค์กรไม่แสวงผลก าไร (Nonprofit Organization), มหาวิทยาลัย และประชาชนในท้องถิ่น 

ตัวอย่างของโครงการศิลปะในท้องถิ่นของประเทศญี่ปุ่น 
๑. โครงการ FUKIAGE WONDER MAP เมือง Fukiage จังหวัด Kagoshima เริ่มขึ้นเมื่อ 

ปี ค.ศ.๒๐๐๙ และจัดต่อเนื่องมาทุกปี โดยจะมีศิลปินจากทั่วประเทศมารวมตัวกันที่เมืองนี้และ
ร่วมกันทากิจกรรมต่าง ๆ กับชาวเมือง Fukiage และยังมีการตีพิมพ์หนังสือนาเที่ยว “Fukiage 
Wonder Map” เพ่ือประชาสัมพันธ์เมืองอีกด้วย 

๒. Osaka Canvas Project เมือง Osaka เป็นกิจกรรมที่จัดให้มองว่า เมืองทั้งหมดคือ 
ผ้าใบ โดยการให้ศิลปินแสดงผลงานผ่านเมือง  

๓. Hiroshima Art Project จังหวัด Hiroshima เป็นการจัดกิจกรรมเ พ่ือเผยแพร่
การศึกษา แลกเปลี่ยนวัฒนธรรม และฟ้ืนฟูศิลปวัฒนธรรมโดยมุ่งเน้นที่ศิลปะร่วมสมัย โดยมีความคิด
เรื่องการออกแบบสร้างสรรค์พ้ืนที่ภายในเมืองด้วยการจัดนิทรรศการ , event, workshop หรือการ
จัดการบรรยาย  

๔. Toride Art Project เมือง Toride จังหวัด Ibaraki ด้วยความร่วมมือของชาวเมืองกับ
มหาวิทยาลัย Tokyo University of the Arts มีทั้งการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมนานาชาติและมี
โปรแกรมสาหรับเด็กปัจจุบันอยู่ในระหว่างการพัฒนาให้มี “กลุ่มอาคารที่มีศิลปะ” และ “เกษตร
ครึ่งหนึ่งศิลปะครึ่งหนึ่ง”  

๕. MAIZURU RB Art Project เป็นโครงการสร้างเมืองโดยใช้ศิลปวัฒนธรรมที่นามาสู่
เครือข่ายและวิถีชีวิตอันอุดมสมบูรณ์ของชาวเมือง ซึ่งเกิดจากชีวิตที่ผสมผสานกับรากฐานทาง
ศิลปวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์และลักษณะทางภูมิศาสตร์ การมองทรัพยากรท้องถิ่นในมุมใหม่ และ
การร่วมมือขององค์กร NPO กับเมือง Maizuru ใน Kyoto 



 ๘๖ 

๖. Beppu Project จากรายงาน “ศิลปะร่วมสมัยกับการกระตุ้นการพัฒนาท้องถิ่น” ได้
กล่าวถึงการสร้างเมืองด้วยศิลปะร่วมสมัยของเมือง Beppu โดยมี Beppu Projectเป็นส่วนหนึ่งใน
แผนงาน ซึ่งเริ่มจากการบูรณะบ้านเรือนหรือร้านค้าเก่าแก่ และการก่อตั้งพ้ืนที่สาหรับการพบปะ
พูดคุยและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมเรียกว่า “Platform” ขึ้น จากนั้นในปีค.ศ. ๒๐๐๙ เมือง Beppu ได้
เริ่มจัดเทศกาล Beppu Contemporary Art Festival   

๗. Naoshima Art Project รายงานที่ได้กล่าวถึงข้างต้นยังได้ยกตัวอย่างโครงการนี้ของ
เกาะ Naoshima จังหวัด Kagawa ที่เกิดจากความร่วมมือของเมือง Naoshima กับบริษัท Benesse 
และจัดเทศกาลร่วมกับเกาะต่างๆ ซึ่งมีศิลปินทั้งในและต่างประเทศเข้าร่วมงาน รวมทั้งมีกิจกรรมของ
กลุ่มอาสาสมัคร koebitai อีกด้วย๗๗ 

 
NAOSHIMA มีแนวคิดว่า Where Art Space Lands on Seascape “ศิลปะมีอยู่ในทุก

ที่” คงจะไม่ใช่ถ้อยค าที่กล่าวเกินจริงนัก เพราะทุกวันนี้ ศิลปินสามารถน าสิ่งรอบตัวมาใช้เป็นทั้ง
วัตถุดิบ สื่อกลาง และพื้นที่สร้างสรรค์ผลงานได้อย่างอิสระ และเม่ือความเป็นไปได้ในการ
สร้างสรรค์นั้นไร้ขีดจ ากัด กรอบที่มีชื่อว่า “ค่านิยม” ของการเดินชมศิลปะจึงถูกทลายลงจาก
ประตูพิพิธภัณฑ์ ผนังห้องจัดแสดง ไปสู่พื้นที่กลางแจ้ง สวนสาธารณะ หรือแม้แต่เกาะกลางทะเล
อย่างนะโอะชิมะ (Naoshima)   

Lonely Planet ต่างยกให้นะโอะชิมะเป็นปลายทางใหม่ที่เหล่านักเสพศิลปะร่วมสมัยไม่
ควรพลาด ทั้งยังเป็นขุมทรัพย์แห่งศิลปะที่รวบรวมผลงานของศิลปินระดับแม่เหล็ก จากเกาะเล็กๆ 
ที่ตั้งอยู่แถบทะเลเซโตะ-ไนไก (Seto Inland Sea) ไร้เงาของฝูงชนแออัดอย่างเกียวโตหรือโอซาก้า 
ทุกวันนี้ นะโอะชิมะจึงกลายเป็นเมืองที่ติดอันดับหนึ่งในสถานที่ท่องเที่ยวยอดนิยมแห่งใหม่ของแดน
ปลาดิบไปอย่างรวดเร็วค าถามที่เกิดขึ้นก็คือ ท าไมเมืองที่มีสภาพเป็นเกาะ ไกลห่างจากเมืองที่คราคร่ า
ไปด้วยนักท่องเที่ยว ทั้งยังต้องใช้เวลาในการเดินทางนานหลายต่อ จึงถูกเลือกให้เป็นเมืองศิลปะ และ
ที่ส าคัญรัฐบาลญี่ปุ่นมองเห็น “อะไร” บนเกาะแห่งนี้ 

จากเมืองนิรนามที่แทบจะไม่เคยถูกกล่าวถึง แต่เมื่อสื่อสิ่งพิมพ์ออนไลน์ระดับโลกหลาย
ส านัก อาทิ ไทม์ (TIME), เดอะ การ์เดียน (The Guardian), ทราเวล + ลีเชอร์ (Travel + Leisure) หรือแม้แต่ โลนลี 

แพลเน็ต สามสิบกว่าปีก่อน นะโอะชิมะ ยังเป็นที่รู้จักในฐานะที่ตั้งโรงงานอุตสาหกรรมของมิตซูบิชิ ซึ่ง
เป็นแหล่งบ่มเพาะรายได้หลักทางตอนเหนือของเมือง แต่ในความเป็นจริงประชากรส่วนใหญ่ยังคง
ประกอบอาชีพประมงและท าไร่นาเกลือเป็นหลักบนวิถีชีวิตที่เรียบง่าย แม้การเติบโตและการขยายตัว
ทางเศรษฐกิจและสังคมเมืองในช่วงทศวรรษ ๑๙๘๐ จะน ามาซึ่งความเฟ่ืองฟูของโรงงานอุตสาหกรรม
                                                 

๗๗ ชุติมา บริสุทธิ์, การศึกษาการสร้างเมือง (machizukuri) ด้วยศิลปะร่วมสมัย ภายในเมือง 
Kanazawa จังหวัด Ishikawa, (เชียงใหม่: มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๗), หน้า ๙-๑๕. 
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ในเขตการปกครองส่วนท้องถิ่น แต่ผู้คนส่วนใหญ่โดยเฉพาะหนุ่มสาว ก็พากันอพยพออกจากเกาะเพ่ือ
แสวงหาโอกาสที่ดีกว่า บ้านเรือนถูกทิ้งร้าง จ านวนประชากรลดลงอย่างรวดเร็ว กลายเป็น
ปรากฏการณ์ที่ไม่ได้เกิดขึ้นแค่ในนะโอะชิมะเท่านั้น แต่ยังรวมไปถึงหมู่เกาะต่างๆ ที่ตั้งอยู่ ในแถบนี้
เกือบทั้งสิ้นด้วย ชิคัตสึกุ มิยาเกะ (Chikatsugu Miyake) นายกเทศมนตรี จึงพยายามคิดหาวิธีฟ้ืนฟู
พ้ืนที่ทางตอนใต้ของนะโอะชิมะให้กลับมาชีวิตชีวาอีกครั้ง โดยในปี ๑๙๘๕ เขาได้ร่วมมือกับเท็ตสึฮิ
โกะ ฟุคุทะเคะ (Tetsuhiko Fukutake) ผู้ก่อตั้งเบเนซเซ โฮลดิงส์ อินคอร์ปอเร-ชั่น (Benesse 
Holdings, Inc.) กลุ่มบริษัทรายใหญ่ที่มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านศึกษาเชิงกุลยทธ์ในญี่ปุ่น เพ่ือ
ฟ้ืนฟูนะโอะชิมะจากความกร่อนสลาย 
 ฟุคุทะเคะนั้นหลงใหลการสะสมศิลปะและใฝ่ฝันที่จะสร้างพ้ืนที่อิสระเพ่ือให้เด็กๆ ได้เรียนรู้
ศิลปะท่ามกลางธรรมชาติ ไกลห่างจากแสงสีและความเจริญทางวัตถุ ซึ่งคุณสมบัติของเกาะแห่งนี้ก็
ตอบโจทย์ได้เกือบทุกด้าน หลังจากที่ เท็ตสึฮิโกะเสียชีวิตลง โซอิชิโระ ฟุคุทะเคะ ( Soichiro 
Fukutake) บุตรชายคนโตจึงเป็นผู้สืบทอดเจตนารมณ์ต่อไป โดยวางเป้าหมายของโครงการฟ้ืนฟู
นะโอะชิมะให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวสีขาวที่สนับสนุนการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างชุมชนกับนักท่องเที่ยว 
ผ่านการศึกษาและท ากิจกรรมด้านศิลปะ มากกว่ามุ่งการกอบโกยรายได้จากการท่องเที่ยวเชิงพาณิชย์
เท่านั้น ไม่นานนัก พ้ืนที่ศิลปะก็ค่อยๆ ผุดเพ่ิมขึ้น โดยมีเบเนซเซ เฮาส์ (Benesse House Museum) 
เป็นพิพิธภัณฑ์แห่งแรกท่ีเปิดให้นักท่องเที่ยวเข้าชมและบริการที่พักไปในตัว 
 ปัจจุบัน นะโอะชิมะ กลายเป็นปลายทางส าคัญของนักท่องเที่ยวที่สนใจและชื่นชมศิลปะ
ร่วมสมัย โดยมีนักท่องเที่ยวเพ่ิมขึ้นจาก ๔๖,๘๗๓ คน ในปี ๒๐๐๒ เป็น ๔ แสนกว่าคนในปี ๒๐๑๒ 
นับเป็นการเรียกความมีชีวิตชีวาที่สูญหายไปกว่าทศวรรษให้กลับคืนสู่หมู่บ้านชาวประมงอีกครั้ง 
  
 ๒.๕.๕ แนวคิดในการสร้างสรรค์ศิลปะเพื่อพัฒนาเมือง 
 แนวคิดในการสร้างสรรค์ศิลปะเพ่ือพัฒนาเมืองนั้นมีอยู่หลากหลายแนวคิด ขอยกตัวอย่าง
มาน าเสนอ ดังนี้ 
 ๑. ตีความศิลปะในสร้างสรรค์ เอกลักษณ์ ใหม่  (Reinterpret Arts, Create New 
Identity)  

 จุดเด่นและจุดขายของเมืองศิลปะ คือ การระดมสุดยอดผลงานของเหล่าศิลปินร่วมสมัย
มาจัดแสดงให้นักท่องเที่ยวได้ชื่นชมท่ามกลางทิวทัศน์อันงดงามของทะเลเซโตะ-ไนไก ไม่ว่าจะเป็น
ภาพวาดชุดดอกบัว (The Water Lilies series, ๑๙๑๔-๑๙๑๙) โดยศิลปินอิมเพรสชันนิสม์ โคล้ด 
โมเนต์ (Claude Monet) หรือ ศิลปะการจัดแสงสี โอเพน สกาย (Open Sky, ๒๐๐๔) โดยศิลปิน
อเมริกัน เจมส์ เทอร์เรลล์ (James Turrell) แต่ในความเป็นจริงทุกการออกแบบและทุกกิจกรรมที่
เกิดขึ้นล้วนผ่านกระบวนการคิดและการตีความภายใต้คอนเซ็ปท์ “ชีวิตที่ดี (Living Well)” ตาม
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วิสัยทัศน์การบริหารของเบเนซเซ เพ่ือสะท้อนให้เห็นว่า ชีวิตของมนุษย์นั้นเชื่อมโยงกับศิลปะและ
ธรรมชาติ โดยศิลปะท่ีดีจะช่วยขัดเกลาจิตวิญญาณของมนุษย์ให้กลับคืนสู่ธรรมชาติอีกครั้ง 
 

 
The Water Lilies series, ๑๙๑๔-๑๙๑๙ 

 

 
Open Sky, ๒๐๐๔ 

 รูปแบบสถาปัตยกรรมของพิพิธภัณฑ์บนเกาะ ยังได้รับการออกแบบโดยสถาปนิกแถวหน้า
ของญี่ปุ่น ทะดะโอะ อันโด (Tadao Ando) กลุ่มอาคารจึงดูทันสมัย ด้วยการออกแบบพ้ืนที่แบบเปิด
โล่ง ให้ความรู้สึกเป็นอิสระเช่นเดียวกับภูมิทัศน์รอบนอก ตัววัสดุนั้นเลือกใช้คอนกรีต ไม้ และหินเป็น
หลัก เพ่ือสื่อถึงความเรียบง่าย เพราะอันโดมองว่าพ้ืนที่ของศิลปะที่ดีนั้นไม่ควรแย่งความสนใจจาก
ชิ้นงาน แต่ต้องมีความสมดุลระหว่างขนาดของพ้ืนที่และต าแหน่งการจัดวางชิ้นงาน เพ่ือเปิดโอกาสให้
ผู้ชมได้ศึกษาและตีความหมายของผลงานอย่างเต็มท่ี นอกจากนี้ เพดานรูปทรงไข่ (Oval) ที่พิพิธภัณฑ์
เบเนซเซ เฮาส์ (Benesse House) ก็เรียกเสียงวิจารณ์ด้านดีจากนักท่องเที่ยวและนักเสพศิลปะได้ทุก
ครั้ง เพราะงานออกแบบชิ้นนี้ไม่ใช่แค่สวยงามแปลกตา แต่เผยให้เห็นแก่นแท้ขององค์ประกอบศิลป์ที่
เรียกว่า “ธรรมชาติ”  
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Benesse House 

 ส่วนพิพิธภัณฑ์ศิลปะชิชู (Chichu Art Museum) นั้นได้รับการออกแบบพ้ืนที่ให้ซ่อนอยู่ใต้
ดิน เพ่ือป้องกันการรบกวนภูมิทัศน์อันงดงามของเมือง และที่ท่าเรือประจ าเมืองยังมีประติมากรรม
ฟักทอง (Pumpkin, ๑๙๙๔) ของ ยาโยย คุซะมะ (Yayoi Kusama) ศิลปินหญิงแนวป๊อป-อาร์ตชาว
ญี่ปุ่นที่มีเอกลักษณ์จัดจ้าน ยืนตั้งตระหง่านอวดสีสันและลวดลายสะดุดตาทุกคนที่พบเห็น จนถูกยก
ให้เป็นแลนด์มาร์กของเมืองนี้ไปโดยปริยาย ซึ่งยิ่งตอกย้ าว่า นะโอะชิมะไม่ได้จมอยู่ กับอดีตของ
หมู่บ้านชาวประมงที่ถูกทอดทิ้งอีกต่อไป หากถูกสร้างภาพจ าใหม่ในฐานะเมืองที่ฟ้ืนคืนจากความล่ม
สลาย อันเนื่องมาจากผลกระทบของโลกาภิวัตน์และระบบการผลิตแบบอุตสาหกรรม ด้วยการโอบรับ
เอา “การไหลบ่าทางวัฒนธรรม” มาเป็นโอกาสใหม่ในการสร้างอัตลักษณ์ของเมืองให้เป็นศูนย์กลาง
ของศิลปะร่วมสมัยระดับโลก และก้าวไปสู่ความเป็นโมเดิร์นเจแปนอย่างเต็มตัว 
 

 
Chichu Art Museum 
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Pumpkin, ๑๙๙๔ 

 ๒. การสร้างพ้ืนที่ศิลปะทางสังคม (Art Space X Community) 
 โครงการบ้านศิลปะ ‘The Art House Project’ คือตัวอย่างที่เด่นชัดที่สุดที่สะท้อนถึงการ
ผลักดันให้เกิดพ้ืนที่ศิลปะระดับชุมชน โดยรวบรวมเหล่าศิลปินร่วมสมัยที่มีฝีไม้ลายเซ็นเป็นเอกลักษณ์
มาร่วมฟ้ืนฟูอาคารบ้านร้างในเขตฮอนมูระ (Honmura) ให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะในชุมชน แม้ว่าบ้านหลาย
หลังจะถูกทิ้งจนทรุดโทรมไร้มูลค่า แต่บรรดาของเก่าเก็บในบ้านพักอาศัยเหล่านี้ถือเป็นวัตถุดิบชั้น
เยี่ยมส าหรับศิลปินในการหยิบเรื่องเก่ามาเล่าใหม่ ผลงานที่ถูกสร้างสรรค์ขึ้นในหมู่บ้านแห่งนี้ จึงเกี่ยว
โยงกับประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมความเป็นอยู่ในอดีตของนะโอะชิมะ โดยมีคนท้องถิ่นเป็นไกด์น า
ทัวร์ คอยบอกเล่าเรื่องราวต่างๆ ของบ้านแต่ละหลังให้นักท่องเที่ยวได้ฟังอย่างสนุกสนาน หาก
เปรียบเทียบกับพิพิธภัณฑ์ อ่ืนๆ บนเกาะที่โฟกัสการสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง “คน” กับ 
“ธรรมชาติ” แล้ว การตระเวนชมงานศิลป์ตามตรอกซอกซอยในหมู่บ้านชาวประมงนั้นให้ความส าคัญ
กับความสัมพันธ์ระหว่าง “คน” กับ “คน” มากกว่า โปรเจ็กต์นี้จึงเป็นแนวทางการส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวชุมชนที่ทั้งน่ารักและเป็นกันเอง เพราะนอกจากนักท่องเที่ยวจะได้ข้อมูลจากผู้รู้ตัวจริงแล้ว 
ยังเป็นวิธีการกระชับมิตรและย่นระยะห่างระหว่างคนในท้องถิ่นกับคนนอกพ้ืนที่อีกด้วย 

 
The Art House Project 
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๓. การจัดเทศกาลทางศิลปะ 
เทศกาลศิลปะนานาชาติเซโตอุชิ (Setouchi International Art Festival) คือ ตัวอย่าง

ของการขยายสเกลโครงการการพัฒนาเมืองในบริเวณทะเลเซโตะ-ไนไก ไปสู่ความร่วมมือพหุภาคี 
ภายใต้การบริหารจัดการระหว่างขององค์กรส่วนปกครองท้องถิ่นจังหวัดคะงะวะกับจังหวัดโอคะยะมะ 
ซึ่งจัดขึ้นครั้งแรกในปี ๒๐๑๐ โดยมีเบเนซเซ อินคอร์ปอเรชั่น เป็นหัวเรี่ยวหัวแรงในการผลักดันให้เกิด
นิทรรศการศิลปะร่วมสมัยและกิจกรรมต่างๆ ตั้งแต่น าคอลเลกชั่นสะสมของเท็ตสึฮิโกะ ฟุคุทะเคะ 
อดีตผู้บริหารเบเนซเซผู้ล่วงลับมาจัดแสดง หรือการเชิญศิลปินร่วมสมัยจากต่างประเทศมาร่วมงาน 
รวมทั้งขยายขอบเขตการจัดแสดงงานศิลปะจากนะโอะชิมะไปยังเกาะใกล้เคียง อาทิ เทชิมะ 
(Teshima) ชามิจิมะ (Shamijima) ฮอนจิมะ (Honjima) 
            ความน่าสนใจของเทศกาลนี้อยู่ตรงที่การจัดงานทุกๆ ๓ ปี (Triennale Festival) บนเกาะ
เล็ก ๆ ทั้ง ๑๒ แห่ง โดยผลัดเปลี่ยนสถานที่และเมืองไปตามฤดูกาลที่เหมาะสม ตั้งแต่ฤดูใบไม้ผลิ ฤดู
ร้อน ไปจนถึงฤดูใบไม้ร่วง เป็นเวลา ๗เดือน เพ่ือเปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวได้ชมงานศิลปะท่ามกลาง
ทิวทัศน์อันงดงามที่สุดในฤดูกาลของแต่ละเกาะ ซึ่งนับว่าช่วยสร้างรายได้และอาชีพให้กับชุมชน
ท้องถิ่นได้เป็นอย่างดี และเพ่ือตอกย้ าความส าเร็จที่ผ่านมา เทศกาลจึงถูกจัดขึ้นอีกครั้งในปีนี้ โดย
ได้รับการสนับสนุนอย่างเป็นทางการจากกระทรวงการต่างประเทศ กระทรวงพาณิชย์และ
อุตสาหกรรม รวมทั้งกระทรวงการท่องเที่ยวญี่ปุ่น เพ่ือยกระดับคุณภาพงานสู่สากล รวมทั้งเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์ข้อมูลการท่องเที่ยวผ่านช่องทางออนไลน์อย่างเป็นระบบ และเชื่อมโยงเส้นทางรถไฟ
จากเมืองท่องเที่ยวสู่เส้นทางเดินเรือไปยังเกาะต่าง ๆ ไว้อย่างครบครัน ที่มา: setouchi-artfest.jp 

๔. การสร้างเมืองท่ียั่งยืนด้วยศิลปะ (City is Long When Art Lasts)  
สิ่งที่น่าประทับใจของโครงการพัฒนาเมืองนี้ก็คือ วิสัยทัศน์อันกว้างไกลของรัฐบาลและ

ชาวญี่ปุ่น ซึ่งไม่ได้ยึดติดอยู่กับการพัฒนาเมืองโดยอาศัยต้นทุนทางอารยธรรมในอดีตเช่นปราสาทยุค
เอโดะ ซึ่งเป็นประสบการณ์ที่นักท่องเที่ยวต่างชาติคุ้นชินกันเป็นอย่างดีเท่านั้น แต่ยังเล็งเห็นถึง 
“ศักยภาพ” ของทรัพยากรบุคคล (ศิลปิน) และพ้ืนที่ (เมือง) ที่มีอยู่ในปัจจุบัน แล้วน ามากลั่นกรอง
ตีความใหม่ จนตกผลึกเป็น “ชุดประสบการณ์ใหม่” นั่นคือมีลักษณะเป็น “วัฒนธรรมรวมตัว 
(Cultural Homogenerization)”  ที่ถูกจริตสากลมากขึ้น (และแน่นอนว่าขายได้) แต่ก็ไม่ทิ้ ง           
อัตลักษณ์ความเป็นญี่ปุ่นสมัยใหม่ ซึ่งความส าเร็จข้อนี้ก็สอดคล้องกับนโยบายกอบกู้เศรษฐกิจ          
และอัตลักษณ์แห่งชาติ “คูล เจแปน” ของรัฐบาลได้พอดิบพอดี 

อย่างไรก็ตาม นะโอะชิมะนั้นไม่ได้ฟูมฟักและเติบโตมาจากพ้ืนฐานทางสังคมที่นิยม
ชมชอบศิลปะ ท าให้ประชาชนส่วนใหญ่ยังขาดความรู้ความเข้าใจในศิลปะร่วมสมัย และไม่ได้มีส่วน
ร่วมในการขับเคลื่อนเมืองอย่างเต็มรูปแบบ หากเปรียบกับการปลูกต้นไม้ ก็ไม่ต่างจาการตัดช ากิ่ง       
โดยมีศิลปะระดับท็อปเป็นพันธุ์ไม้ชั้นดี มาตัดช าบนเมืองที่มีทัศนียภาพอันงดงามเท่านั้น แต่ยังขาด
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การน าอัจฉริยภาพแห่งท้องถิ่นของชาวประมงมาบูรณาการเข้ากับกลยุทธ์การพัฒนาเมืองอย่างจริงจัง 
จึงเป็นที่น่าติดตามต่อไปว่า การพัฒนาเมืองแห่งนี้จะด าเนินต่อไปในทิศทางใด องค์กรบริหารส่วน
ท้องถิ่นจะหาวิธีจัดการสร้างรายได้และความเป็นอยู่ที่ดีให้กับชุมชนในระยะยาวได้หรือไม่ หรือแท้จริง
แล้ว พื้นที่ศิลปะต่างๆ ในมุมเมือง ก็เป็นเพียงแหล่งท่องเที่ยวตามกระแสนิยมอีกแห่งหนึ่ง๗๘ 
 

๒.๖ แนวคิดเกี่ยวกับเครือข่ายการท่องเที่ยว 
กกกกกกกกความหมายของเครือข่าย 
กกกกกกกกเครือข่าย (Network) หมายถึง การเชื่อมโยงของคนของกลุ่มหรือกลุ่มองค์กรที่สมัครใจ ที่
จะแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารร่วมกัน หรือทากิจกรรมร่วมกัน โดยมีการจัดระเบียบโครงการของคนใน
เครือข่ายด้วยความเป็นอิสระ เท่าเทียมกันภายใต้พ้ืนฐานของความเคารพสิทธิ เชื่อถือ เอ้ืออาทรซึ่งกัน
และกัน มีนักวิชาการได้ให้แนวคิดเก่ียวกับการเสริมสร้างเครือข่ายไว้หลากหลายทัศนะดังนี้ 
กกกกกกกกเกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ กล่าวว่า เครือข่าย หมายถึง การที่ปัจเจกบุคคลองค์การ
หน่วยงานหรือสถาบันใดๆได้ตกลงที่จะประสานเชื่อมโยงเข้าหากันภายใต้วัตถุประสงค์หรือข้อตกลง
อย่างใดอย่างหนึ่งร่วมกันอย่างเป็นระบบโดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือด าเนินกิจกรรมต่างๆ ร่วมกัน  
สอดคล้องกับแนวคิดของ นฤมล นิราทร ที่ได้กล่าวถึงเครือข่ายว่า การท างานที่รูปแบบการ
ประสานงานของกลุ่มคนหรือองค์การที่สมัครใจแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารระหว่างกันหรือท ากิจกรรม
ร่วมกันให้ความช่วยเหลือระหว่างกันจึงอาจกล่าวได้ว่าเครือข่ายเป็นการท างานที่เป็นรูปแบบความ
ร่วมมือหรือการพ่ึงพาอาศัยกัน  และ สนธยา พลศรี ให้ความหมายของเครือข่ายว่า หมายถึง 
ความสัมพันธ์ที่เชื่อมโยงระหว่างสมาชิกซึ่งอาจจะเป็นบุคคลต่อบุคคล บุคคลต่อกลุ่ม กลุ่มต่อกลุ่ม 
เครือข่ายต่อเครือข่ายกลายเป็นเครือข่ายย่อยภายใต้เครือข่ายใหญ่ ในการเชื่อมโยงเป็นเครือข่ายไม่ได้
เป็นเพียงการรวมตัวกันโดยทั่วไปแต่มีเป้าหมายในการท ากิจกรรมร่วมกันทั้งที่เป็นครั้งคราวหรืออาจ
เป็นกิจกรรมที่ต่อเนื่อง จึงเป็นการเชื่อมโยงคนที่มีความสนใจร่วมกัน พบปะสังสรรค์ และพัฒนาไปสู่
การลงมือร่วมกันท ากิจกรรมต่างๆ ด้วยเป้าหมาย และจุดประสงค์เดียวกัน ดังนั้นเครือข่ายจึงไม่ใช่เป็น
เพียงการรวบรวมรายละเอียดบุคคลที่เป็นสมาชิกเท่านั้น แต่มีการจัดระบบให้สมาชิกสามารถด าเนิน
กิจกรรมร่วมกัน เพ่ือบรรลุจุดหมายที่สมาชิกเห็นพ้องต้องกัน สิ่งที่เชื่อมโยงสมาชิกเข้าด้วยกัน คือ 
วัตถุประสงค์ หรือผลประโยชน์ที่ต้องการบรรลุผลร่วมกัน การสนับสนุนช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  ซึ่งใน
ความหมายของเครือข่ายดังกล่าวทั้งหมดนั้นนั้นเป็นความหมายที่มีความเกี่ยวเนื่องกันกับความหมาย
ของเครือข่ายทางสังคมซึ่ง เบรนท์ และ ไวเนิร์ต (Brandt and Weinert) ได้ให้ความหมายของ
เครือข่ายทางสังคมว่า หมายถึง บุคคลหรือกลุ่มบุคคลซึ่งมีทั้งบุคคลภายในครอบครัวและภายนอก
ครอบครัว เพ่ือให้ความช่วยเหลือบุคคลหนึ่งในสถานการณ์ปัญหาต่างๆ ที่ก าลังเผชิญอยู่  สอดคล้อง
กับแนวคิดของ เชเฟอร์ คอยเน่ และ ลาซารุส (Schaefer, Coyne and Lazarus) ที่ได้ให้ความหมาย
ของเครือข่างทางสังคมว่าเป็นความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลหรือกลุ่มบุคคล ซึ่งจะมีการติดต่อระหว่าง

                                                 
๗๘ ปิยพร อรุณเกรียงไกร, “Creative Knowledge” 

. <https://hr.tcdc.or.th/en/Articles/Detail/NAOSHIMA>. สืบค้นเมื่อวันที่ ๑๒ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๒. 
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บุคคลกับบุคคล หรือระหว่างบุคคลกับกลุ่มบุคคล หรือระหว่างกลุ่มบุคคลกับกลุ่มบุคคล  และยัง
สอดคล้องกับแนวคิดของ มิทเชล (Mitchell) ทีไ่ด้ให้ความหมายของเครือข่ายทางสังคมไว้ว่า หมายถึง 
ความสัมพันธ์ทั้งทางตรงและทางอ้อมระหว่างบุคคลหนึ่งกับบุคคลหนึ่ง เช่น กลุ่มเพ่ือน ลักษณะของ
ความสัมพันธ์นี้สามารถน ามาอธิบายถึงพฤติกรรมของบุคคลที่อยู่ในเครือข่ายทางสังคมนั้นได้ 
เครือข่ายทางสังคมจึงเป็นกรอบแนวคิดที่ใช้ในการศึกษาถึงความสัมพันธ์ ตลอดจนพฤติกรรมของ
บุคคลต่างๆ ที่อยู่ในสังคม  ซึ่งมีแนวคิดของนักวิชาการไทยที่มีความสอดคล้องกับแนวคิดของ
นักวิชาการตะวันตก คือ พิมพ์วัลย์ ปรีดาสวัสดิ์ ที่ได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับเครือข่ายทางสังคมไว้ว่า 
เครือข่ายทางสังคมของบุคคลหนึ่งประกอบขึ้นด้วยความสัมพันธ์ทางสังคมทั้งหมดของบุคคลนั้นใน
สังคมที่เขาอาศัยอยู่ ซึ่งรวมถึงบุคคลในครอบครัว ญาติพ่ีน้อง เพ่ือนร่วมงานและเพ่ือนบ้าน เรา
สามารถพิจารณาเครือข่ายสังคมอย่างเป็นรูปธรรมได้โดยการมองเป็นภาพที่ประกอบด้วยจุดต่างๆ ที่มี
เส้นหลายๆ เส้นโยงไปโยงมาระหว่างจุดต่างๆ เป็นตัวแทนของบุคคลรายรอบทั้งหลายที่บุคคลนั้นมี
ความสัมพันธ์ด้วย ส่วนเส้นโยงใยเหล่านั้นหมายถึง ความสัมพันธ์ทางสังคมที่บุคคลมีต่อกันและกัน  
สอดคล้องกับแนวคิดของ ประเวศ วะสี ที่ได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับเครือข่ายทางสังคมว่า เครือข่ายทาง
สังคมจะคล้ายเครือข่ายในสมอง โดยโครงสร้างของสมองนั้นจะท าให้เกิดการเรียนรู้ในระดับสูงเพ่ือ
การมีชีวิตรอด และโครงสร้างทางสังคมจะมีวิวัฒนาการไปเหมือนโครงสร้างทางสมองมากขึ้นเรื่อยๆ 
ซึ่งก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของงสังคม จากสังคมใช้อ านาจไปเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ 
และการที่จะเกิดสังคมแห่งการเรียนรู้ได้ โครงสร้างทางสังคมต้องปรับเปลี่ยนจากโครงสร้างอ านาจใน
แนวดิ่ง ไปเป็นเครือข่ายสังคมที่มีการโยงใยความสัมพันธ์ในทุกทิศ และได้สรุปว่า เครือข่ายทางสังคม 
คือ สังคมแห่งกัลยาณมิตรหรือเครือข่ายสังคมแห่งการเรียนรู้  โดยเครือข่ายสังคมจะต้องมี
ความสามารถปรับตัวให้อยู่ในดุลยภาพได้  และ พระมหาสุทิตย์ อาภากโร ที่ได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับ
เครือข่ายไว้ว่า เครือข่ายนั้นได้ถูกน ามาอธิบายในมิติของความสัมพันธ์และปรากฏการณ์ทางสังคม
มนุษย์มากกว่าการอธิบายในมิติขิงความสัมพันธ์และความเปลี่ยนแปลงของสรรพสิ่ง ในเชิงชีววิทยา 
ตามทัศนะของวิทยาศาสตร์กระบวนทัศน์ใหม่ โดยเป็นการกล่าวถึงความร่วมมือระหว่างปัจเจกบุคคล 
กลุ่ม องค์กร ที่มีกิจกรรมที่คล้ายคลึงกันและขยายผลการท างานหรือแนวคิดไปสู่กลุ่มอ่ืน องค์กรอ่ืน 
เพ่ือเสริมสร้างพลังในการแก้ไขปัญหาและการเปลี่ยนแปลงสิ่งต่างๆ โดยผ่านกระบวนการสื่อสารที่ท า
ให้สมาชิกในเครือข่ายมีโอกาสในการรับรู้ และเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน  
กกกกกกกกกล่าวโดยสรุปแล้ว เครือข่ายทางสังคม หมายถึง การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลที่อยู่ใน
สังคมเดียวกัน ไม่ว่าจะเป็นบุคคลในครอบครัว เพ่ือนบ้าน เพ่ือนร่วมงาน จนกลายเป็นกลุ่มบุคคล
ขึ้นมาเพ่ือสนองตอบวัตถุประสงค์ใดวัตถุประสงค์หนึ่งของการรวมกลุ่ม และมีการประสานเชื่อมโยง
ด้านข้อมูล แนวคิด วิธีปฏิบัติภายในกลุ่มทางสังคมนั้นๆ และสามารถเชื่อมโยงหรือขยายไปยังกลุ่ม
อ่ืนๆ จนกลายเป็นเครือข่ายทางสังคมขนาดใหญ่ได้ 
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กกกกกกกก9.1.2 ประเภทของเครือข่าย และเครือข่ายทางสังคม 
กกกกกกกกสเปท (Specth) ได้จ าแนกเครือข่ายทางสังคมจากคุณภาพของความหนาแน่นได้ 2 
ประเภทดังนี้    
     ๑.เครือข่ายที่มีความหนาแน่นน้อย ได้แก่ เครือข่ายที่มีความสัมพันธ์กันค่อนข้างน้อย 
สมาชิกในเครือข่ายมีความผูกพันระหว่างกันน้อยกว่า การติดต่อระหว่างกันและกันมีอยู่ในอัตรา
ความถี่ท่ีน้อย ซึ่งมีผลให้บุคคลในเครือข่ายมีความคิดเห็นและการกระท าที่แตกต่างกันออกไปมากและ
มีอิทธิพลต่อกันและกันน้อย  
      2. เครือข่ายที่มีความหนาแน่นสูง ได้แก่ ลักษณะของเครือข่ายที่มีความสัมพันธ์กัน
อย่างเหนียวแน่นและใกล้ชิด มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร หรือมีกิจกรรมการปฏิสัมพันธ์อยู่ใน
ความถี่ท่ีสูง ท าให้มีลักษณะความคล้ายคลึงกันค่อนข้างมากและมีอิทธิพลต่อกันและกันมาก 
กกกกกกกกเกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ กล่าวถึงองค์ประกอบที่ส าคัญของเครือข่ายว่ามีองค์ประกอบที่
ส าคัญ 7 ประการคือ  
กกกกกกกก    1. การรับรู้มุมมองร่วมกัน หมายถึง การที่สมาชิกที่เข้ามาอยู่ในเครือข่ายต้องมี
ความรู้สึกนึกคิดและการรับรู้ร่วมกันถึงเหตุผลการเข้าร่วมเป็นเครือข่าย อาทิ มีความเข้าใจในปัญหา มี
ส านึกในการแก้ไขปัญหาร่วมกัน และมีความต้องการความช่วยเหลือในลักษณะที่คล้ายคลึงกัน ซึ่งจะ
ส่งผลให้สมาชิกเครือข่ายเกิดความรู้สึกผูกพันในการด าเนินกิจกรรมบางอย่างเพ่ือแก้ปัญหาความ
เดือดร้อนที่เกิดขึ้น  
กกกกกกกก    2. การมีวิสัยทัศน์ร่วมกัน หมายถึง การมองเห็นจุดมุ่งหมายในอนาคตร่วมกันระหว่าง
สมาชิกในกลุ่ม การรับรู้ เข้าใจและการมีเป้าหมายที่จะด าเนินไปร่วมกันจะช่วยท าให้ขบวนการ
เคลื่อนไหวของเครือข่ายมีพลัง เกิดเอกภาพและช่วยบรรเทาความขัดแย้งอันเกิดจากมุมมองที่แตกต่าง
ออกไป  
กกกกกกกก    3. การมีผลประโยชน์และความสนใจร่วมกัน หมายถึง การที่สมาชิกแต่ละคนมา
รวมกันเพ่ือประสานผลประโยชน์และความต้องการซึ่งผลประโยชน์ และความต้องการนั้นจะไม่
สามารถบรรลุผลส าเร็จได้กับสมาชิก ดังนั้น จึงมีการรวมตัวกันบนฐานของผลประโยชน์ร่วมที่มาก
เพียงพอที่จะดึงดูดให้รวมเป็นเครือข่าย  
กกกกกกกก    4. การมีส่วนร่วมของสมาชิกเครือข่ายอย่างกว้างขวาง การมีส่วนร่วมของสมาชิกมี
ความส าคัญต่อการพัฒนาความเข้มแข็งของเครือข่าย กระบวนการมีส่วนร่วมเป็นเงื่อนไขที่ท าให้เกิด
การร่วมรับรู้ ร่วมคิด ร่วมตัดสินใจ และร่วมลงมือกระท าอย่างแข็งขัน ดังนั้น สมาชิกในเครือข่ายจึง
ควรเสริมสร้างความสัมพันธ์ในลักษณะของความเท่าเทียมกัน และในฐานะหุ้นส่วนของเครือข่ายและ
ควรสานต่อความสัมพันธ์ในแนวราบ  
กกกกกกกก    5. กระบวนการเสริมสร้างซึ่งกันและกัน หมายถึง การที่สมาชิกในเครือข่ายต่างก็ต้อง
เสริมสร้างกระบวนการท างานของกันและกัน โดยที่ใช้จุดแข็งของฝ่ายหนึ่งไปช่วยเหลืออีกฝ่ายเห็นที่มี
จุดอ่อน ซึ่งจะท าให้เกิดการประสานผลประโยชน์ร่วมกัน การเสริมสร้างต่อกันนั้นเกิดขึ้นจากการ
รวมตัวเป็นเครือข่ายซึ่งมีผลดีมากกว่าการไม่รวมเป็นเครือข่าย  
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กกกกกกกก    6. การพ่ึงพิงร่วมกัน คือการเติมเต็มในส่วนที่ขาดของแต่ละฝ่าย เนื่องจากทุกฝ่ายต่างก็
มีข้อจ ากัดในกระบวนการท างานและมีความรู้ประสบการณ์ที่แตกต่าง ดังนั้นจึงมีการพ่ึงพาอาศัยกัน
ระหว่างสมาชิกในเครือข่าย  
กกกกกกกก    7. การปฏิสัมพันธ์เชิงแลกเปลี่ยน หมายถึง การที่สมาชิกในเครือข่ายมีการท ากิจกรรม
ร่วมกันเพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างสมาชิก และการปฏิสัมพันธ์เชิงแลกเปลี่ยนระหว่างกันนั้น
ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในเครือข่ายตามมาด้วย 
กกกกกกกกสนธยา พลศรี (2550: 229-242) ได้แบ่งประเภทของเครือข่ายตามหลักเกณฑ์ที่นิยม
ใช้กันทั่วไป คือ  
กกกกกกกก1) แบ่งตามความซับซ้อนของกลไกการท างาน โดยพิจาณาจากความซับซ้อนในการ
รวมตัว และขยายตัวของสมาชิกจากความซับซ้อนน้อยแล้วเพ่ิมความซับซ้อนมากขึ้นเป็นล าดับแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ 1) เครือข่ายชั้นเดียว เป็นเครือข่ายที่เกิดจากการรวมตัวของสมาชิกเพียง
ระดับเดียว โครงสร้างไม่มีความซับซ้อนมากนัก 2) เครือข่ายหลายชั้น เป็นเครือข่ายที่สมาชิกรวมกัน
ในลักษณะของการขยายเครือข่ายออกไปหลายระดับหรือหลายชั้น ซึ่งจะมีความซับซ้อนที่หลายระดับ 
กกกกกกกก2) การแบ่งตามสถานภาพและบทบาทของสมาชิกแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1)
เครือข่ายแนวนอน (Horizontal Network) เป็นเครือข่ายที่สมาชิกมีลักษณะคล้ายคลึงกัน เมื่อรวม
เป็นเครือข่ายจะมีต าแหน่ง และหน้าที่ทัดเทียมกัน ไม่มีใครมีอ านาจเหนือกว่าใคร แต่ต่างน าศักยภาพ
ของตนมาใช้ในการด าเนินงานของเครือข่ายอย่างเต็มที่ 2) เครือข่ายแนวตั้ง (VerticalNetwork) เป็น
เครือข่ายที่สมาชิกมีลักษณะแตกต่างกัน เมื่อรวมเป็นเครือข่ายสมาชิกจะมีต าแหน่งหน้าที่แตกต่างกัน
ออกไป เช่นสมาชิกแกนน า สมาชิกธรรมดา สมาชิกสมทบ เป็นต้น 
กกกกกกกก3) การแบ่งตามระดับการรวมตัวของสมาชิก เป็นการแบ่งประเภทของเครือข่ายตาม
ลักษณะการมารวมกันเป็นเครือข่ายของสมาชิก ซึ่งมีระดับแตกต่างกันออกไปหลายระดับ คือ 1) 
เครือข่ายระดับบุคคลเป็นเครือข่ายที่สมาชิกประกอบด้วยบุคคลต่างๆ มารวมกันเป็นเครือข่าย เช่น 
เครือญาติ เพ่ือนบ้าน บุคคลที่ประกอบอาชีพเดียวกัน เป็นต้น 2) เครือข่ายระดับกลุ่มหรือองค์การ 
เป็นเครือข่ายที่สมาชิกเกิดจากการรวมตัวของกลุ่มหรือองค์การไม่ใช่บุคคล เช่น ชุมนุมสหกรณ์
การเกษตรจังหวัดสงขลา สหพันธ์ครูสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ เครือข่ายกองทุนหมู่บ้านระดับต่างๆ 
เครือข่ายมหาวิทยาลัยในจังหวัดสงขลา สหภาพแรงงานแห่งประเทศไทย เป็นต้น 3)เครือข่ายระดับ
บุคคลกับกลุ่มหรือองค์การ เป็นเครือข่ายที่สมาชิกประกอบด้วย บุคคลต่างๆ กับกลุ่มหรือองค์การ ซึ่ง
เป็นคนละระดับกัน 4) เครือข่ายระดับชุมชนต่างๆ เป็นเครือข่ายที่สมาชิกประกอบด้วยชุมชนขนาด
ต่างๆ เช่น ระดับหมู่บ้าน ระดับต าบล ระดับอ าเภอ ระดับจังหวัด ระดับเมืองกับเมือง ประเทศต่อ
ประเทศ เป็นต้น หรือสมาชิกอาจจะประกอบด้วยชุมชนขนาดเดียวกันหรือต่างขนาดก็ได้ 5) เครือข่าย
ระดับสถาบัน เป็นเครือข่ายที่สมาชิกประกอบด้วยสถาบันประเภทเดียวกัน เช่น สถาบันครอบครัวกับ
สถาบันครอบครัว หรือสถาบันต่างประเภทกัน เช่น สถาบันครอบครัวกับสถาบันศาสนา เป็นต้น 
กกกกกกกก4) การแบ่งตามลักษณะการเป็นศูนย์กลางของเครือข่าย เป็นการแบ่งโดยพิจารณาจาก
ลักษณะความสัมพันธ์ระหว่างศูนย์กลางกับสมาชิกว่าเป็นแบบใด ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 ประเภทคือ 1) 
เครือข่ายรวมศูนย์ เป็นเครือข่ายที่มีศูนย์กลางเพียงศูนย์เดียว มีลักษณะเป็นแบบการรวมอ านาจไว้ใน
ศูนย์กลาง สมาชิกเป็นเพียงผู้ร่วมใช้บริการจากศูนย์กลางเท่านั้น หรือมีศูนย์กลางเป็นแม่ข่าย ส่วน
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สมาชิกเป็นลูกข่ายที่ต้องด าเนินงานตามแม่ข่าย เช่น คุรุสภา สันนิบาตสหกรณ์แห่งประเทศไทย เป็น
ต้น 2) เครือข่ายกระจายศูนย์ เป็นเครือข่ายที่สมาชิกมีอิสระในการด าเนินงาน แต่จะมีคณะกรรมการ
ร่วมท าหน้าที่เป็นศูนย์กลาง หรือประสานงานเครือข่าย 3) เครือข่ายผสม เป็นเครือข่ายที่มีโครงสร้าง
ทั้งรูปแบบรวมศูนย์ และกระจายศูนย์รวมกัน กล่าวคือ มีศูนย์กลางท าหน้าที่ประสานงานระหว่าง
สมาชิก แต่ให้สมาชิกมีอิสระในการติดต่อประสานงานกันได้โดยตรงอีกด้วย 4) เครือข่ายเชิงซ้อนเป็น
เครือข่ายที่โครงสร้างเปิดโอกาสให้สมาชิกสามารถติดต่อประสานงานร่วมมือกันด าเนินงานภายใน
เครือข่ายได้โดยตรง โดยมีศูนย์กลางประสานงานหลายศูนย์ 5) การแบ่งตามระดับความสัมพันธ์กับ
ศูนย์กลางเป็นการแบ่งประเภทของเครือข่าย โดยพิจารณาจากระดับความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกกับ
ศูนย์กลางของเครือข่าย แบ่งได้ 3 ประเภทคือ  
กกกกกกกก    1) เครือข่ายใกล้ชิด (Intimate Network) เป็นเครือข่ายที่ประกอบด้วย สมาชิกที่
ใกล้ชิดกับบุคคลที่เป็นจุดศูนย์กลางมากที่สุด เช่น เครือข่ายญาติพ่ีน้อง เพ่ือนสนิท เป็นต้น  
กกกกกกกก    2) เครือข่ายรอง (Effective Network) เป็นเครือข่ายที่ประกอบด้วยสมาชิกที่บุคคลผู้
เป็นศูนย์กลางรู้จักคุ้นเคยน้อยกว่ากลุ่มเครือข่ายใกล้ชิด ได้แก่ ญาติพ่ีน้องล าดับห่างๆ คนที่รู้จักคุ้นเคย
ทั่วๆ ไป เป็นต้น  
กกกกกกกก    3) เครือข่ายขยาย(Extended Network) เป็นเครือข่ายที่ประกอบด้วย สมาชิกซึ่ง
บุคคลผู้เป็นจุดศูนย์กลางไม่รู้จักโดยตรง แต่สามารถติดต่อสัมพันธ์โดยผ่านบุคคลในเครือข่ายใกล้ชิด
อีกทีหนึ่ง 
กกกกกกกก๕) การแบ่งตามขนาดของเครือข่าย เป็นการแบ่งโดยพิจารณาจากจ านวนของสมาชิกที่
รวมกันเป็นเครือข่าย แบ่งออกได้ 2 ประเภท คือ 1) เครือข่ายขนาดใหญ่หรือเครือข่ายรวม (Total 
Network) เป็นเครือข่ายที่ประกอบด้วยสมาชิกเป็นจ านวนมาก เช่น เครือข่ายกองทุนหมู่บ้านและ
ชุมชนเมืองแห่งประเทศไทย ซึ่งสมาชิกประกอบด้วยกองทุนหมู่บ้าน และชุมชนเมืองต่างๆมากกว่า 
70,000 กองทุน ชุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทยซึ่งสมาชิ กประกอบด้วยสหกรณ์
การเกษตรทุกอ าเภอ เป็นต้น 2) เครือข่ายขนาดเล็กหรือเครือข่ายย่อย (Sub Network) เป็นเครือข่าย
ที่มีขนาดเล็กกว่าเครือข่ายรวม มารวมกันเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ขึ้น เช่น กองทุนหมู่บ้านของแต่ละ
หมู่บ้านรวมกันเป็นเครือข่ายกองทุนหมู่บ้านระดับต าบล ผลิตภัณฑ์หนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ของแต่ละ
ต าบลรวมกันเป็นเครือข่ายผลิตภัณฑ์หนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ระดับอ าเภอ เป็นต้น 
กกกกกกกก๖) การแบ่งตามแหล่งก าเนิดของเครือข่าย เป็นการแบ่งโดยพิจารณาจากลักษณะของที่มา
หรือแหล่งเกิดของเครือข่ายเป็นส าคัญ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1) เครือข่ายธรรมชาติเป็น
เครือข่ายที่เกิดขึ้นเองโดยธรรมชาติ เนื่องจากมีปัจจัยบางอย่างสนับสนุน เช่น เครือญาติเดียวกันนับ
ถือศาสนาเดียวกัน ร่วมถิ่นก าเนิดเดียวกัน ประสบปัญหาเหมือนกัน เป็นต้น 2) เครือข่ายจัดตั้งเป็น
เครือข่ายที่เกิดจากการจัดตั้งของมนุษย์ โดยมีวัตถุประสงค์อย่างใดอย่างหนึ่ง เช่น เพ่ือป้องกันแก้ไข
ปัญหาชุมชน เพ่ือพัฒนาอาชีพ เพ่ือการเพ่ิมพูนรายได้ เพ่ือรวมพลังของคนในชุมชน เพ่ือความมั่นคง
ของชุมชนหรือจัดตั้งขึ้นตามนโยบายของรัฐบาล เป็นต้น 
กกกกกกกก๗) การแบ่งตามลักษณะของสมาชิกที่เชื่อมโยงเป็นเครือข่าย เป็นการแบ่งโดยพิจารณา
จากความเหมือน หรือความคล้ายคลึงกันของสมาชิก และความแตกต่างกันของสมาชิกแบ่งได้ 2 
ประเภท คือ 1) เครือข่ายประเภทเดียวกัน เป็นเครือข่ายที่สมาชิกประกอบด้วยบุคคล กลุ่มหรือ
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องค์การที่มีลักษณะคล้ายคลึงกัน เช่น เครือข่ายสินค้าหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์จังหวัดต่างๆสมาพันธ์
ครูแห่งประเทศไทย สมัชชาคนจนภาคอีสาน สันนิบาตเทศบาลแห่งประเทศไทย ชมรมก านัน
ผู้ใหญ่บ้านแห่งประเทศไทย เครือข่ายมหาวิทยาลัยราชภัฏภาคใต้ เป็นต้น 2) เครือข่ายต่างประเภท
กัน เป็นเครือข่ายที่สมาชิกประกอบด้วยสมาชิกซึ่งมีความแตกต่างกัน แต่มารวมกันเป็นเครื อข่าย
เนื่องจากมีวัตถุประสงค์ร่วมกัน เช่น เครือข่ายประชารัฐจังหวัดต่างๆ ประชาคมจังหวัดต่างๆ เป็นต้น 
กกกกกกกก๘) การแบ่งตามลักษณะความสัมพันธ์กับรัฐบาล เป็นการแบ่งโดยพิจารณาจากการจัดตั้ง 
และการสนับสนุนจากรัฐบาลเป็นส าคัญ แบ่งได้เป็น 3 ประเภท คือ 1) เครือข่ายภาครัฐ เป็นเครือข่าย
ที่เกิดจากการจัดตั้ง หรือการสนับสนุนโดยรัฐบาล เช่น เครือข่ายอุตสาหกรรมขนาดกลางและขนาด
ย่อม เครือข่ายหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ เครือข่ายกองทุนหมู่บ้านและชุมชนเมือง และเครือข่ายอ่ืนๆ 
ที่จัดตั้งและสนับสนุนโดยกระทรวง กรมและหน่วยงานต่างๆ ของรัฐบาล 2) เครือข่ายภาคเอกชน เป็น
เครือข่ายที่ประชาชนรวมกันจัดตั้งขึ้นเพ่ือวัตถุประสงค์บางอย่าง โดยไม่อยู่ใต้การบังคับบัญชาของ
รัฐบาล เช่น สโมสรออนไลน์แห่งประเทศไทย สโมสรโรตารีแห่งประเทศไทย สมาคมธนาคารแห่ง
ประเทศไทย สมาคมพ่อค้าจังหวัดต่างๆ 3) เครือข่ายองค์การพัฒนาเอกชน เป็นเครือข่ายที่เกิดจาก
องค์การพัฒนาเอกชน (Non Government Organization = N.G.O.) ซึ่งไม่ถูกบังคับบัญชาโดย
รัฐบาล มีวัตถุประสงค์เพ่ือการพัฒนาในด้านต่างๆ โดยไม่แสวงหาก าไร เช่น คณะกรรมการ
ประสานงานองค์การพัฒนาเอกชนแห่งประเทศไทย คณะกรรมการประสานงานองค์การพัฒนาเอกชน
ภาคใต้ เป็นต้น 
กกกกกกกก๙) การแบ่งตามลักษณะของงานเป็นการแบ่งโดยพิจารณาจากลักษณะกิจกรรมการ
ด าเนินงานของเครือข่าย แบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ 1) เครือข่าย พ้ืนที่ (Area Network) เป็น
เครือข่ายที่ด าเนินงานอยู่ในพ่ืนที่เดียวกัน โดยกิจกรรมมีความหลากหลายแตกต่างกันออกไป เช่น อยู่
ในหมู่บ้านเดียวกัน ต าบลเดียวกัน อ าเภอเดียวกัน จังหวัดเดียวกัน ประเทศเดียวกัน เป็นต้น แต่
รวมกันเป็นเครือข่าย 2) เครือข่ายกิจกรรม (Issue Network) เป็นเครือข่ายที่ด าเนินงานในกิจกรรมที่
เหมือนกันหรือคล้ายคลึงกัน ซึ่งอาจจะครอบคลุมพ้ืนที่หลายหมู่บ้าน หลายต าบล หลายอ าเภอ หลาย
จังหวัดหลายประเทศ เป็นต้น 
กกกกกกกก1๐) การแบ่งตามกฎหมายเป็นการแบ่งโดยพิจารณาจากการจดทะเบียน หรือการไม่จด
ทะเบียนถูกต้องตามกฎหมายของเครือข่าย แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1) เครือข่ายที่ไม่เป็นนิติ
บุคคล เป็นเครือข่ายที่รวมตัวกันอย่างไม่เป็นทางการ หรือยังไม่ได้ด าเนินการจดทะเบียนเป็นนิติบุคคล
ตามท่ีกฎหมายก าหนด เช่น ชมรม สมาคมต่างๆ ที่ยังไม่จดทะเบียนเป็นนิติบุคคล เป็นต้น 2)เครือข่าย
นิติบุคคล เป็นเครือข่ายที่ด าเนินการจดทะเบียนเป็นนิติบุคคลถูกต้องตามกฎหมาย และระเบียบของ
ส่วนราชการ เช่น ชุมนุมสหกรณ์เครดิตยูเนียนแห่งประเทศไทย สมาคมออนไลน์แห่งประเทศไทย 
หอการค้าแห่งประเทศไทย เป็นต้น 
กกกกกกกก1๑) การแบ่งตามรูปแบบความร่วมมือระหว่างสมาชิกเป็นการแบ่งโดยพิจารณาจาก
ลักษณะความร่วมมือของสมาชิกในการด าเนินงานของเครือข่าย แบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ 1)
เครือข่ายไม่เป็นทางการ (Informal Network) เป็นเครือข่ายที่สมาชิกรวมกันเป็นเครือข่าย โดยไม่
ต้องมีการลงนาม ไม่ต้องมีระเบียบกฎเกณฑ์ที่เป็นลายลักษณ์อักษรแต่มารวมกันด้วยความจริงใจเพ่ือ
การบรรลุวัตถุประสงค์ร่วมกัน เช่น เครือข่ายขององค์การพัฒนาเอกชน เป็นต้น 2) เครือข่ายเป็น
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ทางการ (Formal Network) เป็นเครือข่ายที่สมาชิกรวมกันภายใต้พันธสัญญาที่เป็นลายลักษณ์อักษร
มีการก าหนดโครงสร้าง กฎระเบียบของเครือข่ายบทบาท หน้าที่ของสมาชิกไว้อย่างชัดเจน เช่น สภา
ทนายความ เครือข่ายอาสาสมัครสาธารณสุข (อ.ส.ม.) เป็นต้น 
กกกกกกกก1๒) การแบ่งตามคุณสมบัติของเครือข่ายเป็นการแบ่งโดยพิจารณาจากคุณลักษณะของ
การรวมกันเป็นเครือข่าย แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 1) เครือข่ายเทียม เป็นเครือข่ายที่ขาดคุณสมบัติ
ของการเป็นเครือข่ายแต่เข้าใจว่าเป็นเครือข่าย เพราะเป็นเพียงการรวมกันของสมาชิกแต่ไม่ได้ร่วมกัน
แบบเครือข่าย ไม่มีวัตถุประสงค์ และเป้าหมายร่วมกัน ไม่มีความตั้งใจที่จะด าเนินกิจกรรมร่วมกัน 
ตัวอย่างเช่น สมาชิกของสมาคมศิษย์เก่าบางสถาบันการศึกษาที่มีการจัดงานชุมนุมศิษย์เก่าทุกปี 
สมาชิกในรุ่นเดียวกันต่างมาสังสรรค์กันในลักษณะของการรับประทานอาหารเท่านั้น ไม่ได้มีกิจกรรม
อ่ืนใดอีก เป็นต้น 2) เครือข่าย แท้ เป็นเครือข่ายที่สมาชิกมารวมกันเป็นเครือข่ายแล้วมีลักษณะของ
การเป็นเครือข่ายทีแ่ท้จริง 
กกกกกกกก1๓) การแบ่งตามลักษณะของเครือข่ายเป็นการแบ่งโดยพิจารณาลักษณะที่ส าคัญของ
เครือข่าย แบ่งเป็น 3 ประเภท คือ 1) เครือข่ายการเรียนรู้ เป็นเครือข่ายเพ่ือการแลกเปลี่ยนความรู้
ความคิด ประสบการณ์ ภูมิปัญญา และเทคโนโลยีต่างๆ เช่น ชมรมแพทย์แผนไทยภาคใต้ เป็นต้น 2) 
เครือข่ายกิจกรรม เป็นเครือข่ายช่วยเหลือ และร่วมมือท ากิจกรรมในลักษณะเดียวกัน หรือสนับสนุน
ส่งเสริมกัน เช่น เครือข่ายวิสาหกิจชุมชน เครือข่ายสินค้าหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ เป็นต้น 3) 
เครือข่ายทรัพยากร เป็นเครือข่ายที่ระดม และจัดการทรัพยากรในท้องถิ่น ภาคราชการเอกชน เข้าไป
ส่งเสริมสนับสนุนการขาดแคลนทรัพยากรในแต่ละพ้ืนที่ให้สามารถด าเนินการต่อไปได้อย่างที่คาดหวัง 
เช่น เครือข่ายประมงชายฝั่งจังหวัดสงขลา เป็นต้น 
กกกกกกกก1๔) การแบ่งตามวิชาชีพของสมาชิก เป็นการแบ่งโดยพิจารณาจากลักษณะการประกอบ
อาชีพของสมาชิกเครือข่ายเป็นส าคัญ ซึ่งเป็นหลายประเภท เช่น เครือข่ายครู เครือข่ายนักวิชาการ 
เครือข่ายนักการเมือง เครือข่ายก านันผู้ใหญ่บ้าน เครือข่ายแพทย์แผนไทย เครือข่ายนักวิจัย เป็นต้น 
กกกกกกกก1๕) การแบ่งตามลักษณะกิจกรรมของเครือข่าย เป็นการแบ่งโดยพิจารณาจากลักษณะ
ของกิจกรรม หรืองานที่ด าเนินการ ซึ่งแบ่งออกเป็นหลายประเภท เช่นเครือข่ายสตรีเครือข่ายเด็กและ
เยาวชน เครือข่ายคนพิการ เครือข่ายผู้สูงอายุ เครือข่ายสิ่งแวดล้อม เครือข่ายภูมิปัญญาชาวบ้าน 
เครือข่ายคุ้มครองผู้บริโภค เครือข่ายสุขภาพ เครือข่ายสิทธิมนุษยชน เครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกันของ
ชุมชน เป็นต้น 
กกกกกกกกการพัฒนาเครือข่ายต้องอาศัยกระบวนการติดต่อสื่อสาร (Communication) เป็นส าคัญ
ดังนั้นการติดต่อสื่อสารจึงมีความสัมพันธ์กับการจัดโครงสร้างเครือข่ายทั้งเป็นระดับบุคคลกับบุคคล 
กับกลุ่มหรือองค์การ และระหว่างกลุ่มหรือองค์การด้วยกัน  และการติดต่อสื่อสารรวมทั้งการ
ประสานงานจะต้องเป็นทั้งแนวราบและแนวดิ่งด้วย ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ ก่อให้เกิดการ
แลกเปลี่ยนอย่างกว้างขวาง การติดต่อสื่อสาร เป็นเครื่องมือส าคัญของการสร้างเครือข่ายเป็นการท า
ให้เกิดความเข้าใจและแลกเปลี่ยนความคิดความรู้ ตลอดจนความต้องการให้กับสมาชิกของเครือข่าย
การศึกษาสถานภาพของเครือข่าย โดยทั่วไปมักศึกษาจากรูปแบบการติดต่อสื่อสารกันระหว่างสมาชิก
ของเครือข่าย โดยโครงสร้างการจัดองค์การเครือข่ายจะแสดงให้เห็นถึงกระบวนการสื่อสารและการ
ตัดสินใจของสมาชิกภายในเครือข่าย ซึ่งสามารถจ าแนกได้ดังนี้   
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กกกกกกกกจากความหมายและโครงสร้างดังกล่าวแล้ว จึงพิจารณาได้ว่า องค์ประกอบอันเป็นทางการ
บริหารที่ส าคัญและส่งผลต่อความส าเร็จของเครือข่ายมีดังนี้ 1) กระบวนการติดต่อสื่อสาร ซึ่งต้องมี
ความสม่ าเสมอ ส่งเสริมให้เกิดการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร เทคนิค ประสบการณ์ ตลอดจนมีการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่อง และมีการสรุปความก้าวหน้าในผลการด าเนินกิจกรรมของสมาชิกและเครือข่าย 
2) ความต้องการของมวลชนสมาชิกเครือข่าย การได้แลกเปลี่ยนทัศนะ มุมมอง ต่อเป้าหมายของ
กิจกรรมในความร่วมมือ ตลอดจนกระบวนการตัดสินใจร่วมกันในการก าหนดเป้าหมาย และ
วัตถุประสงค์ เพ่ือให้สมาชิกสามารถแปลงไปสู่การปฏิบัติและประสานความร่วมมือได้อย่างต่อเนื่อง 
3) ความร่วมมือ และโครงสร้างเครือข่ายมีประสิทธิภาพ ตอบสนองต่อการประสานความร่วมมือ ลด
ปัญหาความขัดแย้ง ตลอดจนสร้างการมีส่วนร่วมอย่างเท่าเทียม 4) การส่งเสริมบทบาทและการ
ตัดสินใจในขั้นด าเนินการของมวลสมาชิก เพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ๆ5) การเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์บทบาทของเครือข่ายและมวลสมาชิกเพ่ือระดมความร่วมมือและสร้างความเข้าใจใน
การด าเนินงานทั้งแก่มวลสมาชิกและประชาชนทั่วไป รวมทั้งการขยายผลต่อเนื่องให้เกิดความยั่งยืน
ต่อไป 
กกกกกกกก9.1.3 ระดับของเครือข่าย 
กกกกกกกกนฤมล นิราทร (2543: 22-26) ได้กล่าวว่าระดับของเครือข่ายสามารถแบ่งได้ใน 2 มิติ 
ดังนี้  
กกกกกกกก1. มิติด้านโครงสร้างการเข้ามาร่วมกันเป็นเครือข่ายนั้นสามารถท าได้ในหลายระดับที่มี
กิจกรรมร่วมกันอย่างสม่าเสมอ ไปจนถึงระดับที่มาร่วมมือกันเป็นครั้งคราว ในทางทฤษฎีโครงสร้าง
เครือข่ายการท างาน สามารถอธิบายได้ 4 ระดับ คือ 
กกกกกกกก    ระดับที่ 1 ระดับการร่วมมืออย่างไม่เป็นทางการ ( Information Cooperation)
หมายถึงการที่องค์การหรือหน่วยงานร่วมกันท างานโดยไม่ต้องมีสัญญาเป็นลายลักษณ์อักษร 
กกกกกกกก    ระดับท่ี 2 ระดับการร่วมมืออย่างเป็นทางการ (Formal Agreement) ซึ่งหมายถึงการ
ที่หน่วยงานร่วมกันท างานภายใต้พันธะสัญญา ซึ่งก าหนดขอบเขตหน้าที่ความรับผิดชอบของแต่ละ
ฝ่ายโดยชัดเจน 
กกกกกกกก    ระดับที่ 3 ระดับการร่วมมือโดยการร่วม “ลงทุน” ในองค์การใหม่ หรือโครงการใหม่ 
(Minority Investment) ซึ่งหมายถึงการที่หน่วยงานเข้าร่วม “ลงทุน” ในองค์การหรือหน่วยงานใหม่
การลงทุนดังกล่าวน าไปสู่การมีส่วนร่วมในกิจกรรมขององค์การใหม่ 
กกกกกกกก    ระดับที่ 4 ระดับการร่วมมือแบบ Joint Venture โดยการที่องค์การ 2 แห่งขึ้นไปเข้า
ไปร่วมจัดตั้งองค์การใหม ่
กกกกกกกก2. มิติด้านความสัมพันธ์ เราอาจจ าแนกระดับของเครือข่ายได้จากการประสานงานภายใน
ระดับต่างๆ ขององค์การ กล่าวคือ 
กกกกกกกก    (1) การประสานความร่วมมือระหว่างหน่วยงานหรือผู้ปฏิบัติงานระดับล่าง ซึ่งเป็น
ระดับปฏิบัติการ เช่น ท าความรู้จักกับเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้อง จัดให้มีการติดต่อสื่อสารที่ไม่เป็นทางการ 
เป็นต้น 
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กกกกกกกก    (2) การประสานความร่วมมือระหว่างหน่วยงานหรือผู้ปฏิบัติงานระดับกลางซึ่งมักจะ
เป็นฝ่ายจัดการระดับกลาง เช่น จัดให้มีระบบการแลกเปลี่ยนข่าวสารข้อมูลอย่างเป็นทางการจัดให้มี
การแลกเปลี่ยนบุคลากร วัสดุอุปกรณ์ จัดโครงการร่วมกัน เป็นต้น 
กกกกกกกก    (3) การประสานความร่วมมือระหว่างหน่วยงานระดับสูง หรือฝ่ายจัดการระดับสูงหรือ
ระดับนโยบาย เช่น ลงทุนร่วมกัน หรือพิจารณางบประมาณร่วมกันจัดตั้งคณะกรรมการร่วมกัน หรือ
ท าข้อตกลงร่วมกันอย่างเป็นทางการ เป็นต้น 
กกกกกกกก9.1.4 กระบวนการสร้างเครือข่าย 
กกกกกกกกเกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2543 : 61) ได้กล่าวถึงกระบวนการสร้างเครือข่ายออกเป็น 
4 ขั้นตอนคือ  
กกกกกกกก1. ขั้นตอนการก่อรูปเครือข่าย (Network Forming) ไว้ว่า การก่อตัวของเครือข่ายนั้น
อาจเกิดได้สองแนวทางใหญ่ๆ แนวทางแรกคือ เครือข่ายที่เกิดจากรัฐเข้าไปริเริ่ม (State Initiative) 
และเครือข่ายที่ประชาชนเป็นแกนน าจัดตั้ง (Citizen Initiative) และในการรวมตัวของเครือข่ายที่
สองนั้น หน่วยงานภาครัฐก็อาจเข้าไปช่วยในฐานะของผู้สนับสนุน (Supporter) และผู้อ านวยความ
สะดวก (Facilitator) ให้การจัดตั้งเครือข่ายท าได้งานขึ้น ซึ่งกระบวนการก่อตัวของเครือข่ายมีดังนี้ 
กกกกกกกก    1) การสร้างเครือข่ายตะหนักในปัญหา และส านึกในการรวมตัว เกิดจากฉันทานุมติ
ของทุกภาคีที่เกี่ยวข้อง อันจะน ามาซึ่งความร่วมมือร่วมใจ และมีความจ าเป็นในการสร้างกระแสให้
เป็นกระแสสังคม โดยเฉพาะอย่างยิ่ง กระแสที่ลงไปสู่ประชาชนในระดับรากหญ้า ใช้กลยุทธ์ในการ
ประชาสัมพันธ์ เช่น การใช้สื่อมวลชน การจัดรายการโทรทัศน์หรือวิทยุ การท าจดหมายข่าว การเปิด
เวทีระดมความคิดเห็น การให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องด าเนินการกจัดสัมมนาเป็นต้น เพ่ือสร้างความ
เข้าใจและสร้างภาพลักษณ์ สื่อสารให้สังคมได้รับรู้โดยการก าหนดกลุ่มเป้าหมายให้ชัดเจน 
กกกกกกกก    2) การสร้างจุดร่วมของผลประโยชน์ เป็นการหาประเด็น (issues) ที่จะเป็นศูนย์กลาง
ที่จะท าให้เกิดการรวมตัวกันและการเข้าหากันอย่างเป็นกลุ่มเป็นก้อน ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งประเด็นที่เป็น
รูปธรรมและนามธรรม 
กกกกกกกก    3) การแสวงหาแกนน าที่ดีของเครือข่าย โดยการหาผู้เล่นหลัก (Key Actors) ในแต่ละ
ภาคี และกลุ่มเป้าหมาย ที่มีคุณสมบัติเหมาะสมและมีอิทธิพลเพียงพอในการผลักดันด้านต่างๆ เช่น 
ด้านนโยบาย ด้านการสร้างกระแส ด้านข้อมูลข่าวสาร เป็นต้น 
กกกกกกกก    4) การสร้างแนวร่วมสมาชิกของเครือข่าย เป็นการสร้างแนวร่วมของสมาชิกเครือข่าย
ให้กว้างขวงและการดึงปัจเจกบุคคล กลุ่ม องค์การที่มีคุณสมบัติเหมาะสมเข้าเป็นสมาชิกเครือข่ายใน
ลักษณะของ “ดาวกระจาย” โดยเน้นที่แกนน าของกลุ่ม หรือองค์การที่มีการรวมตัวหรือเข้มแข็ง อยู่
ก่อนแล้วจะท าให้การก่อตังเครือข่ายเป็นไปได้เร็วขึ้น 
กกกกกกกก2. การจัดระบบบริหารเครือข่าย (Network Organizing) เป็นการจัดระบบเครือข่ายที่จะ
ช่วยให้เครือข่ายสามารถด าเนินงานไปได้อย่างราบรื่น โดยมีองค์ประกอบดังนี้ 
กกกกกกกก    1) การจัดผังกลุ่มเครือข่าย (Mapping) หน่วยงานที่รับผิดชอบในการรวบรวมข้อมูล
ของเครือข่ายทุกกลุ่มในประเทศ โดยเอาข้อมูลของแต่ละเครือข่ายมาท าการจัดแผนที่หรือแผนผังของ
เครือข่าย (Network Map) ในภาพรวมระดับประเทศ จัดผังตามความสนใจและวัตถุประสงค์ของ
เครือข่าย เพ่ือที่จะได้ทราบว่ามีเครือข่ายกี่กลุ่มที่มีเป้าหมายการด าเนินการไปในทิศทางเดียวกัน การ
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กระจายตัวของเครือข่ายตามเป้าหมายการท างานเป็นอย่างไร เพ่ือที่จะทราบเป้าหมายที่ยังขาด
เครือข่ายเข้าไปช่วยจัดการ ด้วยเหตุนี้จึงควรที่จะมีแผนที่เครือข่ายที่ชัดเจนและทันสมัย จะช่วย
สนับสนุนการรวมตัวเพ่ือเครือข่ายแต่ต้องค านึงถึงการยินยอมในการเข้าร่วมเครือข่ายรวมทั้งค่านิยม 
ความเชื่อ และวัฒนธรรมของแต่ละพ้ืนที่ที่แตกต่างกัน 
กกกกกกกก    2) การจัดบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในเครือข่าย (Role and Responsibility) 
หลักการส าคัญในการจัดแบ่งบทบาทหน้าที่คือ การน าเอาความสนใจ ประสบการณ์ และความ
เชี่ยวชาญของสมาชิกแต่ละคนมาเสริมกัน การมอบหมายหน้าที่ความรับผิดชอบควรเป็นไปในลักษณะ
ที่เอ้ือให้สมาชิกเข้าร่วมได้แม้มีเวลาจ ากัด ซึ่งผู้ที่บทบาทในการก าหนดหน้าที่ความรับผิดชอบคือ ผู้น า 
นั้นเอง 
กกกกกกกก    3) การจัดระบบติดต่อสื่อสาร (Communication System) เปรียบเสมือนกลไกที่
เชื่อมสมาชิกของเครือข่ายเข้าด้วยกัน อีกทั้งยังเป็นช่องทางในการแลกเปลี่ยน เรียนรู้  และ
แพร่กระจายความคิด ซึ่งมีผลต่อการรักษา และขยายตัวของเครือข่าย ซึ่งแนวทางการสร้างระบบการ
ติดต่อสื่อสารสามารถกระท าได้ทั้งแบบเป็นทางการ เช่น การจัดเวทีประชาคม การประชุม การ
สัมมนา เป็นต้น และช่องทางการสื่อสารที่ไม่เป็นทางการ เช่น การพบปะสังสรรค์ระหว่างบุคคลหรือ
กลุ่มบุคคลในโอกาสส าคัญต่างๆ จดหมายข่าวระหว่างสมาชิก เป็นต้น 
กกกกกกกก    4) การจัดระบบเรียนรู้ร่วมกัน (Learning System) เครือข่ายจะพัฒนาให้ก้าวหน้าไป
ไห้มากน้อยเพียงใดขึ้นอยู่กับระดับการเรียนรู้ความสามารถของสมาชิกเครือข่ายด้วยการท าให้
เครือข่ายแข็งแรงจึงต้องอาศัยระบบการพัฒนาสมาชิกของเครือข่ายอย่างต่อเนื่อง ผ่านระบบการ
เรียนรู้ร่วมกัน ทั้งในรูปแบบของการฝึกอบรม การศึกษาดูงาน การสัมมนา และการเรียนรู้จากการ
ปฏิบัติร่วมกัน (Interactive Action Learning) ซึ่งกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันจะด าเนินไปก็ต่อเมื่อ
สมาชิกในเครือข่ายต้องมีใจเปิดกว้างยินดีรับฟังความคิดเห็นที่แตกต่าง สมาชิกแต่ละคนให้ความสนใจ
และเคารพต่อความคิดเห็นของผู้อ่ืน ต่างคนต่างประนีประนอมภายใต้ความคิดเห็นที่แตกต่างมิใช่ยึด
มั่น ในความคิดของตนเอง 
กกกกกกกก    5) การจัดระบบสารสนเทศ (Information System) ความมีหน่วยงานเป็นแกนกลาง
ท าหน้าที่จัดระบบฐานข้อมูลทุกอย่างที่เกี่ยวข้องกับเป้าหมาย รูปแบบ วิธีการความส าเร็จปัญหาและ
อุปสรรค และข้อมูลอ่ืนๆ ที่จ าเป็น ระบบสารสนเทศควรยึดหลักการใช้งานได้ง่าย (User Friendly) 
เป็นข้อมูลที่ทุกคนสามารถเข้าถึงและใช้งานได้ (Accessible) และเผยแพร่ได้กระจายออกไปอย่าง
กว้างขวาง ซึ่งเครือข่ายฐานข้อมูลที่ดีจะช่วยเพ่ือประสิทธิภาพของการแลกเปลี่ยนข้อมูลและเรียนรู้
ระหว่างกัน 
กกกกกกกก3. การใช้ประโยชน์เครือข่าย (Network Utilizing) 
กกกกกกกก    1) การใช้เครือข่ายเพ่ือเป็นเวทีกลางประสานงานร่วมกัน เป็นช่องทางในการประสาน
ความเข้าใจระหว่างกันในด้านวัตถุประสงค์ ขอบข่าย แผนการท างาน วิธีการท างานตลอดจนแนวทาง
ปฏิบัติให้ไปในทิศทางเดียวกัน 
กกกกกกกก    ๒) การใช้เครือข่ายเพ่ือเป็นเวทีแลกเปลี่ยนสารสนเทศและความรู้ ยิ่งเครือข่ายมีอัตรา
การหมุนเวียนแลกเปลี่ยน (Velocity of Exchange) สารสนเทศและความรู้ระหว่างสมาชิกมากขึ้น
เท่าใด เครือข่ายนั้นก็จะยิ่งเกิดการเรียนรู้ระหว่างกันมากขึ้นเท่านั้น เพราะการแลกเปลี่ยน
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ประสบการณ์ หรือบทเรียนใหม่ๆ ที่ค้นพบขึ้นมาจะช่วยต่อยอดความคิด และความรู้ระหว่างสมาชิก
เครือข่าย อีกทั้งยังช่วยประสานงานให้รู้ว่าปัจจุบันใครสนใจเรื่องเดียวกันบ้าง ซึ่งอัตราหมุนเวียนของ
การแลกเปลี่ยนขึ้นอยู่กับความสะดวกของการพบปะกันระหว่างสมาชิกความสามารถในการเข้าถึง
สารสนเทศ และประสิทธิภาพของระบบสารสนเทศของเครือข่าย ดังนั้นเครือข่ายพึงกระท า 
ให้สมาชิกพบปะกันให้มากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ และท าให้สมาชิกเข้าถึงสารสนเทศได้ง่ายที่สุด
เช่นเดียวกัน 
กกกกกกกก    3) การใช้เครือข่ายเพ่ือเป็นเวทีแลกเปลี่ยนและระดมทรัพยากร ควรมีหน่วยงานกลาง
เข้ามาท าหน้าที่สนับสนุนเงินทุนเพ่ิมจากส่วนที่เครือข่ายได้ระดมจากสมาชิกในกลุ่มอยู่แล้วโดยอาจ
ด าเนินการประสานงานกับองค์การระหว่างประเทศ หรือมูลนิธิในต่างประเทศที่มีจุดหมายเหมือนกัน
กับเครือข่ายนั้น หรืออาจท าหน้าที่เป็นศูนย์กลางข้อมูลข่าวสารเรื่องแหล่งเงินทุน วัสดุอุปกรณ์ และ
บุคลากรเพ่ือให้เครือข่ายเข้ามาสืบค้นได้ โดยมีหน่วยงานกลางด าเนินการประสานความร่วมมือกับ
หน่วยงานต่างประเทศแทนเครือข่ายก็ได้ นอกจากนี้ ก็อาจใช้วิธีสร้างระบบรับรองเครือข่าย เช่น การ
ออกเอกสารรับรองเครือข่าย เพ่ือให้เครือข่ายสามารถน าไปใช้ขอทุนจากธุรกิจโดยตรงได้ 
กกกกกกกก    4) การใช้เครือข่ายเพ่ือเป็นเวทีสร้างสรรค์และพัฒนาความรู้ใหม่ๆ ควรให้สมาชิกของ
แต่ละเครือข่ายมีทักษะในการศึกษาวิจัยด้วยตนเอง ในกระบวนการที่เป็นวิทยาศาสตร์ (Scientific 
Thinking) ซึ่งองค์ความรู้ใหม่ๆ จะเกิดจากเครือข่าย หากมีการแลกเปลี่ยนความรู้และลงมือศึกษา
ค้นคว้าร่วมกันระหว่างสมาชิก และลักษณะองค์ความรู้ที่ได้รับจะสอดคล้องกับบริบทแวดล้อมของ
พ้ืนที่ของตนเอง 
กกกกกกกก    5) การใช้เครือข่ายเพ่ือเป็นเวทีสร้างกระแสผลักดันประเด็นใหม่ๆ เครือข่ายสามารถที่
เป็นผู้ปลุกกระแสบางเรื่อง เพ่ือปลุกให้สังคมเกิดความตื่นตัวในเรื่องนั้นๆ และอาจรวมถึงการขยายผล
ออกไปในวงกว้างขึ้นด้วย ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับระดับความกว้างและความเข็มแข็งของเครือข่าย รวมไปถึง
ความสามารถของเครือข่ายในการครอบคลุมกลุ่มคนหลักๆ ของสังคมความต่อเนื่องของกิจกรรม และ
ความเป็นเอกภาพในการร่วมมือ 
กกกกกกกก4. การธ ารงรักษาเครือข่าย (Network Maintaining) 
กกกกกกกก    1) การจัดกิจกรรมร่วมที่ด าเนินการอย่างต่อเนื่อง การจะรักษาเครือข่ายสามารถ
กระท าได้ด้วยก าหนดโครงสร้างของกิจกรรมอย่างชัดเจน ทั้งในแง่ของเวลา ความถี่และการจัด
กิจกรรมที่มีความน่าสนใจเพียงพอที่จะดึงดูดสมาชิกให้เข้าร่วม โครงสร้างของกิจกรรมดังกล่าวอาจ
มิได้เป็นกิจกรรมเดียวส าหรับสมาชิกทุกคนโดยรวม แต่น่าจะพิจารณาถึงความต้องการเฉพาะของ
สมาชิกในระดับย่อยลงไปแต่ละคนแต่ละกลุ่มย่อยด้วย 
กกกกกกกก    2) การรักษาสัมพันธภาพที่ดีระหว่างสมาชิกเครือข่าย สัมพันธ์ที่ดีเป็นองค์ประกอบ
ส าคัญยิ่งในการช่วยรักษาเครือข่ายให้ยั่ง ยืนต่อไป ซึ่งควรมีการจัดกิจกรรมบางอย่างเพ่ือการกระชับ
ความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกโดยเฉพาะ และควรจัดอย่างสม่าเสมอ และเม่ือใดที่เกิดความขัดแย้งหรือ
ความไม่เข้าใจกันที่อาจเกิดขึ้นได้ ก็ต้องรับแก้ไขแบะด าเนินการไกล่เกลี่ยให้เกิดความเข้าใจกันใหม่ 
และควรมีมาตรการป้ องกันปัญหาก่อนเกิดความขัดแย้งระหว่างกัน 
กกกกกกกก    3) การด าเนินกลไกสร้างระบบจูงใจ สมาชิกจะยังเข้าร่วมกิจกรรมของเครือข่ายตราบ
เท่าที่ยังมีสิ่งจูงในเพียงพอดึงดูดให้เข้าไปมีส่วนร่วม ดังนั้นในการรักษาเครือข่ายและการขยาย



 ๑๐๓ 

เครือข่าย จึงจ าเป็นต้องก าหนดกลไกบางประการที่จะช่วยจูงใจให้สมาชิกเกิดความสนใจอยากเข้ามามี
ส่วนร่วม เช่น การให้ค่าตอบแทน การให้เกียรติยศชื่อเสียง เป็นต้น 
กกกกกกกก    4) การจัดหาทรัพยากรสนับสนุนอย่างเพียงพอ หลายเครือข่ายต้องหยุดด าเนินการไป
เนื่องจากขาดทรัพยากรที่มาสนับสนุนการด าเนินการ ดังนั้นหน่วยงานของรัฐควรจะมีบทบาทในการ
สนับสนุนการด าเนินงานของเครือข่าย อีกทั้งประสานงานและอ านวยความสะดวกให้แก่องค์การ
เอกชนในการจัดตั้งโครงการสนับสนุนการด าเนินงานอีกทางหนึ่งด้วย 
กกกกกกกก    5) การใช้ความช่วยเหลือและช่วยแก้ปัญหา แต่ละเครือข่ายอาจจะเกิดปัญหาระหว่าง
การด าเนินการได้ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เครือข่ายที่พ่ึงเริ่มต้นด าเนินการใหม่ๆ การมีท่ีปรึกษาที่ดีคอยให้
ค าแนะน าและความช่วยเหลือจะช่วยให้เครือข่ายสามารถด าเนินการต่อไปได้และจะช่วยสนับสนุน
เครือข่ายให้เกิดความเข้มแข็งยิ่งขึ้น โดยอาจเป็นการจัดตั้งศูนย์ความร่วมมือระหว่างภาครัฐ เอกชน
และประชาชนในการด าเนินบทบาทหน้าที่หลักอันได้แก่ การให้ความช่วยเหลือ ให้ความรู้ และสร้าง
ผู้น า เป็นต้น 
กกกกกกกก    6) การสร้างผู้น ารุ่นใหม่อย่างต่อเนื่อง กุญแจหลักของการรักษาเครือข่ายให้คงอยู่และ
ด าเนินต่อไปได้อย่างยั่งยืนคือการสร้างผู้น ารุ่นใหม่อย่างต่อเนื่อง ซึ่งแต่ละเครือข่ายจะต้องมีการ
คัดเลือก ฝึกฝน และส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาผู้น ารุ่นใหม่ขึ้นมาอยู่เสมอ โดยแต่ละเครือข่ายต้อง
คัดเลือกที่มีคุณสมบัติเหมาะสม ทั้งด้านความรู้ ความสามารถ การมีประสบการณ์ร่วมกับเครือข่าย 
และเป็นที่ยอมรับนับถือและสามารถเป็นศูนย์ร่วมใจของคนในเครือข่ายได้ 
 
กกกกกกกก9.1.5 การพัฒนาเครือข่าย 
กกกกกกกกBurke (1999) เสนอแนวทางการสร้างและพัฒนาเครือข่ายที่มุ่งรักษาความสมดุล
ระหว่างความต้องการของหน่วยสนับสนุนและเครือข่าย ดังนี้  
กกกกกกกก    1) ปัจจัยน าเข้าจากภายนอก ประเด็นส าคัญที่สุด คือ อันตรายอันเกิดจากทรัพยากร
จากภายนอกที่ให้ผลเสียมากกว่าผลดี การเปิดกว้างและกระบวนการวางแผนแบบมีส่วนร่วมสามารถ
ช่วยได้ การรวมศูนย์จะมีมากผ่านการจัดหาเงินอุดหนุน และเป็นการท าลายเครือข่ายจึงเป็นเรื่อง
ส าคัญที่ต้องให้ตัวแทนกลุ่มมีความรับผิดชอบในการระดมทรัพยากรแทนที่หน่วยงานสนับสนุนจะเป็น
หัวเรี่ยวหัวแรงในเรื่องนี้  
กกกกกกกก    2) ความเป็นเอกภาพ รูปแบบที่ถูกออกแบบไว้ยากที่จะเติบโตได้ แต่ละเครือข่ายไม่
เหมือนกัน ต้องเปิดโอกาสให้เครือข่ายออกแบบของตัวเอง  
กกกกกกกก    3) ค านิยาม เครือข่ายต้องนิยาม/ก าหนดวัตถุประสงค์ และขอบเขตประเด็นหรือ
ขอบเขตพ้ืนที่ของตัวเอง เครือข่ายจ าเป็นต้องแน่ใจว่าไม่ซ้ าซ้อนหรือแข่งขันกับเครือข่ายที่มีอยู่แล้วแต่
จะพัฒนาความสัมพันธ์ไปเชื่อมโยงกับสถาบันที่เก่ียวข้อง  
กกกกกกกก    4) ความเก่ียวข้องในวงกว้าง ถ้าจะให้เครือข่ายอยู่รอด เครือข่ายต้องมีสมาชิกที่มีความ
มุ่งมั่น อยู่เป็นหลักในการด าเนินกิจกรรของเครือข่ายมากกว่า 1 คน ต้องมีกลุ่มแกนของเครือข่ายที่
คอยผลักดัน คนกลุ่มนี้ควรเป็นคนที่คอยกระตุ้นให้ความสัมพันธ์ภายในเครือข่ายมีอยู่อย่างต่อเนื่อง 
และควรติดต่อสื่อสารกับสมาชิกท่ีห่างหายไปให้บ่อยครั้ง สม่ าเสมอ มีการแบ่งงานให้กับสมาชิกร่วมผิด
ชอบ  
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กกกกกกกก    5) การมีส่วนร่วม ปกติเครือข่ายประกอบด้วย สมาชิกขององค์การพัฒนาเอกชน 
นักวิจัย องค์การชุมชน เป็นต้น ด้วยเหตุนี้จึงจ าเป็นต้องมีการส่งเสริมการติดต่อสัมพันธ์กันระหว่างผู้ มี
ส่วนได้ส่วนเสียใกล้ชิด เพื่อให้แน่ใจว่าคนเหล่านี้ยังคงติดต่อและเอ้ือประโยชน์ให้กันอยู่  
กกกกกกกก    6) ความขัดแย้งภายในสมาชิกเครือข่ายมักจะสงสัยระแวงกัน หรือมีวาระแฝงต่างกัน 
ออกไป การเปิดเผยและการติดต่อสื่อสารที่ดีภายในเครือข่ายจะช่วยลดความตึงเครียดได้ความเป็น
ประชาธิปไตย และการบวนการตัดสินใจแบบใสสะอาด มีความส าคัญส าหรับการจัดการกับเรื่องนี้  
กกกกกกกก    7) รางวัลการรับรู้ถึงความพยายามที่สมาชิกทุ่มเทให้กับเครือข่ายมีความส าคัญต่อการ
รักษาไว้ซึ่งความกระตือรือร้นของสมาชิก แต่ก็เป็นที่หลีกเลี่ยงไม่พ้นที่เครือข่ายอาจมีการเปลี่ยนแปลง
เมื่อเวลาผ่านไป กลุ่มแยกตัวออกไปตั้งใหม่ วาระที่สนใจเปลี่ยนไป สมาชิกลาออกหรือเข้ามาใหม่ 
คุณค่าของเครือข่ายอาจมาจากสายสัมพันธ์แบบไม่เป็นทางการที่เกิดขึ้นบริเวณรอบๆ เครือข่าย  
กกกกกกกก    8) ความยืดหยุ่นเครือข่ายต้องการกฎและความรับผิดชอบ แต่ต้องไม่ตายตัวมาก
เกินไป ความสามารถในการปรับมีความส าคัญต่อความยั่งยืนของเครือข่าย ขณะที่วัตถุประสงค์ของ
เครือข่ายควรจะชัดเจน แต่ก็ต้องมีขอบเขตที่เครือข่ายสามารถเปลี่ยนแปลงได้  
กกกกกกกก    9) ท าประสบการณ์ให้เป็นเรื่องเป็นราวถ้าเครือข่ายเป็นการใช้ประโยชน์จาก
ประสบการณ์ การเรียนรู้ก็จ าเป็นต้องถูกท าให้เป็นเรื่องเป็นราว เพ่ือประโยชน์ต่อสมาชิกให้มากที่สุด
เท่าท่ีจะมากได้ 
กกกกกกกก    10) การให้เงินอุดหนุนเครือข่ายไม่อาจด าเนินกิจกรรมได้ด้วยตนเอง จ าเป็นต้องใช้เงิน
และทรัพยากรอ่ืนที่ไม่ใช่ตัวเงินในการท างานของเครือข่าย แหล่งอุดหนุนเงินที่หลากหลายเป็น
สิ่งจ าเป็นในการสร้างความยั่งยืนให้กับเครือข่าย  
กกกกกกกก    11) ความถูกต้องตามกฎหมาย เครือข่ายต้องมีชื่อและมีการติดต่อเพ่ือจัดตั้งชื่อเสียง
เรียงนามของเครือข่าย การได้รับการสนับสนุนจากหน่วยงานระดับสูง และการประชาสัมพันธ์ทางสื่อ
ต่างๆ จะช่วยสร้างความยั่งยืนและพลังอ านาจของเครือข่าย  
 

๒.๗ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

กกกกกกกก๒.๗.๑ งานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาเส้นทางแหล่งท่องเที่ยวทางศิลปะบ้านศิลปิน 
กกกกกกกกธานัท ภุมรัช (๒๕๕๗) ศึกษาแนวทางการจัดการแหล่งเรียนรู้ย่านบ้านศิลปินและพ้ืนที่
เกี่ยวเนื่อง ชุมชนคลองบางหลวง เขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร พบว่า การท่องเที่ยวย่านบ้าน
ศิลปิน ตั้งอยู่ริมคลองบางหลวง เขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร เคยเป็นพ้ืนที่ส าคัญแห่งหนึ่งของ
เมืองบางกอกบนเส้นทางแม่น้ าเจ้าพระยาสายเก่าบริเวณพ้ืนที่ฝั่งตะวันตกช่วงคลองบางกอกใหญ่หรือ
คลองบางหลวง มีผู้คนตั้งถิ่นฐานมานับตั้งแต่สมัยกรุงศรีอยุธยา มีวัดที่เก่าแก่ ๒ แห่งคือ วัดคูหาสวรรค์
วรวิหารและวัดก าแพง บางจากเป็นศูนย์รวมจิตใจทั้งคนไทยและคนจีนท าสวนปลูกผักค้าขาย โดย
อาศัยแม่น้ าล าคลอง ย่านนี้จึงมีวิถีชุมชน มีพัฒนาการทางประวัติศาสตร์วัฒนธรรมมาแต่อดีต จนเมื่อ 
พ.ศ. ๒๕๕๒ นายชุมพล อักพันธานนท์ และเพ่ือน ตระหนักในความส าคัญและคุณค่าของย่านนี้ จึง



 ๑๐๕ 

เข้าไปซื้อบ้านไม้หลังหนึ่งปรับปรุงให้เป็นที่ท างาน แสดงผลงานศิลปะ (ภาพถ่าย ภาพวาด) จนได้รับ
การเรียกขานว่า บ้านศิลปิน จากการศึกษาพบว่า การก่อตั้งบ้านศิลปินนับแต่ พ.ศ. ๒๕๕๒ ส่งผลให้
เกิดการท่องเที่ยวย่านบ้านศิลปิน ท าให้คนในท้องถิ่นตระหนักถึงคุณค่าและการอนุรักษ์พ้ืนที่ด้าน
ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม และภูมิปัญญามากขึ้น นอกจากการจัดกิจกรรมทางศิลปะและวัฒนธรรม
ด้านการแสดงของคนนอก คือ หุ่นละครเล็กคณะค านายแล้วยังมีคณะกระตั้วแทงเสือลูกหลานศิษย์
ลูกหลานหลวงพ่อบ้านแหลมของคนในพ้ืนที่นับเป็นจุดเด่นของการท่องเที่ยวย่านนี้ เมื่อการท่องเที่ยว
เข้ามากรุงเทพมหานครได้เข้ามาด าเนินการปรับปรุงภูมิทัศน์ย่านนี้ใน พ.ศ. ๒๕๕๖ เพ่ือรองรับ
นักท่องเที่ยว ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพ้ืนที่และภูมิทัศน์วัฒนธรรมโดยไม่ฟังความเห็นของคนใน 
ด้วยการสร้างทางเดินเท้าริมน้ าเชื่อมต่อพ้ืนที่บ้านศิลปินรองรับการท่องเที่ยว ดังนั้นเพ่ือให้ย่านบ้าน
ศิลปินและพ้ืนที่เกี่ยวเนื่องได้รับการพัฒนาอย่างเหมาะสมและสร้างสรรค์ ควรมีการพัฒนาให้เป็นย่าน
ของแหล่งเรียนรู้โดยการศึกษาข้อมูลประวัติศาสตร์วัฒนธรรมของย่านบ้านศิลปินที่จะช่วยให้คนใน
และคนนอกตระหนักคุณค่าและความส าคัญ กระตุ้นให้เกิดการอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งเรียนรู้ทั้งด้าน
การแสดง ด้านโบราณสถานและสถาปัตยกรรม และด้านประวัติศาสตร์ท้องถิ่นและวิถีชุมชน ส่งเสริม
การมีส่วนร่วมของชุมชน ความเข้าใจ และการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรม ส่งเสริมให้มียุวมัคคุเทศก์
ท้องถิ่น มาเป็นก าลังส าคัญและสร้างแนวร่วมเครือข่ายทางวัฒนธรรมเพ่ือแลกเปลี่ยน เรียนรู้ อันจะ
น าไปสู่การพัฒนาการจัดการแหล่งเรียนรู้ย่านบ้านศิลปินและพ้ืนที่เกี่ยวเนื่องอย่างเหมาะสมและ
สร้างสรรค์เพ่ือการท่องเที่ยวเรียนรู้ในย่านนี้ต่อไป๗๙ 
กกกกกกกกมณินทร กีรติวัฒน์ (๒๕๕๙) ศึกษาเรื่องการให้ความหมายรูปแบบและกลยุทธ์ทาง
การตลาดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ กรณีศึกษา บ้านศิลปิน คลองบางหลวง กรุงเทพมหานคร 
พบว่า เจ้าหน้าที่ได้ให้ความหมายของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ว่าเป็นการท่องเที่ยวที่เปิดโอกาส
ให้กับนักท่องเที่ยว รวมถึงคนไทยในชุมชนได้ร่วมกันอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมของไทยให้ยั่งยืนไม่สูญ
หายไปจากสังคม และเผยแพร่ความเป็นไทยไปสู่ชาวต่างประเทศ ด้านกลยุทธ์ทางการตลาด 
สิ่งแวดล้อมทางกายภาพ การออกแบบกิจกรรม และด้านผู้มีส่วนร่วม ปัญหาที่พบอุปสรรคและ
แนวทางในการแก้ปัญหาคือ ด้านการสื่อสารกับนักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศและขนาดของบ้านไม่
สามารถรองรับนักท่องเที่ยวทั้งหมดได้ แนวทางการแก้ปัญหาคือเปิดซีดีในส่วนที่ส าคัญ เช่น อธิบาย

                                                 

กกกกกกกก๗๙ ธานัท ภุมรัช, แนวทางการจัดการแหล่งเรียนรู้ย่านบ้านศิลปินและพ้ืนที่เกี่ยวเนื่อง ชุมชนคลอง
บางหลวง เขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร, (กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๕๗). 



 ๑๐๖ 

เกี่ยวกับการแสดง และใช้บุคลากรที่สามารถใช้ภาษาอังกฤษอธิบาย แก้ไขโดยให้นักท่องเที่ยวชมการ
แสดงจากชั้น ๒ ของตัวบ้าน๘๐ 
กกกกกกกกพลวัฒ ประพัฒน์ทอง (๒๕๕๗) ศึกษาเรื่องเชียงรายเมืองศิลปิน : การพัฒนาเมืองด้วย
ชุมชนศิลปินที่พ านักถาวรในเชียงราย ผลการศึกษาพบว่า เรื่องงานวิจัยเรื่องการท่องเที่ยวบ้านศิลปิน
เชียงราย ที่ได้เสร็จสิ้นในปี พ.ศ. ๒๕๔๙ และได้ติดตามการเคลื่อนไหวของกลุ่มศิลปินร่วมสมัย ใน
จังหวัดเชียงรายต่อเนื่องมาจนถึงปี พ.ศ. ๒๕๕๕ พบว่า ชุมชนศิลปินที่ก่อตัวขึ้นและได้มีส่วนร่วมใน
การพัฒนาจังหวัดเชียงรายให้มีอัตลักษณ์เมืองศิลปิน คือการเกิดขึ้นของชุมชนศิลปินที่สร้างบ้านเพ่ือ
การแสดงผลงานศิลปะร่วมสมัย เช่นการเข้ามาพ านักเป็นการถาวร การเกิดกิจกรรมในการพัฒนาเมือง
และสร้างประโยชน์ให้กับชุมชน การสืบเนื่องอย่างยั่งยืนของบ้านศิลปินในฐานะสถาบันทางสังคม การ
สร้างความต่อเนื่องเพ่ือสร้างทุนให้กับศิลปินรุ่นใหม่ด้วยกลุ่มศิลปินเอง ท าให้บ้านศิลปินและจังหวัด
เชียงรายเป็นจุดหมายปลายทางของการจาริกแสวงหาแรงบันดาลใจในการใช้ชีวิตบนเส้นทางศิลปะ
ให้กับศิลปินรุ่นใหม่ ทั้งในประเทศและต่างประเทศ๘๑ 
กกกกกกกกศรีสุคล พรมโส และซิสิกกา วรรณจันทร (๒๕๖๑) ศึกษาเรื่อง แนวทางการพัฒนาบ้าน
ศิลปินแห่งชาติให้เป็นแหล่งเรียนรู้ทางด้านศิลปะและวัฒนธรรม พบว่า สภาพทั่วไปของบ้านศิลปิน
แห่งชาติสะท้อนถึงตัวตนของศิลปินผ่านรูปแบบผลงานที่จัดแสดง ทุกหลังจะมีพ้ืนที่ส าหรับให้ผู้ที่สนใจ
เข้ามาร่วมกิจกรรมทางด้านศิลปะและวัฒนธรรม ด้านปัญหาและอุปสรรคที่พบ ได้แก่ ปัญหาด้าน
งบประมาณ บุคลากร การบริหารจัดการ และองค์ความรู้ของศิลปินแห่งชาติ ส่วนแนวทางการพัฒนา 
นั้น หน่วยงานภาครัฐที่เกี่ยวข้องควรส่งเสริมให้บ้านศิลปินแห่งชาติสามารถอยู่ได้ แม้ไม่ได้รับการ
สนับสนุนงบประมาณจากภาครัฐเพ่ิมทักษะในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ย วข้องกับการพัฒนาบ้านศิลปิน
แห่งชาติ ให้แก่บุคลากรในบ้าน รวมทั้งขอความร่วมมือกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องในระดับจังหวัดเพ่ือ
เชื่อมโยงกับสถานที่ท่องเที่ยวอ่ืนที่อยู่ใกล้เคียง สร้างแรงจูงใจให้ประชาชนทั่วไปเข้ามาเยี่ยมชมและ
สร้างรายได้ให้กับบ้านศิลปิน และสนับสนุนให้บ้านศิลปินแห่งชาติเป็นแหล่งเรียนรู้นอกชั้นเรียนเพ่ือให้
เด็กและเยาวชน ตระหนักถึงคุณค่าและความส าคัญของบ้านศิลปินแห่งชาติสืบไป๘๒ 

                                                 
๘๐ มณินทร กีรติวัฒน์, “การให้ความหมายรูปแบบและกลยุทธ์ทางการตลาดการท่องเที่ยวเชิง

สร้างสรรค์ กรณีศึกษา บ้านศิลปิน คลองบางหลวง กรุงเทพมหานคร”, การประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติ คร้ังท่ี ๑. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพนมวันท์, ๒๕๕๙). 

๘๑ พลวัฒ ประพัฒน์ทอง, เชียงรายเมืองศิลปิน : การพัฒนาเมืองด้วยชุมชนศิลปินที่พ านักถาวรใน
เชียงราย, รายงานวิจัย, (กรุงเทพมหานคร:  ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว), ๒๕๕๗), หน้า บทคัดย่อ. 

๘๒ ศรีสุคล พรมโส และซิสิกกา วรรณจันทร, “แนวทางการพัฒนาบ้านศิลปินแห่งชาติให้เป็นแหล่ง
เรียนรู้ทางด้านศิลปะและวัฒนธรรม”, วารสารศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์, (ปีที่ ๑๐ ฉบับที่ ๑ 
เดือนมกราคม - มิถุนายน ๒๕๖๑): ๑๕๐ – ๑๗๕. 



 ๑๐๗ 

กกกกกกกกพลวัฒ ประพัฒนทอง และ ทรงสรรค อุดมศิลป์ (๒๕๔๘) ศึกษาเรื่อง รูปแบบและแนว
ทางการจัดการทองเที่ยวบ้านศิลปินเชียงราย พบว่า นักท่องเที่ยวเข้าใจดีว่าศิลปินเป็นจุดเดนของ
จังหวัดเชียงรายและสนใจในการท่องเที่ยวบ้านศิลปิน และมีความเห็นว่า การท่องเที่ยวบ้านศิลปินไม่
แตกต่างจากการท่องเที่ยวอ่ืน ๆ ซึ่งจะต้องมีการท าความเข้าใจกับสังคมให้มากข้ึน ในส่วนรูปแบบการ
ท่องเที่ยวพบข้อสรุปว่า ๑) รูปแบบการทองเที่ยวแบบกลุ่มพ้ืนที่ ๒) รูปแบบการทองเที่ยวกลุ่มทักษะ 
๓) รูปแบบการทองเที่ยวแบบฝึกอบรมระยะสั้นและระยะยาว และ ๔) รูปแบบการทองเที่ยวตาม
เทศกาลเชียงรายเมืองศิลปิน๘๓ 
 
 ๒.๗.๒ งานวิจัยเกี่ยวกับการสร้างสรรค์เมืองศิลปะ 
 ชุติมา บริสุทธิ์ ศึกษาเรื่อง การศึกษาการสร้างเมือง (machizukuri) ด้วยศิลปะร่วมสมัย 
ภายในเมือง Kanazawa จังหวัด Ishikawa พบว่า ปัจจัยที่ส่งผลให้เมือง Kanazawa น าเอาศิลปะร่วม
สมัยเข้ามาใช้ได้ว่าเกิดจากการที่เมือง Kanazawa มีภูมิหลังทางประวัติศาสตร์ที่สัมพันธ์กับด้านศิลปะ
มายาวนาน และมีความต้องการสร้างเสน่ห์แบบใหม่ที่แตกต่างจากเสน่ห์เดิมที่มีความเป็นเมืองเก่า 
ประกอบกับแนวคิดในการพัฒนาเมืองว่าจะ “พัฒนาสู่สากล” ซึ่งทาให้เมือง Kanazawa เกิดการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้และเปิดรับศิลปะจากต่างประเทศ นอกจากนี้เมือง Kanazawa ยังเป็นเมือง
ศูนย์กลางทางเศรษฐกิจ เป็นจุดศูนย์รวมของทรัพยากรมนุษย์ที่มีความรู้ความสามารถในภูมิภาคที่
สามารถร่วมมือกับทางเทศบาลในการพัฒนาเมืองได้ และปัจจัยที่ส าคัญคือการมีอ านาจบริหาร
ราชการส่วนท้องถิ่นที่ผู้นาท้องถิ่นสามารถบริหารจัดการและดาเนินการนโยบายพัฒนาท้องถิ่นได้
โดยตรง ซึ่งนายกเทศมนตรีเมือง Kanazawa ในขณะนั้นได้มีความสนใจในด้านการสร้างเสน่ห์ที่แปลก
ใหม่ให้แก่เมือง Kanazawa ซึ่งเสน่ห์ที่ทางเมือง Kanazawa ได้เลือกก็คือ “เมืองที่มีการผสมผสานกัน
ของศิลปวัฒนธรรมดั้งเดิมและศิลปวัฒนธรรมในยุคใหม่ทีทันสมัย” นั่นเอง๘๔ 
 ณัฐกานต์ กันธิ ศึกษาเรื่อง มะจิสุคุริ (Machitsukuri) กับการพัฒนาอุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยว: กรณีศึกษา การพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวในจังหวัดโออิตะ ประเทศญี่ปุ่น พบว่า  
๑. Machizukuri มีความเกี่ยวข้องกับองค์การสนับสนุนการท่องเที่ยวท้องถิ่นในจังหวัดโออิตะ ๒. 
หลายโครงการพัฒนาที่เกิดขึ้นจาก (Machizukuri) มีส่วนส าคัญในการช่วยพัฒนาอุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยวในจังหวัดโออิตะ และมีส่วนช่วยให้ชีวิตความเป็นอยู่ของประชาชนในจังหวัดโออิตะดีขึ้น 

                                                 
๘๓ พลวัฒ ประพัฒนทอง และ ทรงสรรค อุดมศิลป์, รูปแบบและแนวทางการจัดการทองเที่ยวบ้าน

ศิลปินเชียงราย, รายงานวิจัย, (กรุงเทพมหานคร: ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย, ๒๕๔๘), หน้า บทคัดย่อ. 
๘๔ ชุติมา บริสุทธิ์, การศึกษาการสร้างเมือง (machizukuri) ด้วยศิลปะร่วมสมัย ภายในเมือง 

Kanazawa จังหวัด Ishikawa, (เชียงใหม่: มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๗. หน้า ข. 



 ๑๐๘ 

และ ๓. ผลจากการเพิ่มขึ้นของอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว หรือธุรกิจบริการขนาดเล็กและขนาดกลาง
ในโออิตะท าให้ประชาชนในพื้นท่ี มีอาชีพ มีรายได้ และพ่ึงพาตนเองได้อย่างยั่งยืน๘๕ 
กกกกกกกกวาริชา วงศ์พยัต (๒๕๖๑) ศึกษาเรื่อง จากประเพณี สู่วิถีสมัยใหม่: พ้ืนที่ในระหว่างในการ
อยู่อาศัยญี่ปุ่น พบว่า นับตั้งแต่ยุคปฏิรูปสมัยเมจิประเทศญี่ปุ่นได้เข้าสู่ยุคสมัยใหม่อย่างเต็มรูปแบบ 
การเปิดรับอารยธรรมตะวันตก ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการความรู้เทคโนโลยีและสถาปัตยกรรม 
เมื่อผนวกกับการปรับตัวและฟ้ืนฟูประเทศจากผลกระทบจากภัยธรรมชาติโดยเฉพาะอย่างยิ่ง
แผ่นดินไหว รวมถึงผลลัพธ์และผลพวงจากการพ่ายแพ้สงครามโลกครั้งที่ ๒ ซึ่งนับเป็นปัจจัยเร่งส าคัญ 
ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของการอยู่อาศัยญี่ปุ่น ทั้งในมิติกายภาพ ได้แก่ การเติบโตของเมือง การ
พัฒนาระบบสาธารณูปโภค-สาธารณูปการ และนวัตกรรมที่เอ้ืออ านวยความสะดวกสบายต่าง ๆ และ
มิติทางสังคมวัฒนธรรม อาทิมโนทัศน์และวิถีการด าเนินชีวิต อย่างไรก็ดีภายใต้พลวัตดังกล่าว ญี่ปุ่นมี
การสืบสานเอกลักษณ์และจิตวิญญาณของการอยู่อาศัย ซึ่งสื่อให้เห็นความสัมพันธ์กับบริบทได้อย่าง
เป็นที่ประจักษ์ โดยการศึกษาพัฒนาการการอยู่อาศัยของญี่ปุ่น ผ่านองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม 
หน้าที่ใช้สอยและการตีความหมายของ“พ้ืนที่ในระหว่าง”โดยอาศัยการทบทวนวรรณกรรมจาก
บทความและบทสัมภาษณ์ร่วมกับการส ารวจอาคารกรณีศึกษา ซึ่งประกอบด้วย บ้านพ้ืนถิ่น (ได้แก่ 
บ้านชาวนา บ้านพ่อค้า) กระท่อมชงชาในพระราชนิเวศน์คัตทสึระ (ได้แก่ เก็ปปะโระโชะคินเทอิ)และ
บ้านพักอาศัยออกแบบโดยโยะชิจิทะเคะฮะระ (ได้แก่ บ้านศิลปิน บ้านสถาปนิก) วิวัฒนาการของพ้ืนที่
ในระหว่างเริ่มต้นจาก “คุณลักษณะที่แตกต่างและแยกจากกันของเอ็นกะวะและโดะมะ”ในบ้านพ้ืน
ถิ่น สู่“การประกอบสร้างพ้ืนที่ในระหว่างในความสัมพันธ์ใหม่”ดังปรากฏในกระท่อมชงชาของ 
พระราชนิเวศน์คัตทสึระและสู่“การสร้างความหมายและความสัมพันธ์ใหม่ของพ้ืนที่ในระหว่าง”ดัง
ปรากฏในสถาปัตยกรรมพักอาศัยออกแบบโดยทะเคะฮะระ สะท้อนพัฒนาการของการอยู่อาศัยของ
ญี่ปุ่น ซึ่งยังด ารงอัตลักษณ์ของวัฒนธรรม การอยู่อาศัยที่ให้ความส าคัญกับความไม่สมบูรณ์และ
สภาวะเปลี่ยนผ่าน ในบริบทและความสัมพันธ์ระหว่างคน บ้านเมือง และธรรมชาติที่เปลี่ยนแปลง
ไป๘๖ 
กกกกกกกกในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยจะน าแนวคิดในการวิจัย ๔ แนวคิด คือ แนวคิดเกี่ยวกับการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) แนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรมการท่องเที่ยวของ
นักทอ่งเที่ยว แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยวบ้านศิลปิน แนวคิดการพัฒนาเมืองเป็น

                                                 
๘๕ ณัฐกานต์ กันธิ, มะจิสุคุริ (Machitsukuri) กับการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียว: กรณีศึกษา 

การพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในจังหวัดโออิตะ ประเทศญี่ปุ่น, (เชียงใหม่: มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๕), 
หน้า ๒. 

๘๖ วาริชา วงศ์พยัต, “จากประเพณี สู่วิถีสมัยใหม่: พื้นที่ในระหว่างในการอยู่อาศัยญี่ปุ่น ”, 
วารสารวิชาการคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, (มกราคม-ธันวาคม ๒๕๖๑): ๑๓๙ – ๑๕๖. 



 ๑๐๙ 

แหล่งท่องเที่ยวทางศิลปะ และการทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือน ามาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนา
เส้นทางการท่องเที่ยวแหล่งท่องเที่ยววิถีศิลป์ของบ้านศิลปินล้านนาในจังหวัดเชียงราย การจัดเสวนา
ทางวิชาการและกิจกรรม Art Workshop เกี่ยวกับเส้นทางแหล่งท่องเที่ยววิถีศิลป์ของบ้านศิลปิน
ล้านนา โดยมีตัวแทนจากผู้ส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่ายเข้าร่วมเวทีเสวนา เพ่ือพัฒนาเป็นเครือข่ายการ
ท่องเที่ยวที่ยั่งยืนต่อไป 
 



 

 
 

บทท่ี ๓ 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
กกกกกกกกการศึกษาวิจัยเรื่อง “การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา” ภายใต้แผนงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
กลุ่มล้านนา  มีวัตถุประสงค์ ๓ ประการคือ ๑) เพ่ือศึกษาศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ๒) เพ่ือพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา และ ๓) เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการ
เสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา            
ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดแผนการวิจัยไว้ดังนี้ 
กกกกกกกก๓.๑ รูปแบบการวิจัย 

๓.๒ พ้ืนที่การศึกษาวิจัย 
๓.๓ ประชากรและกลุ่มเป้าหมาย 
๓.๔ เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 
๓.๕ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
๓.๖ การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ๓.๗ การน าเสนอผลการศึกษาวิจัย 
 ๓.๘ สรุปกิจกรรมและข้ันตอนการวิจัย 
 
๓.๑ รูปแบบกำรวิจัย 

รูปแบบวิธีการวิจัยครั้งนี้  เป็นการศึกษาวิจัยโดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ            
( Qualitative  research )  โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ด้วยการลง
พ้ืนที่ส ารวจศักยภาพของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  
เพ่ือพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่าย  และพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการ
พัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  โดยมีขั้นตอนการวิจัย ดังนี้ 

 
 ๑. กำรวิจัยเชิงคุณภำพ (Qualitative Research) โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
     ๑) การลงพ้ืนที่ใน ๘ จังหวัดกลุ่มล้านนา เพ่ือสนทนากลุ่ม สัมภาษณ์ และรวบรวม
ข้อมูลจากพระสงฆ์ ผู้น าชุมชนในพ้ืนที่พัฒนาเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนาเพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูลความเป็นมา  ความร่วมมือในการพัฒนาศิลปะเชิงสร้างสรรค์  
และรูปแบบและกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของกลุ่มศิลปินในล้านนา การจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมของวัดที่เป็นต้นแบบพุทธศิลปกรรมในล้านนา และรูปแบบการส่งเสริมการเรียนรู้และการ
อนุรักษ์ศิลปะของวัดและชุมชนในกลุ่มจังหวัดล้านนา  



 ๑๑๑ 

     ๒) การสัมภาษณ์ สนทนากลุ่มกับตัว เครือข่ายต่างๆ  หน่วยงานภาครัฐ และเอกชน  
เช่น ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด ส านักงานท่องเที่ยวและการกีฬาประจ าจังหวัด องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่น และบริษัทท่องเที่ยว/ผู้ประกอบการที่ เกี่ยวข้องในพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยว  เพ่ือทราบถึงแนวทางการพัฒนาเครือข่าย  การก าหนดนโยบายและ
ยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา ที่สอดคล้องกับการเรียนรู้และการ
พัฒนาที่ยั่งยืน 
     ๓) การสัมภาษณ์เชิงลึกกับปราชญ์ท้องถิ่น ศิลปินพ้ืนบ้าน และกลุ่มชาวบ้าน  ภายใต้
การเป็นเครือข่ายของพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์  
 
 ๒. กำรวิจัยเชิงปฏิบัติกำร (Action Research) โดยการลงพ้ืนที่ส ารวจเครือข่ายเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  8 จังหวัด เพ่ือหาข้อมูลเกี่ยวกับ
เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ทีจ่ะน ามาสังเคราะห์ให้ได้
ข้อมูลที่ชัดเจน แล้วหาแนวทางเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา  โดยเน้นการท างานวิจัยแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research-PAR) มี
ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ ๑ การร่วมศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาอย่างมีส่วนร่วมกับกลุ่มเครือข่ายเกี่ยวกับ
การพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  โดยการกระตุ้นให้
เครือข่ายได้เรียนรู้สภาพของชุมชน  วิถีชีวิต  สังคม  ทรัพยากร  และสิ่งแวดล้อมเพ่ือใช้เป็นข้อมูล
เบื้องต้นในการจัดท าและประกอบการพิจารณาวางแผนงานวิจัยในการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 

ขั้นตอนที่ ๒ การร่วมวางแผน เป็นการวางแผนการพัฒนาหลังจากได้ข้อมูลเบื้องต้น
เครือข่าย   และน าข้อมูลมาวิเคราะห์พ้ืนที่ศิลปะในชุมชน  โดยการน ามาอภิปรายแสดงความคิดเห็น
ร่วมกันเพ่ือก าหนดนโยบายและวัตถุประสงค์ของโครงการ  การก าหนดวิธีการและแนวทางการ
ด าเนินงาน  เสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนาเพ่ือ
การวิจัย  

ขั้นตอนที่ ๓ การร่วมด าเนินการ  เป็นการมีส่วนร่วมของประชาชนในการด าเนินการ
พัฒนา  หรือเป็นขั้นตอนปฏิบัติการตามแผนการวิจัยที่ได้วางไว้  ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่ เครือข่ายมี
ส่วนร่วมในการสร้างพ้ืนที่ศิลปะในชุมชนให้กับชุมชน  โดยการสนับสนุนด้านเงินทุน  วัสดุอุปกรณ์  
และแรงงาน  รวมทั้งการเข้าร่วมในการบริหารงาน  การประสานขอความช่วยเหลือจากภายนอกใน
กรณีท่ีมีความจ าเป็น 

ขั้นตอนที่ ๔ การร่วมรับผลประโยชน์  โดยประชาชนต้องมีส่วนร่วมในการก าหนดการ
แจกจ่ายผลประโยชน์จากกิจกรรมการวิจัยในพื้นที่ศิลปะในชุมชนร่วมกันอย่างเท่าเทียม 

ขั้นตอนที่ ๕ เป็นการมีส่วนร่วมติดตามประเมินผลการด าเนินงานวิจัย และผลของการ
พัฒนาจากการด าเนินการไปแล้วว่าส าเร็จตามวัตถุประสงค์หรือไม่ มีปัญหาอุปสรรค  และข้อจ ากัด
อย่างไร เพื่อแก้ไขปัญหาต่าง  ๆ ที่เกิดข้ึนได้ทันที และน าข้อผิดพลาดไปเป็นบทเรียนในการด าเนินการ



 ๑๑๒ 

ต่อไป การเปิดให้ประชาชนหรือชาวบ้านที่เกี่ยวข้องได้มีโอกาสเข้าร่วมในพ้ืนที่ศิลปะในชุมชนทั้งใน
ด้านการสร้างสรรค์และร่วมกันอนุรักษ์ ซึ่งก่อให้เกิดรากฐานแห่งความยั่งยืนของการพัฒนา 

การวิจัยครั้งนี้ มีความมุ่งหวังให้เกิดการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์พ้ืนที่ศิลปะของชุมชนที่เหมาะสม
กับท้องถิ่นนั้นๆ เพ่ือพัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางศิลปะ และแหล่งเรียนรู้เชิงศิลปวัฒนธรรมของ
ชุมชนที่ยั่งยืน ในรูปแบบที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตน โดยมีการค้นคว้าด้านข้อมูลและเนื้อหาดังนี้ 

 
๓.๒ พื้นที่ในกำรศึกษำวิจัย  

 คณะผู้วิจัยได้ก าหนดพ้ืนที่การศึกษาเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว
ในกลุ่มจังหวัดล้านนา ได้แก่ เชียงใหม่ เชียงราย ล าพูน ล าปาง แพร่ น่าน พะเยา แม่ฮ่องสอน             
และพ้ืนที่ในเขตมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา โดยเน้นสถานที่ ที่เป็น
แหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญ ดังนี้ 
 ๑. เครือข่ำยพื้นที่ส่งเสริมกำรเรียนรู้ กำรอนุรักษ์ และกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะของวัดและ
ชุมชนในกลุ่มจังหวัดล้ำนนำ ประกอบด้วย  
     ๑) จังหวัดเชียงใหม่ ได้แก่ วัดพระธาตุดอยสุเทพ วัดเจดีย์หลวง  กลุ่มวัดในเวียงกุม
กาม วัดอินทราวาส (วัดต้นเกว๋น) วัดผาลาด วัดเจ็ดยอด 
     ๒) จังหวัดเชียงราย ได้แก่ วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดพระแก้ว พิพิธภัณฑ์บ้านด า 
     ๓) จังหวัดล าพูน ได้แก่ วัดพระธาตุหริภุญไชย วัดบ้านปาง วัดวัดพระบาทตากผ้า วัด
พระธาตุ ๕ ดวง 
     ๔) จังหวัดล าปาง ได้แก่ วัดพระแก้วดอนเต้า  วัดเจดีย์ซาวหลัง วัดศรีชุม วัดศรีลอง
เมือง วัดป่าฝาง วัดจองค า วัดไหล่หิน วัดพระธาตุล าปางหลวง วัดปงยางคก วัดปงสนุกเหนือ 
     ๕) จงัหวัดแพร่ ได้แก่ วัดพระธาตุช่อแฮ วัดพระบาทมิ่งเมือง วัดสูงเม่น วัดพระธาตุสุ
โทนมงคลคีรี  
     ๖) จังหวัดน่าน ได้แก่ วัดภูมินทร์ วัดหนองบัว วัดพระธาตุแช่แห้ง วัดมิ่งเมือง 
     ๗) จังหวัดพะเยา ได้แก่ วัดศรีโคมค า วัดจอมทอง วัดอนาลโย 
     ๘) จังหวัดแม่ฮ่องสอน ได้แก่ วัดพระธาตุกองมู วัดจองค า 
 ๒. เครือข่ำยพื้นที่พัฒนำและสร้ำงสรรค์ศิลปะเชิงสร้ำงสรรค์ในล้ำนนำ ๙ พื้นที่ 
     ๑) วัดและชุมชนบ้านท่าข้าม อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่  
     ๒) วัดบ้านโป่งและบ้านเหล่าพัฒนา อ าเภอแม่สรวย จังหวัดเชียงราย  
     ๓) วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน  ต าบลต้นธง  อ าเภอเมือง  จังหวัดล าพูน  
     ๔) วัดและชุมชนบ้านล าปางหลวง อ าเภอเกาะคา จังหวัดล าปาง  
     ๕) วัดและชุมชนบ้านต้นไครต้ าบลช่อแฮ อ าเภอเมืองแพร่ จังหวัดแพร่  
     ๖) วัดและชุมชนบ้านศรีบุญยืน อ าเภอเวียงสา จังหวัดน่าน  
     ๗) วัดและชุมชนบ้านแม่นาเรือ ต าบลแม่นาเรือ อ าเภอเมืองพะเยา จังหวัดพะเยา  
     ๘) วัดและชุมชนบ้านดอนชัย อ าเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน 
     ๙) มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา 



 ๑๑๓ 

 ๓. เครือข่ำยพื้นที่พัฒนำสินค้ำศิลปะเชิงสร้ำงสรรค์ในล้ำนนำ  
     ๑) ชุมชนศิลปะเวียงกาหลง อ าเภอเวียงป่าเป้า จังหวัดเชียงราย 
     ๒) ชุมชนผ้าหม้อห้อมทุ่งโฮ่ง ชุมชนผ้าทอมือ  ในอ าเภอเมือง จังหวัดแพร่ 
     ๓) กลุ่มผลิตตุงและโคมล้านนาของโรงเรียนผู้สูงอายุ ต าบลป่าเห็ว อ าเภอเมือง และ
ชุมชนวัดพระบาทห้วยต้ม อ าเภอลี้ จังหวัดล าพูน 
     ๔) กลุ่มวิสาหกิจชุมชนผู้สร้างสรรค์งานพระพุทธรูปไม้ และกลุ่มเครื่องเงิน อ าเภอเมือง
น่าน จังหวัดน่าน 
 ๔. เครือข่ำยกลุ่มเครือข่ำยศิลปะเชิงสร้ำงสรรค์และกำรท่องเที่ยวในล้ำนนำ 
     ๑) สมาคมขัวศิลป์ จังหวัดเชียงราย 
     ๒) หอศิลป์ริมน่าน จังหวัดน่าน 
     ๓) เครือข่ายศิลปินล้านนา 
     ๔) สมาคมการท่องเที่ยวภาคเหนือ 
     ๕) โรงเรียนภูมิปัญญาล้านนา 
     ๖) คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
     ๗) สาขาพุทธศิลปกรรม มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  
     ๘) คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มทร.ล้านนา  

        ๙) ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด 
        ๑๐) องค์การบริหารส่วนจังหวัด 
        ๑๑) สมาคมการท่องเที่ยวโดยชุมชนภาคเหนือ 
        ๑๒) บ้านนายอินสนธิ์ วงศ์สาม ศิลปินแห่งชาติ 

 
๓.๓ ประชำกร กลุ่มตัวอย่ำง และผู้ให้ข้อมูลส ำคัญ  
 การศึกษาครั้งนี้ คณะผู้วิจัยได้ก าหนด ประชากร กลุ่มตัวอย่าง และผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ดังนี้ 
 ๑. กำรวิจัยเชิงคุณภำพ (Qualitative Research) ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ประกอบด้วย  
     ๑) พระสงฆ์ ผู้น าชุมชน หรือผู้เกี่ยวข้อง เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ๙ พ้ืนที่ๆ ละ ๑๐ ราย จ านวน ๙๐ ราย   
     ๒) ตัวแทนหน่วยงานภาครัฐ เช่น ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด ส านักงานท่องเที่ยวและ
การกีฬาประจ าจังหวัด องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และบริษัทท่องเที่ยว/ผู้ประกอบการที่ เกี่ยวข้อง
ในพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ๙ พ้ืนที่ๆ ละ ๕ ราย จ านวน ๔๕ ราย   
     ๓) เครือข่าย ปราชญ์ท้องถิ่น ผู้อาวุโส และกลุ่มชาวบ้านในพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ๙ พ้ืนที่ๆ ละ ๑๐ ราย จ านวน ๙๐ ราย   
     ๔) กลุ่มเยาวชนและกลุ่มจิตอาสาที่ท างานในพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ใน ๙ พ้ืนที่ เพ่ือร่วมเรียนรู้ จ านวนพื้นที่ละ ๕ ราย รวมจ านวน ๔๕ ราย 
 
 
 



 ๑๑๔ 

 ๒. กำรวิจัยเชิงปฏิบัติกำร (Action Research) ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ประกอบด้วย 
  เครือข่ายต่าง ๆ ในพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์  ดังนี้ 
     ๑. เครือข่ายพ้ืนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ การอนุรักษ์ และการสร้างสรรค์ศิลปะของวัด 
และชุมชนในกลุ่มจังหวัดล้านนา ๙ พ้ืนที่ 
     ๒. เครือข่ายพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา ๙ พ้ืนที่ 
เครือข่ายพื้นท่ีพัฒนาสินค้าศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา  

        ๓. เครือข่ายพ้ืนที่พัฒนาสินค้าศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา ๙ พ้ืนที ่
     ๔. เครือข่ายกลุ่มเครือข่ายศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา ๙ พ้ืนที ่
  
๓.๔ เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

เนื่องจากการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดยการลงพ้ืนที่
ส ารวจเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  เพ่ือหาข้อมูล
เกี่ยวกับความร่วมมือและแนวทางการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์  ที่จะน ามาสังเคราะห์ให้
ได้ข้อมูลที่ชัดเจน แล้วน าไปเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา  เพ่ือให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนาและการสร้างแหล่งเรียนรู้เชิง
ศิลปวัฒนธรรม ในรูปแบบที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตน ดังนั้น จึงมีเครื่องมือในการวิจัยประกอบด้วย 

  ๑. แบบสัมภำษณ์ (Interview) มุ่งเน้นการสัมภาษณ์พระสงฆ์ ผู้น าชุมชนในพ้ืนที่พัฒนา
และสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา ตัวแทนหน่วยงานภาครัฐ เช่น ส านักงานวัฒนธรรม
จังหวัด ส านักงานท่องเที่ยวและการกีฬาประจ าจังหวัด องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น กลุ่มชาวบ้าน 
และกลุ่มเยาวชนและกลุ่มจิตอาสาที่ท างานในพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
ล้านนา ภายใต้เครือข่ายความร่วมมือพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนาโดยมีเนื้อหาส าคัญ ทั้งหมด ๓ ตอน 
    ตอนที่ ๑ ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ให้สัมภาษณ์ 
    ตอนที่ ๒ สัมภาษณ์เพ่ือศึกษาศักยภาพของเครือข่ายความร่วมมือของเครือข่ายในการ
พัฒนาพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา คือ  

๑) ความร่วมมือในการพัฒนาพื้นท่ีศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวที่ผ่านมา 
๒) บทบาทของแต่ละกลุ่มที่มีส่วนร่วมในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ

การท่องเที่ยว 
๓) ผลที่เกิดขึ้นจากร่วมกันในการพัฒนาพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว  

    ตอนที่ ๓ สัมภาษณ์เพ่ือเสริมสร้างศักยภาพและกระบวนการของเครือข่ายในการพัฒนา
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา ทั้ง ๕ ด้าน คือ  
  ๑) ความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยว   
  ๒) กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา  



 ๑๑๕ 

  ๓) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต้นแบบในการบริหารพุทธ
ศิลปกรรมในล้านนา   
  ๔) แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา 
  ๕) การพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา   
 ๒. กำรสนทนำกลุ่ม (Focus Group) กับผู้ ให้ข้อมูลคนส าคัญ  (key informant)            
ในพ้ืนที่ชุมชน ๙ แห่ง ได้แก่  พระสงฆ์ ผู้น าชุมชน และผู้แทนของเครือข่าย ในพ้ืนที่ พัฒนา               
และสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา ตัวแทนหน่วยงานภาครัฐ เช่น ส านักงานวัฒนธรรม
จังหวัด ส านักงานท่องเที่ยวและการกีฬาประจ าจังหวัด องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น กลุ่มชาวบ้าน 
และกลุ่มเยาวชนและกลุ่มจิตอาสาที่ท างานในพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
ล้านนา ได้แก่ เครือข่ายพ้ืนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ การอนุรักษ์ และการสร้างสรรค์ศิลปะของวัดและ
ชุมชนในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ๙ พ้ืนที่,  เครือข่ายพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
ล้านนา ๙ พ้ืนที่เครือข่ายพ้ืนที่พัฒนาสินค้าศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา, เครือข่ายพื้นที่พัฒนาสินค้า
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา ๙ พ้ืนที่, เครือข่ายกลุ่มเครือข่ายศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว
ในล้านนา ๙ พ้ืนที่  โดยมีประเด็นในการสนทนากลุ่ม ดังนี้  
  ๑) ความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยว   
  ๒) กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา  
  ๓) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต้นแบบในการบริหารพุทธ
ศิลปกรรมในล้านนา   
  ๔) แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา 
  ๕) การพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา   
 ๓. กำรจัดประชุมสัมมนำทำงวิชำกำร เป็นการประชุมสัมมนาในระดับภาคเหนือกลุ่ม
จังหวัดล้านนา ๘ จังหวัด และภาคีที่เกี่ยวข้องในภาคส่วนต่างๆ จ านวน ๑๒๐ ราย จากตัวแทน
พระสงฆ์ ผู้น าชุมชนในพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา  ตัวแทนหน่วยงาน
ภาครัฐ เช่น ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด ส านักงานท่องเที่ยวและการกีฬาประจ าจังหวัด  องค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น ศิลปิน กลุ่มปราชญ์ชาวบ้าน กลุ่มเยาวชนและกลุ่มจิตอาสาที่ท างานในพ้ืนที่
พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา นักวิชาการจากสถาบันการศึกษา ฯลฯ โดย
มุ่งเน้นการสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา ประเด็นหลักในการสัมมนา
ประกอบด้วย  
  ๑) ความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยว   



 ๑๑๖ 

  ๒) กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา  
  ๓) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต้นแบบในการบริหารพุทธ
ศิลปกรรมในล้านนา   
  ๔) แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา 
  ๕) การพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา   

 ๔) กำรจัดท ำระบบฐำนข้อมูลและเว็บไซต์ เพ่ือรองรับข้อมูลของโครงการ การพัฒนา
กิจกรรม และการสร้างเครือข่ายการสร้างเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา รวมทั้งการส่งเสริม
การตลาดสินค้าผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของชุมชนที่ร่วมโครงการ 
 กำรสร้ำงเครื่องมือกำรวิจัย  
  ๑) ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือก าหนดกรอบแนวคิดในการสร้าง
เครื่องมือที่เกี่ยวข้องทั้ง แบบสัมภาษณ์ (Interview)  และ การสนทนากลุ่ม (Focus Group) ชุด
ปฏิบัติการวิจัย  
  ๒) ร่างเครื่องมือทุกฉบับ ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ ( Interview) การสนทนากลุ่ม 
(Focus Group)  เพ่ือให้เป็นต้นแบบการรวบรวมข้อมูลในพื้นท่ี 
  ๓) น าเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน ๓ คน เพ่ือทดสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) โดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้องตามวัตถุประสงค์และเผ้าหมายของการวิจัย  
  ๔) น าผลการตรวจสอบมาค านวณหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ
วัตถุประสงค์หรือนิยาม (IOC: Item Objective Congruence Index) เกณฑ์การพิจารณาคัดเลือก
ตามวัตถุประสงค์ที่มีคะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ ๐.๕๐ ถึง ๑.๐๐ ซึ่งแสดงว่าจุดประสงค์นั้นวัดได้ครอบคลุม
เนื้อหา หรือข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์ และถ้าข้อใดได้คะแนนเฉลี่ยต่ ากว่า ๐.๕๐ ต้อง
น าไปปรับปรุงแก้ไข เพราะว่ามีความสอดคล้องกันต่ า และปรับปรุงเครื่องมือการวิจัยตามข้อเสนอแนะ
ของผู้ เชี่ยวชาญ เพ่ือจัดท า แบบสัมภาษณ์ (Interview) การสนทนากลุ่ม (Focus Group) ชุด
ปฏิบัติการวิจัย และแบบประเมินโครงการ ฉบับสมบูรณ์ 
  ๕) จัดท าเครื่องมือการวิจัยฉบับสมบูรณ์และน าไปใช้ในการวิจัย  

 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๑๗ 

๓.๕ กำรเก็บรวบรวมข้อมูลและกำรปฏิบัติกำรวิจัย 
การเก็บรวบรวมข้อมูลและการปฏิบัติการวิจัยเพ่ือให้ได้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 

ผู้วิจัยได้แบ่งการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัยออกเป็น ๖ ระยะ มีขั้นตอนการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
  ๑) ระยะที่ ๑ การจัดประชุมทีมวิจัย เพ่ือชี้แจงความรู้ความเข้าใจและจัดสร้างการ

จัดสร้างเครื่องมือประกอบการวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์เชิงลึก ( In-depth Interview) และการ
สนทนากลุ่ม (Focus Group)  การใช้เครื่องมืออุปกรณ์ประกอบการวิจัย ได้แก่ เครื่องบันทึกภาพและ
เสียง และความพร้อมของอุปกรณ์เครื่องมือการท างานทางศิลปะ 

  ๒) ระยะที่ ๒ การลงส ารวจข้อมูลภาคสนาม (Field Study) โดยค้นหาเครือข่าย
เป้าหมายแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เพ่ือรวบรวมข้อมูลการมีส่วนร่วมเครือข่ายของพ้ืนที่ 
๙ แห่ง ใน ๘ จังหวัดภาคเหนือตอนบน โดยการท าจดหมายและประสานงานติดต่อเพ่ือขออนุญาตท า
วิจัยกับกลุ่มประชากรเป้าหมาย โดยใช้แบบสัมภาษณ์เชิงลึก ( In-depth Interview) และการสนทนา
กลุ่ม (Focus Group) เพ่ือตอบวัตถุประสงค์ ดังนี้   
  ๓) ระยะที่ ๓ ปฏิบัติการเสริมสร้างเครือข่ายเพื่อพัฒนาพ้ืนทีศ่ิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
พ้ืนที่ ๙ แห่ง  และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา   
  ๔) ระยะที่ ๔ การจัดพิมพ์เอกสารรายงานความก้าวหน้างานวิจัยเพ่ือน าเสนอ
รายงานความก้าวหน้าแก่แหล่งทุนสถาบันวิจัยพุทธศาสตร์ เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงรายงาน
ความก้าวหน้างานวิจัยและน าเครื่องมือการวิจัยไปทดสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
และทดสอบความเชื่อมั่น (Reliability) ในการจัดท าฉบับสมบูรณ ์

  ๕) ระยะที่ ๕ การสรุปองค์ความรู้ศิลปกรรมล้านนา แล้วน าข้อมูลไปสู่การจัดท าเวที
ประชาคมในชุมชนหรือพ้ืนที่ โดยการจัดกิจกรรมถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชนหรือผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง และ
จัดท าประชาพิจารณ์ในชุมชนหรือพ้ืนที่ โดยการจัดกิจกรรมถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชนหรือผู้มีส่วน
เกี่ยวข้อง และจัดท าประชาพิจารณ์ หลังจากนั้น จึงด าเนินการลงมือปฏิบัติการวิจัยเพ่ือสร้าง
ศิลปกรรมในพ้ืนที่ศิลปะชุมชนทั้ง ๙ แห่ง และพ้ืนที่ในเขตมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
วิทยาเขตพะเยาเพ่ือตอบวัตถุประสงค์ข้อที่ ๒ พัฒนาพ้ืนที่ศิลปะในเมืองและชุมชนของกลุ่มจังหวัด
ล้านนาแบบมีส่วนร่วม 

  ๖) ระยะที่ ๖  การจัดประชุมเสวนาทางวิชาการ และกิจกรรมเชิงปฏิบัติการทาง
ศิลปะ (Art Workshop) เพ่ือการเรียนรู้องค์ความรู้พ้ืนที่ศิลปะในเมืองและชุมชนของกลุ่มจังหวัด
ล้านนากับชาวบ้านในชุมชน และการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะในเมืองและชุมชนของกลุ่มจังหวัดล้านนาที่มี
กระบวนการสร้างสรรค์และการอนุรักษ์ที่เหมาะสม เพ่ือสร้างเป็นต้นแบบในการพัฒนาแก่ชุมชนอ่ืนๆ 
โดยการประเมินผลจากการสอบถามทัศนคติของคนในพ้ืนที่ เพ่ือตอบวัตถุประสงค์ข้อที่ ๓ การพัฒนา
พ้ืนที่ศิลปะในเมืองและชุมชนของกลุ่มจังหวัดล้านนาที่มีกระบวนการสร้างสรรค์และการอนุรักษ์ที่
เหมาะสม 

  ๗) ระยะที่  ๗ การจัดท าสื่อสิ่งพิมพ์ วีดีโอ ผลงานวิจัย วีดิทัศน์น าเสนอ และ
นวัตกรรมเพ่ือเผยแพร่ความรู้สู่สาธารณชน รวมทั้งการจัดท าแผ่นพับ หนังสือสรุปองค์ความรู้ เว็บไซต์ 
และการเผยแพร่สู่สื่อสารมวลชน สื่อสารสนเทศ วารสารท่องเที่ยวและวัฒนธรรม และการจัดพิมพ์
เอกสารรายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ 



 ๑๑๘ 

๓.๖ กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
การศึกษาวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ดังนี้ 
 
กำรวิเครำะห์ข้อมูลเชิงคุณภำพ  โดยผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามเนื้อหา 

(Content analysis) แล้วสรุปตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดยการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลจากการ
เก็บรวบรวมข้อมูล โดยผู้วิจัยจะน าข้อมูลจากการวิเคราะห์จากเอกสาร ประกอบกับข้อมูลที่ได้จาก
แบบสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) และการสนทนากลุ่ม (Focus Group) หลังจากนั้น 
ผู้วิจัยยืนยันความน่าเชื่อถือได้ของข้อมูลด้วยการให้บุคคลที่อยู่ในปรากฏการณ์ที่ศึกษาและบุคคลที่มี
ความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่ท าการศึกษาตรวจสอบและรับรองความถูกต้อง โดยการแปลข้อมูลพร้อมให้
ข้อคิดเห็นเพ่ิมเติม ทักท้วงหรือยอมรับข้อมูลที่น าเสนอ ซึ่งการตรวจสอบความน่าเชื่อถือได้ของข้อมูล
ด้วยวิธีนี้ ผู้วิจัยใช้กับข้อมูลเบื้องต้นและข้อมูลที่เป็นส่วนที่ผู้วิจัยได้ตีความแล้วน าข้อมูลจากการ
สัมภาษณ์โดยผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (Key Information) น ามาวิเคราะห์เชิงพรรณนาและการน าเสนอภาพ
กิจกรรมและชุดองค์ความรู้ (หนังสือสรุปองค์ความรู้) และวีดีทัศน์บรรยากาศการสังเคราะห์ข้อมู ลใน
พ้ืนที่สาธารณะของชุมชนทั้ง ๙ แห่ง ในพ้ืนที่ ๘ จังหวัดภาคเหนือตอนบนให้ได้ผลเป็นเชิงประจักษ์ 
และน าผลไปใช้ประโยชน์ได้จริงในวงกว้าง โดยมุ่งเน้นการวิเคราะห์โดยการสรุปตามสาระส าคัญด้าน
เนื้อหาที่ก าหนดไว้ โดยวิเคราะห์เนื้อหา ดังนี้ 
  ๑) ความร่วมมือของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 
  ๒) กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา  
  ๓) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต้นแบบในการบริหารพุทธ
ศิลปกรรมในล้านนา   
  ๔) แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา 

  ๕) การพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๑๙ 

๓.๗ กำรน ำเสนอผลกำรศึกษำวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ มุ่งเน้นการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสาร การเก็บข้อมูล

ภาคสนามด้วยวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก การสังเกต การพัฒนากิจกรรมด้านศิลปะ และการสนทนากลุ่ม
เฉพาะ น ามาท าการวิเคราะห์ สรุป และอภิปรายผล โดยจับประเด็นหลักของเรื่อง (Traits) และ
จ าแนกเหตุการณ์หลักๆ ด้วยการแยกเป็นประเด็น ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย หลังจากนั้น 
คณะผู้วิจัยจะน าเสนอรายงานแบบพรรณนาเชิงวิเคราะห์ (Analytical Description) พร้อมอ้างอิง
ค าพูดผู้ให้ข้อมูลส าคัญและน าเสนอรูปภาพประกอบเหตุการณ์ของเรื่องเพ่ือยืนยันประเด็นที่พรรณนา
วิเคราะห์ตามความเหมาะสม โดยเป็นการน าเสนอผลการวิจัยชุดองค์ความรู้ในการสังเคราะห์ข้อมูล
เชิงคุณภาพประกอบการบรรยายตามวัตถุประสงค์การวิจัย โดยการพรรณนาความ (Descriptive 
Presentation) ประกอบภาพถ่ายพร้อมการบรรยาย จากผลการลงพ้ืนที่ ค้นหาเครือข่าย เพ่ือ
เสริมสร้างเครือข่ายการสร้างเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา  แล้วน าข้อมูลไปสู่การจัดท าเวที
ประชาคมในชุมชนหรือพ้ืนที่  โดยการจัดกิจกรรมถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชนหรือผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง และ
จัดท าประชาพิจารณ์ ในชุมชนหรือพ้ืนที่ โดยการจัดกิจกรรมถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชนหรือผู้มีส่วน
เกี่ยวข้อง และจัดท าประชาพิจารณ์ หลังจากนั้น จึงด าเนินการลงมือปฏิบัติการวิจัยเพ่ือ พัฒนา
เครือข่ายการสร้างเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา ๘ แห่ง และพ้ืนที่ในเขตมหาวิทยาลัยมหาจุฬา
ลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยาการจัดประชุมเสวนาทางวิชาการ และกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ
ทางศิลปะ (Art Workshop) เพ่ือการเรียนรู้องค์ความรู้พ้ืนที่ศิลปะในเมืองและชุมชนของกลุ่มจังหวัด
ล้านนากับชาวบ้านในชุมชน และการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะในเมืองและชุมชนของกลุ่มจังหวัดล้านนาที่มี
กระบวนการสร้างสรรค์และการอนุรักษ์ที่เหมาะสม เพ่ือสร้างเป็นต้นแบบในการพัฒนาแก่ชุมชนอ่ืนๆ 
โดยการประเมินผลจากการสอบถามทัศนคติของคนในพ้ืนที่ เพ่ือจัดท าสื่อสิ่งพิมพ์ ผลงานวิจัย วีดิทัศน์
น าเสนอ และนวัตกรรมเพ่ือเผยแพร่ความรู้สู่สาธารณชน รวมทั้งการจัดท าแผ่น พับโบว์ชัวส์ หนังสือ
สรุปองค์ความรู้ และการเผยแพร่สู่สื่อสารมวลชน สื่อสารสนเทศ วารสารท่องเที่ยวและวัฒนธรรม 
และการจัดพิมพ์เอกสารรายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๒๐ 

ค้นหำเครือข่ำยกำร
พัฒนำเมืองศิลปะเชิง
สร้ำงสรรค์และกำร
ท่องเที่ยวล้ำนนำ 

พื้นที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
ล้านนา ๙ พื้นที่ 

เครือข่ายพื้นที่ส่งเสริมการเรียนรู้ 
การอนุรักษ ์และการสร้างสรรค์
ศิลปะของวัดและชุมชนในกลุ่ม

จังหวัดล้านนา  
 

    ๑)ความร่วมมือของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา 
    ๒)กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา  
   ๓)การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัด
และชุมชนต้นแบบในการบริหารพุทธศิลปกรรม
ในล้านนา   
   ๔)แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 
    ๕)การพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การ
เสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเท่ียวในกลุ่มจังหวัดล้านนา   

เครือข่ายพื้นที่พัฒนา
สิ น ค้ า ศิ ล ป ะ เ ชิ ง
สร้างสรรค์ในล้านนา  

เครือข่ายกลุ่มเครือข่าย
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเท่ียวในล้านนา 

 

- เครือข่ายด้านการเรียนรู้ 
- เครือข่ายด้านสังคม 
- เครือข่ายด้านเศรษฐกิจ 
- เ ค รื อ ข่ า ย ด้ า น ก า ร
ท่องเที่ยว  

 

สนทนากลุ่มย่อย 

กำรเสริมสรำ้งเครือข่ำย
กำรพัฒนำเมืองศิลปะ
เชิงสร้ำงสรรค์และกำร

ท่องเที่ยวล้ำนนำ 
เครือข่าย 

การจัดประชุมสมัมนาทางวิชาการ 
และพัฒนาพ้ืนท่ีเมืองศิลปะเชิง

สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวล้านนา 
ณ วิทยาเขตแพร ่

พัฒนาระบบฐานข้อมลูในระบบ
เว็บไซต์ ของเมืองศลิปะเชิง

สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวล้านนา 

๓.๘ สรุปกิจกรรมและข้ันตอนกำรวิจัย 



 

 

บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 

 

 การศึกษาวิจัยเรื่อง “การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา” ภายใต้แผนงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
กลุ่มล้านนา ได้ด าเนินการวิจัยโดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ ( Qualitative  research )  และ
ใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดยใช้เครื่องมือแบบสัมภาษณ์ (Interview)  
และ การสนทนากลุ่ม (Focus Group) ด้วยการลงพ้ืนที่ส ารวจศักยภาพของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ทั้งนีเ้พ่ือแสดงให้เห็นถึงการเชื่อมโยงของเครือข่าย
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนาโดยอาศัยศิลปะเชิงสร้างสรรค์เป็นเครื่องมือส าคัญในการ พัฒนา
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวโดยชุมชนมีส่วนร่วม การรายงานผลการวิจัยนี้ คณะผู้วิจัย
จะได้น าเสนอในประเด็นต่างๆ ในรูปแบบการพรรณนาเป็นรายพ้ืนที่ 
ตามประเด็นต่างๆ ดังนี้ 
     1) ศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา 
      2) การพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
      3) การพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
     4) สรุปองค์ความรู้ที่ได้รับจากการวิจัย 
 
4.1 ศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา 
กกกกกกกกการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา มีกระบวนการส าคัญคือการศึกษาความร่วมมือของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ในล้านนา เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนในกลุ่มจังหวัดล้านนา ซึ่งเป็นการศึกษาถึงศักยภาพในการ
เป็นเครือข่ายเชิงสร้างสรรค์เพ่ือร่วมกันพัฒนาเมืองศิลปะให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวชุมชน อาศัย
กระบวนการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนกลายเป็นเครือข่ายทางการท่องเที่ยวโดยอาศัยการพัฒนา
ศิลปะท้องถิ่นให้กลายเป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ในส่วนนี้จะได้น าเสนอผลการวิจัยในแต่ละจังหวัด



๑๒๒ 

 

ในล้านนาถึงศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว  ซึ่งคณะผู้วิจัยได้ใช้
กระบวนการ SWOT Analysis มาเป็นเครื่องมือส าคัญในการวิเคราะห์ศักยภาพเครือข่าย ทั้งนี้เพ่ือให้
เห็นถึงจุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอุปสรรคของเครือข่ายต้นแบบที่จะไปพัฒนาเครือข่ายร่วมเพ่ือสร้าง
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ขึ้นมา จากการวิเคราะห์ของคณะผู้วิจัยโดยใช้ กระบวนการ SWOT 
Analysis พบว่าศักยภาพของเครือข่ายต้นแบบในจังหวัดล าพูนมีความเข้มแข็งเป็นอย่างมาก ใน
ขณะเดียวกันก็ยังคงพบจุดอ่อนที่ส าคัญ แต่ก็มีโอกาสในการที่จะประสานความร่วมมือกับเครือข่าย
อ่ืนๆ เพ่ิมมากขึ้น รวมถึงยังคงพบอุปสรรคบางประการโดยเฉพาะความพร้อมของเครือข่ายใหม่ที่จะ
เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งได้ค้นพบข้อสรุปส าคัญดังนี้ 
กกกกกกกก๑. บทบาทของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด   

ล้านนา 
กกกกกกกก๒. ความร่วมมือของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด 

ล้านนา 
กกกกกกกก๓. ศักยภาพของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด 

ล้านนา 
 

4.1.1 บทบาทของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 
กกกกกกกกเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา มีเครือข่ายที่
เข้ามามีส่วนร่วมในการบริหารจัดการในดานต่างๆ หลากหลายกลุ่ม ทั้งกลุ่มศิลปิน ชมรมศิลปิน ชุมชน 
วัด สถานศึกษา องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น สภาวัฒนธรรมจังหวัด การท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด 
เป็นต้น ซึ่งเครือข่ายต่างๆ ซึ่งแต่ละพ้ืนที่ก็มีบทบาทในการส่งเสริมและพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยว และยังมีการส่งเสริมบทบาทด้านความร่วมมือกันอีกด้วย  
กกกกกกกกจังหวัดล าพูน 
กกกกกกกกจังหวัดล าพูน เดิมชื่อเมืองหริภุญไชย เป็นเมืองโบราณ มีอายุประมาณ 1 ,343 ปี ตาม
พงศาวดารโยนกเล่าสืบต่อกันถึงการสร้างเมืองหริภุญไชย โดยฤาษีวาสุเทพ เป็นผู้เกณฑ์พวกเม็งคบุตร 
หรือ ชนเชื้อชาติมอญมาสร้างเมืองนี้ขึ้น ในพ้ืนที่ระหว่างแม่น้ าสองสาย คือ แม่น้ ากวง และแม่น้ าปิง 
เมื่อมาสร้างเสร็จได้ส่งทูตไปเชิญ ราชธิดากษัตริย์เมืองละโว้พระนาม “จามเทวี” มาเป็นปฐมกษัตริย์
ปกครองเมืองหริภุญไชย สืบราชวงศ์กษัตริย์ ต่อมาหลายพระองค์ จนกระทั่งถึงสมัยพระยายีบาจึงไ ด้
เสียการปกครองให้แก่พ่อขุนเม็งรายมหาราช ผู้รวบรวม แว่นแคว้นทางเหนือเข้าเป็นอาณาจักรล้านนา 
เมืองล าพูน ถึงแม้ว่า จะตกอยู่ภายใต้การปกครองของอาณาจักรล้านนา แต่ก็ได้เป็นผู้ถ่ายทอดมรดก
ทางศิลปะและวัฒนธรรมให้แก่ผู้ที่เข้ามาปกครอง ดังปรากฏหลักฐานทั่วไปในเวียงกุมกาม เชียงใหม่
และเชียงราย เมืองล าพูนจึงยังคงความส าคัญในทางศิลปะและวัฒนธรรมของอาณาจักรล้านนา  
กกกกกกกกบทสรุปของการประชุมเสวนาเครือข่ายหลายครั้งที่ผ่านมามีข้อสรุปที่ชัดเจนในการ
ด าเนินการที่จะพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวให้สามารถที่จะด าเนินการไปไ ด้
ควบคู่กัน มีความพยายามที่จะเชื่อมโยงเครือข่ายทางวัฒนธรรมในจังหวัดล าพูนให้เข้ามามีบทบาทใน



๑๒๓ 

 

การพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกันด้วย โดยได้มีการระดมความคิดเห็นเพ่ือเชื่อมโยง
เครือข่ายต่างๆ ได้แก่ วัดพระธาตุหริภุญชัย องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน การท่องเที่ยวจังหวัด
ล าพูน สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน 
อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม หอศิลป์สล่าเลาเรือง สถาบันผ้าทอมือหริภุญชัย เป็นต้น 
ซึ่งเครือข่ายแต่ละแห่งนั้นได้น าเสนอบทบาทการด าเนินงานด้านศิลปะของตนเอง จากการวิจัยได้
ค้นพบข้อสรุปส าคัญดังนี้  
  1. วัดพระธาตุหริภุญชัย เป็นเครือข่ายส าคัญในการสรรค์สร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ 
วัดพระธาตุหริภุญชัยได้เป็นต้นแบบในการที่จะน าเอาศิลปวัฒนธรรมต่างๆ ของจังหวัดล าพูน 
โดยเฉพาะประเพณีมาเป็นเครื่องมือในการสรรค์สร้างเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ในส่วนนี้ได้แก่ สลาก
ย้อม และโคม ซึ่งถือได้ว่าเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีการน าเอาแนวคิดทางศิลปะดั้งเดิมผสานเข้ากับ
ศิลปะยุคใหม่ โดยเฉพาะสลากย้อมที่เป็นการผสานศิลปะเก่าและใหม่ได้อย่างลงตัว ในส่วนของศิลปะ
เก่านั้นคือการจัดท าต้นสลากย้อมที่มีความสูงไม่ต่ ากว่า 12 เมตร ประดับประดาด้วยกระดาษและข้าว
ของเครื่องใช้ต่างๆ เพ่ือที่จะน าไปถวายทานแก่พระสงฆ์สามเณร ใช้ไม้เฮียว (ไม้เรียวเหลาให้มีฟู่ตรง
ปลาย) ในการมัดห้อยสิ่งของต่างๆ แล้วจึงประดับด้วยกระดาษหลากสี ข้อมูลดังกล่าว นายพงษ์เทพ 
มนัสตรง ประธานสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า การจัดท าสลากย้อมถือได้ว่า
เป็นศิลปะแขนงหนึ่ง เพราะจะต้องเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ของสล่า หรือผู้ที่มีความรู้ความสามารถ
ในการจัดท าต้นสลากย้อม เนื่องจากต้นสลากย้อมมีความสูงไม่ต่ ากว่า 12 เมตร จะมีวิธีการปักต้น
สลากย้อมอย่างไรให้สวยงามได้รูปทรง ซึ่งจะมีรูปทรงคล้ายกับต้นสนที่ส่วนยอดจะมีลักษณะเรียวเล็ก
และค่อยๆ ขยายใหญ่จนบานในส่วนของโคนต้น และนอกจากนั้นยังมีการประดับตกแต่งบริเวณฐาน
ต้นสลากย้อมให้มีความสวยสดงดงามอีกด้วย มีการน าเอาวัสดุจากธรรมชาติ เช่น ใบตอง ใบไม้ มา
ประดิษฐ์เป็นเครื่องสักการะบูชาด้วย ซึ่งเป็นการผสานเอาศิลปะรูปแบบใหม่เข้ามาไว้ในต้นสลาก
เพ่ือให้เกิดความสวยงามมากยิ่งขึ้น และนี่เป็นส่วนส าคัญที่ท าให้ต้นสลากย้อมมีความสวยงามและ
ยิ่งใหญ่อลังการ กลายเป็นจุดดึงดูดนักท่องเที่ยวจากทั่วสารทิศให้มาเที่ยวชมต้นสลากย้อม ทั้งชาวไทย
และชาวต่างชาติ ในรอบสิบปีที่ผ่านมานี้ ประเพณีสลากย้อมของวัดพระธาตุหริภุญชัย ได้กลายเป็น
ประเพณีท่ีส าคัญของวัดในการที่จะดึงดูดนักท่องเที่ยวให้มาเยี่ยมชมและร่วมท าบุญถวายทานสลากภัต
ด้วย และนอกจากนั้น วัดพระธาตุหริภุญชัยยังได้จัดกิจกรรมถวายทานโคมแสนดวง ที่เป็นหนึ่งเดียวใน
ล้านนาที่สามารถถวายทานโคมเพ่ือบูชาในช่วงประเพณีเดือนยี่เป็งหรือลอยกระทงได้นับแสนๆ ดวง 
ซึ่งแนวคิดดังกล่าวนี้มาจากพระเทพรัตนนายก เจ้าคณะจังหวัดล าพูน เจ้าอาวาสวัดพระธาตุหริภุญชัย 
นายพงษ์เทพ มนัสตรง และนายบารเมศ วรรณศัย ไวยาวัจกรวัด ที่ได้มีแนวคิดในการที่จะน าเอา
ศิลปะพ้ืนถิ่นของล้านนา คือ โคม มาเป็นจุดขายเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวควบคู่ไปกับการท าบุญ 
แนวคิดส าคัญคือ ท าอย่างไรจะให้นักท่องเที่ยวเข้ามาเที่ยวจังหวัดล าพูนให้มากขึ้น  เมื่อนักท่องเที่ยว
เข้ามาเที่ยวก็จะก่อให้เกิดรายได้เข้าจังหวัดด้วย  
 2. องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน เป็นหน่วยงานของรัฐที่ให้การสนับสนุนในเรื่องของ
งบประมาณในการด าเนินกิจกรรมเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน โดยเฉพาะการสนับสนุน
การจัดงานประจ าปีต่างๆ ของวัดพระธาตุหริภุญชัย ในส่วนของงานศิลปะนั้น องค์การบริหารส่วน
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จังหวัดล าพูน ได้ให้การสนับสนุนในเรื่องของการเชื่อมโยงเครือข่ายพ้ืนที่ศิลปะที่มีอยู่ในจังหวัดล าพูน 
โดยมีบทบาทส าคัญคือ การจัดท าเป็นแผนปฏิบัติการประจ าปีและน าไปสู่การจัดท าเป็นนโยบาย
สาธารณะในการให้การสนับสนุนการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวกับศิลปะร่วมกับวัดพระธาตุหริภุญชัย 
เทศบาลเมืองล าพูน โดยเฉพาะการจัดกิจกรรม “ข่วงพันปี” ซึ่งจัดโดยเทศบาลเมืองล าพูน ร่วมกับ
ส านักงานกองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ และภาคีเครือข่าย เพ่ือเปิดพ้ืนที่สร้างสรรค์ด้วย
สื่อพหุวัฒนธรรม ส่งเสริมให้เยาวชน ศิลปินท้องถิ่น และคนในชุมชน ได้น าเสนอผลงานเชิง
ศิลปวัฒนธรรม และมีสถานที่ท ากิจกรรมทางวัฒนธรรมร่วมกัน โดยแบ่งพ้ืนที่ออกเป็น 5 โซน สร้าง
สีสัน ได้แก่ โซนที่ 1 อุโมงค์โคมล้านนา โซนที่ 2 อุโมงค์ตุง สัญลักษณ์แห่งสิริมงคล โซนที่ 3 อุโมงค์   
รีไซเคิล เปลี่ยนพลาสติกสร้างมูลค่า โซนที่ 4 หมวกสาน หลากหลายภูมิปัญญา และโซนที่ 5 
ผ้าขาวม้า น่าชื่นชม นอกจากนั้นยังมีประติมากรรมไม้ไผ่ “พระรอดหลวงล าพูน” ความสูงกว่า 8 
เมตร ที่เป็นจุด Check Point ที่ส าคัญแห่งใหม่ของจังหวัดล าพูน ที่เมื่อนักท่องเที่ยวได้มาเที่ยวชมข่วง
พันปีแล้วนั้นก็จะต้องมาสักการะและบันทึกภาพ ซึ่งกิจกรรมในข่วงพันปีนั้นนับได้ว่าเป็นจุดสนใจอย่าง
หนึ่งของนักท่องเที่ยวที่จะต้องมาสัมผัส โดยเฉพาะในการช่วงของการถวายทานโคมแสนดวงก็จะมี
อุโมงค์โคมล้านนาที่สวยงาม ประดับไปด้วยแสงไฟสวยงามตระการตา จึงนับได้ว่าเป็นศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และแหล่งท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์แห่งใหม่ของจังหวัดล าพูน 
  3. ส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน บทบาทส าคัญของส านักงานการท่องเที่ยว
จังหวัดล าพูนจะเป็นในส่วนของการน าเอาประเพณีวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนไปบรรจุไว้ใน
แผนปฏิบัติการประจ าปี และปฏิทินการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน ซึ่งถือได้ว่าเป็นภารกิจหลักของ
ส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูนในการเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการจัดกิจกรรมต่างๆ ของจังหวัด 
โดยมีการประสานงานกับวัดพระธาตุหริภุญชัย ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด สภาวัฒนธรรมจังหวัด 
และองค์กรภาคีเครือข่ายต่างๆ ซึ่งจากดัชนีชี้วัดการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูนนั้นมีดัชนีที่เพ่ิมขึ้นทุกปี 
สถิตินักท่องเที่ยวที่เข้ามาเที่ยวในจังหวัดล าพูนก็มีอัตราแนวโน้มที่เพ่ิมขึ้นทุกปีด้วย และบทบาทในการ
เป็นเครือข่ายการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดล าพูนนั้นก็จะเป็นในส่วนของการให้
การสนับสนุนตามภารกิจของหน่วยงานภาครัฐ ซึ่งส านักงานการท่องเที่ยวจะเป็นผู้ที่ประชาสัมพันธ์
แหล่งท่องเที่ยว กิจกรรมทางด้านประเพณีวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และประสานเชื่อมโยงเส้นทาง
เครือข่ายการท่องเที่ยวภายในจังหวัด ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดความร่วมมือด้านการท่องเที่ ยวที่จากเดิมนั้น
จังหวัดล าพูนได้มุ่งเน้นไปที่การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเป็นส าคัญ แต่ปัจจุบัน กระแสความนิยม
เกี่ยวกับการท่องเที่ยวด้านศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้รับความนิยมมากยิ่งขึ้น จึงได้มีการปรับยุทธศาสตร์
การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูนด้วยการให้การสนับสนุนพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งถือได้ว่าเป็นสิ่ง
ใหม่ส าหรับจังหวัดล าพูน 
  4. สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และหอศิลป์สล่าเลาเรือง บทบาทส าคัญของสภา
วัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และหอศิลป์สล่าเลาเรือง คือการให้การสนับสนุนข้อมูลสารสนเทศที่เกี่ยวกับ
ประเพณีวัฒนธรรมของชาวล าพูน การเข้าไปมีส่วนร่วมในกิจกรรมประเพณีต่างๆ ที่วัดพระธาตุหริภุญ
ชัยจัดขึ้นเป็นประจ าทุกปี อีกทั้งบทบาทในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกับวัดพระธาตุ          
หริภุญชัยนั้นดูเหมือนว่าจะเป็นบทบาทส าคัญในการท างานร่วมกัน ซึ่งวัดพระธาตุหริภุญชัยได้ให้การ
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สนับสนุนหอสล่าเลาเรือง ซึ่งเป็นหอศิลป์จังหวัดล าพูน โดยการด าริสร้างของจรัล มโนเพชร ศิลปิน
พ้ืนบ้านจังหวัดล าพูน ซึ่งมีการรวบรวมเอาศิลปะทุกแขนงของจังหวัดล าพูนไว้ในนั้น ทั้งในส่วนของ
จิตรกรรม ประติมากรรม หัตถกรรม สล่าสกุลช่างต่างๆ ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นส าคัญของการที่จะรวบรวม
เอาศิลปะทุกแขนงในจังหวัดล าพูนไปรวมไว้ในหอศิลป์ สล่าเลาเรือง นายพงษ์เทพ มนัสตรง 
ประธานสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ได้ให้ข้อมูลที่น่าสนใจไว้ว่า หอศิลป์สล่าเลาเรืองมุ่งเน้นให้เป็น
แหล่งเก็บรวบรวมภูมิปัญญาที่ไม่ตาย รวบรวมงานศิลปะต่างๆ ของล าพูน ส่าทุกแขนงของล าพูน 
พัฒนาให้กลายเป็นแหล่งเรียนรู้และเป็นแหล่งท่องเที่ยวในที่สุด ซึ่งสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ได้ให้
การดูแลและสนับสนุนในเรื่องของงบประมาณต่างๆ ร่วมกับวัดพระธาตุหริภุญชัยด้วย 
  5. อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม อุทยานธรรมะและหอศิลป์ ได้ตั้งขึ้น
โดยคุณอินสนธ์ วงค์สาม ศิลปินแห่งชาติสาขาทัศนศิลป์ ประติมากรรม ปี พ. ศ. 2542 ตั้งอยู่เลขที่ 
109/2 หมู่ 1 บ้านป่าซางน้อย ต าบลบ้านแป้น อ าเภอเมือง จังหวัดล าพูน มีเนื้อที่ประมาณ 12 ไร่ 
อุทยานธรรมะและหอศิลป์ เป็นสวนร่มรื่น เปิดให้ผู้สนใจเข้าปฏิบัติธรรม เจริญสมาธิ เพ่ือเข้าถึ งสัจ
ธรรมแห่งชีวิตตามแนวค าสอนของพระพุทธศาสนา หอศิลป์นั้นใช้จัดแสดงงานประติมากรรมทาง
พระพุทธศาสนา รอบๆ อาคารมีแบบจ าลองประติมากรรม มุมแสดงเสียงพิเศษ ซึ่งมีวัตถุประสงค์เป็น
แหล่งท่องเที่ยวประเภทศิลปะและธรรมะ นอกจากนี้ยังเป็นศูนย์กลางเรียนรู้ของชุมชนท้องถิ่นในการ
อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมด้วย  
  6. สถาบันผ้าทอมือหริภุญชัย เป็นสถาบันที่ตั้งขึ้นโดยองค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน 
การจัดตั้งสถาบันผ้าทอมือหริภุญชัย ขึ้นเพ่ือเป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีการทอผ้าของชาว
ล าพูน ซึ่งมีประวัติศาสตร์ความเป็นมายาวนานและมีเอกลักษณ์โดดเด่นให้ด ารงคงอยู่ อีกท้ังสถาบันยัง
เป็นศูนย์เสริมสร้างอาชีพให้กับกลุ่มทอและเป็นที่รวมรวมพ่อครูแม่ครูที่มีความรู้ด้านการทอผ้าเพ่ือ
ถ่ายทอดภูมิปัญญาการทอผ้าด้วยมือสู่เยาวชนและผู้ที่สนใจ รวมถึงเป็นศูนย์การเรียนรู้ด้านการ
ออกแบบลวดลายผ้าทอโบราณ และพัฒนาการทอผ้าลวดลายใหม่ๆ และยังเป็นศูนย์ส่งเสริมด้าน
การตลาดเกี่ยวกับการทอผ้าของจังหวัดล าพูน ภายในสถาบันมีพิพิธภัณฑ์ผ้าทอโบราณซึ่งจัดแสดงชิ้น
ผ้าโบราณหายากไว้มากมาย 
  7. มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน เป็นสถาบันการศึกษา
ในระดับปริญญาตรีแห่งแรกของจังหวัดล าพูน มีบทบาทส าคัญในการจัดการศึกษาด้าน
พระพุทธศาสนาและศาสตร์สมัยใหม่ นอกจากนั้น วิทยาลัยสงฆ์ล าพูนยังได้มีนโยบายที่จะจัด
การศึกษาในระดับประกาศนียบัตรพุทธศิลป์ เพ่ือจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับพุทธศิลปกรรมแขนง
ต่างๆ โดยเฉพาะประติมากรรม จิตรกรรม และสถาปัตยกรรม และในส่วนของการพัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูนนั้น ได้มีนโยบายในส่วนของการจัดสรรพ้ืนที่บางส่วน
ของวิทยาลัยสงฆ์ให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้อาคารพระสัทธรรม เป็นส่วนหนึ่งของพ้ืนที่
ในการจัดท าจิตรกรรมภาพวาด 3D เพ่ือน าเสนอประเพณีวัฒนธรรมส าคัญที่เป็นจุดขายของจังหวัด
ล าพูน คือ ประเพณีสลากย้อมและโคมแสนดวง ซึ่งการสรรค์สร้างภาพจิตรกรรมดังกล่าวนั้นก็เพ่ือเป็น
การรองรับการที่วิทยาลัยสงฆ์ล าพูนมีนโยบายที่จะเปิดหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรดังกล่าวด้วย 
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และเพ่ือเป็นการสอดรับกับหอศิลป์สล่าเลาเรืองซึ่งตั้งอยู่ในพ้ืนที่เดียวกันกับวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน อัน
เป็นการเชื่อมต่อเครือข่ายทางศิลปะเชิงสร้างสรรค์อีกด้วย   
  จังหวัดเชียงใหม่ 
 เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ จากการลงพ้ืนที่ของทีม
วิจัยพบว่า ในพ้ืนที่อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่ เป็นพื้นที่ทางประวัติศาสตร์ส าคัญแห่งหนึ่งของจังหวัด
เชียงใหม่ โดยเฉพาะประวัติศาสตร์เกี่ยวกับการเป็นพ้ืนที่ที่พระนางจามเทวีได้เสด็จผ่านมายังเมืองหริ
ภุญชัย พลเมืองพ้ืนเพเดิมเป็นชนเผ่าลัวะ เมื่อครั้งที่พระนางเจ้าจามเทวี พร้อมด้วยไพร่พลโยธาเสด็จ
ออกจากเมืองละโว้ (ลพบุรี) เพ่ือจะขึ้นมาครองเมืองหริภุญชัย (ล าพูน) การเดินทางสมัยนั้นมาได้ทาง
น้ าทางเดียว โดยใช้การถ่อเรือพระที่นั่ง เรือเสบียง การเดินทางล าบากเพราะมีสิงห์สาราสัตว์ และไข้
ป่าคุกคามไพร่พลล้มตายเป็นจ านวนมาก เมื่อขบวนเสด็จได้ผ่านเกาะแก่ง โขลดหินมาถึงบริเวณป่า
แห่งหนึ่ง ล าน้ าปิงเรียบนิ่งจึงให้ไพร่พลหยุดพักหุงหาอาหารค้างแรม (เพราะการเดินทางขึ้นมาต้อง
นอนค้างแรมมาตลอดทางเป็นเวลาหลายเดือนไพร่พลจึงเหนื่อยล้า) พระนางจามเทวีจึงพักค้างแรม
หลายเพลา และได้ออกตรวจบริเวณพ้ืนที่ทรงเห็นว่าเป็นที่ท าเลที่เหมาะสมที่จะสร้างเมืองเพ่ือเป็น
เมืองหน้าด่านของเมืองหริภุญชัยและเป็นที่ค้างพักแรมในการเสด็จกลับไปละโว้ จึงให้เสนาอ ามาตย์
วางผังเมือง (และการเดินทางขึ้น – ล่อง ไพร่ พลเมืองเดินทางมาถึงที่บริเวณที่แห่งนี้มักจะอุทาน 
“ฮอดแล้ว” แปลว่า รอดตายแล้ว) จึงขนานนามเมืองนี้ขึ้นว่า “เมืองฮอด” และได้สร้างวัดวาอาราม
พร้อมข้าทาสบริวาร ขึ้นเป็นจ านวน 99 วัด เมืองฮอดเป็นเมืองท่า อยู่ตรงกลางเมืองต่าง ๆ จึง
เจริญรุ่งเรือง ทั้งศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี คงเข้าใจว่าพระพุทธศาสนาในเมืองคงจะเจริญรุ่งเรือง
ด้วย พระนางจามเทวี จึงได้น าเอาพระบรมสารีริกธาตุมาประดิษฐ์ไว้ที่วัดศรีบุญเรือง (วัดหลวงฮอด
เก่า) และได้สร้างพระพุทธรูปถวายเป็นอันมาก และในปัจจุบันมีวัดวาอารามต่างๆ ที่น่าสนใจและมีทั้ง
ประติมากรรม สถาปัตยกรรม และจิตรกรรมต่างๆ มากมาย โดยเฉพาะวัดท่าข้าม ต าบลหางดง 
อ าเภอฮอด มีศิลปะร่วมสมัยที่มีความน่าสนใจและสะท้อนวิถีแห่งพระพุทธศาสนาได้อย่างลงตัว เป็น
การสร้างงานศิลปะสู่ชุมชนได้อย่างสวยงาม ซึ่งจุดเด่นส าคัญของวัดท่าข้ามคือ ศิลปกรรมกระจกบน
ผนังวิหารวัดท่าข้าม โดยใช้เทคนิคการประดับกระจกสี ตัดเป็นตัวภาพแบบอุดมคติเช่นเดียวกับภาพ
จิตรกรรมไทยประเพณี  มีการคิดค้นพัฒนาเทคนิค วิธีการตัดและติดกระจกรูปแบบใหม่ จนเกิดเป็น
งานที่มีลักษณะพิเศษเฉพาะ เหมาะสมกับการท างานศิลปะในปัจจุบัน๑ นับได้ว่าเป็นรูปแบบศิลปะ
ร่วมสมัยที่มีความงดงามเป็นอย่างมาก และนอกจากนั้น วัดท่าข้ามยังมีประเพณีท่ีส าคัญของวัดที่มีการ
ปฏิบัติสืบเนื่องมายาวนานนั่นก็คือ ประเพณีแห่ไม้ค้ าโพธิ์ ซึ่งชาวบ้านในชุมชนท่าข้ามได้ให้ความสนใจ
และยึดถือปฏิบัติจนกลายเป็นประเพณีของชุมชน และได้กลายมาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างเป็น
ผลงานประติมากรรมศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

                                                 

  ๑ อัศวิณีย์ หวานจริง, “ศิลปกรรมกระจกสะท้อนวัฒนธรรมชุมชนท้องถิ่นบนผนังวิหารวัดท่าข้าม  
(ชัยชนะ) อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่”, วารสารวิจิตรศิลป์, ปีที่ 9 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2561) : 
192-193. 



๑๒๗ 

 

 กกกกกกกก    1. วัดท่าข้ามและชุมชนบ้านท่าข้าม บทบาทส าคัญของวัดและชุมชนท่าข้ามคือ ความ
มุ่งมั่นและความตั้งใจของวัดและชุมชนในการพัฒนาพ้ืนที่ร่วมกันให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่ง
วัดท่าข้ามได้มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาพ้ืนที่และอาคารเสนาสนะต่างๆ ของวัดให้เป็นแหล่งเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ความเป็นมาของชุมชนผ่านผลงานศิลปะ เช่น การประดับกระจกบนผนัง ภาพวาด
จิตรกรรมฝาผนังในอุโบสถ เป็นต้น โดยความร่วมมือของคนในชุมชนบ้านท่าข้ามที่เล็งเห็นความส าคัญ
ของการรักษาและสืบทอดประวัติความเป็นมาของชุมชนผ่านผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
 กกกกกกกก    2. เทศบาลต าบลท่าข้าม มีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมวัดท่าข้ามและชุมชนบ้านท่า
ข้ามในการสร้างเป็นแหล่งเรียนรู้ประวัติศาสตร์ชุมชน รวมทั้งส่งเสริมในเรื่องของการท่องเที่ยวชุมชน
โดยมีการเชื่อมโยงกับเครือข่ายการท่องเที่ยวในพ้ืนที่ เช่น กลุ่มวิสาหกิจชุมชน แหล่งท่องเที่ยวชุมชน 
อุทยานแห่งชาติออบหลวง พัทยาเมืองฮอด เป็นต้น ซึ่งแหล่งท่องเที่ยวในพ้ืนที่จะเป็นแหล่งท่องเที่ยว
ทางธรรมชาติเป็นส่วนใหญ่ ซึ่งแนวคิดของผู้บริหารท้องถิ่นได้มีการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวเชิง
ธรรมชาติและเชิงวัฒนธรรมเข้าด้วยกัน มีการจัดท าแผนที่ท่องเที่ยวชุ มชนต าบลท่าข้ามเพ่ือให้
นักท่องเที่ยวที่สนใจได้เข้ามาศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมด้วย 
 กกกกกกกก    3. กลุ่มศิลปินจิตอาสา เป็นกลุ่มศิลปินที่น าโดย อ.มานิตย์ โกวฤทธิ์ ศิลปินชุมชนและ
ศิลปินอาสาของชุมชนบ้านท่าข้าม ได้มีการรวมกลุ่มกันในหมู่ของศิลปินจิตอาสาจัดตั้งกลุ่ม “ป้ายสี 
แต้มฝันปัน จินตนาการ” ซึ่งเป็นกลุ่มเครือข่ายศิลปินจิตอาสาที่มีแนวคิดในการรังสรรค์ผลงานศิลปะ
แนวใหม่ที่เรียกว่าภาพวาด 3มิติ โดยกลุ่มศิลปินจิตอาสาได้เข้ามามีบทบาทส าคัญคือเป็นผู้ที่ลงมือ
ปฏิบัติการในการรังสรรค์ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยเฉพาะในพ้ืนที่วัดท่าข้ามที่ได้สร้างผลงานคือ 
ไม้ค้ าโพธิ์ ที่ได้ประยุกต์การใช้เหล็กแทนไม้เพ่ือเป็นการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติในชุมชน 
 
กกกกกกก กจังหวัดเชียงราย 
กกกกกกกกจากการลงพ้ืนที่ในจังหวัดเชียงรายเพ่ือค้นหาและศึกษาเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์พบว่า จังหวัดเชียงรายมีเครือข่ายต่างๆ ในการเข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะหลายเครือข่าย ซึ่งแต่ละเครือข่ายต่างก็มีบทบาทส าคัญในการเป็นทั้งผู้ให้การสนับสนุน ส่งเสริม 
และพัฒนาเชิงพ้ืนที่เมืองศิปละเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงราย ดังนี้ 
กกกกกกกก    1. องค์การบริหารส่วนต าบลป่าแดด เป็นองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในพ้ืนที่ที่ดูแล
รับผิดชอบพ้ืนที่ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา หมู่ที่ 22 ต าบลป่าแดด ที่มีแหล่งท่องเที่ยวในชุมชนที่ส าคัญ
คือ บ่อน้ าพุร้อนสามสี ซึ่งเป็นแหล่งท่องเที่ยวชุมชนที่ได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง โดยองค์กา ร
บริหารส่วนต าบลป่าแดด มีบทบาทส าคัญในการเป็นหน่วยงานภาครัฐที่ให้การสนับสนุนและส่งเสริม
การพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว ซึ่งได้มีการจัดสร้างผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ขึ้นมาใหม่คือ ประติมากรรมข้าวเป็นเจ้า ซึ่งเป็นการบอกเล่าเรื่องราววิถีชุ มชนของบ้าน
เหล่าพัฒนาที่มีการปลูกข้าวเป็นอาชีพหลัก และมีพ้ืนที่ที่ใช้ในการท านาปลูกข้าวถึงร้อยละ 75 ของ
พ้ืนที่  
กกกกกกกก    2. ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา  มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาพ้ืนที่ชุมชนให้เป็นเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ โดยการพัฒนาพ้ืนที่บริเวณบ่อน้ าพุร้อนสามสีและประติมากรรมข้าวเป็นเจ้า ซึ่งชุมชน



๑๒๘ 

 

ได้ให้ความส าคัญในการที่จะพัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวของชุมชนโดยความร่วมมือกับกลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ในการสร้างผลิตภัณฑ์ชุมชนให้เป็นที่รู้จักและส่งขายทั้งในพ้ืนที่และต่างพ้ืนที่ 
โดยเฉพาะนักท่องเที่ยวต่างถิ่นที่เข้ามาท่องเที่ยวในชุมชนให้ได้มีการซื้อสินค้าและผลิตภัณฑ์ชุมชนซึ่งมี
ชื่อเสียง นอกจากนั้นดินโป่งน้ าร้อนของชุมชนบ้านโป่งและบ้านเหล่าพัฒนาได้มีการน าไปพิสูจน์
คุณสมบัติน้ าแร่ พบว่าเป็นแร่และโคลนที่มีคุณสมบัติที่ดีต่อร่างกายและสุขภาพ จึงได้มีการพัฒนาเป็น
แหล่งท่องเทีย่ว จัดให้มีอาบน้ าแร่ แช่สปาโคลน จัดท าผลิตภัณฑ์ไข่เค็มหมักโคลนน้ าแร่อีกด้วย 
กกกกกกกก    3) พัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย ซึ่งบทบาทของพัฒนาชุมชนอ าเภอนั้นก็จะมีในส่วน
ของการส่งเสริมวิถีชีวิตต่างๆ การประชาสัมพันธ์พ้ืนที่เพ่ือให้เป็นที่รู้จักของชุมชนอ่ืนหรือบุคคลอ่ืน 
พัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนซึ่งก็คือ ไข่เค็มหมักโคลนน้ าแร่ เพ่ือต่อยอดเป็นวิสาหกิจชุมชนที่เข้มแข็งเพ่ือ
รองรับการท่องเที่ยวในอนาคต 
กกกกกกกก    4) ขัวศิลป์เชียงราย  โดยนายกฤษฎา บุญจันทร์ ได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่าในส่วนของขัว
ศิลป์เชียงราย ได้เข้ามามีบทบาทส าคัญในการให้ค าแนะน าต่างๆ ในการสร้างประติมากรรม “ข้าวเป็น
เจ้า” ซึ่งประการส าคัญในการท างานด้านศิลปะนั้นจะต้องให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมให้มากท่ีสุด เพราะ
ผลงานนั้นจะอยู่คู่กับชุมชนตลอดไป ส่วนศิลปินเมื่อท างานเสร็จแล้วส่วนใหญ่ก็จะออกจากพ้ืนที่นั้นไป 
การบริหารจัดการต่างๆ ก็จะเป็นภาระหน้าที่ของชุมชนแทน แต่ก็จะต้องสร้างความเข้าใจให้กับชุมชน
ว่างานศิลปะนั้นคืออะไร สื่อความหมายอะไรบ้าง และชุมชนได้อะไรจากงานศิลปะนั้น  
กกกกกกกก    5) สาขาพุทธศิลป์ มจร.เชียงราย  ได้มีบทบาทส าคัญในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ
ข้าวเป็นเจ้า ซึ่งอาจารย์และนิสิตสาขาวิชาพุทธศิลปกรรมได้เข้ามามีบทบาทในการวิเคราะห์ 
สร้างสรรค์และรังสรรค์ผลงานชิ้นนี้ขึ้น โดยการด าเนินการหลักของนายมานิตย์ กันทะสัก อาจารย์
พิเศษสาขาพุทธศิลปกรรม ซึ่งเป็นศิลปินในชุมชนบ้านโป่ง ต าบลป่าแดด ที่ได้สร้างผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์คือ ประติมากรรมข้าวเป็นเจ้า ทั้งนี้เพ่ือให้เป็นตัวแทนของวิถีชุมชนต าบลป่าแดดที่ส่วนใหญ่
แล้วมอีาชีพปลูกข้าวเป็นหลัก  
กกกกกกกก    6) ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเชียงราย มีบทบาทส าคัญในการส่งเสริม
ด้านการท่องเที่ยวชุมชนของชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา มีการน าเอาแหล่งท่องเที่ยวของชุมชนทั้งบ่อน้ าพุ
ร้อนสามสี ประติมากรรมข้าวเป็นเจ้า รวมถึงแหล่งท่องเที่ยวชุมชนอ่ืนๆ บรรจุไว้ในปฏิทินการ
ท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงราย และยังมีการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวจากแหล่งท่องเที่ยวในตัว
เมืองเชียงรายที่มีชื่อเสียง อาทิ วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดห้วยปลากั้ง ไร่เชิญตะวัน เป็นต้น เพ่ือให้
นักท่องเที่ยวได้รู้จักแหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ของจังหวัดเชียงรายด้วย 
กกกกกกกก    7) สภาวัฒนธรรมจังหวัดเชียงราย มีบทบาทส าคัญในการเป็นที่ปรึกษาด้านวัฒนธรรม
ชุมชนให้กับชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา เพ่ือให้สามารถเชื่อมโยงประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมชุมชนให้
เชื่อมโยงกับแหล่งท่องเที่ยวพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ทั้งนี้ สภา
วัฒนธรรมจังหวัดยังได้มีบทบาทในการส่งเสริมและสนับสนุนการท่องเที่ยวชุมชนในส่วนของการ
เชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ซึ่งเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียงของจังหวัดเชียงราย
เป็นอย่างมาก โดยเฉพาะการท่องเที่ยวชุมชนวิถีพุทธที่มีส่วนส าคัญในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ในพื้นที่จังหวัดเชียงราย จนได้รับการขนานนามว่าเป็น The City of Art  
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กกกกกกกก    8) วัดท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงราย เป็นเครือข่ายหนึ่งที่มีความส าคัญในแง่ของการเป็น
แหล่งเรียนรู้การบริหารจัดการการท่องเที่ยววัดและชุมชน โดยเฉพาะวัดที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มี
ชื่อเสียงของจังหวัดเชียงราย เช่น วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดห้วยปลากั้ง เป็นต้น ซึ่งบทบาทหลัก
ของวัดท่องเที่ยวจะเป็นในส่วนของการให้ข้อมูลด้านการบริหารจัดการและการเชื่อมโยงเส้นทางการ
ท่องเที่ยวให้กับพ้ืนที่ที่ได้รับการพัฒนาให้เป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์อย่างชุมชนบ้านเหล่า
พัฒนาแห่งนี้ ซึ่งได้รับประโยชน์จากบทบาทของวัดท่องเที่ยวในการน ามาเป็นข้อมูลสารสนเทศเพ่ือ
การพัฒนาเชิงพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวชุมชนในอนาคต  
 
  จังหวัดแม่ฮ่องสอน  
  จากการลงพ้ืนที่วิจัยในชุมชนบ้านศรีดอนชัย อ าเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน ซึ่งเป็น
พ้ืนที่ที่ได้รับการพัฒนาให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดแม่ฮ่องสอน พบว่า เครือข่ายความ
ร่วมมือต่างๆ ในพ้ืนที่ยังคงเป็นปัญหาส าหรับชุมชน ทั้งนี้เพราะชุมชนบ้านศรีดอนชัยเป็นชุมชนที่มีการ
อนุรักษ์ประเพณีวัฒนธรรมแบบดั้งเดิมของชุมชนและยังถือได้ว่าเป็นพ้ืนที่ที่มีการอนุรักษ์เวียงเก่าไว้ 
การน าเอางานศิลปะสมัยใหม่เข้าไปในพ้ืนที่จึงเป็นเรื่องแปลกใหม่ส าหรับชุมชน แต่ทั้งนี้ ชุมชนก็มี
ความพร้อมที่จะเรียนรู้และพัฒนาพ้ืนที่ร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือต่างๆ ซึ่งเครือข่ายในพ้ืนที่ที่
ส าคัญนั้นมีดังนี้ 
      1. วัดศรีดอนชัย เป็นวัดประจ าชุมชนบ้านศรีดอนชัย มีพระสิงห์ปายที่มีอายุหลาย
ร้อยปีเป็นพระคู่บ้านคู่เมืองของอ าเภอปาย บทบาทส าคัญของวัดศรีดอนชัย คือความพร้อมของทางวัด
ในการที่จะพัฒนาให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดให้มีการวาดภาพจิตรกรรม 3มิติ หรือ
ภาพวาด 3D ที่บอกเล่าเรื่องราวประวัติศาสตร์ชุมชน โดยเฉพาะประเพณีที่ส าคัญของชุมชนคือ 
ประเพณีแห่พระสิงห์ปาย อีกทั้งวัดศรีดอนชัยยังมีความคาดหวังที่จะให้งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์เป็น
แหล่งเรียนรู้ประเพณีและวัฒนธรรมของชุมชนอีกด้วย เพ่ือเป็นการอนุรักษ์สืบทอดไว้ให้กับลูกหลาน
ในอนาคตได้เรียนรู้และซึมซับวิถีชีวิต รวมทั้งประเพณีวัฒนธรรมของชุมชนสืบไป 
      2. ชุมชนบ้านศรีดอนชัย โดยการน าของผู้ใหญ่บ้านไตรรัตน์ อินต๊ะสาร ผู้ใหญ่บ้าน
หมู่ 5 ได้มีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมการใช้พ้ืนที่ในชุมชน เช่น ก าแพงบ้าน เป็นต้น ในการให้เป็น
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ต่อเนื่องมาจากวัดศรีดอนชัย ซึ่งทั้งนี้ ชุมชนบ้านศรีดอนชัยได้เล็งเห็น
ความส าคัญของศิลปะในการที่จะเป็นสื่อบอกเล่าเรื่องราวต่างๆ ของชุมชนได้เป็นอย่างดี จึงได้มีการ
ประชุม/ประชาคมภายในชุมชนเพ่ือหาข้อตกลงร่วมกันในการที่จะพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ว่า
ควรใช้พ้ืนที่ใดและจะเป็นศิลปะรูปแบบใด ซึ่งผลการประชุมได้มีมติกันว่าควรที่จะใช้พ้ืนที่วัดศรีดอน
ชัยและบริเวณโดยรอบวัดให้เป็นพ้ืนที่ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยการวาดภาพ
จิตรกรรม 3มิติ บอกเล่าเรื่องราวประเพณี วิถีชุมชนบ้านศรีดอนชัย ซึ่งได้รับความร่วมมือจากวัดศรี
ดอนชัยและบริเวณพ้ืนที่โดยรอบเป็นอย่างดี 
      3. องค์การบริหารส่วนต าบลเวียงเหนือ  มีบทบาทส าคัญในการเป็นหน่วยงาน
ภาครัฐที่ได้ให้การสนับสนุนในเรื่องของการส่งเสริมประเพณีและวัฒนธรรมของชุมชนวัดศรีดอนชัย 
อีกทั้งยังมีบทบาทในการส่งเสริมให้ทางวัดและชุมชนได้ร่วมกันพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นเมืองศิลปะเชิง
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สร้างสรรค์ โดยมุ่งเน้นให้เกิดเป็นแหล่งท่องเที่ยวชุมชนแห่งใหม่ในพ้ืนที่ร่วมกับแหล่งท่องเที่ยวเดิม ซึ่ง
ชุมชนบ้านศรีดอนชัยเป็นแหล่งท่องเที่ยวประวัติศาสตร์อยู่ก่อนหน้าแล้ว เพราะเป็นพ้ืนที่เมืองเก่าที่มี
ประวัติความเป็นมายาวนานหลายร้อยปี  
 
  จังหวัดพะเยา 
 จังหวัดพะเยา เป็นจังหวัดในภาคเหนือ บริเวณที่ตั้งของตัวเมืองพะเยาในปัจจุบันอยู่ติด
กับกว๊านพะเยา เดิมเป็นที่ตั้งของเมือง ภูกามยาว หรือ พะยาว ที่ก่อตั้งขึ้นเมื่อพุทธศตวรรษที่ 16 
ลักษณะภูมิประเทศโดยทั่วไปล้อมรอบไปด้วยเทือกเขา ทั้งทางด้านตะวันออก ด้านตะวันตก ด้านใต้
และตอนกลางของจังหวัด มีพ้ืนที่ทางโบราณคดีและศิลปวัฒนธรรมที่โดดเด่นสวยงาม ซึ่งจังหวัด
พะเยาเดิมนั้นเป็นส่วนหนึ่งของจังหวัดเชียงราย 
 เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวจังหวัดพะเยา ได้มีบทบาทหน้าที่
ของแต่ละเครือข่าย สามารถน าเสนอได้ดังนี้ 
      1) สภาวัฒนธรรมจังหวัดพะเยา มีบทบาทคือการเป็นแม่ข่ายด้านศิลปวัฒนธรรมของ
เมืองพะเยา ในการให้ค าแนะน าต่างๆ เกี่ยวกับการสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการพัฒนา
พ้ืนที่ให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ จังหวัดพะเยามีพ้ืนที่ทางประวัติศาสตร์ที่ส าคัญหลายพ้ืนที่ 
เช่น วัดศรีโคมค า กว๊านพะเยา วัดร้างบริเวณรอบกว๊าน เป็นต้น ซึ่งพ้ืนที่ต่างๆ เหล่านี้สามารถที่จะ
พัฒนาให้เป็นพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้ 
      2) มหาวิทยาลัยพะเยา เป็นสถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษาในพ้ืนที่ของจังหวัด
พะเยา มีบทบาทส าคัญในด้านวิชาการเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์  การ
จัดการการท่องเที่ยว ซึ่งจะมีบทบาทหลักในการให้ข้อมูลทางวิชาการในด้านต่างๆ เหล่านั้น ทั้งนี้ 
มหาวิทยาลัยพะเยาตั้งอยู่ใกล้เคียงกับ มจร. วิทยาเขตพะเยา ด้วย จึงท าให้การประสานงานความ
ร่วมมือต่างๆ เป็นไปด้วยความสะดวกและได้รับความร่วมมือเป็นอย่างดี 
      3) ส านักงานเกษตรจังหวัดพะเยา เป็นหน่วยงานราชการในการท าหน้าที่เกี่ยวกับ
วิชาการเกษตร และมีบทบาทส าคัญในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในส่วนของการพัฒนา
ด้านผลิตภัณฑ์เกษตรชุมชน การพัฒนาด้านการท่องเที่ยวเชิงเกษตรวิถี ซึ่งการเกษตรถือเป็นหัวใจ
ส าคัญของเมืองพะเยาทั้งในเมืองและในชนบท และนอกจากนั้น บทบาทส าคัญของส านักงานเกษตร
จังหวัดพะเยาคือการพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรเพ่ือรองรับเป็นสินค้าชุมชนที่ได้รับรองมาตรฐาน
เกษตรปลอดภัย สามารถน ามาจ าหน่ายให้กับนักท่องเที่ยวได้ และหากพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ได้รับการพัฒนาและยกระดับสู่การท่องเที่ยวก็จะสามารถน าผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรมาจ าหน่าย
ให้กับนักท่องเที่ยวได้ 
กกกกกกกก    4) กลุ่มศิลปินพะเยา เป็นกลุ่มศิลปินพ้ืนบ้านของจังหวัดพะเยาที่มีหลากหลายแขนง 
อาทิ สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม เป็นต้น ซึ่งกลุ่มศิลปินพะเยานี้จะมีบทบาทความร่วมมือ
ในส่วนของการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ด้วย ซึ่งการสร้างงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์นั้นจะใช้พ้ืนที่ของ มจร. วิทยา
เขตพะเยา ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดการเชื่อมโยงเครือข่ายทั้งวิชาการและพระพุทธศาสนาไปพร้อมกัน ซึ่ง
เป้าหมายส าคัญของการสร้างพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์นี้ก็คือการสร้างพ้ืนที่ศิลปะทั้งพุทธ
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ศิลปกรรม ศิลปะร่วมสมัย และศิลปะประยุกต์ เพื่อให้เกิดความหลากหลายของศิลปะและให้เหมาะสม
กับเมืองที่จะได้รับการพัฒนาเป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
      5) องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และหน่วยงานราชการ หน่วยงานส าคัญของการ
พัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ องค์การบริหารส่วนจังหวัดพะเยา และหน่วยงานราชการที่
เกี่ยวข้อง คือ ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดพะเยา ซึ่งมีบทบาทส าคัญในการให้การ
สนับสนุนการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะ เช่น การพัฒนาพื้นที่ การพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยว การบรรจุ
เป็นนโยบายและยุทธศาสตร์การท่องเที่ยว และการประชาสัมพันธ์ โดยเฉพาะการประชาสัมพันธ์                   
จะเป็นบทบาทท่ีมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างมากในการส่งเสริมการท่องเที่ยว ทั้งนี้เพราะ พ้ืนที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ยังไม่ค่อยเป็นที่รู้จักแพร่หลายมากนัก โดยส่วนมากแล้วในจังหวัดพะเยาจะเป็น
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเป็นส่วนใหญ่ และการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์มาเป็นส่วนหนีงของการ
ท่องเที่ยวจังหวัดพะเยาก็เป็นสิ่งที่จะต้องได้รับการประชาสัมพันธ์อย่างกว้างขวางและแพร่หลาย   
      6)  ม ห า วิ ท ย า ลั ย ม ห า จุ ฬ า ล ง ก ร ณ ร า ช วิ ท ย า ลั ย  วิ ท ย า เ ข ต พ ะ เ ย า                                      
เป็นสถาบันการศึกษาท่ีส าคัญอีกแห่งหนึ่งของจังหวัดพะเยา บทบาทส าคัญของ มจร. วิทยาเขตพะเยา 
คือการพัฒนาเชิงพ้ืนที่เพ่ือรองรับให้เป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยจะต้องเชื่อมโยงกับพ้ืนที่
เดิมคือ วัดศรีโคมค า กว๊านพะเยา ให้เป็นเส้นทางการท่องเที่ยวอันเดียวกัน กล่าวคือ เมื่อนักท่องเที่ยว
มาเท่ียววัดศรีโคมค าและกว๊านพะเยาแล้วก็จะต้องมาเที่ยวบริเวณ มจร. วิทยาเขตพะเยา ซึ่งได้รับการ
พัฒนาเป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย โดยจะมีการสร้างประติมากรรมอันเป็นสัญลักษณ์ของ
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีการรวมเอาแนวคิดของศิลปะในกลุ่มจังหวัดล้านนาเข้าไปเป็นส่วนเดียวกัน
ทั้งหมด และสรรค์สร้างเป็นประติมากรรมที่สามารถตอบโจทย์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี 
 
  จังหวัดแพร่ 
  จากการลงพ้ืนที่ของคณะผู้วิจัยพบว่า จังหวัดแพร่มีเครือข่ายที่มีบทบาทส าคัญต่างๆ ใน
การพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ดังนี้ 
      1) วัดและชุมชนบ้านต้นไคร้  มีบทบาทส าคัญในการเป็นพ้ืนที่ที่ได้รับการพัฒนาให้
เป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกัน ซึ่งวัดและชุมชนได้อาศัยบทบาทความเป็นวัดและชุมชนใน
การสร้างความเข้าใจให้กับชาวบ้านในพ้ืนที่ให้รับรู้ว่าศิลปะเชิงสร้างสรรค์คืออะไร ท าไมต้องสร้าง
ผลงานศิลปะขึ้นมา และจะเอาอะไรไปใส่ไว้ในผลงานศิลปะเหล่านั้น ซึ่งจากการประชุมเชิงปฏิบัติการ
ของวัดร่วมกับชุมชนและคณะผู้วิจัยพบว่า ชุมชนมีความต้องการที่จะน าเสนอของดีชุมชน หรือที่
เรียกว่าผลิตภัณฑ์ชุมชน ซึ่งได้แก่ ผ้าด้นมือ ซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนที่มีชื่อเสียงในระดับจังหวัดและ
ระดับประเทศ จึงได้มีมติรนการน าเอาศิลปะบนลายผ้าด้นมือมาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างผลงาน
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย 
      2) เทศบาลต าบลช่อแฮ  มีบทบาทส าคัญในฐานะเป็นหน่วยงานภาครัฐที่มีความ
ใกล้ชิดกับชุมชนพ้ืนที่มากที่สุด เทศบาลต าบลช่อแฮได้มีแผนพัฒนาต าบลด้วยการยกระดับการ
ท่องเที่ยวของชุมชนบ้านต้นไคร้สู่การท่องเที่ยวในระดับจังหวัด โดยการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยว
เข้ากับวัดพระธาตุช่อแฮ ซึ่งเป็นวัดท่องเที่ยวส าคัญของจังหวัดแพร่ และโดยเฉพาะบทบาทในการ



๑๓๒ 

 

ส่งเสริมด้านการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวของชุมชนบ้านต้นไคร้ก็เป็นบทบาทส าคัญอย่างหนึ่งของ
เทศบาลต าบลช่อแฮด้วย 
      3) โรงเรียนวัดต้นไคร้  ได้สร้างบทบาทส าคัญในด้านการส่งเสริมการเรียนรู้ชุมชน
ด้วยการใช้ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ให้เป็นแหล่งเรียนรู้ของนักเรียน โดยทางผู้บริหารโรงเรียนได้มี
การบรรจุประวัติศาสตร์และวิถีชีวิตชุมชนเข้าไปไว้เป็นส่วนหนึ่งของหลักสูตรท้องถิ่นด้วย เพ่ือให้
นักเรียนได้เรียนรู้วิถีชีวิตชุมชนโดยเฉพาะผลงานผ้าด้นมือที่มีชื่อเสียงของชุมชน และยังมีบทบาทใน
การส่งเสริมการมีส่วนร่วมของนักเรียนในการเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะร่วมกับ
ศิลปินจิตอาสาที่เข้ามารังสรรค์ผลงานภาคจิตรกรม 3มิติ บริเวณก าแพงวัดต้นไคร้ อีกด้วย 
      4) วัฒนธรรมจังหวัดแพร่  มีบทบาทส าคัญในการเป็นที่ปรึกษาด้านประเพณีและ
วัฒนธรรมให้กับชุมชนบ้านต้นไคร้ เพ่ือให้ชุมชนได้มีข้อมูลในการน าไปสู่การพัฒนาชุมชนให้เป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมร่วมกับการสร้างพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของวัดต้นไคร้ และยังเป็นหน่วยงาน
ที่ได้สร้างแผนการเชื่อมเส้นทางการท่องเที่ยวร่วมกับวัดพระธาตุช่อแฮ เพ่ือช่วยยกระดับการท่องเที่ยว
ของวัดต้นไคร้และชุมชนบ้านต้นไคร้ให้เป็นที่รู้จักของักท่องเที่ยวอีกด้วย 
      5) ส านักงานการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ส านักงานแพร่ ถือได้ว่าเป็นหน่วยงานที่
มีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมด้านการท่องเที่ยว โดยเฉพาะการท่องเที่ยวชุมชนซึ่งได้รับความนิยม
จากนักท่องเที่ยวเป็นอย่างมาก ซึ่งบทบาทหลักของส านักงานการท่องเที่ยวฯ คือ การบรรจุศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ของวัดต้นไคร้ ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ของจังหวัดแพร่ รวมทั้งบรรจุไว้ในปฏิทินการ
ท่องเที่ยวของจังหวัดแพร่อีกด้วย ซึ่งนับได้ว่าเป็นบทบาส าคัญของส านักงานฯ ที่ได้ให้การส่งเสริมและ
สนับสนุนการพัฒนาพ้ืนที่แห่งใหม่ให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยวยอดนิยมโดยการน าเอาศิ ลปะเชิง
สร้างสรรคเ์ข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างพ้ืนที่การท่องเที่ยวแห่งใหม่นี้ 
      6) วิทยาเขตแพร่ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย เป็นสถาบันการศึกษา
ที่เข้ามามีบทบาทในการส่งเสริมการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ของวัดต้นไคร้ ทั้งนี้ วิทยาเขตแพร่ได้ให้การ
สนับสนุนวัดต้นไคร้ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวชุมชนแห่งใหม่ของจังหวัดแพร่ ส่งเสริมให้นิสิตทั้งบรรพชิต
และคฤหัสถ์ในการเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของชุมชนด้วยการสร้างแหล่งเรียนรู้ชุมชนขึ้นในวัดต้นไคร้ ซึ่ง
แหล่งเรียนรู้ชุมชนดังกล่าวนี้ได้มีศูนย์การเรียนรู้พระพุทธศาสนา ประวัติศาสตร์ชุมชน ประเพณีและ
วัฒนธรรม การสร้างสรรค์ผลงานพุทธศิลปะ เป็นต้น  
      7) สมาคมสตรีจังหวัดแพร่  มีบทบาทส าคัญในการเป็นเครือข่ายด้านการท่องเที่ยว
ร่วมกับชมรมสื่อมวลชนแพร่ ซึ่งสมาคมสตรีจังหวัดแพร่ได้มีส่วนในการส่งเสริมกิจการพระพุทธศาสนา
อยู่เป็นประจ า และวัดต้นไคร้ก็เป็นหนึ่งในวัดของจังหวัดแพร่ที่สมาคมฯ ได้ให้การสนับสนุนในเรื่อง
ของการประชาสัมพันธ์ให้วัดต้นไคร้เป็นแหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ของจังหวัดแพร่ ส่งเสริมให้สตรีใน
จังหวัดแพร่ได้เล็งเห็นความส าคัญของการส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมชุมชนเพ่ือเป็นเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
และยังมีบทบาทในการส่งเสริมชุมชนบ้านต้นไคร้และวิสาหกิจชุมชนบ้านต้นไคร้ในการสร้างผลิตภัณฑ์
ชุมชนที่เชื่อมโยงกับศิลปะเชิงสร้างสรรค์ซึ่งก็คือ ผ้าด้นมือ ที่มีลวดลายอันเป็นเอกลักษณ์ของชุมชน
บ้านต้นไคร้ ให้เป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนที่สตรีในชุมชนบ้านต้นไคร้สามารถที่จะสร้างรายได้ให้กับ
ครอบครัว 
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      8) ชมรมสื่อมวลชนแพร่ มีบทบาทส าคัญในการเป็นหน่วยงานที่ช่วยในเรื่องของการ
ประชาสัมพันธ์พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของวัดต้นไคร้ ซึ่งชมรมฯ ได้มีการน าเสนอผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ผ่านสื่อต่างๆ ที่หลากหลาย เช่น เครือข่ายโซเชียลเน็ตเวิร์ก โดยเฉพาะ Facebook Line 
สื่อวิทยุและโทรทัศน์ เป็นต้น  
 
  จังหวัดน่าน 
  การพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดน่าน ได้มีการระดมความคิดเห็น
ของเครือข่ายต่างๆ ในชุมชนบ้านบุญยืน ต าบลกลางเวียง อ าเภอเวียงสา ซึ่งเป็นพ้ืนที่ชุมชนที่มี
ศิลปวัฒนธรรมที่น่าสนใจหลายอย่าง อาทิ เครื่องดนตรีพ้ืนบ้าน และมีแหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญคือ วัด
บุญยืน พระอารามหลวง ตั้งอยู่เลขที่ 31 ม.4 บ้านกลางเวียง ต.กลางเวียง อ.เวียงสา จ.น่าน เป็นวัด
ประจ าอ าเภอเวียงสา ซึ่งมีสถาปัตยกรรมที่มีความสวยงามและโดดเด่นเป็นเอกลักษณ์คือ พระเจดีย์ที่
มีรูปทรงแปลกไปจากเจดีย์ในเมืองน่าน นอกจากนั้นยังมีแหล่งท่องเที่ยวชุมชนอ่ืนที่น่าสนใจและมีการ
เชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวกับพ้ืนที่การท่องเที่ยวในตัวเมืองน่านอีกด้วย ซึ่งการที่จะพัฒนาพ้ืนที่
ไปสู่การเป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์นั้นจ าเป็นที่จะต้องมีการพัฒนาเครือข่ายด้วย ซึ่งเครือข่ายต่างๆ 
จะเป็นส่วนช่วยขับเคลื่อนที่ส าคัญที่น าไปสู่การยกระดับการท่องเที่ยวชุมชนได้ ซึ่งจากการลงพ้ืนที่
ชุมชนบ้านบุญยืนเพ่ือค้นหาบทบาทของเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์พบว่า 
เครือข่ายต่างๆ นั้นได้แก่ 
      1) วัดท่องเที่ยวในจังหวัดน่าน  โดยเฉพาะวัดท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียงในตัวจังหวัดน่าน 
เช่น วัดพระธาตุแช่แห้ง วัดภูมินทร์ วัดศรีพันต้น วัดพระธาตุช้างค้ า เป็นต้น ซึ่งเป็นวัดที่มีบทบาทใน
ด้านการท่องเที่ยวและเป็นแหล่งเรียนรู้ด้านการพัฒนาการท่องเที่ยวให้กับวัดบุญยืน โดยวัดท่องเที่ยว
ต่างๆ นั้นได้มีกลยุทธ์ด้านการท่องเที่ยวที่น่าสนใจและมีแผนพัฒนาด้านการท่องเที่ยวที่มีการเชื่อมโยง
กับแผนการท่องเที่ยวของจังหวัดน่านอีกด้วย 
      2) ชมรมสื่อน่าน  มีบทบาทส าคัญในส่วนของการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวของ
ชุมชนบ้านบุญยืน ทั้งนี้ ชมรมสื่อน่านได้ส่งเสริมให้ชุมชนในจังหวัดน่านได้สร้างอัตลักษณ์ชุมชนเพ่ือ
พัฒนาไปสู่การท่องเที่ยวชุมชน ซึ่งชุมชนบ้านบุญยืนได้น าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ ภาพจิตรกรรม 
3D เป็นส่วนส าคัญในการสร้างอัตลักษณ์ชุมชนที่มีความแตกต่างจากชุมชนอ่ืนในจังหวัดน่าน ซึ่งชมรม
สื่อน่านได้เล็งเห็นความส าคัญในส่วนนี้จึงได้เข้ามามีบทบาทในการประชาสัมพันธ์ให้กับชุมชนบ้านบุญ
ยืน เพ่ือให้ชุมชนได้พัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ของชุมชนต่อไป 
      3) กลุ่มศิลปินเมืองน่าน  เป็นกลุ่มศิลปินจิตอาสาที่มีความมุ่งมุ่นในการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะให้กับเมืองน่าน ซึ่งกลุ่มศิลปินเมืองน่านมีหลากหลายแขนงทั้ งการขับร้อง การฟ้อน การ
ประพันธ์ จิตรกรรม ประติมากรรม และสถาปัตยกรรม ซึ่งเป็นการรวมเอาศิลปินทุกแขนงของจังหวัด
น่านมาเป็นกลุ่มก้อนเพื่อการสร้างสรรค์และพัฒนาผลงานให้เป็นที่รู้จักและคงอยู่คู่เมืองน่านสืบไป  
      4) องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นจังหวัดน่าน  โดยเฉพาะเทศบาลต าบลเวียงสา ที่ได้
เข้ามามีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนของบ้านบุญยืน ซึ่งได้มีการพัฒนาเชิงพ้ืนที่
ร่วมกับวัดบุญยืนในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจิตรกรรม 3D บนก าแพงสาธารณะของชุมชน และยัง
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ได้เชื่อมโยงพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์กับที่ตั้งของที่ว่าการอ าเภอเวียงสาเดิมที่มีภาพจิตรกรรมประเภท
เดียวกันนี้อยู่ก่อนแล้ว  
      5) กลุ่มติดอาวุธทางปัญญา เป็นกลุ่มที่มีการด าเนินกิจกรรมเพ่ือสาธารณะที่มี
ชื่อเสียงของจังหวัดน่าน น าโดย พระสมุห์สมาน กิจฺจสาโร ที่มีบทบาทส าคัญในการเป็นแกนน าในการ
ส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ให้กับกลุ่มเยาวชนในจังหวัดน่าน รวมถึงการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะของวัดบุญยืนอีกด้วย  
      6) หอศิลป์ริมน่าน  บทบาทส าคัญของหอศิลป์ริมน่านคือการเข้ามามีบทบาทในการ
เป็นที่ปรึกษาด้านการสร้างผลงานศิลปะของ อ.มานิตย์ โกวฤทธิ์ ซึ่งได้หอศิลป์ฯ เป็นที่ปรึกษาส าคัญ
ในการสร้างสรรค์และพัฒนาผลงาน รวมถึงได้มีการวางแผนในการเชื่อมโยงพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ของวัดบุญยืนเข้าเป็นเครือข่ายของหอศิลป์ริมน่านอีกด้วย  
      7) ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดน่าน  บทบาทส าคัญของส านักงานฯ คือ
การประชาสัมพันธ์พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของวัดบุญยืน ให้เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยว และโดย
พ้ืนที่แล้ว อ าเภอเวียงสาเป็นอ าเภอแรกก่อนที่จะเข้าสู่ตัว เมืองน่าน ถือว่าเป็นอ าเภอหน้าด่านที่
นักท่องเที่ยวมักจะแวะเที่ยวชมวิถีชีวิตและวัฒนธรรมของชุมชนต่างๆ ในอ าเภอเวียงสา ซึ่งแหล่ง
ท่องเที่ยวในตัวอ าเภอนั้นมีหลายพ้ืนที่และก าลังมีการพัฒนาให้เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวอีกหลาย
พ้ืนที่เช่นกัน และวัดบุญยืน พระอารามหลวง ที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวส าคัญของอ าเภอเวียงสา ก็ได้มี
การพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยการสนับสนุนของส านักงานการท่องเที่ยวฯ 
พร้อมทั้งได้มีการเชื่อมพ้ืนที่การท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกับที่ว่าการอ าเภอเก่าที่มีภาพ
จิตรกรรม 3D อยู่ก่อนหน้าแล้ว 
 
  จังหวัดล าปาง 
  เครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดล าปาง จากการวิจัยได้ค้นพบ
บทบาทของแต่ละเครือข่ายดังนี้  
      1. วัดพระธาตุล าปางหลวง  เป็นเครือข่ายหลักที่มีความส าคัญเพราะเป็นพ้ืนที่ที่เป็น
แหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญของจังหวัดล าปาง และเป็นพ้ืนที่ที่ได้รับการพัฒนาให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ที่น าเอาวิถีชีวิตและวัฒนธรรมของชาวล าปางเข้าไปไว้ในภาพจิตรกรรม 3D ซึ่งได้บอกเล่า
เรื่องราววิถีชีวิตที่เป็นเอกลักษณ์อันโดดเด่นของจังหวัดล าปาง อาทิ รถม้า ประเพณีฟ้อนผีมดผีเม็ง 
เป็นต้น ซึ่งบทบาทส าคัญของวัดพระธาตุล าปางหลวงคือการส่งเสริมและสนับสนุนให้ใช้พ้ืนที่บริเวณ
วัดให้เป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้ประเพณีและวัฒนธรรมชุมชนผ่านภาพจิตรกรรม 3D อีกด้วย 
      2. โรงเรียนชุมชนวัดพระธาตุล าปางหลวง  มีบทบาทส าคัญคือการส่งเสริมให้
นักเรียนได้เรียนรู้ประวัติศาสตร์ชุมชนผ่านภาพจิตรกรรม 3D ของวัดพระธาตุล าปางหลวง อีกท้ังยังได้
บรรจุไว้ในหลักสูตรท้องถิ่นท่ีให้นักเรียนได้ศึกษาเรียนรู้ชุมชนอีกด้วย 
      3. เทศบาลต าบลล าปางหลวง มีบทบาทในการเป็นหน่วยงานภาครัฐที่ให้การส่งเสริม
การท่องเที่ยวชุมชน รวมถึงการจัดท าแผนพัฒนาต าบลด้วยการยกระดับการท่องเที่ยวชุมชนวัดพระ
ธาตุล าปางหลวงที่เน้นการท่องเที่ยวโดยให้ชุมชนพ่ึงตนเอง มีการสร้างผลิตภัณฑ์ชุมชน เช่น ข้าวแต๋น



๑๓๕ 

 

น้ าแตงโม เมี่ยงค า เป็นต้น และบทบาทส าคัญคือ การส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนในการเป็นส่วน
หนึ่งของการท่องเที่ยวชุมชนร่วมกับวัด บ้าน โรงเรียน ซึ่งถือได้ว่าเป็นบทบาทที่มีความโดดเด่นและ
สามารถที่จะพัฒนาไปสู่การท่องเที่ยวชุมชนที่ยั่งยืนได้ 
      4. ส านักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าปาง มีบทบาทส าคัญในส่วนการ
ประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยว ซึ่งทางส านักงานฯ ได้มีการพัฒนาแผนการท่องเที่ยวจังหวัดล าปาง 
ร่วมกับส่วนราชการอ่ืนๆ และได้มีการบรรจุแผนพัฒนาการท่องเที่ยวของวัดพระธาตุล าปางหลวง ที่ได้
จัดท าแผนที่การท่องเที่ยวของวัดโดยน าเอาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์แห่งใหม่นี้เข้าบรรจุไว้ในแผน
ดังกล่าวด้วย 
      5. วัฒนธรรมอ าเภอเกาะคา  มีบทบาทส าคัญในส่วนของการให้ค าปรึกษาเกี่ยวกับ
ประเพณีและวัฒนธรรมของจังหวัดล าปาง โดยเฉพาะในอ าเภอเกาะคาที่มีประเพณีที่เป็นเอกลักษณ์
คือ การฟ้อนผีมดผีเม็ง ซึ่งได้น ามาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมภาพวาด 3D ที่
บอกเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับประเพณีการฟ้อนผีมดผีเม็ง และวิถีชีวิตของชาวล าปางอีกด้วย 
      6.  วิทยาลัยสงฆ์ล าปาง มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  เป็น
สถาบันการศึกษาที่มีบทบาทในด้านการส่งเสริมการเรียนรู้วิถีชุมชนตามแนวพระพุทธศาสนา ซึ่ง
วิทยาลัยสงฆ์ล าปางได้เข้ามามีบทบาทส าคัญในการสร้างสรรค์และพัฒนาผลงานศิลปะภาพวาด 3D 
ของวัดพระธาตุล าปางหลวง ด้วยการเป็นผู้ประสานงานหลักกับเครือข่ายต่างๆ ที่เข้ามาท างานร่วมกัน
ในพ้ืนที่ ทั้งในเรื่องของการประชาสัมพันธ์ในชุมชน การส่งเสริมการท่องเที่ยว การประชาสัมพันธ์การ
ท่องเที่ยว เป็นต้น 
 
 4.1.2 ความร่วมมือของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 
  จังหวัดล าพูน 
 ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดล าพูน มีรากฐานมาจากประเพณีและวัฒนธรรมที่มีการ
สืบทอดมาอย่างยาวนาน ประวัติศาสตร์ทางศิลปะของจังหวัดล าพูนนั้นมีมากมายและยังคงหลงเหลือ
จวบจนปัจจุบัน ทั้งในรูปแบบของประติมากรรม สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ซึ่งมีส่วนส าคัญในการ
สรรค์สร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดล าพูนเป็นอย่างมาก ผ่านการมีรังสรรค์ของศิลปินแขนง
ต่างๆ ในจังหวัดล าพูน และได้กลายมาเป็นส่วนหนึ่งของเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ของจังหวัดล าพูนด้วย ซึ่งที่ผ่านมานั้นได้มีเครือข่ายศิลปะเกิดขึ้นในจังหวัดล าพูนมากมาย และบาง
ท่านก็ยังมีชื่อเสียงในระดับประเทศอีกด้วย แต่เครือข่ายต่างๆ ดังกล่าวส่วนใหญ่แล้วไม่ได้จัดตั้งใน
รูปแบบของชมรม สมาคม หรือกลุ่มอย่างเป็นทางการ แต่เป็นการท างานร่วมกันของกลุ่มอย่างไม่ เป็น
ทางการ มีกระบวนการประสานงาน ประสานความร่วมมือต่างๆ ในพ้ืนที่เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน 
อีกท้ังยังเป็นการรักษาศิลปะต่างๆ ของจังหวัดล าพูนไว้ได้อย่างเข้มแข็ง แต่อย่างไรก็ตาม ภายหลังได้มี
หน่วยงานราชการ องค์กรภาคเอกชน สถาบันการศึกษาได้เข้ามามีบทบาทส าคัญในการบริหารจัดการ
เครือข่ายศิลปะของจังหวัดล าพูนให้เป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น อาทิ องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน 
การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน วัดพระธาตุหริภุญชัย สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬา
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ลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม หอศิลป์สล่าเลา
เรือง เป็นต้น ซึ่งบทบาทส าคัญของแต่ละกลุ่มองค์กรนั้นต่างก็ได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาศิลปะในพ้ืนที่
ของตนเองเป็นหลักและประสานงานผ่านเครือข่ายต่างๆ ตลอดมา และได้กลายมาเป็นเครือข่ายส าคัญ
ในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดล าพูน โดยอาศัยพ้ืนที่ของมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลง
กรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วยการจัดท าจิตรกรรมภาพวาด 
3D (3 Dimension) หรือภาพวาด 3 มิติ ซึ่งได้น าเอาประเพณีสลากย้อม ซ่ึงเป็นประเพณีที่เป็น
สัญลักษณ์ของจังหวัดล าพูน และกิจกรรมการถวายโคมแสนดวง ซึ่งเป็นกิจกรรมส าคัญของวัดพระธาตุ
หริภุญชัยมาเป็นตัวแบบในการวาดภาพจิตรกรรมดังกล่าว ซึ่งจะเห็นได้ว่า การน าเอาประเพณีที่เป็น
สัญลักษณ์ของจังหวัดล าพูนมาเป็นตัวแบบนั้นแสดงให้เห็นถึงความร่วมของกลุ่มเครือข่ายในการ
พัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวของจังหวัดล าพูน ทั้งนี้ ไม่ได้มีเพียงวัดพระธาตุหริ
ภุญชัยเพียงเท่านั้น ยังมีเครือข่ายจากสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน 
องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน ตลอดจนเครือข่ายวัฒนธรรมชุมชนต่างๆ ในจังหวัดล าพูน ได้ร่วมกัน
ประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการในการร่วมมือกันพัฒนาพ้ืนที่ภายในวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน ให้เป็นพ้ืนที่
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งผลที่เกิดขึ้นจากความร่วมมือดังกล่าวได้ส่งเสริมการท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน
และสร้างรายได้ให้กับชาวจังหวัดล าพูนเป็นอย่างมาก โดยเฉพาะกิจกรรมถวายทานโคมใน เทศกาล 
“โคมแสนดวงที่เมืองล าพูน” ซึ่งจัดขึ้นเป็นประจ าทุกปีในช่วงก่อนประเพณีลอยกระทง ซึ่งผลจากการ
จัดกิจกรรมดังกล่าวนั้นได้สร้างรายได้ให้กับชุมชนต่างๆ ในจังหวัดล าพูนที่ผลิตโคมเพ่ือส่งมอบให้กับวัด
พระธาตุหริภุญชัย ซึ่งมีมูลค่าเม็ดเงินนับสิบล้านบาทต่อปี และนั่นได้กลายมาเป็นส่วนหนึ่งของการ
สรรค์สร้างผลงานจิตรกรรมภาพวาด 3D ภายในพ้ืนที่ของวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน ซึ่งผู้บริหารได้มีนโยบาย
ในการพัฒนาพื้นท่ีบางส่วนให้เป็นพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย 
  บทบาทส าคัญของวัดพระธาตุหริภุญชัยในการเป็นเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวนั้นก็คือ เป็นสถานที่ส าคัญที่รวมเอาวัฒนธรรมประเพณีของจงหวัดล าพูนมาจัด
ภายในบริเวณวัดพระธาตุหริภุญชัย ที่ส าคัญได้แก่ ประเพณีสลากย้อม (การถวายทานสลากภัต) และ
กิจกรรมถวายโคมแสนดวงบูชาพระธาตุเจ้าหริภุญชัย ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ได้รวมเอาศิลปะช่ างต่างๆ 
หลากหลายแขนงมาไว้ เช่น สลากย้อม มีการจัดท าต้นสลากที่มีความสูงไม่ต่ ากว่า 12 เมตร ซึ่งจะต้อง
อาศัยความช านาญและฝีมืออย่างมากในการจัดท าและปักเฮียวสลากย้อมให้ออกมาสวยงามตระการ
ตา อีกทั้งยังมีการประดับตกแต่งฐานสลากย้อมด้วยการประดิษฐ์ใบตอง ดอกไม้สด รวมถึงเครื่อง
สักการะต่างๆ และโคมแสนดวง ที่เป็นการรวมเอาช่างฝีมือในการตัดกระดาษเป็นลวดลายต่างๆ การ
ประดิษฐ์โคมหลวงที่มีเส้นผ่าศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 2 เมตร และโคมบริวารอีกนับแสนลูก เป็นต้น 
ศิลปะพ้ืนถิ่นเหล่านี้ได้ถูกน ามาจัดตั้งและจัดแสดงโดยอาศัยการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนในจังหวัด
ล าพูน ซึ่งวัดพระธาตุหริภุญชัยจะเป็นแม่ข่ายส าคัญในการประสานงานต่างๆ และนี่จึงน ามาสู่แนวคิด
การน าเอาสลากย้อมและโคมล้านนามาสู่การจัดสร้างจิตรกรรมภาพวาด 3D ในพ้ืนที่ของวิทยาลัยสงฆ์
ล าพูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
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กกกกกกกกจังหวัดเชียงใหม่ 
กกกกกกกกจังหวัดเชียงใหม่เชียงใหม่ หรือชื่อเดิม “นพบุรีศรีนครพิงค์” ก่อตั้งเป็นราชธานีแห่ง
อาณาจักรล้านนาเมื่อกว่า 700 ปีก่อน โดยพญาเม็งรายมหาราช ปฐมกษัตริย์แห่งราชวงศ์เม็งราย 
ต่อมาในสมัยพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลก เชียงใหม่มีฐานะเป็นเมืองประเทศราช และเมื่อมีการ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบการปกครองส่วนภูมิภาคในสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว เมือง
เชียงใหม่จึงเปลี่ยนฐานะเป็นมณฑลพายัพ และกลายเป็นจังหวัดในสมัยพระบาทสมเด็จพระปกเกล้า
เจ้าอยูห่ัว 
กกกกกกกกจังหวัดเชียงใหม่ ได้ชื่อว่าเป็นเมืองแห่งศิลปวัฒนธรรมล้านนา เป็นศูนย์กลางของความ
เจริญรุ่งเรืองในแขนงต่างๆ โดยเฉพาะศิลปะพ้ืนถิ่น ซึ่งเชียงใหม่มีการสืบทอดงานศิลปวัฒนธรรมและ
ภูมปิัญญาพ้ืนถิ่นด้านงานศิลปหัตถกรรม เป็นความรู้ที่สั่งสมมาแต่บรรพบุรุษจนกลายเป็นวัฒนธรรมที่
สืบทอดมาจนปัจจุบัน ซึ่งถือเป็นทุนทางวัฒนธรรมที่ล้ าค่า อาทิ งานหัตถกรรม เช่น ผ้าทอ จักสาน 
แกะสลัก ฯลฯ รวมถึงงานฝีมือ งานศิลปะ และศิลปินพ้ืนบ้านที่แสดงถึงอัตลักษณ์ของพ้ืนถิ่นใน
รูปแบบของหัตถกรรมหลากหลาย เมื่อพิจารณาถึงศักยภาพด้านต่างๆ ของเชีย งใหม่ที่มุ่งเน้นการ
สร้างสรรค์จากวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น จังหวัดเชียงใหม่จึงได้รับการคัดเลือกเป็น 1 ใน 10 
ต้นแบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากกระทรวงพาณิชย์ ในด้านเมืองหัตถกรรมสร้างสรรค์ พร้อมกันนี้ยังมี
การด าเนินโครงการ Creative Lanna ของกระทรวงอุตสาหกรรม เพ่ือพัฒนาสินค้าและผลิตภัณฑ์
ของเมืองเชียงใหม่อย่างสร้างสรรค์ และได้รับการคัดเลือกจากกระทรวงวัฒนธรรมซึ่งผลักดันให้

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดล าพูน) 
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เชียงใหม่เป็นเมืองวัฒนธรรมสร้างสรรค์ ด้านหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน (City of Crafts and Folk 
Art) ในโครงการเครือข่ายเมืองวัฒนธรรมสร้างสรรค์ของ UNESCO๒ ซึ่งนับได้ว่ามีความส าคัญในการ
สรรค์สร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงใหม่ เป็นการผสานเอาวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นกับ
ศิลปะสมัยใหม่เข้าด้วยกันจนกลายเป็นศิลปะร่วมสมัยหรือศิลปะเชิงสร้างสรรค์ อีกทั้งยังมีการผสาน
กับศิลปะทางพระพุทธศาสนาในการสรรค์สร้างด้วย โดยเฉพาะวัดวาอารามต่างๆ ในจังหวัดเชียงใหม่
นั้นก็มีส่วนส าคัญที่ได้น าเอาศิลปะทางพระพุทธศาสนาเข้าไปอยู่ในสถาปัตยกรรมต่างๆ ด้วย เช่น 
วิหาร อุโบสถ ศาสนสถานต่างๆ เป็นต้น ซึ่งการด าเนินการด้านพุทธศิลปกรรมของวัดนั้นก็จะได้รับ
ความร่วมมือจากพุทธศาสนิกชนเป็นส าคัญในการให้การอุปถัมภ์บ ารุงและช่วยกันดูแลรักษา 
 เครือข่ายศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของวัดท่าข้าม อ าเภอฮอด มีจุดเริ่มต้นมาจากชุมชนที่มี
ความสนใจในงานศิลปะที่มีความสืบเนื่องมาจากศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร ต่อยอดมาสู่การวาด
ภาพจิตรกรรมฝาผนังในอุโบสถที่นับว่ามีความน่าสนใจเป็นอย่างมากและเป็นจุดเด่นอย่างหนึ่งของวัด
ท่าข้าม และเนื่องด้วยวัดท่าข้ามแต่เดิมนั้นไม่มีเอกลักษณ์อะไรที่มีความโดดเด่น ก็จึงต้องอาศัยศิลปะ
เป็นเอกลักษณ์ของชุมชน และยังจะต้องอาศัยการมีส่วนร่วมของภาคส่วนต่างๆ ในชุมชนและในพ้ืนที่
เป็นเครือข่ายในการด าเนินการร่วมถึง ซึ่งถึงแม้ว่า เรื่องของศิลปะชุมชนนั้นจะดูเหมือนว่าเป็นเรื่อง
ใหม่ส าหรับชุมชน แต่ถึงกระนั้นชุมชนเองก็ยังคงมีความเข้าใจในเรื่องของศิลปะอยู่บ้างและไม่มี
ข้อขัดข้องใดๆ รวมถึงหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชนก็มีส่วนร่วมในการเป็นเครือข่ายของทางวัดท่า
ข้ามด้วย นอกจากนั้นก็มีเครือข่ายของศิลปิน สถาบันการศึกษา เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของเครือข่ายที่จะ
พัฒนาศิลปะต่างๆ ของวัดท่าข้ามให้กลายเป็นศิลปะชุมชน โดยเฉพาะในการสร้างผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ก็จะน าเสนอไม้ค้ าโพธิ์เป็นจุดเด่นส าคัญของงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย โดยมีเครือข่ายที่
ส าคัญ ได้แก่ วัดท่าข้าม ชุมชนวัดท่าข้าม เทศบาลต าบลท่าข้าม กลุ่มศิลปินจิตอาสา ซึ่งเป็นเครือข่าย
ส าคัญในการท างานด้านศิลปะให้เกิดขึ้นจนเป็นศิลปะชุมชน อาศัยการมีส่วนร่วมของชุมชนในการ
สรรค์สร้าง พัฒนา และรักษาไว้ เพ่ือให้เป็นส่วนหนึ่งของชุมชนที่ทุกคนในชุมชนมีส่วนร่วมในผลงาน
ศิลปะ ซึ่งแต่ละเครือข่ายก็มีความร่วมมือต่างๆ ตามบทบาทของแต่ละส่วนงาน โดยวัดท่าข้ามจะมี
บทบาทส าคัญในการประสานกับชุมชนในการที่จะน าเสนอศิลปะให้กับชุมชนและสร้างความเข้าใจกับ
ชุมชนว่าท าไมจึงต้องมีงานศิลปะในวัด และชุมชนจะได้ประโยชน์อะไรจากงานศิลปะเหล่านั้น ซึ่งวัด
ท่าข้ามได้มีการประชุมชาวบ้านตั้งแต่เมื่อครั้งงานศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร และมีการประชุม
ต่อเนื่องมาจนการสร้างผลงานศิลปะชิงสร้างสรรค์ไม้ค้ าโพธิ์ ซึ่งชาวบ้านที่เป็นศรัทธาอุปถัมภ์วัดท่า
ข้ามก็ให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี และชาวบ้านก็ได้แสดงความคิดเห็นต่างๆ ในการที่จะสรุปข้อคิดเห็น
ว่าควรที่จะสร้างผลงานรูปแบบใดและสามารถที่จะตอบโจทย์ชุมชนได้ดีที่สุด และประการส าคัญคือ 
เมื่อผลงานศิลปะชุมชนเสร็จสิ้นแล้ว ชุมชนจะได้อะไรจากผลงานนั้นบ้าง ซึ่งชาวบ้านท่าข้ามก็ได้มีการ
ประชุมเพ่ือหาบทสรุปซึ่งเห็นควรว่าจะต้องได้รับประโยชน์ในเรื่องของเศรษฐกิจชุมชนด้วย ซึ่งจะต้อง

                                                 

  ๒ กรวรรณ สังขกร, สามารถ สุวรรณรัตน์ และไพรัช พิบูลย์รุ่งโรจน์, การพัฒนาศักยภาพชุมชน
วัฒนธรรมสร้างสรรค์เพ่ือสนับสนุนเชียงใหม่เมืองสร้างสรรค์,  (สถาบันวิจัยสังคม : มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 
2557), หน้า 1. 
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เชื่อมโยงในเรื่องของการท่องเที่ยวชุมชนเป็นหลัก มีการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ชุมชนซึ่งได้เก็บรวบรวม
โบราณวัตถุ สิ่งของมีค่าต่างๆ ในชุมชนไว้ในที่แห่งนี้โดยชาวบ้านได้ร่วมกันบริจาคทุนทรัพย์ในการ
ก่อสร้างและสิ่งของต่างๆ เพ่ือจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ นอกจากนั้น เทศบาลต าบลหางดงก็ได้ให้
ความส าคัญกับแหล่งท่องเที่ยวของต าบลโดยการน าเสนอวัดท่าข้ามเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่ไม่ควร
มองข้าม ได้บรรจุไว้ในแผนและปฏิทินการท่องเที่ยวของต าบลด้วย และได้ให้การสนับสนุนในเรื่องของ
ข้อมูลด้านการท่องเที่ยว การประชาสัมพันธ์ และการเข้ามาช่วยเหลือในเรื่องของการให้ความรู้
เกี่ยวกับการพัฒนาศิลปะชุมชนเพ่ือการท่องเที่ยวชุมชนด้วย และในขณะเดียวกันก็ได้รับความร่วมมือ
จากเครือข่ายของศิลปินจิตอาสา น าโดย อ.มานิตย์ โกวฤทธ์ ซึ่งเป็นศิลปินพ้ืนบ้านด้านจิตรกรรมภาพ
พิมพ์ ได้น าเสนอแนวคิดการน าเอาประเพณีพ้ืนบ้านของชุมชนท่าข้ามมาเป็นส่วนหนึ่งของงานศิลปะ 
ซึ่งก็คือ ภาพวาด 3D เพ่ือน าเสนอประเพณีแห่ไม้ค้ าโพธิ์ของชุมชนวัดท่าข้าม ซึ่งจากการสอบถาม
พระสงฆ์และชาวบ้านได้ให้ข้อมูลเบื้องต้นว่ามีความต้องการที่จะสร้างประติมากรรมไม้ค้ าโพธิ์ โดยใช้
เหล็กเป็นวัสดุในการสร้าง ทั้งนี้มีแนวคิดมาจากการอนุรักษ์ทรัพยากรป่าไม้ เพราะไม้ค้ าโพธิ์นั้นท ามา
จากต้นไม้ซึ่งจะตัดทุกปี แต่ละปีก็จะตัดต้นไม้หลายต้น ซึ่งเป็นการสูญเสียทรัพยากรโดยใช่เหตุ ซึ่ง
ถึงแม้ว่าจะเป็นประเพณีที่ยึดถือปฏิบัติกันสืบต่อมาอย่างยาวนานก็ตาม แต่ในยุคสมัยใหม่ก็ควรที่จะมี
การเปลี่ยนวัสดุเพ่ือให้เกิดการใช้ประโยชน์และการอนุรักษ์ต้นไม้ไปพร้อมกัน แต่ก็ยังมีชาวบ้าน
บางส่วนไม่เข้าใจถึงแนวคิดนี้ ซึ่งทางวัดก็ได้อธิบายและจะใช้ประติมากรรมดังกล่าวนี้เป็นเครื่องมือใน
การอธิบายให้ชาวบ้านได้เข้าใจด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดเชียงใหม่) 
 



๑๔๐ 

 

กกกกกกกกจังหวัดเชียงราย 
กกกกกกกกเชียงราย เป็นจังหวัดที่ตั้งอยู่ในภาคเหนือของประเทศไทย ตั้งอยู่ทางทิศเหนือสุดของ
ประเทศไทยในเชิงภูมิศาสตร์ มีอาณาเขตติดต่อกับประเทศพม่าและประเทศลาว จังหวัดเชียงรายเป็น
พ้ืนที่ดั้งเดิมของชาวไทยวน พ้ืนที่ของจังหวัดเชียงรายประกอบด้วยเมืองที่มีความส าคัญทาง
ประวัติศาสตร์มาตั้งแต่ยุคก่อตั้งหิรัญนครเงินยางเชียงแสน และ อาณาจักรล้านนา เช่น เมืองเงินยาง 
เมืองเชียงแสน และ เมืองเชียงราย จังหวัดเชียงรายแบ่งการปกครองออกเป็น 18 อ าเภอ มีแม่น้ ากก 
แม่น้ าอิง แม่น้ ารวก และแม่น้ าโขง เป็นแม่น้ าสายส าคัญ ท าเลที่ตั้งของจังหวัดเชียงรายอยู่บริเวณ
รอยต่อระหว่าง     3 ประเทศ คือ ประเทศไทย ประเทศพม่า และประเทศลาว หรือรู้จักกันในนาม
ของดินแดนสามเหลี่ยมทองค า ปัจจุบันจังหวัดเชียงรายเป็นหนึ่งในสถานที่ท่องเที่ยวส าคัญของ
ประเทศไทย โดยในปี พ.ศ. 2561 มีจ านวนนักท่องเที่ยวรวมมากเป็นอันดับสองในภาคเหนือ รอง
จากจังหวัดเชียงใหม่  
กกกกกกกกเมืองเชียงรายมีประวัติศาสตร์อันยาวนาน เป็นที่ตั้งของหิรัญนครเงินยางเชียงแสน ซึ่งเป็น
นครหลวงก่อนการก าเนิดอาณาจักรล้านนา มี "ค าเมือง" เป็นภาษาท้องถิ่น มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวทั้ง
ด้านศิลปะ ประเพณีวัฒนธรรมที่มีความหลากหลายทางชาติพันธุ์ในรูปแบบล้านนา ไทใหญ่ ไทเขิ น 
และไทลื้อจากสิบสองปันนาผสมผสานกัน นอกจากนี้จังหวัดเชียงรายยังขึ้นชื่อว่าเป็น "เมืองศิลปะ"
และเป็นที่เกิดของศิลปินที่มีอิทธิพลอย่างมากในวงการศิลปะไทย โดยเฉพาะ ถวัลย์ ดัชนี ผู้สร้างสรรค์
บ้านด า และ เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์ ผู้สร้างสรรค์วัดร่องขุ่นและหอนาฬิกาเมืองเชียงราย สถานที่
ท่องเที่ยวส าคัญของเชียงรายที่มีเอกลักษณ์เฉพาะของศิลปิน และเป็นแบบอย่างของวัดร่องเสือเต้นซึ่ง
เป็นอีกสถานที่ท่องเที่ยวส าคัญ ในปัจจุบัน จังหวัดเชียงรายได้น าเสนอพ้ืนที่ตนเองเป็นเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค ์ภายใต้สโลแกน Chiangrai the City of Art เป็นการใช้งานศิลปะเพ่ือสร้างบริบทของการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงราย ดังนั้น เชียงงรายทั้งจังหวัดจึงเป็น  “สินค้า” หรือผลิตภัณฑ์
เอง ในด้านของการท่องเที่ยวเชิงศิลปะ หรือ เชียงรายเมืองศิลปะ เป็นการน าเสนอในมิติของศิลปะอัน
ทรงคุณค่าที่สามารถผสมผสานได้กับปัจจุบันหรือกระทั่งในยุคที่เทคโนโลยีเข้ามากลายเป็นปัจจัย
ส าคัญในการใช้ชีวิต ซึ่งเป็นรูปแบบของการสร้างบริบทความเป็นเมืองแห่งศิลปะแล้วน าเสนอแก่
สายตาของนักท่องเที่ยวทั้งในและนอกประเทศ โดยเริ่มต้นจากคนผู้มีความสนใจในงานศิลปะแล้วยัง
เป็นผู้ที่มีความสนใจในเรื่องวัฒนธรรมและลักษณะของการท่องเที่ยวชุมชน เนื่องจากบริบทของศิลปะ
ก็คือการน าเสนอความเป็นชีวิตในอีกมิตินั่นเอง  เพ่ิมเติมการรวบรวมและการเล่าเรื่องในเชิงของการ
จัดงานนิทรรศการ การให้ความรู้ การเล่าเรื่องผ่านงานศิลปะของศิลปิน ทั้งที่มีผลงานหรือเป็นการ
บอกเล่าผ่านการใช้ชีวิต เช่น การสร้างผลงานของอาจารย์เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์ ผ่านวัดขาวหรือวัด
ร่องขุ่น ที่น าเอาความสามารถด้านศิลปะมาผนวกรวมกับพุทธศาสนาออกมาเป็นงานพุทธศิลป์ที่มี
ความโดดเด่น การสร้างบ้านด าของอาจารย์ถวัลย์ ดัชนี ศิลปินแห่งชาติ ซึ่งเป็นการน าเอาสัจธรรมของ
ชีวิตมาน าเสนอในมิติของศิลปะ เป็นต้น๓  
                                                 

  ๓ ขั ว ศิ ล ป์ เ ชี ย ง ร า ย ,  “ เ ชี ย ง ร า ย เ มื อ ง แ ห่ ง ศิ ล ป ะ ” ,  [ อ อ น ไ ล น์ ] ,  แ ห ล่ ง ที่ ม า  : 
https://sites.google.com/ 



๑๔๑ 

 

  จังหวัดเชียงรายมีเครือข่ายศิลปะมากมาย เพราะเป็นจังหวัดที่ได้มีการมุ่งเน้นในเรื่อง
ของการสร้างแบรนด์ของเมือง หรือสัญลักษณ์ของเมืองเชียงรายคือ The City of Art ซึ่งได้มีการ
ด าเนินงานในเรื่องของการพัฒนาศิลปะเชิงสร้างสรรค์ต่างๆ ทั้ งในรูปแบบของจิตรกรรม 
ประติมากรรม และพุทธศิลปกรรม กลายเป็นการสร้างการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงรายให้มีความ
โดดเด่นและเป็นอัตลักษณ์ด้านการท่องเที่ยวอย่างแท้จริง และในขณะเดียวกัน อ าเภอแม่สรวย 
จังหวัดเชียงราย เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงพุทธศิลปกรรมแห่งหนึ่งของจังหวัดเชียงราย ซึ่งมีวัดท่องเที่ยว
ที่สวยงามหลายแห่ง อาทิ วัดแสงแก้วโพธิญาณ วัดพระธาตุจอมแจ้ง เป็นต้น และนอกจากนั้นยังมี
แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติอีกมากมาย มีแหล่งน้ าพุร้อนธรรมชาติที่มีชื่อเสียงของจังหวัด เป็นแหล่ง
แช่น้ าร้อนธรรมชาติหรือที่เรียกว่า ออนเซน ในส่วนของการด าเนินงานด้านเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ของอ าเภอแม่สรวยได้ด าเนินการในส่วนของการสร้างประติมากรรมชุมชน หรือศิลปะชุมชน ซึ่งได้
ด าเนินการบริเวณพ้ืนที่ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ม. 22 ต.ป่าแดด อ.แม่สรวย จ.เชียงราย ซึ่งน้ าพุร้อน
สามสี แต่เดิมเป็นแค่ดินโป่งน้ าร้อนของชุมชนบ้านโป่ง ต.ป่าแดด ต่อมาทางมหาวิทยาลัยราชภัฎ
เชียงราย ได้น าไปพิสูจน์คุณสมบัติน้ าแร่ พบว่าเป็นแร่และโคลนที่มีคุณสมบัติที่ดีต่อร่างกายและ
สุขภาพ ชุมชนบ้านโป่งจึงได้มีการพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยว จัดให้มีอาบน้ าแร่ แช่สปาโคลนเพ่ือ
บริการนักท่องเที่ยว และมุ่งหวังให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่เกี่ยวข้องกับน้ าแร่และสปาโคลนแห่งแรกของ
จังหวัดเชียงราย และในส่วนของการสร้างสรรค์งานศิลปะนั้นก็ได้มีการจัดท าประติมากรรม “ข้าวเป็น
เจ้า” ขึ้น เพ่ือสะท้อนวิถีชุมชนที่ชาวบ้านมีการท านาเป็นอาชีพหลัก และบริเวณพ้ืนที่โดยรอบของบ่อ
น้ าพุร้อนสามสีนั้นก็ยังแวดล้อมไปด้วยท้องทุ่งนาที่สวยงาม จึงเกิดเป็นแนวคิดที่จะพัฒนาเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวของชุมชนโดยน าเอาประติมากรรมข้าวเป็นเจ้าไปไว้ในพ้ืนที่ และพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยว
ในอนาคต 
  การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงราย ได้มีการพัฒนา
ความร่วมมือของเครือข่ายต่างๆ เพ่ือสร้างเป็นพ้ืนที่ศิลปะชุมชน ซึ่งเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของ
จังหวัดเชียงรายนั้นมีเครือข่ายที่ท างานร่วมกันดังนี้ 
      1) องค์การบริหารส่วนต าบลป่าแดด  
      2) ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา  
      3) พัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย  
      4) ขัวศิลป์เชียงราย  
      5) สาขาพุทธศิลป์ มจร.เชียงราย 
     6) ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเชียงราย  
      7) สภาวัฒนธรรมจังหวัดเชียงราย 
      8) วัดท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงราย 

                                                 

site/chingraithecityofart/srup-cheiyngray-meuxng-haeng-silpa-chiangrai-the-city-of-art 
[15 กรกฎาคม 2563]. 



๑๔๒ 

 

  ซึ่งแต่ละเครือข่ายก็มีบทบาทในการด าเนินงานทั้งด้านศิลปะและการสนับสนุนส่งเสริม
การท่องเที่ยวชุมชน จากการลงพ้ืนที่วิจัยของคณะผู้วิจัยพบว่า เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
อ าเภอแม่สรวยนั้นได้มีการเชื่อมโยงเครือข่ายความร่วมมือกับแหล่งท่องเที่ยวที่เป็นที่สนใจหรือที่รู้จัก
ของนักท่องเที่ยวด้วยคือ วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดห้วยปลากั้ง บ้านด า เป็นต้น ซึ่งชุมชนบ้านเหล่า
พัฒนามีความตั้งใจที่จะพัฒนาพ้ืนที่ในชุมชนให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีการผสานเอาวิถีชาวบ้านให้
ผนวกเข้ากับงานศิลปะ จึงได้จัดสร้างประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ขึ้นมา ทั้งนี้เพ่ือสะท้อนให้เห็นถึง
วิถีชีวิตของชาวชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาที่มีการท านาตลอดทั้งปีและเป็นอาชีพหลักของผู้คนในชุมชน
ด้วย ซึ่งเครือข่ายต่างๆ ที่ได้พัฒนาพื้นที่ร่วมกันนั้นต่างก็มีบทบาทส าคัญทั้งในส่วนของการพัฒนาพ้ืนที่ 
การสร้างผลงานศิลปะ การเตรียมความพร้อมด้านการท่องเที่ยว และการดูแลรักษา ซึ่งความร่วมมือ
ของเครือข่ายต่างๆ นั้นได้มีรูปแบบความร่วมมือดังนี้ 
      1) การพัฒนาพ้ืนที่  ในส่วนของการพัฒนาพ้ืนที่บริเวณบ่อน้ าพุร้อนสามสีนั้นได้มีการ
พัฒนาพื้นที่ที่จากเดิมเป็นเพียงบ่อโคลนธรรมดาที่มีน้ าร้อนผุดขึ้นมา ไม่ได้เป็นแหล่งท่องเที่ยวหรือเป็น
ที่สนใจของคนในชุมชนมากนัก ซึ่งนายสนั่น อินต๊ะไชยวงค์ ก านันต าบลป่าแดด ได้ให้ข้อมูลไว้ว่า การ
พัฒนาพ้ืนที่บริเวณบ่อน้ าพุร้อนสามสี ได้อาศัยความร่วมมือของชาวบ้านเหล่าพัฒนามาช่วยกันพัฒนา
พ้ืนที่ ชาวบ้านได้เล้งเห็นถึงความส าคัญของการพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวชุมชน การสร้าง
รายได้จากของดีในชุมชนและต่อยอดสู่การพัฒนาเป็นวิสาหกิจชุมชน ซึ่งแต่แรกเริ่มนั้นได้รับ
งบประมาณสนับสนุนจากองค์การบริหารส่วนต าบลป่าแดด ให้งบประมาณส่วนหนึ่งมาพัฒนาพ้ืนที่
เพ่ือเตรียมความพร้อม อีกท้ังได้รับงบประมาณจากชุมชนคือกองทุนหมู่บ้าน การจัดตั้งผ้าป่าชุมชน ซึ่ง
งบประมาณต่างๆ ที่ได้รับมานั้นได้ถูกน ามาพัฒนาพ้ืนที่ ปรับพ้ืนที่ และได้ยานของพ้ืนที่ต่อเจ้าของที่
เดิมซึ่งเป็นเอกชนให้เป็นพ้ืนที่สาธารณะของชุมชน ซึ่งเจ้าของที่ดินเดิมก็ได้ยกพ้ืนที่บริเวณดังกล่าวให้
เป็นพื้นที่สาธารณประโยชน์ของหมู่บ้าน ซึ่งมีเนื้อที่ประมาณ 1 ไร่ 
      2) การสร้างผลงานประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” เป็นประติมากรรมชุมชนที่มี
แนวคิดมาจากวิถีชีวิตของชาวบ้านเหล่าพัฒนาได้มีการท านาปลุกข้าวตลอดทั้งปี เป็นพื้นที่ดินด าน้ าชุ่ม
ที่สามารถประกอบอาชีพทางการเกษตรได้อย่างดี ข้าว จึงเป็นวิถีชุมชนของบ้านเหล่าพัฒนาที่เป็นอัต
ลักษณ์อันโดดเด่นของชุมชน ซึ่งพ้ืนที่บริเวณบ่อน้ าพุร้อนสามสีนั้นแวดล้อมไปด้วยทุ่งนาที่เป็นภูมิทัศน์
ที่สวยงาม จากข้อมูลการสัมภาษณ์ของนายมานิตย์ กันทะสัก อาจารย์พิเศษสาขาพุทธศิลปกรรม 
วิทยาลัยสงฆ์เชียงราย มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ซึ่งเป็นช่างปั้นผลงานประติมากรรม 
“ข้าวเป็นเจ้า” ได้กล่าวไว้ว่า ประติมากรรมดังกล่าวนี้ได้ถูกสร้างขึ้นเพ่ือให้ชุมชนได้เห็นความส าคัญ
ของข้าว วิถีชีวิตชนบท ซึ่งส่วนใหญ่แล้วไม่ได้ระลึกถึงรากเหง้าของตนเองเท่าใดนัก ซึ่งอย่าลืมว่า
รากเหง้าของชีวิตคือ “ข้าว” ข้าวท าให้เราเติบโตได้ จึงได้เป็นแรงบันดาลใจในการสร้างประติมากรรม 
“ข้าวเป็นเจ้า” ขึ้นมา โดยสร้างผลงานไว้ 3 ชิ้นคือ 1) ต้นข้าว มี 3 ต้น สื่อถึงอดีต ปัจจุบัน และ
อนาคต โดยเชื่อว่าในอดีตเราก็กินข้าว ปัจจุบันเราก็ยังกินข้าว และอนาคตเราก็ต้องกินข้าว 2) รวง
ข้าว ซึ่งมีลักษณะโน้มลงและมี 9 เม็ด สื่อให้เห็นว่าคนเรานั้นจะต้องมีความอ่อนน้อมถ่อมตนเหมือนดั่ง
รวงข้าว และเม็ดข้าว 9 เม็ดสื่อถึงในหลวงรัชกาลที่ 9 (ข้าวเป็นเจ้า) ที่พระองค์ทรงพระราชทานความ
ผาสุกให้กับปวงชนชาวไทยโดยไม่ทรงถือพระองค์ ทรงมีความนอบน้อมอยู่เป็นนิตย์ดั่งรวงข้าว และ   
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3) เมล็ดข้าว สื่อถึงการก าเนิดของสรรพสิ่งที่จะต้องมาจากสิ่งเล็กๆ ก่อนที่จะมีการเจริญเติบโต ซึ่งการ
สร้างผลงานศิลปะชิ้นนี้นั้นได้รับความร่วมมือจากชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาเป็นอย่างดี และมีขัวศิลป์ ซึ่ง
เป็นกลุ่มศิลปะชาวเชียงรายที่รวมกลุ่มกันเพ่ือสรรค์สร้างและพัฒนางานศิลปะของจังหวัดเชียงราย ได้
ให้ค าแนะน าต่างๆ ในการด าเนินงานสร้างผลงานประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า”  
      3) การบริหารจัดการศิลปะเชิงสร้างสรรค์ (ประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า”) การ
บริหารจัดการพ้ืนที่บริเวณบ่อน้ าพุร้อนสามสี ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่ได้มีการสร้าง
ผลงานศิลปะประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ขึ้นเพ่ือให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวของชุมชน ซึ่งชุมชนได้มีการ
บริหารจัดการพ้ืนที่โดยมีการตั้งคณะกรรมการเข้ามาดูแล ซึ่งประกอบไปด้วยคณะกรรมการชุมชน 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชน กลุ่มแม่บ้าน องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น พัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย ซึ่งการ
บริหารจัดการต่างๆ นั้นได้มีการจัดสรรประโยชน์ทางเศรษฐกิจให้กับชุมชนด้วย เพ่ือก่อให้เกิดเป็น
รายได้ให้กับชุมชน นอกจากนั้นยังได้มีการเชื่อมโยงเครือข่ายท่องเที่ยวชุมชนด้วยคือ วัดบ้ านโป่ง ไหว้
พระสี่พ่ีน้อง พักโฮมสเตย์ในชุมชน เที่ยวดอยวง เที่ยวชมวัฒนธรรมวิถีชีวิตชุมชน และแช่น้ าร้อนที่บ่อ
น้ าพุร้อนสามสี ซึ่งการเชื่อมโยงเครือข่ายด้านการท่องเที่ยวนี้ได้เกิดเป็นความร่วมมือของคนในชุมชน
บ้านเหล่าพัฒนา ซึ่งจากการสัมภาษณ์นางจันทร์เพ็ญ ไฝเครือ ประธานกลุ่มสตรีแม่บ้านบ้านเหล่า
พัฒนา ได้ให้ข้อมูลว่า กลุ่มสตรีแม่บ้านได้เข้ามามีบทบาทในการส่งเสริมการท่องเที่ยวด้วย 
นอกจากนั้นยังมีกลุ่มวิสาหกิจชุมชนท าไข่เค็มหมักโคลนน้ าแร่ ซึ่งเป็นแห่งแรกของประเทศไทย มีการ
น าออกไปจ าหน่ายทั้งในชุมชนและนอกชุมชน และนักท่องเที่ยวทั่วไปเมื่อมาเที่ยวจังหวัดเชียงรายก็จะ
แวะเวียนเข้ามาในชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาเพ่ือซื้อไข่เค็มหมักโคลนน้ าแร่ด้วย และเมื่อชุมชนได้พัฒนา
พ้ืนที่บ่อน้ าพุร้อนสามสีให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวและมีประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ด้วยนั้นก็จะท าให้
ชุมชนเป็นที่รู้จักมากยิ่งขึ้นและจะมีนักท่องเที่ยวเข้ามาเที่ยวชมหมู่บ้านมากยิ่งขึ้น ก็จะท าให้เกิดมูลค่า
ทางเศรษฐกิจขึ้นจากการท่องเที่ยวด้วย 
      4) การเตรียมความพร้อมด้านการท่องเที่ยว ในส่วนนี้ ชุมชนได้ให้ความส าคัญเป็น
อย่างมากในเรื่องของการท่องเที่ยวชุมชน เพราะจะมีผลสืบเนื่องมาถึงเรื่องของการพัฒนาวิสาหกิจ
ชุมชนและการสร้างรายได้ของคนในชุมชนด้วย โดยเฉพาะการน าเอาผลงานศิลปะซึ่งเป็นของใหม่
ส าหรับชุมชนมาเป็นจุดขายส าคัญของการท่องเที่ยวก็จะต้องมีการเตรียมความพร้อมเป็นอย่างดี ซึ่ง
ความร่วมมือด้านการท่องเที่ยวนั้นได้รับความร่วมมือจาก องค์การบริหารส่วนต าบลป่าแดด ชุมชน
บ้านเหล่าพัฒนา กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา พัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย เป็นต้น ซึ่งผู้ให้
ข้อมูลส าคัญหลายท่านได้กล่าวไว้ว่า การท่องเที่ยวกับศิลปะเป็นเรื่องที่สามารถน ามาบูรณาการร่วมกัน
ได้ เหมือนอย่างวัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดแสงแก้วโพธิญาณ เป็นต้น ที่สามารถน าเอาศิลปกรรม
ทางพระพุทธศาสนาเข้ามาเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวได้ แต่ของชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาเป็นการ
ท่องเที่ยววิถีชุมชนผนวกกับศิลปะชุมชน ซึ่งมีประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” เป็นจุดเด่นของการ
ท่องเที่ยว ซึ่งเป็นการเชื่อมโยงวิถีชีวิตเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของงานศิลปะและพัฒนาไปสู่การท่องเที่ยว
ได้ และนอกจากนั้น ส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย ซึ่งมี นายมณัสพิสิษฐ์ จอมสว่าง 
นักวิชาการพัฒนาชุมชนช านาญการ ซึ่งท าหน้าทีพั่ฒนากรต าบลวาวี/ป่าแดด ได้เข้ามามีบทบาทความ
ร่วมมือส าคัญตั้งแต่เริ่มต้นของการพัฒนาพ้ืนที่และการบริหารจัดการต่างๆ และได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า 
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การท่องเที่ยวของต าบลป่าแดดก าลังได้รับความนิยมเพ่ิมขึ้นจากนักท่องเที่ยวและเป็นที่รู้จักแพร่หลาย
มากขึ้น โดยเฉพาะบ่อน้ าพุร้อนสามสี ซึ่งเป็นแหล่งท่องเที่ยวของชุมชน โดยชุมชน และเพ่ือชุมชน
อย่างแท้จริง  
      5) การดูแลรักษา เนื่องจากประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” เป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่
ชุมชนเป็นเจ้าของร่วมกัน การบริหารจัดการและการดูแลรักษาจึงเป็นหน้าที่ของชาวบ้านทุกคนใน
ชุมชน แต่เพ่ือให้เกิดความเรียบร้อยจึงมีการจัดตั้งเป็นคณะกรรมการขึ้นมา ซึ่งประกอบไปด้วย 
คณะกรรมการชุมชน กลุ่มวิสาหกิจชุมชน กลุ่มแม่บ้าน องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น พัฒนาชุมชน
อ าเภอแม่สรวย ซึ่งเครือข่ายต่างๆ นั้นมีบทบาทหน้าที่ในการช่วยกันดูแลรักษาและพัฒนาพ้ืนที่ ซึ่ง
นายส าราญ แสนหลวง ผู้ใหญ่บ้านหมู่ 22 บ้านเหล่าพัฒนา ได้ให้ข้อมูลเพิ่มเติมว่าการดูแลรักษาพ้ืนที่
บริเวณบ่าน้ าพุร้อนสามสีนั้นได้มีคณะกรรมการหมู่บ้านเป็นผู้ดูแลหลัก และมีเครือข่ายอ่ืนช่วยกันดูแล
รักษาร่วมในลักษณะของการประสานงานกับเครือข่ายอ่ืนๆ เช่น องค์การบริหารส่วนต าบลป่าแดด 
พัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย เป็นต้น ในการที่จะดูแลรักษาให้พ้ืนที่ดังกล่าวได้รับการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง และเมื่อมีผลงานศิลปะชุมชนเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของพ้ืนที่ด้วยนั้นก็จะมีในเรื่องของการดูแล
รักษาเพ่ิมมากขึ้นเพ่ือให้งานศิลปะดังกล่าวมีความสวยงามอยู่เสมอ และมีการประสานงานกับขัวศิลป์
เชียงราย โดยนายอานิตย์ กันทะสัก สมาชิกกลุ่มขัวศิลป์เชียงราย ซึ่งเป็นผู้สร้างผลงานดังกล่าวก็จะ
เป็นผู้ที่มีบทบาทในการดูแลรักษาร่วมด้วย  
  กล่าวโดยสรุปแล้ว ความร่วมมือของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงราย ได้มีการประสานความร่วมมือในลักษณะของเครือข่ายเดิมและเครือข่าย
ใหม่ ซึ่งเครือข่ายเดิมนั้นก็คือพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวอยู่ก่อนแล้ว และ
เครือข่ายใหม่ที่ด าเนินการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในอ าเภอแม่สรวย ด าเนินการด้าน
ความร่วมมือในทุกมิติของการท างานคือ การพัฒนาพ้ืนที่ การสร้างผลงานประติมากรรม “ข้าวเป็น
เจ้า” การบริหารจัดการศิลปะเชิงสร้างสรรค์ การเตรียมความพร้อมด้านการท่องเที่ยว และการดูแล
รักษา แต่อย่างไรก็ตาม ความร่วมมือของเครือข่ายต่างๆ ก็ยังคงต้องได้รับการเสริมสร้างและพัฒนาให้
เกิดความเข้มแข็งและสามารถที่จะน าไปสู่การท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดเชียงราย) 
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กกกกกกกกจังหวัดแม่ฮ่องสอน  
กกกกกกกกแม่ฮ่องสอน เป็นจังหวัดในภาคเหนือของประเทศไทย มีความโดดเด่นหลายลักษณะ 
โดยเฉพาะสภาพภูมิประเทศ ความหลากหลายด้านวัฒนธรรม และความหลากหลายของประชากร
จากหลายกลุ่มชาติพันธุ์ นับเป็นจังหวัดที่สถิติน่าสนใจหลายอย่าง เช่น มีประชากรเบาบางที่สุดใน
ประเทศ และมีประชากรน้อยมากเป็นอันดับ 5 ในขณะที่มีพ้ืนที่มากเป็นอันดับ 8 ของประเทศ
แม่ฮ่องสอนได้ชื่อว่าเป็นเมืองสามหมอก เนื่องจากมีสภาพภูมิประเทศเต็มไปด้วยภูเขาสูงสลับซับซ้อน 
สภาพอากาศมีหมอกปกคลุมตลอดเวลาส่วนใหญ่ของปี 
กกกกกกกกจังหวัดแม่ฮ่องสอน เป็นพ้ืนที่ที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมและประเพณี ตลอดถึง
ศิลปะ สถาปัตยกรรม ประติมากรรม และจิตรกรรม เพราะเป็นพ้ืนที่ที่มีการผสมผสานทางวัฒนธรรม
กลายเป็นสังคมพหุวัฒนธรรม มีการอยู่ร่วมกันของวัฒนธรรมต่างๆ ในพ้ืนที่และเกิดการแลกเปลี่ยน
วัฒนธรรมด้วย ประชากรในจังหวัดแม่ฮ่องสอน จ าแนกได้เป็น 2 กลุ่มใหญ่ ๆ คือ 1) คนไทยเชื้อสาย
ไทยใหญ่ เป็นประชากรส่วนใหญ่ของจังหวัด ชาวไทยใหญ่อพยพมาจากรัฐฉานซึ่งเป็นบ้านเมืองเดิมใน
สหภาพพม่า ชาวไทยใหญ่เป็นกลุ่มประชากรผู้มีความโดดเด่นในทางปฏิบัติที่แสดงถึงความเลื่อมใส 
ศรัทธาในพระพุทธศาสนา และ 2) กลุ่มชาติพันธุ์ (ชนเผ่า) จ าแนกได้ 7 กลุ่มชาติพันธุ์หลักๆ ได้แก่ 
กะเหรี่ยง ลาหู่ หรือมูเซอ ลีซู ลั๊วะ ม้ง จีนฮ่อ และปะโอ แม่ฮ่องสอนเป็นเมืองที่มีประชากรจ านวนมาก
เป็นชาวไทใหญ่ หรือ ชาวฉาน ซึ่งอพยพเข้ามาในพ้ืนที่ตั้งแต่สมัยอดีต โดยน าวัฒนธรรมของไทใหญ่
เข้ามาแลกเปลี่ยนปะทะสังสรรค์กับวัฒนธรรมดั้งเดิมในพ้ืนที่ ซึ่งจะพบว่ามีงานศิลปะและพุทธศิลป์
แบบไทใหญ่มากมายปรากฏอยู่ทั่วจังหวัดแม่ฮ่องสอน งานพุทธศิลป์ของชาวไทใหญ่มีวิวัฒนาการคล้าย
กับชาวสยาม ต่างก็รับเอาพระพุทธศาสนาเถรวาทแบบลังกาวงศ์มาเป็นแก่นความเชื่อหลักของสังคม
มาตั้งแต่สมัยโบราณ อาทิ วิถีการด าเนินชีวิตตามหลักปฏิบัติทางพระพุทธศาสนา ความเชื่อเรื่องกรรม 
บุญกุศล การสั่งสมบุญบารมี พิธีกรรมที่สะท้อนคติความเชื่อในทางพระพุทธศาสนา ตลอดจนการ
สร้างสรรค์งานศิลปะต่างๆ ที่สะท้อนคติความเชื่อทางศาสนา และมีประเพณีของการสร้างงานพุทธ
ศิลป์เพื่อเป็นการประกาศศรัทธา การบ าเพ็ญบุญกุศล รวมถึงการทะนุบ ารุงพระพุทธศาสนา 
กกกกกกกกรูปแบบของงานพุทธศิลป์ไทใหญ่ได้รับอิทธิพลมาจากศิลปะมอญพม่า เนื่องจากชาวไท
ใหญ่ตกอยู่ใต้อ านาจของชาวพม่ามาตั้งแต่สมัยพุกาม สืบมาในยุคราชวงศ์ตองอู จนถึงราชวงค์อลอง
พญาราวพุทธศตวรรษที่ 22-24 ซึ่งมีอิทธิพลต่อกรอบการพัฒนางานพุทธศิลป์ของชาวไทใหญ่อย่าง
มาก ทั้งด้านสถาปัตยกรรม ประติมากรรม จิตรกรรม รวมถึงงานประณีตศิลป์ อย่างไรก็ตาม หาก
พิจารณางานพุทธศิลป์ของชาวไทใหญ่โดยละเอียดแล้วจะพบว่ามีเอกลักษณ์เป็นของตนเองภายใต้
กรอบของศิลปะแบบมอญพม่า ด้านสถาปัตยกรรม การก่อสร้างวัด หรือ จอง ในภาษาไทใหญ่ นิยม
สร้างอาคารต่างๆ ประกอบด้วย อุโบสถ วิหาร หอฉัน กุฏิสงฆ์ อยู่ติดกันในลักษณะเรือนหมู่แบบคน
ไทย แต่สร้างหลังคาของอาคารต่างๆ ทรงยอดปราสาทแบบพม่ามอญ เรียกว่า ทรงพญาธาตุ แต่ลด
จ านวนชั้นและความซับซ้อนของโครงสร้างลงไป ส าหรับเจดีย์มีลักษณะคล้ายกับสถูปเจดีย์แบบมอญ
พม่า แต่มีการประยุกต์โดยขยายส่วนสูงเพ่ิมขึ้น ท าให้เจดีย์ไทใหญ่มีรูปทรงสูงชะลูดมากกว่าเจดีย์พม่า 
ด้านประติมากรรม พบว่ามีการสร้างพระพุทธรูปปางต่างๆ ครบทั้ง 4 อิริยาบถ ได้แก่ นั่ง ยืน นอน 
เดิน มีรูปพระพักตร์แบบพม่า นิยมแกะสลักจากหินหยก หรือเป็นพระพุทธไม้แกะสลักปิดทองแล้ว
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ประดับด้วยกระจก นอกจากพระพุทธรูปแล้ว ยังนิยมสร้างรูปพระอรหันต์อุปคุต รวมถึงรูป
ประติมากรรมต่างๆ ที่สร้างถวายเป็นพุทธบูชา เช่น รูปสิงห์ รูปหงส์ รูปคนฟ้อนร า เป็นต้น ด้าน
จิตรกรรม นิยมเขียนภาพจากพุทธประวัติ ภาพชาดก มีทั้งตัวละครที่แต่งกายแบบพม่า เขียนตัวละคร
ที่แต่งกายทรงมงกุฎยอดแหลม มีเครื่องแต่งกายเหมือนจิตรกรรมไทย จึงเป็นภาพจิตรกรรมที่
ผสมผสานระหว่างศิลปะไทยและพม่า อาจกล่าวได้ว่างานพุทธศิลป์ไทใหญ่ประเภทจิตรกรรมปรากฏ
พบอยู่ในเมืองแม่ฮ่องสอนค่อนข้างน้อยกว่างานศิลปกรรมประเภทอ่ืน และด้านงานประณีตศิลป์ 
ได้แก่ เครื่องเขิน เป็นเครื่องใช้ส าหรับพระสงฆ์ บาตรพระ พานส าหรับใส่เครื่องบูชา ท าจากไม้ตกแต่ง
ด้วยการลงเขิน หรือลงรักปิดทองและประดับด้วยกระจก งานประณีตศิลป์ที่ถือเป็นเอกลักษณ์ของ
ชาวไทใหญ่คือ ลายฉลุ เป็นการฉลุลายแบบที่ภาษาภาคกลางเรียกว่า งานทองแผ่ลวด แต่ชาวไทใหญ่
เรียกว่า ลายไตร น าไปใช้ตกแต่งอาคารในวัดวาอาราม ศาลา หรือสิ่งก่อสร้างต่างๆ ปัจจุบัน สามารถ
เยี่ยมชมและศึกษาตัวอย่างงานพุทธศิลป์ไทใหญ่ในแม่ฮ่องสอนได้จากศาสนสถานส าคัญๆ ได้แก่ พระ
ธาตุดอยกองมู พระธาตุเจดีย์ส าคัญของจังหวัดแม่ฮ่องสอน วัดหัวเวียง ซึ่งมีพระเจ้าพาราละแข่งเป็น
พระพุทธรูปส าคัญประดิษฐานอยู่ จ าลองแบบจากพระมหามัยมุนีของเมืองมัณฑะเลย์ ประเทศพม่า 
วัดจองค า-วัดจองกลาง ตั้งอยู่บริเวณกลางเมืองแม่ฮ่องสอน ริมหนองจองค า เป็นต้น๔ 
กกกกกกกกจังหวัดแม่ฮ่องสอน เป็นจังหวัดที่มีแหล่งท่องเที่ยวทางศิลปวัฒนธรรมมากมาย เพราะเป็น
เมืองที่มีความหลากหลายทางชาติพันธุ์และหลากหลายวัฒนธรรม การส่งเสริมการท่องเที่ยวของ
จังหวัดแม่ฮ่องสอนจึงมีการมุ่งเน้นไปที่วัฒนธรรมและวิถีชีวิตชุมชน โดยเฉพาะในพ้ืนที่ที่เป็นเครือข่าย
ด้านการท่องเที่ยวคือ อ าเภอปาย อ าเภอปางมะผ้า และอ าเภอเมืองแม่ฮ่องสอน ที่มีการเชื่อมโยงพ้ืนที่
เส้นทางเครือข่ายการท่องเที่ยว มีการน าเสนอแหล่งท่องเที่ยวทั้งเชิงศิลปวัฒนธรรม ธรรมชาติ และวิถี
ชีวิต ซึ่งเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวในรูปแบบเครือข่ายได้เป็นอย่างดี และโดยเฉพาะการท่องเที่ยว
รูปแบบใหม่ที่มุ่งเน้นการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ที่มีการน าเอาศิลปะเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการ
ท่องเที่ยวก็ก าลังได้รับความนิยมเป็นอย่างมากจากนักท่องเที่ยว ในส่วนของอ าเภอปาย จังหวัด
แม่ฮ่องสอน เป็นพ้ืนที่หนึ่งที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมที่เกิดการผสมผสานระหว่างวัฒนธรรม
ไทยใหญ่ ไทยยวน จีนฮ่อ เป็นต้น มีแหล่งท่องเที่ยวทางศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติหลายแห่งที่
น่าสนใจ เช่น วัดน้ าฮู วัดพระธาตุแม่เย็น วัดศรีดอนชัย ศูนย์วัฒนธรรมจีนยูนนานบ้านสันติชล อุทยาน
แห่งชาติห้วยน้ าดัง สะพานประวัติศาสตร์ท่าปาย เป็นต้น และในส่วนของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
นั้น อ าเภอปายได้น าเสนอการท่องเที่ยวแนวพุทธศิลปกรรม ซึ่งเป็นการท่องเที่ยวที่น าเสนอศิลปะทาง
พระพุทธศาสนาเช่น สถาปัตยกรรม โบสถ์  วิหาร เจดีย์  จิตรกรรม ภาพวาดเรื่องราวทาง
พระพุทธศาสนา เป็นต้น ซึ่งพุทธศิลปกรรมที่มีความโดดเด่นของอ าเภอปาย คือ วัดศรีดอนชัย ซึ่งเป็น
วัดแห่งแรกในอ าเภอปาย ที่มีความส าคัญทางประวัติศาสตร์ในเมืองปายมากกว่า 700 ปี ภายในวัดมี
วิหารลายค าก่อสร้างด้วยศิลปะล้านนาอย่างวิจิตรตระการตา ทั้งยังเป็นที่ประดิษฐานพระพุทธสิหิงค์
(หรือพระสิงห์ปาย) ซึ่งเป็นศิลปะเชียงแสนคู่บ้านคู่เมืองที่เก่าแก่และศักดิ์สิทธิ์  โดยวัดศรีดอนชัยและ
                                                 

  ๔ http: / / www. maehongson. go. th/ th/ province- info/ general- info/ societal-
characteristics.html 
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ชุมชนวัดศรีดอนชัยมีความพยายามที่จะพัฒนาพ้ืนที่ของวัดให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีความหลายทาง
ทั้งทางด้านศิลปวัฒนธรรมและวิถีชีวิต อีกทั้งยังได้มีการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ ภาพวาด 3D ที่
เป็นการเล่าเรื่องราวของชุมชนวัดศรีดอนชัยให้เป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวอีกด้วย 
 การพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ภายในวัดศรีดอนชัย อ าเภอปาย ได้มีการระดม
ความคิดเห็นของชาวบ้านเป็นเบื้องต้นว่ามีความต้องการที่จะพัฒนาพื้นที่ในรูปแบบใด ทั้งนี้ วัดศรีดอน
ชัย และชุมชนศรีดอนชัย ได้เป็นส่วนส าคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์นี้
ขึ้นมา โดยมีความต้องการที่จะน าเสนอประเพณีของวัดศรีดอนชัย คือ การแห่พระสิงห์ปาย ซึ่งได้มี
การจัดขึ้นเป็นประจ าทุกปีในวันที่ 13 เดือนเมษายน ซึ่งถือได้ว่าเป็นประเพณีที่ส าคัญของชุมชนและ
ของอ าเภอปาย ซึ่งในส่วนนี้ ชุมชนมีความต้องการที่จะใช้ภาพวาดจิตรกรรมเป็นตัวสื่ อให้เห็นถึง
ประเพณีที่ส าคัญนี้ เพ่ือเป็นการอนุรักษ์และสืบทอดให้ลูกหลานได้เห็นและซึมซับเอาคุณค่าของ
ประเพณีนี้ไว้ จึงได้มีการพัฒนาพ้ืนที่แห่งใหม่ขึ้นมาร่วมกับการพัฒนาพ้ืนที่เดิมด้วย กล่าวคือ ได้มีการ
วาดภาพจิตรกรรมบริเวณผนังด้านหลังวิหารลายค า ซึ่งเป็นที่ประดิษฐานพระสิงห์ปาย โดยน าเสนอ
เรื่องราวการแห่พระสิงห์ปาย มีการใช้ราชรถซึ่งถือได้ว่ามีเพียงแห่งเดียวในอ าเภอปาย อีกท้ังมีการวาด
ภาพจิตรกรรม 3D  
ถ่ายทอดเรื่องราวของวิถีวัฒนธรรมของชุมชนบ้านศรีดอนชัยอีกด้วย 
  จากการลงพ้ืนที่วิจัยในชุมชนบ้านศรีดอนชัย ต าบลเวียงเหนือ อ า เภอปาย พบว่า การ
น าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวนั้น ชุมชนมีความเห็นว่าเป็นสิ่งที่
แปลกใหม่และจะเป็นที่สนใจของนักท่องเที่ยว จากการประชุมเชิงปฏิบัติการของทีมวิจัยร่วมกับชุมชน
พบว่า ชุมชนบ้านศรีดอนชัยมีแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติที่สวยงามคือ น้ าตกหัวช้าง ซึ่งเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวทางธรรมชาติของชุมชน นอกจากนี้ยังมีวัดศรีดอนชัย ที่เป็นที่ประดิษฐานพระพุทธสิหิงค์ 
หรือพระสิงห์ปาย พระคู่บ้านคู่เมืองของอ าเภอปาย แหล่งโบราณสถานเวียงเหนือ คูเมือง เป็นต้น ซึ่ง
เป็นแหล่งท่องเที่ยวเดิมของชุมชนบ้านศรีดอนชัย และชุมชนยังมีความต้องการที่จะให้มีการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะจิตรกรรมภาพวาด 3D โดยน าเอาพระพุทธสิหิงค์ ประเพณีแห่พระสิงห์ปาย น้ าตกหัวช้าง 
ไว้ในภาพวาดดังกล่าว โดยผู้ให้ข้อมูลส าคัญคือ นายสมเกียรติ กิตติคุณพัฒน์  ไวยาวัจกรวัดศรีดอนชัย 
ได้ให้ข้อมูลเพิ่มเติมว่า ชุมชนบ้านศรีดอนชัยมีของดีมากมาย และเราควรที่จะเอาของดีดังกล่าวนั้นวาด
ไว้ให้ลูกหลานได้ดูและจะได้เป็นการเล่าเรื่องราวประวัติบ้านเมืองให้เขาฟังด้วย และจะต้องพัฒนาให้
เป็นแหล่งท่องเที่ยวของอ าเภอปาย ที่นักท่องเที่ยวเมื่อมาเที่ยวอ าเภอปายแล้วจะต้องเข้ามาสัมผัสวิถี
ชีวิต ศิลปวัฒนธรรมของบ้านศรีดอนชัยด้วย และนอกจากนั้น ชุมชนได้มีการเชื่อมโยงเครือข่ายความ
ร่วมมือในการที่จะพัฒนางานศิลปะเชิงสร้างสรรค์และยกระดับสู่การท่องเที่ยวด้วยคือ องค์การบริหาร
ส่วนต าบลเวียงเหนือ ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดแม่ฮ่องสอน ซึ่งได้เข้ามามีส่วนร่วมใน
การบริหารจัดการด้านการท่องเที่ยวอยู่เดิมแล้ว ซึ่งเครือข่ายดังกล่าวนี้ได้มีบทบาทส าคัญในการ
ประชาสัมพันธ์ผ่านช่องทางต่างๆ อยู่เสมอ มีการก าหนดไว้ในปฏิทินการท่องเที่ยวของจังหวัด
แม่ฮ่องสอนด้วย ซึ่งทุกปีในวันที่ 13 เมษายน ชุมชนวัดศรีดอนชัยได้มีประเพณีแห่พระสิงห์ปาย เพ่ือ
น าออกมาให้ประชาชนได้สรงน้ าสักการะเป็นประจ าทุกปี และถือว่าเป็นกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิง



๑๔๘ 

 

วัฒนธรรมประเพณีอย่างหนึ่งของอ าเภอปายด้วย ซึ่งนายไตรรัตน์ อินต๊ะสาร ผู้ใหญ่บ้านหมู่ 5 ได้ให้
ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า ส านักงานการท่องเที่ยวฯ ได้เข้ามาช่วยในเรื่องของการประชาสัมพันธ์อยู่เสมอ ได้
น าเอาประเพณีแห่พระสิงห์ปายไปบรรจุไว้ในปฏิทินการท่องเที่ยวของจังหวัดด้วย และหากวัดศรีดอน
ชัยมีการจัดสร้างจิตรกรรมภาพวาด 3D ขึ้นมาก็จะเป็นการท าให้วัดศรีดอนชัยเป็นที่รู้จักของ
นักท่องเที่ยวมากยิ่งขึ้น เพราะเป็นสิ่งใหม่ที่ยังไม่เคยมีในอ าเภอปาย แต่ทั้งนี้ทั้งนั้น เราจะต้องน าเสนอ
วิถีชีวิต หรือของดีของชุมชนวัดศรีดอนชัย เพ่ือให้เป็นที่รู้จักกว้างขวางมากยิ่งขึ้น 
 กล่าวโดยสรุปแล้ว ความร่วมมือของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวของจังหวัดแม่ฮ่องสอน ในเบื้องต้นนี้เป็นการเชื่อมโยงเครือข่ายเฉพาะพ้ืนที่และหน่วยงานที่
เกี่ยวข้อง คือ ชุมชนวัดศรีดอนชัย องค์การบริหารส่วนต าบลเวียงเหนือ ส านักงานการท่องเที่ยวและ
กีฬาจังหวัดแม่ฮ่องสอน ในการที่จะพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วยการจัดสร้างจิตรกรรม
ภาพวาด 3D ขึ้นมา โดยเป็นการน าเสนอของดีในชุมชน ซึ่งก็คือ พระสิงห์ปาย และประเพณีแห่พระ
สิงห์ปาย และในอนาคตนั้นได้มีการวางแผนไว้ว่าจะมีการเชื่อมโยงเครือข่ายด้วยการสร้างเส้นทางการ
ท่องเที่ยวอ าเภอปายขึ้นมาเพ่ือเชื่อมโยงไปยังแหล่งท่องเที่ยวอื่นๆ ในอ าเภอปาย และจะมุ่งเน้นในส่วน
เฉพาะของการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ขึ้นมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 (พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดแม่ฮ่องสอน) 

 



๑๔๙ 

 

  จังหวัดพะเยา 
   จังหวัดพะเยาเป็นเมืองที่มีประวิศาสตร์เก่าแก่ เดิมชื่อว่า เมืองภูกามยาว หรือพยาว เป็น
เมืองเก่าแก่เมืองหนึ่งในแถบภาคเหนือ มีอายุกว่า 900 ปี ร่วมสมัยเดียวกับเมืองเชียงแสน จังหวัด
เชียงราย เป็นจังหวัดที่มีความหลากหลายในเรื่องของศิลปะทั้งแบบพื้นถิ่นและร่วมสมัย โดยเฉพาะใน
พ้ืนที่โบราณสถานเวียงบัว ซึ่งมีแหล่งเตาเวียงบัวอยู่ที่บ้านเวียงบัว หมู่ที่ ๗ ต าบลแม่กา อ าเภอเมือง 
จังหวัดพะเยา อยู่ห่างจากกว๊านพะเยาไปทางทิศใต้ ประมาณ ๒๐ กิโลเมตร บริเวณที่พบเตาเผาและ
เศษเครื่องถ้วยชามอยู่ตามที่ลาดเนินในพ้ืนที่เมืองโบราณ “เวียงบัว” และตามริมล าน้ าห้วยแม่ต  าใน
หมู่บ้านเวียงบัว ตามไร่นาในสวนของชาวบ้านก็พบเนินดินที่ตั้งเตาเผาอยู่ทั่วไป และจากเครื่องถ้วย
ชามเวียงบัวที่ปรากฏว่ามีลวดลายภาชนะที่มีเอกลักษณ์เป็นของตนเอง จึงได้น ามาสู่การสร้างสรรค์
ผลงานประติมากรรม “ภูมิจักรวาล” ณ บริเวณวิทยาเขตพะเยา มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราช
วิทยาลัย ซึ่งเป็นผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ท่ีได้รับการพัฒนาขึ้นมา 
 พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดพะเยา มีเครือข่ายการพัฒนาพ้ืนที่ทั้งพ้ืนที่เดิม  
พ้ืนที่ใหม่ และเครือข่ายทางเศรษฐกิจ เป็นกระบวนการการท างานในลักษณะของเครือข่ายที่มีการ
พัฒนาพ้ืนที่เมืองให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยอาศัยการมีส่วนร่วมทั้งของชุมชน ภาครัฐ 
ภาคเอกชน และสถาบันการศึกษา เป็นเครือข่ายส าคัญ ซึ่งความร่วมมือส าคัญของเครือข่ายคือการ
พัฒนาเชิงพ้ืนที่โดยใช้พ้ืนที่ของมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา เป็นพ้ืนที่
พัฒนาศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้เพราะพ้ืนที่ดังกล่าวอยู่ในชุมชนที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม
และกลุ่มชน สามารถที่จะเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวได้หลายพ้ืนที่ทั้งในจังหวัดพะเยาและในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา การประชาสัมพันธ์และส่งเสริมการท่องเที่ยวโดยความร่วมมือของส านักงานการ
ท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด ที่มีบทบาทส าคัญในการน าพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์แห่งใหม่นี้เข้าไว้
ในแผนการท่องเที่ยวหรือปฏิทินการท่องเที่ยวของจังหวัดพะเยา อีกท้ังยังได้รับความร่วมมือจากมาหา
วิทยาลัยพะเยา ในการเข้ามาเป็นภาคีเครือข่ายด้านการส่งเสริมการเรียนรู้พุทธศิลปกรรมและศิลปะ
ร่วมสมัย ในฐานะที่เป็นสถาบันการศึกษาของคนพะเยา และนอกจากนั้นความร่วมมือของเครือข่ายยัง
เป็นไปในลักษณะของการขับเคลื่อนในการสร้างพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวเพ่ือสร้าง
เศรษฐกิจฐานรากให้กับชุมชน โดยอาศัยกลุ่มวิสาหกิจชุมชนในจังหวัดพะเยาเป็นเครือข่ายส าคัญที่จะ
พัฒนาไปพร้อมกัน 
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กกกกกกกกจังหวัดแพร่ 
กกกกกกกกจังหวัดแพร่ เป็นจังหวัดเล็กๆ ทางภาคเหนือของไทย เป็นจังหวัดที่มีประวัติศาสตร์ความ
เป็นมายาวนานหลายร้อยปี มีศิลปวัฒนธรรมที่โดเด่นและเป็นเอกลักษณ์ของเมืองแพร่หลายอย่าง 
เช่น เสื้อผ้าหม้อฮ่อม ผ้าซิ่นตีนจก ผ้าทอมือ เป็นต้น 
กกกกกกกกศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของเมืองแพร่มีความโดดเด่นแตกต่างมากกว่าพ้ืนที่อ่ืนในล้านนาคือ 
เป็นศิลปะจากผ้า ซึ่งชุมชนที่มีชื่อเสียงในการท าผ้าด้นมือคือ ชุมชนบ้านต้นไคร้ ต าบลช่อแฮ อ าเภอ
เมือง จังหวัดแพร่ ซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนที่มีชื่อเสียงและได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยวเป็นอย่าง
มาก และเป็นชุมชนที่อยู่ระหว่างเส้นทางการท่องเที่ยวของวัดพระธาตุช่อแฮ วัดประจ าจังหวัดแพร่ 
และแหล่งท่องเที่ยวอ่ืนๆ ด้วย ซึ่งการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของชุมชนบ้านต้นไคร้นั้น
ก าลังเป็นสิ่งที่ชุมชนมีความต้องการเป็นอย่างมาก เพราะชุมชนต้องการที่จะสื่อให้สังคมทั่วไปได้เห็น
ถึงผลงานผ้าด้นมือของชุมชนที่มีลายโบราณที่สวยงามหลายลายด้วยกัน และเป็นการเชื่อมโยงเส้นทาง
การท่องเที่ยวของจังหวัดแพร่ที่ส าคัญคือ วัดพระธาตุช่อแฮ อีกด้วย และจากการลงพ้ืนที่วิจัยพบว่า 
เครือข่ายพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดแพร่ที่ส าคัญคือ วัดพระธาตุช่อแฮ, มจร. วิทยาเขตแพร่, 
สภาวัฒนธรรมจังหวัดแพร่, กลุ่มการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอ าเภอเมือง และองค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่นจังหวัดแพร่ โดเยความร่วมมือดังกล่าวได้มีการมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมระหว่างเครือข่ายต่างๆ ใน
การส่งเสริมการท่องเที่ยวโดยใช้ศิลปะชุมชนเป็นเครื่องมือ ซึ่งชุมชนบ้านต้นไคร้ก็มีการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ชุมชนและมีการเตรียมความพร้อมที่จะยกระดับสู่การท่องเที่ยวชุมชนด้วย  
กกกกกกกกสร้างสรรค์ของจังหวัดแพร่ ได้มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของชุมชนเป็นส าคัญ และเนื่องด้วย
ชุมชนบ้านต้นไคร้มีวิสาหกิจชุมชนคือ ผ้าด้นมือ ซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนที่มีชื่อเสียงและได้มีการ

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดพะเยา) 
 



๑๕๑ 

 

จ าหน่ายแก่นักท่องเที่ยวโดยทั่วไป จึงท าให้ชุมชนบ้านต้นไคร้มีความเข้มแข็งด้านวิสาหกิจชุมชน 
สามารถที่จะพัฒนาควบคู่ไปกับการท่องเที่ยวชุมชนได้ ทั้งนี้ หัตถกรรมชุมชนบ้านต้นไคร้ ได้ถูกน ามา
เป็นส่วนหนึ่งของการสร้างผลงานจิตรกรรมภาพวาดเชิงสร้างสรรค์เพ่ือเป็นการส่งเสริมงานหัตถกรรม
ของชุมชน จากการลงพ้ืนที่วิจัยเพ่ือค้นหาอัตลักษณ์ชุมชนพบว่า ชุมชนมีความต้องการที่จะพัฒนา
พ้ืนที่ชุมชนให้เป็นพ้ืนที่สร้างงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วยการน าเอาลายผ้าด้นมือไปเป็นส่วนหนึ่งของ
งานศิลปะ และจ าเป็นต้องมีการสร้างเครือข่ายต่างๆ เพ่ือการให้ด าเนินการนั้นส าเร็จตามความ
ต้องการขอวงชุมชน ซึ่งชุมชนได้ให้ข้อเสนอแนะว่า เครือข่ายต่างๆ ที่จะเข้ามามีบทบาทในการพัฒนา
พ้ืนที่นั้นควรเป็นเครือข่ายที่มีการท างานด้านศิลปะด้วย และจะต้องมีเครือข่ายนักวิชาการ ส่วน
ราชการ และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น เพ่ือให้เป็นเครือข่ายที่มีการท างานเชิงบูรณาการร่วมกัน 
และโดยเฉพาะการประชาสัมพันธ์นั้นควรจะเป็นบทบาทของส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด 
และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น เพราะเป็นหน่วยงานของรัฐที่จะต้องให้การสนับสนุนชุมชนอยู่แล้ว 
และการประชาสัมพันธ์ที่ดีและมีประสิทธิภาพมากที่สุดนั้นจ าเป็นต้องใช้เครือข่ายโซเชียลเน็ตเวิร์ก 
โดยเฉพาะ Facebook Line เป็นต้น เพราะเป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีขนาดใหญ่และไวที่สุด 
หากมีการโพสต์เพียงไม่กี่คนก็จะสามารถกระจายข้อมูลไปยังกลุ่มคนต่างๆ ได้นับร้อยคน และจะ
แพร่กระจายไปเรื่อยๆ นับหมื่นนับพันคน ดังนั้น การใช้เครือข่ายเน็ตเวิร์คเป็นเครื่องมือในการ
ประชาสัมพันธ์ก็จะเป็นวิธีการหนึ่งที่ได้ผลอย่างรวดเร็ว และประการส าคัญ การเชื่อมโยงความร่วมมือ
เครือข่ายกับพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์หรือเมืองวัฒนธรรมเดิม คือ วัดพระธาตุช่อแฮ และวัด
ต่างๆ ในตัวเมืองแพร่ ก็จะเป็นการท าให้ชุมชนบ้านต้นไคร้เป็นที่รู้จักได้รวดเร็วมากยิ่งขึ้นด้วย 
โดยเฉพาะการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวจากตัวเมืองแพร่มายังวัดพระธาตุช่อแฮ ก็จะต้องผ่าน
ชุมชนบ้านต้นไคร้ก่อน จึงควรที่จะสร้างเส้นทางเชื่อมเข้าสู่ชุมชนบ้านต้นไคร้ด้วย และชุมชนเองก็
จะต้องน าเสนอผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนอย่างแท้จริง 
นั่นก็คือ หัตถกรรมผ้าด้นมือชุมชนบ้านต้นไคร้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดแพร่) 
 



๑๕๒ 

 

  จังหวัดน่าน 
  น่าน เป็นจังหวัดเล็กๆ ทางภาคเหนือตอนบนของประเทศไทย มีประวัติความเป็นมาที่
เก่าแก่ยาวนาน มีชื่อเรียกในพงศาวดารว่า นันทบุรี ก่อตัวขึ้นราวกลางพุทธศตวรรษที่ 18 บริเวณที่
ราบลุ่มแม่น้ าน่านและแม่น้ าสาขาในหุบเขาทางตะวันออกของภาคเหนือ เมืองน่านในอดีตเป็นนครรัฐ
ขนาดเล็กริมแม่น้ าน่าน ในความเป็นเมืองเล็กงดงามด้วยสถาปัตยกรรมทางพุทธศาสนา ยังสะท้อนให้
เห็นการผสมผสานทางศิลปวัฒนธรรม และความสัมพันธ์ทั้งด้านการเมือง การปกครอง ศาสนา 
รวมทั้งวิทยาการด้านต่างๆ กับกรุงสุโขทัย ล้านนา พุกาม และล้านช้าง โดยยังคงเอกลักษณ์ของความ
เป็นพื้นถิ่นน่านไว้ได้อย่างสง่างาม และเป็นเมืองที่มีศิลปวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง  
  จังหวัดน่าน ถือได้ว่าเป็นเมืองแห่งศิลปวัฒนธรรมที่ส าคัญในดินแดนล้านนาตะวันออก 
เป็นเมืองทีม่ีความส าคัญในแง่ของการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี ถือได้ว่าเป็นเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์อย่างแท้จริง เพราะมีการอนุรักษ์บริเวณข่วงเมืองน่านและบริเวณตัวเมืองน่านให้เป็นพื้นที่
วัฒนธรรมเมืองน่าน สามารถที่จะดึงดูดนักท่องเที่ยวให้มาเที่ยวชมจังหวัดน่านปีละนับแสนคน ซึ่ง
ความพิเศษของจังหวัดน่านได้น ามาสู่การพัฒนาเป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์อย่างเต็มตัว และ
นอกจากนั้น อ าเภอรอบนอกของจังหวัดน่านก็ยังมีพ้ืนที่ที่น าเสนอศิลปวัฒนธรรมเพ่ือส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวอีกหลายแห่ง ที่ส าคัญคือ อ าเภอเวียงสา ซึ่งเป็นอ าเภอที่อยู่ก่อนจะถึงตัวเมืองน่าน อ าเภอ
เวียงสาเดิมชื่อ "เวียงป้อ-เวียงพ้อ" หรือ "เมืองพ้อ-เมืองป้อ" เพราะต านานเล่าว่า ถ้าหากมีเหตุการณ์
ร้ายแรงอันใดเกิดขึ้น มักเรียกผู้คนที่มีไม่มากนักตามบริเวณนั้นมาป้อ (รวม) กันที่ปากสา (ปากแม่น้ า
สาที่ไหลลงสู่แม่น้ าน่าน) จึงท าให้อ าเภอเวียงสาได้รับอิทธิพลทางศิลปวัฒนธรรมจากเมืองน่านโดยตรง 
และนั่นได้ท าให้อ าเภอเวียงสาเป็นส่วนหนึ่งของการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกับ
จังหวัดน่าน ซึ่งเครือข่ายแต่ละแห่งนั้นได้มีการพัฒนาบทบาทตนเองเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวทั้งใน
ส่วนของการท่องเที่ยวรูปแบบเดิมที่เน้นในเรื่องของการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมและการท่องเที่ยว
รูปแบบใหม่คือการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ที่มีการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์มาเป็นส่วนหนึ่งของการ
ท่องเที่ยว และโดยเฉพาะชุมชน จะเป็นเครือข่ายที่ส าคัญในการพัฒนาเชิงพ้ืนที่เพ่ือยกระดับสู่การ
ท่องเที่ยวชุมชน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๕๓ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
กกกกกกกกจังหวัดล ำปำง 
กกกกกกกล าปาง เป็นจั งหวัดหนึ่ ง ในภาคเหนือ ตั้ งอยู่ ในแอ่งที่ ราบล้อมรอบด้วยภู เขา                              
มีประวัติศาสตร์เก่าแก่ยาวนาน มีชื่อเรียกอย่างหลากหลายตั้งแต่ เขลางค์นคร , เวียงละกอน ,                  
นครล าปาง ฯลฯ ในภายหลังเป็นที่รู้จักกันดีอีกชื่อหนึ่งว่า "เมืองรถม้า" ที่สัมพันธ์กับเอกลักษณ์ของ
จังหวัดล าปาง 
กกกกกกกกจังหวัดล าปาง เป็นแหล่งอารยธรรมล้านนาไทยที่น่าสนใจไม่น้อยไปกว่าจังหวัดใดๆ ชาว
ล าปางมีวิถีชีวิตที่เรียบง่าย คงไว้ซึ่งขนบธรรมเนียมประเพณีที่สืบทอดกันมาแต่โบราณ เป็นเมืองที่มี
เอกลักษณ์โดดเด่นเป็นของตนเอง วัดวาอารามและสถาปัตยกรรมท้องถิ่น รถม้าพาหนะคู่เมือง แหล่ง
ท่องเที่ยวทางธรรมชาติที่คงความบริสุทธิ์สวยงาม ศิลปะที่พบในจังหวัดล าปางล้วนแต่เป็นศิลปะสมัย
ล้านนา ไม่พบศิลปะสมัยหริภุญชัย ลักษณะทางสถาปัตยกรรมเก่าแก่มักพบเห็นได้ตามวัดต่างๆ                
ในล าปาง มี 3 แบบ คือ แบบพม่า แบบพม่าผสมเชียงใหม่ และแบบล้านนา สถาปัตยกรรมแบบพม่า
นั้นได้เข้ามามีอิทธิพลในช่วงสมัยรัชกาลที่ 5 และรัชกาลที่ 6 ซึ่งชาวพม่าได้เข้ามาผูกขาดการท าไม้ใน
ภาคเหนือ และส่งไม้ไปขายยังภาคกลางและต่างประเทศ ชาวพม่ามีคติอยู่ว่าเมื่อรวยแล้วต้องสร้างวัด

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดน่าน) 
 



๑๕๔ 

 

หรือบูรณะวัดเก่า เพ่ืออุทิศให้รุกขเทวดาที่อาศัยอยู่ในไม้ใหญ่อันถูกโค่นเพ่ือเป็นการล้างบาป วัดแบบ
พม่าที่พบในล าปาง ได้แก่ วัดศรีชุม วัดป่าฝาง วัดม่อนจ าศีล วัดม่อนปู่ยักษ์ และวัดศรีรองเมือง                    
ซึ่งสร้างวิหารเป็นรูปยอดปราสาทแบบเดียวที่เมืองมัณฑะเลย์ในพม่า ดังเช่นวิหารใหญ่วัดศรีรองเมือง 
เป็นต้น เป็นวิหารจ าหลักไม้ท ายอดหลังคาซ้อนเป็นชั้นๆ มีลวดลายจ าหลักไม้ที่นิยมในสมัยรัชกาลที่ 6 
เรียกว่าเรือนไทยติดลูกไม้ 
  ประเพณีท่ีส าคัญของจังหวัดล าปางที่นับได้ว่าเป็นเอกลักษณ์และคุณค่าของวอถีชีวิตของ
ชาวล าปางคือ ประเพณีการฟ้อนผีปู่ย่า หรืออีกนัยหนึ่งคือการเลี้ยงผีบรรพบุรุษ โดยมีดนตรีมา
ประโคมให้ผีหรือเจ้าได้ฟ้อนร าของชาวล าปาง ซึ่งมีทั้งผีมด ผีเม็ง โดยมีช่วงเวลาในการประกอบ
พิธีกรรมตั้งแต่เดือน ๕ เหนือ (เดือน ๓) หรือประมาณเดือนกุมภาพันธ์ ไปจนถึงย่างเข้าฤดูฝน เป็น
ความเชื่อของชาวล าปางอย่างหนึ่งที่มีลักษณะเฉพาะตน นอกจากจะเป็นประเพณีที่แปลกแล้ว
พิธีกรรมความเชื่อแบบนี้ สามารถกล่าวได้ว่ามีแพร่หลายจนนับเป็นเอกลักษณ์อย่างหนึ่งของชาว
ล าปางก็ว่าได้ ยังไม่ทราบว่า ประเพณีฟ้อนผีมีความเป็นมาตั้งแต่ยุคใด สันนิษฐานจากพฤติกรรม
ตลอดจนพิธีกรรมอันเป็นภาพรวมของประเพณี นี้แล้ว พอเป็นเค้าได้ว่า เป็นประเพณีที่มาจากศาสนา
ความเชื่อแบบดั้งเดิม ก่อนที่พุทธศาสนาจะเผยแพร่เข้ามาในดินแดนในแถบนี้ อีกท้ังจังหวัดล าปางยังมี
สถานที่ส าคัญที่ถือได้ว่าเป็นแหล่งประวัติศาสตร์ของจังหวัดล าปางหลายแห่ง โดยเฉพาะวัดพระธาตุ
ล าปางหลวง วัดพระธาตุล าปางหลวง ตั้งอยู่ในเขตต าบลล าปางหลวง อ าเภอเกาะคา จังหวัดล าปาง 
เป็นวัดคู่บ้านคู่เมืองล าปางมาแต่โบราณ ตามต านานกล่าวว่ามีมาตั้งแต่สมัยพระนางจามเทวี ในราว
พุทธศตวรรษที่ 20 ตอนปลาย เป็นวัดที่งดงามด้วยสถาปัตยกรรมเก่าแก่มากมาย รวมทั้งมีภาพวาด
จิตรกรรมฝาผนังอายุหลายร้อยปีอยู่บริเวณวิหารน้ าแต้มหรือวิหารภาพเขียนสี (“แต้ม” แปลว่า 
ภาพเขียน) ซึ่งสร้างเมื่อ พ.ศ.2044 เป็นวิหารเปิดโล่งที่เก่าแก่ที่สุดอีกหลังหนึ่งทางภาคเหนือ ภายใน
เป็นรูปแบบของสถาปัตยกรรมไทยที่งดงาม ไม่มีฝ้าเพดาน ก าแพงด้านพระประธานเขียนภาพลายทอง
บนพ้ืนรักแดง มีภาพจิตรกรรมศิลปะล้านนาบนแผงไม้คอสองที่กล่าวกันว่าเก่าแก่ที่สุดและหลงเหลือ
เพียงแห่งเดียวในเมืองไทย อายุราวพุทธศตวรรษที่ 21 ลงมา แต่ปัจจุบันภาพเขียนลบเลือนไปมาก  
  จากความส าคัญเชิงพ้ืนที่ของวัดพระธาตุล าปางหลวง ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่มีศิลปะแขนงต่างๆ 
มากมายทั้งสถาปัตยกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่มีความเหมาะสมที่จะพัฒนาเป็น
พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ร่วมกับพ้ืนที่การท่องเที่ยวอ่ืนๆ ภายในเขตเมืองเก่าของจังหวัดล าปาง
ด้วย อาทิ วัดพระแก้วดอนเต้า วัดเจดีย์ซาวหลัง วัดศรีชุม วัดศรีรองเมือง วัดไหล่หิน วัดปงยางคก วัด
ปงสนุกเหนือ เป็นต้น ซึ่งสถานที่ต่างๆ นั้นได้เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและศาสนาที่ส าคัญของ
จังหวัดล าปางด้วย การพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์จึงเป็นการพัฒนาพ้ืนที่ร่วมกันทั้งพ้ืนที่
เดิมและพ้ืนที่ใหม่ ซึ่งในส่วนของวัดพระธาตุล าปางหลวงและชุมชนโดยรอบได้เล็งเห็นถึงความส าคัญ
ของการพัฒนาพ้ืนที่เพ่ือยกระดับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยการน าเอาศิลปะสมัยใหม่คือ 
ภาพวาด 3D เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการส่งเสริมการท่องเที่ยวด้วย โดยมีความร่วมมือของเครือข่าย

ต่างๆ ได้แก่ วัดพระธาตุล าปางหลวง ชุมชนบ้านพระธาตุล าปางหลวง โรงเรียนชุมชนวัดพระธาตุ
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ล าปางหลวง เทศบาลต าบลล าปางหลวง ส านักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าปาง วัฒนธรรมอ าเภอ
เกาะคา วิทยาลัยสงฆ์ล าปาง มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ซึ่งเป็นเครือข่ายในการ
ประสานความร่วมมือในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกับการพัฒนาพ้ืนที่แหล่ง
ท่องเที่ยวเดิมของวัดพระธาตุล าปางหลวงเข้าด้วยกัน เพ่ือให้เกิดพ้ืนที่ทั้งการเรียนรู้และการท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ด้วย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  4.1.3 ศักยภาพของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 
  ศักยภาพส าคัญของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา จากการใช้กระบวนการวิเคราะห์ SWOT เพ่ือศึกษาถึงศักยภาพในด้านต่างๆ ของเครือข่ายได้
ค้นพบข้อส าคัญหลายประการที่มีทั้งจุดแข็งที่ส าคัญ จุดอ่อนที่ยังคงเป็นปัญหา รวมถึงโอกาสที่จะเกิด
การเรียนรู้และพัฒนาร่วมกัน และอุปสรรคที่เกิดขึ้นของการด าเนินงานเครือข่าย ซึ่งสามารถน าเสนอ
ผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 การวิเคราะห์จุดแข็งของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา  
  จุดแข็งส าคัญของศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา จะเป็นในส่วนของบทบาทของเครือข่ายที่มีการท างานร่วมกันในลักษณะของการบูรณา
การ การประสานความร่วมมือ การน าเอาศักยภาพของตนเองออกมาเป็นเครื่องมือในการแสดงให้
พ้ืนที่อ่ืนได้เห็นว่ามีเทคนิควิธีการ กระบวนการ กลยุทธ์ในการบริหารจัดการเชิงพ้ืนที่เพ่ือส่งเสริมให้
เกิดการท่องเที่ยวขึ้นได้ ซึ่งเป็นการท าให้เครือข่ายใหม่ที่มีความต้องการในการพัฒนาพ้ืนที่ของตนเอง
ร่วมกับเครือข่ายหลัก และการประสานกับหน่วยงานภาครัฐและเอกชนในการประสานความร่วมมือ
ให้เกิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ขึ้นในพื้นที่ รวมทั้งการจัดท าเส้นทางการท่องเที่ยวที่มีการเชื่อมโยง
ระหว่างพื้นที่เดิมและพ้ืนที่ใหม่ และการท างานในลักษณะของการเป็นพ่ีเลี้ยงการท่องเที่ยวเพ่ือให้เกิด

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดล าปาง) 
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การพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยว ส่งเสริมการบริหารจัดการพ้ืนที่ให้เอ้ือต่อการท่องเที่ยว
และสร้างความประทับใจให้กับนักท่องเที่ยว มิใช่เพียงแต่การน าเสนอศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพียงเท่านั้น  
  จุดแข็งส าคัญที่ช่วยส่งเสริมและยกระดับการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา คือความ
เข้มแข็งของชุมชน ซึ่งชุมชนส่วนใหญ่และชาวบ้านส่วนใหญ่ก็ให้ความส าคัญและพร้อมที่จะพัฒนา
พ้ืนที่เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวด้วย โดยเฉพาะผู้น าชุมชนได้เป็นก าลังส าคัญในการส่งเสริมและให้
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะเชิงสร้างสรรค์ให้กับชาวบ้าน ซึ่งถือได้ว่าเป็นจุดเริ่มต้นที่ดีของการ
พัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยได้มีการประชุมหมู่บ้านเพ่ือชี้แจงและท าความเข้าใจ มีการ
ประสานงานกับผู้น าชุมชนอ่ืนๆ ในการสร้างความรู้ความเข้าใจร่วมกัน และมีแนวคิดที่จะยกระดับ
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์นี้ให้เป็นพ้ืนที่เรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมของชุมชนอีกด้วย ทั้งนี้ นี่คือการดึงเอา
ศักยภาพชุมชนด้านการท่องเที่ยวซึ่งเป็นต้นทุนที่ส าคัญมาเป็นเครื่องมือในการส่งเสริมการท่องเที่ยว
และการพัฒนาพ้ืนที่ใหม่เพ่ือสร้างแหล่งท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยเฉพาะวัดและชุมชนที่เป็น
แหล่งท่องเที่ยวเดิมอยู่แล้ว เช่น วัดพระธาตุหริภุญชัย วัดพระธาตุดอยสุเทพ วัดเจดีย์หลวง  วัดอินทรา
วาส (วัดต้นเกว๋น) วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดพระธาตุช่อแฮ วัดพระธาตุแช่แห้ง วัดภูมินทร์ วัดศรี
โคมค า กว๊านพะเยา วัดพระธาตุล าปางหลวง วัดพระธาตุดอยกองมู   เป็นต้น ซึ่งพ้ืนที่การท่องเที่ยว
เหล่านี้ได้เป็นส่วนส าคัญที่จะช่วยยกระดับการท่องเที่ยวของพ้ืนที่ใหม่ที่ได้รับการพัฒนาเป็นพ้ืนที่
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ซึ่งการพัฒนาเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ในกลุ่มจังหวัดล้านนา จ าเป็นต้องอาศัยเส้นทางการท่องเที่ยวเดิมที่มีอยู่แล้วเป็นส่วนหนึ่ง
ของเส้นทางการท่องเที่ยวด้วย โดยได้มีการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวทั้งเชิงวัฒนธรรม (วัดวา
อาราม ศาสนสถาน ฯลฯ) การท่องเที่ยวเชิงเกษตร การท่องเที่ยวชุมชน และการท่องเที่ยวเชิงศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ (พ้ืนที่ใหม่ที่ได้รับการพัฒนา ได้แก่ วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน วัดท่าข้าม จังหวัดเชียงใหม่ วัด
ศรีดอนชัย จังหวัดแม่ฮ่องสอน ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา จังหวัดเชียงราย วัดต้นไคร้ จังหวัดแพร่ วัดบุญ
ยืน จังหวัดน่าน ชุมชนวัดพระธาตุล าปางหลวง จังหวัดล าปาง และวิทยาเขตพะเยา) 
  นอกจากนั้น จุดแข็งส าคัญของเครือข่ายฯ คือการอาศัยบทบทบาทส าคัญของแหล่ง
ท่องเที่ยวเดิมที่มีความส าคัญอยู่ก่อนแล้วเป็นจุดแข็งส าคัญ โดยได้มีการเชื่อมโยงเครือข่ายอื่นเพ่ิมเติม 
ซึ่งก็ได้รับความร่วมมือจากเครือข่ายต่างๆ เป็นอย่างดี  โดยเฉพาะการประสานงานเครือข่าย ซึ่งได้มี
การประสานความร่วมมือเพ่ือให้เกิดจิตรกรรมภาพวาด 3 มิติที่สะท้อนให้เห็นถึงอัตลักษณ์ วิถีชีวิต วิถี
วัฒนธรรม ประเพณีส าคัญของชุมชนท้องถิ่น ได้แก่ ชุมชนบ้านต้นไคร้ คือ หัตถกรรมผ้าด้นมือ ชุมชน
บ้านศรีดอนชัย คือ ประเพณีแห่พระสิงห์ปาย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน คือ ประเพณีสลากย้อม ชุมชนวัด
พระธาตุล าปางหลวง คือ ประเพณีการฟ้อนผีมดผีเม็ง ชุมชนบ้านบุญยืน คือ ประเพณีตักบาตรเทียน 
เป็นต้น ซึ่งได้มีการน าเอามาเป็นส่วนหนึ่งของภาพวาดจิตรกรรม 3 มิติด้วย ซึ่งศักยภาพท่ีถือได้ว่าเป็น
จุดแข็งของแต่ละพ้ืนที่คือความร่วมมือจากทุกภาคส่วนในการที่จะพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยว
ชุมชน โดยชุมชน และเพ่ือชุมชน ซึ่งความคาดหวังของชุมชนที่ต้องการพัฒนาพ้ืนที่และผลิตภัณฑ์
ชุมชนให้เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยว โดยการยกระดับสินค้าและผลิตภัณฑ์ชุมชนต่างๆ ให้เป็นที่รู้จัก
มากยิ่งขึ้น อีกทั้งยังได้รับความร่วมมือจากส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาประจ าจังหวัด องค์การ
บริหารส่วนจังหวัด ที่ได้ให้ความร่วมมือในเรื่องของการประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ของ
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จังหวัด ผ่านสื่อประชาสัมพันธ์ต่างๆ ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อโทรทัศน์และวิทยุ สื่ อโซเชียลมีเดีย และสื่อ
ออนไลน์ต่างๆ อีกทั้งยังมีการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวจากแหล่งท่องเที่ยวเดิมที่เป็นที่รู้จักของ
นักท่องเที่ยวแล้วเชื่อมโยงกับพ้ืนที่ใหม่ที่ได้รับการพัฒนาให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ให้เป็นที่
รู้จักร่วมกัน ทั้งในระดับชุมชนและระดับจังหวัด  
 
 การวิเคราะห์จุดอ่อนของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา  
 จุดอ่อนส าคัญของเครือข่ายพ้ืนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมที่มีอยู่แล้ว
ในฐานะเป็นเครือข่ายหลักด้านการท่องเที่ยว กล่าวคือยังไม่สามารถที่จะเชื่อมโยงพ้ืนที่การท่องเที่ยว
ให้ครอบคลุมพ้ืนที่ใกล้เคียงได้อย่างเป็นรูปธรรมมากนัก ทั้งนี้เพราะรูปแบบการท่องเที่ยวโดยเฉพาะ
พ้ืนที่ที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวเดิมได้มุ่งเน้นที่การท่องเที่ยวเชิงศาสนาและวัฒนธรรม ซึ่งการท่องเที่ยวที่
เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ยังมีพ้ืนที่จ านวนน้อยและส่วนใหญ่ยังอยู่ในขั้นของการเริ่มต้นการพัฒนา
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ขึ้นมา เช่น การน าเอาพุทธศิลปกรรมพระพุทธรูปปางต่างๆ ซึ่งเป็นทั้งงานปูนปั้น
และงานหล่อทองเหลือง มาจัดแสดงบริเวณศาลารายรอบบริเวณวัด เป็นต้น ซึ่งเริ่มที่จะเป็นจุดสนใจ
ของนักท่องเที่ยวที่ต้องการศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับพระพุทธรูปปางต่างๆ แต่ถึงกระนั้นก็ยังไม่ได้เป็น
จุดเน้นส าคัญของการท่องเที่ยวมากไปกว่าประเพณีต่างๆ ที่ทางวัดได้จัดขึ้นในช่วงเทศกาลส าคัญ ทั้งนี้
จุดอ่อนดังกล่าวได้ชี้ให้เห็นถึงความเข้มแข็งของเครือข่าย ซึ่ง ในการประสานงานต่างๆ ของแต่ละ
เครือข่ายนั้นยังคงใช้บทบาทของวัดที่มีชื่อเสียงในจังหวัดเป็นแม่ข่ายหลักในการส่งเสริมด้านการ
ท่องเที่ยวซึ่งมีความเข้มแข็งอยู่แล้ว แต่เครือข่ายอ่ืนที่เข้ามามีส่วนร่วมการพัฒนาพ้ืนที่นั้นยังคงมี
ความรู้ความเข้าใจในเรื่องของศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือการท่องเที่ยวน้อย และถือได้ว่าเป็นสิ่งใหม่ของ
พ้ืนที่ในการยกระดับการท่องเที่ยวด้วยการพัฒนาให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จึงถือเป็นความ
แปลกใหม่ของชุมชน รวมถึงเครือข่ายฯ ในการเรียนรู้และท าความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนาเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือยกระดับสู่การท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ของชุมชน และในส่วนของหน่วยงาน
ภาครัฐ เช่น องค์การบริหารส่วนจังหวัด องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ก็ได้มุ่งเน้นในนโยบายส่งเสริม
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเป็นส าคัญ ยังไม่ได้มีนโยบายส่งเสริมการท่องเที่ยวในเชิงของเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้เพราะยังเป็นเรื่องใหม่ส าหรับพื้นที่ในกลุ่มจังหวัดล้านนา ยกเว้นจังหวัดเชียงราย ที่
มีการยกระดับการท่องเที่ยวของจังหวัดสู่การท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ตามนโยบาย 
เชียงราย เมืองแห่งศิลปะ หรือ The City of Art แต่ทั้งนี้ทั้งนั้นในส่วนของจังหวัดอ่ืนๆ ก็ได้มีการ
น าเอาข้อมูลการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงราย ที่ได้มีการส่งเสริมและพัฒนาการท่องเที่ยวเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์มาเป็นแนวทางในการที่จะพัฒนาเชิงพ้ืนที่เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่คือเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวอีกรูปแบบหนึ่งที่มีความเชื่อมโยงกับการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม  
 

 



๑๕๘ 

 

  นอกจากนั้น จุดอ่อนส าคัญของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา คือการประสานงานระหว่างเครือข่ายเดิมและเครือข่ายใหม่ ทั้งนี้เพราะบริบทการ
ท่องเที่ยวของหลายจังหวัด เช่น จังหวัดเชียงใหม่ ซ่ึงมีความหลากหลายเป็นอย่างมาก การท่องเที่ยวมี
หลากหลายรูปแบบและมีกิจกรรมด้านการท่องเที่ยวที่มีลักษณะของการเน้นเฉพาะด้านมากกว่าการ
ท่องเที่ยวแบบบูรณาการ เช่น การท่องเที่ยวเชิงผจญภัย ก็จะเป็นการท่องเที่ยวตามป่าเขา การ
ท่องเที่ยวชุมชน ก็จะเน้นที่การเข้าไปสัมผัสวิถีชีวิตชุมชน การท่องเที่ยวเชิงเกษตร ก็จะเน้นไปที่การ
สัมผัสวิถีชีวิตเกษตรกรตามวิถีอินทรีย์ เป็นต้น ซึ่งจะเป็นลักษณะของการท่องเที่ยวเฉพาะจุดมากกว่า 
และการท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดเชียงใหม่ก็มีความอ่ิมตัวเป็นอย่างมาก เพราะหากเมื่อ
นักท่องเที่ยวนึกถึงจังหวัดเชียงใหม่ ก็จะนึกถึงวัดวาอารามเป็นอย่างแรก แต่หากให้นึกถึงความเป็น
ศิลปะ ก็จะนึกถึงจังหวัดเชียงรายมากกว่า ดังนั้น จุดอ่อนส าคัญของเครือข่ายคือการประสานความ
ร่วมมือในการจัดการท่องเที่ยวเชิงบูรณาการ ซึ่งจะต้องอาศัยเส้นทางการท่องเที่ ยวเป็นเครื่องมือ
ส าคัญที่จะท าให้นักท่องเที่ยวสามารถท่ีจะเลือกเส้นทางท่องเที่ยวและวางแผนการท่องเที่ยวได้  

 
 การวิเคราะห์โอกาสของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา  
  โอกาสในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของเครือข่ายพ้ืนที่ส่งเสริมการเรียนรู้
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมก็ยังคงมีโอกาสจากนักท่องเที่ยวที่เพ่ิมมากขึ้นทุกปี จากเดิมที่จังหวัดล าพูน 
เป็นเพียงเมืองทางผ่านที่นักท่องเที่ยวจะผ่านไปยังจังหวัดเชียงใหม่ และมักที่จะแวะท่องเที่ยวจังหวัด
ล าพูนเพียงไม่นาน ก็เริ่มที่จะได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวเพ่ิมมากขึ้น ทั้งนี้จากการสังเกตของ
คณะผู้วิจัย วัดพระธาตุหริภุญชัย ได้น าเอาโอกาสด้านประเพณีและวัฒนธรรมที่โดดเด่นและมีชื่อเสียง
มาเป็นกลยุทธ์ในการสร้างจุดแข็งให้กับการท่องเที่ยวของทางวัด กล่าวคือ ได้น าเอาประเพณีและ
วัฒนธรรมมาเป็นจุดขายส าคัญของการท่องเที่ยวของวัด เพราะนักท่องเที่ยวส่วนใหญ่เมื่อมาไหว้พระ
ธาตุหริภุญชัยแล้วก็จะกลับ หรือไปท่องเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่ต่อไป ทางวัดก็น าเอาประเพณีส าคัญของ
จังหวัดล าพูนมาจัดให้มีความยิ่งใหญ่อลังการ ดูเป็นสิ่งที่แปลกตาของนักท่องเที่ยว เช่น เทศกาลสลาก
ย้อมหนึ่งเดียวในโลก เทศกาลโคมแสนดวง เป็นต้น ซึ่งพบว่าได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวเป็น
อย่างมาก มูลค่าทางเศรษฐกิจที่เกิดขึ้นจากการท่องเที่ยวในช่วงเทศกาลนี้มีมูลค่าหลายล้านบาท จึง
นับได้ว่าทางวัดได้มีการน าเอาจุดแข็งในเรื่องของประเพณีวัฒนธรรมมาสร้างโอกาสในการพัฒนาการ
ท่องเที่ยวให้ได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวมากยิ่งข้ึน  
   ตัวอย่างพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ท่ีถือได้ว่ามีโอกาสในการพัฒนาเครือข่ายด้านการ
ท่องเที่ยวให้เข้มแข็งคือ จังหวัดเชียงราย จุดแข็งที่ส าคัญของการท่องเที่ยวจังหวัดเชียงรายคือเป็น
จังหวัดที่มีเครือข่ายศิลปะมากมาย เพราะเป็นจังหวัดที่ได้มีการมุ่งเน้นในเรื่องของการสร้างแบรนด์
ของเมือง หรือสัญลักษณ์ของเมืองเชียงรายคือ The City of Art ซึ่งได้มีการด าเนินงานในเรื่องของ
การพัฒนาศิลปะเชิงสร้างสรรค์ต่างๆ ทั้งในรูปแบบของจิตรกรรม ประติมากรรม และพุทธศิลปกรรม 



๑๕๙ 

 

กลายเป็นการสร้างการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงรายให้มีความโดดเด่นและเป็นอัตลักษณ์ด้านการ
ท่องเที่ยวอย่างแท้จริง และในขณะเดียวกัน อ าเภอแม่สรวย จังหวัดเชียงราย เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิง
พุทธศิลปกรรมแห่งหนึ่งของจังหวัดเชียงราย ซึ่งมีวัดท่องเที่ยวที่สวยงามหลายแห่ง อาทิ วัดแสงแก้ว
โพธิญาณ วัดพระธาตุจอมแจ้ง เป็นต้น และนอกจากนั้นยังมีแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติอีกมากมาย 
มีแหล่งน้ าพุร้อนธรรมชาติที่มีชื่อเสียงของจังหวัด เป็นแหล่งแช่น้ าร้อนธรรมชาติหรือที่เรียกว่า ออน
เซน ในส่วนของการด าเนินงานด้านเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของอ าเภอแม่สรวยได้ด าเนินการในส่วน
ของการสร้างประติมากรรมชุมชน หรือศิลปะชุมชน ซึ่งได้ด าเนินการบริเวณพ้ืนที่ชุมชนบ้านเหล่า
พัฒนา ม. 22 ต.ป่าแดด อ.แม่สรวย  จ.เชียงราย ซึ่งน้ าพุร้อนสามสี แต่เดิมเป็นแค่ดินโป่งน้ าร้อนของ
ชุมชนบ้านโป่ง ต.ป่าแดด ต่อมาทางมหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงราย ได้น าไปพิสูจน์คุณสมบัติน้ าแร่ 
พบว่าเป็นแร่และโคลนที่มีคุณสมบัติที่ดีต่อร่างกายและสุขภาพ ชุมชนบ้านโป่งจึงได้มีการพัฒนาเป็น
แหล่งท่องเที่ยว จัดให้มีอาบน้ าแร่ แช่สปาโคลนเพ่ือบริการนักท่องเที่ยว และมุ่งหวังให้เป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวที่เกี่ยวข้องกับน้ าแร่และสปาโคลนแห่งแรกของจังหวัดเชียงราย  และในส่วนของการ
สร้างสรรค์งานศิลปะนั้นก็ได้มีการจัดท าประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ขึ้น เพ่ือสะท้อนวิถีชุมชนที่
ชาวบ้านมีการท านาเป็นอาชีพหลัก และบริเวณพ้ืนที่โดยรอบของบ่อน้ าพุร้อนสามสีนั้นก็ยังแวดล้อม
ไปด้วยท้องทุ่งนาที่สวยงาม จึงเกิดเป็นแนวคิดที่จะพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวของชุมชนโดยน าเอา
ประติมากรรมข้าวเป็นเจ้าไปไว้ในพ้ืนที่ และพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวในอนาคต 
 
  การวิเคราะห์อุปสรรคของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา 
  อุปสรรคส าคัญของการการท างานในลักษณะเครือข่ายคือ ความพร้อมของพ้ืนที่ 
เนื่องจากเครือข่ายเดิมนั้นมีความลงตัวของการท่องเที่ยวอยู่แล้วและสามารถที่จะบริหารจัดการการ
ท่องเที่ยวของตนเองได้ แต่พ้ืนที่ใหม่ที่ได้รับการพัฒนาเป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ กลับไม่มี
ความพร้อมในการส่งเสริมและพัฒนาการท่องเที่ยวในพ้ืนที่ของตนเอง ขาดการบูรณาการระหว่าง
หน่วยงาน รวมทั้งความพร้อมด้านการจัดการการท่องเที่ยวทั้งระบบ เพราะหากจะอาศัยบารมีของ
เครือข่ายเดิมในการท่องเที่ยวนั้นย่อมที่จะท าให้การท่องเที่ยวไม่ได้รับการพัฒนา ถึงแม้ว่าในพ้ืนที่จะมี
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่แปลกใหม่และไม่มีที่ใดมาก่อน แต่หากไม่มีความพร้อม ก็ยากที่จะพัฒนาให้ก้าว
ไปข้างหน้าและเตรียมพร้อมกับการจัดการการท่องเที่ยวได้ 
   จากการลงพ้ืนที่ในชุมชนทั้ง 8 จังหวัด คณะผู้วิจัยได้พบอุปสรรคส าคัญของพ้ืนที่ที่ได้รับ
การพัฒนาให้เป็นพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ ความร่วมมือของเครือข่ายหน่วยงานภาครัฐ ซึ่งใน
บางพ้ืนที่นั้นหน่วยงานภาครัฐไม่ได้ให้ความส าคัญกับผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ยกตัวอย่างพ้ืนที่
อ าเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน ซึ่งมีเครือข่ายส าคัญในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของอ าเภอ
ปาย เพียงไม่กี่แห่ง ซึ่งถือได้ว่ายังมีจ านวนเครือข่ายน้อย ทั้งนี้เพราะต าบลเวียงเหนือก าลังเริ่มที่จะมี
การพัฒนาพ้ืนที่ชุมชนเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยว การท่องเที่ยวชุมชนยังเป็นเรื่องใหม่ส าหรับพ้ืนที่นี้   
ซึ่งถึงแม้ว่าอ าเภอปายจะเป็นแหล่งท่องเที่ยวส าคัญระดับประเทศและระดับโลกก็ตาม แต่ด้วยลักษณะ
ชุมชนบ้านศรีดอนชัยจะตั้งอยู่นอกเขตเมืองปายและยังเป็นพ้ืนที่ที่นักท่องเที่ยวยังไม่เป็นที่รู้จัก จึงท า
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ให้การส่งเสริมด้านการท่องเที่ยวขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น หรือหน่วยงานราชการยังไม่ได้เข้ามา
มีบทบาทร่วมในส่วนนี้ ซึ่งถือได้ว่าเป็นอุปสรรคส าคัญของการท างานในลักษณะเครือข่ายในการพัฒนา
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดแม่ฮ่องสอน  
 
4.2 การพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
  กระบวนการเครือข่าย เป็นองค์ประกอบของการท างานเกี่ยวกับเครือข่ายที่จะต้องอาศัย
ความร่วมกันของเครือข่ายต่างๆ ในการด าเนินการที่มีความต้องการร่วมกันหรือเป็นไปในทิศทาง
เดียวกัน มีความจ าเป็นที่จะต้องอาศัยศักยภาพของเครือข่ายต่างๆ ในการขับเคลื่อนการด าเนินการนั้น
ให้ส าเร็จตามวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายของเครือข่าย การท างานในลักษณะนี้มุ่งเน้นที่ความเข้มแข็ง
ของการท างานและสามารถที่จะบูรณาการการท างานร่วมกับเครือข่ายอ่ืนที่เข้ามาเพ่ิมเติมในภายหลัง
ได้ โดยเฉพาะการด าเนินงานในด้านการท่องเที่ยวจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะจ้องมีกระบวนการใน
การเสริมสร้างเครือข่ายเพ่ือให้เห็นถึงการท างานของเครือข่ายที่มีประสิทธิภาพ ดังนี้ 

๑) สมรรถนะของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม  
จังหวัดล้านนา  

๒) กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน 
กลุ่มจังหวัดล้านนา 

๓) การพัฒนาสมรรถนะเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม 
    จังหวัดล้านนาตามหลักการ KAP 
 

  4.2.1 สมรรถนะของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนาจังหวัดล าพูน 
  เครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวของจังหวัดล าพูน นับได้
ว่ามีเครือข่ายที่เข้มแข็งส่วนหนึ่ง และเป็นเครือข่ายที่ได้ด าเนินการส่งเสริมและยกระดับการท่องเที่ยว
โดยอาศัยทุนทางสังคมและวัฒนธรรม โดยเฉพาะทุนด้านวัดวาอารามที่สามารถเป็นแหล่งท่องเที่ยวอยู่
เดิม ทั้งนี้ การท่องเที่ยวของจังหวัดล าพูน ได้มีการประสานความร่วมมือในลักษณะเครือข่ายทั้งวัด 
องค์กรทางสังคม องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และส่วนราชการ 
  เครือข่ายส าคัญที่ส่งเสริมการท่องเที่ยวของจังหวัดล าพูนที่มีอยู่เดิมนั้น ได้แก่ วัดพระ
ธาตุหริภุญชัย องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน สภาวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อิน
สนธิ์ วงศ์สาม หอศิลป์สล่าเลาเรือง สถาบันผ้าทอมือหริภุญชัย ซึ่งเครือข่ายแต่ละแห่งนั้นมีสมรรถนะ
และศักยภาพในการบริหารจัดการด้านการส่งเสริมการท่องเที่ยวเป็นอย่างดี มีการประสานงานเพ่ือให้
เกิดการท่องเที่ยวในลักษณะกลุ่มเครือข่ายการท่องเที่ยวด้านวัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต อัตลักษณ์
และสินค้าชุมชนด้วย โดยเฉพาะองค์ความรู้ด้านการบริหารจัดการการท่องเที่ยวที่ถือได้ว่าเครือข่ายแต่
ละแห่งมีประสบการณ์ในด้านนี้อยู่แล้ว ซึ่งจะเป็นส่วนเสริมสร้างที่ส าคัญที่ช่วยให้เกิดการพัฒนาเมือง
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ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือยกระดับสู่การท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ของจังหวัดล าพูน ซึ่งจากการลงพ้ืนที่วิจัย
และได้ข้อมูลในส่วนของศักยภาพของเครือข่ายแต่ละพ้ืนที่ สามารถน ามาวิเคราะห์เพ่ือน าเสนอ
ผลการวิจัยได้ว่า เครือข่ายฯ จังหวัดล าพูน มีสมรรถนะและศักยภาพในแต่ละด้านดังนี้ 
 
  1) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชน  
  จังหวัดล าพูน นับได้ว่ามีมรดกทางวัฒนธรรมมากมาย ทั้งในส่วนที่จับต้องได้และจับต้อง
ไม่ได้ ซึ่งคุณค่าและความส าคัญของทรัพยากรวัฒนธรรมนั้นได้มีการน าเสนอในรูปแบบของการ
อนุรักษ์และการธ ารงรักษาไว้ผ่านการจัดกิจกรรมประจ าปีของจังหวัดล าพูน โดยมีวัดพระธาตุหริภุญ
ชัยเป็นส่วนขับเคลื่อนที่ส าคัญที่สุด โดยร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือทั้งหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน 
และภาคประชาชนในการร่วมกันจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนให้คงอยู่ ซึ่งทรัพยากร
วัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนที่ส าคัญ สามารถแยกเป็นประเภทต่างๆ ได้ดังนี้ 
      1. ทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดล าพูนมีทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับต้องได้
หลากหลายประเภทและมีหลายพ้ืนที่ทั่วทั้งจังหวัดล าพูน ซึ่งทรัพยากรวัฒนธรรมดังกล่าวจะปรากฏใน
รูปแบบของสถาปัตยกรรมต่างๆ ได้แก่ วัดวาอาราม วิหาร อุโบสถ เจดีย์  อนุสาวรีย์ ภาพวาดบนผนัง
วิหาร อุโบสถ เป็นต้น และนอกจากนั้นยังมีประติมากรรมในส่วนของหอศิลป์อินสนธิ์ วงศ์สาม ที่เป็น
สถานที่ทางศิลปะที่มีชื่อเสียงของจังหวัดล าพูน เรียกได้ว่าเป็นแห่งเดียวในจังหวัดล าพูนที่ได้มีการ
รวบรวมผลงานประติมากรรมและสถาปัตยกรรมของอาจารย์อินสนธิ์ วงศ์สาม ศิลปินแห่งชาติ สาขา
วิจิตรศิลป์ ไว้เป็นจ านวนมาก และยังเป็นสถานที่ซึ่งเป็นที่ใช้ปฏิบัติธรรมวิปัสสนากัมมัฏฐานอีกด้วย 
      อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม ได้มีการรวบรวมเอาผลงานด้าน
จิตรกรรมและประติมากรรมไว้มากมาย งานศิลปะที่จัดแสดงอยู่ในอุทยานธรรมแกเลอรี่เป็นแนวคิดท่ี
ได้มาจากสัจธรรมหรือความจริงอันเป็นค าสอนขององค์พระสัมมาสัมพุทธเจ้าเพ่ือให้เกิดความสงบสุข
แก่ผู้มีปณิธานแรงกล้าในการเรียนรู้และปฏิบัติตามแนวทางที่พระองค์ทรงสั่งสอน งานประติมากรรม
ของอาจารย์อินสนธิ์ มักมีขนาดใหญ่ตั้งอยู่กลางแจ้ง ผลงานยุคแรกท าด้วยโลหะทรงสามเหลี่ยม 
สี่เหลี่ยม วงกลม ระบายสีฉูดฉาดตามสไตล์ของศิลปะอเมริกันสมัยใหม่ จากนั้นค่อยๆ พัฒนามาสู่
ความเป็นตัวของตัวเอง ศิลปินได้ละทิ้งรูปทรงเรขาคณิต หันมาให้ความส าคัญกับรูปทรงที่จินตนาการ
ขึ้นมาใหม่จากสภาวะจิตที่เขาได้สัมผัส อีกทั้งวัสดุก็เปลี่ยนมาใช้ไม้แทน และจงใจโชว์ให้เห็นลวดลาย
ของเนื้อไม้ตามธรรมชาติ นอกจากนี้ในบริเวณอุทยานธรรมฯ ยังมีอาคารโถงคล้ายอุโบสถ มี
จุดประสงค์เพ่ือใช้เป็นที่ปฏิบัติธรรม ภายในอาคารตกแต่งด้วยประติมากรรมสีขาวบริสุทธิ์อันเป็น
ผลงานของป้าแหม่มหรือวนิดา วงศ์สาม ตรงกลางของอาคารมีแท่งบิดเกลียวเปิดให้มีกระแสน้ าไหลวน
จากบนลงล่างและแตกกระจายฟ่องอันเป็นสัญลักษณ์ของการเวียนว่ายตายเกิด มีชื่อว่า น้ าพุแห่ง
ปัญญา ถือว่าเป็นศูนย์กลางแห่งปัญญาทั้งหมด รายรอบของห้องได้ตกแต่งด้วยประติมากรรมชุด 
ปฏิจสมุปบาท มีจ านวน 12 ชิ้น ซึ่งหมายถึงโซ่แห่งอวิชชา 12 ห่วง ที่คอยร้อยรัดขัดขวางมิให้มนุษย์
สามารถหลุดพ้นจากวัฏสงสาร ด้านนอกตัวอาคารมีสะพานมรรค 8 ข้ามคลองเล็ก ๆ ซึ่งเป็นตัวเชื่อม
ทางเดินจากโครงการไปจนถึงอุทยานฯ ของศิลปิน ตัวแทนจากหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม ได้ให้ข้อมูล
ว่าอุทยานธรรมะแกลเลอรี่สร้างขึ้นจากแรงศรัทธาในค าสอนของพระพุทธเจ้าผ่านงานศิลปะ ซึ่งถือว่า



๑๖๒ 

 

เป็นแห่งแรกและแห่งเดียวในภาคเหนือ เป็นการสร้างสรรค์จากงานศิลปะจากสิ่งเล็กๆ ก่อน แล้วจึง
พัฒนามาเป็นหอศิลป์ ซึ่งอาจารย์อินสนธิ์มีแนวคิดว่า ศิลปะไม่มีวันตาย ท่านจึงได้เก็บผลงานของท่าน
ไว้ให้กับคนล าพูน ส่วนใหญ่งานที่จัดแสดงเป็นงานทางด้านประติมากรรม มีทั้งงานแกะสลักไม้ แกะ
หิน งานโลหะซึ่งศิลปินส่วนใหญ่จะรู้จักในชื่อว่า ประติมากรรมเล่นได้ เพราะงานศิลปะท่ีสร้างสรรค์ขึ้น
สามารถที่จะเคลื่อนไหวได้  
กกกกกกกก    นอกจากนั้น ยังมีวัดพระธาตุหริภุญชัย เป็นวัดต้นแบบในการบริหารพุทธศิลปกรรมได้
อย่างลงตัว ทั้งนี้ การบริหารจัดการของวัดพระธาตุหริภุญชัยนั้นได้อาศัยการมีส่วนร่วมของเครือข่าย
ในหลายภาคส่วน อาทิ สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน หอศิลป์สล่าเลาเรือง วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน ในการ
บริหารจัดการพุทธศิลปกรรมร่วมกัน โดยวัดพระธาตุหริภุญชัยได้มีการจัดแสดงพระพุทธรูปศิลปะ
ต่างๆ ทั้งศิลปะหริภุญชัย เชียงแสน พม่า ไทยภาคกลาง ซึ่งได้จัดแสดงไว้ในบริเวณวิหารคดหรือศาลา
บาตรรอบวัด ซึ่งพุทธศิลป์ดังกล่าวนั้นมีทั้งแบบสกุลช่างโบราณและแบบล้านนาร่วมสมัย ทั้งนี้เพ่ือเป็น
ที่สักการะบูชาของพุทธศาสนิกชนทั่วไปและเป็นการอนุรักษ์ การเรียนรู้ซึ่งรูปแบบพุทธศิลป์ต่างๆ อีก
ด้วย 
กกกกกกกก    ในส่วนของวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน ซึ่งได้รับการพัฒนาเป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ได้
ด าเนินการในส่วนของการจัดสร้างสถูปบรรจุอัฐิของเจ้าผู้ครองนครล าพูนขึ้นในบริเวณพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ โดยการใช้สถาปัตยกรรมแบบล้านนาประยุกต์เพ่ือใช้บรรจุอัฐิ ซึ่งแต่เดิมนั้นได้มีการ
จัดสร้างไว้บริเวณด้านนอกคูเมืองล าพูน บริเวณชุมชนบ้านหลวย แต่เนื่องด้วยการด าริของคุณเจ้า
ดารารัตน์ ณ ล าพูน ทายาทเจ้าจักรค าขจรศักดิ์ เจ้าผู้ครองนครล าพูนองค์สุดท้าย ซึ่งได้ร่วมกับวัดพระ
ธาตุหริภุญชัย สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน จัดสร้างขึ้นเพ่ือเป็นบูรพบูชาแด่
บรรพบุรุษ ซึ่งสถูปองค์กลางเป็นองค์ท่ีมีความโดดเด่นมากที่สุด เป็นสถาปัตยกรรมทรงเจดีย์เหลี่ยมย่อ
มุมไม้สิบสอง และมีสถูปบริวารรายล้อมอีกจ านวน 9 องค์ ซึ่งเป็นสถาปัตยกรรมล้านนาร่วมสมัย ซึ่ง
วิทยาลัยสงฆ์ล าพูนได้มีนโยบายในการพัฒนาพ้ืนที่ในบริเวณดังกล่าวนี้ให้เป็นพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวในอนาคต โดยได้มีการประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือวางแผนยุทธศาสตร์
ของวิทยาลัยสงฆ์ล าพูนในการพัฒนาพ้ืนที่ร่วมกับเครือข่ายอ่ืนด้วย เช่น สถาบันผ้าทอมือหริภุญชัย หอ
ศิลป์สล่าเลาเรือง เป็นต้น 
       2. ทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดล าพูน ภายใต้การพัฒนาเมืองโดย
องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน ได้ด าเนินนโยบาย “ล าพูน นครแห่งทุนทางวัฒนธรรม” ซึ่งได้น าเอา
ศิลปวัฒนธรรมต่างๆ ของจังหวัดล าพูนมาเป็นส่วนหนึ่งในการส่งเสริมการท่องเที่ยว โดยความร่วมมือ
ของหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคประชาสังคม และประชาชนชาวล าพูน โดยเฉพาะการน าเอา
ประเพณีทางศาสนามาเป็นเครื่องมือในการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยว ซึ่งก็คือ ประเพณีสลากย้อม 
และการถวายทานโคมแสนดวง ซึ่งเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์รูปแบบใหม่ที่เกิดขึ้นโดยการผสานเอาวิถี
วัฒนธรรมดั้งเดิมเข้ากับวิถีวัฒนธรรมสมัยใหม่ ผ่านกระบวนการในการบริหารจัดการร่วมกันของทุก
ภาคส่วน อาทิ วัดพระธาตุหริภุญชัย สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน คณะสงฆ์จังหวัดล าพูน ส านักงาน
การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เป็นต้น ซึ่งการบริหารจัดการต่างๆ นั้น
ได้รับความร่วมมือในการสรรค์สร้างวิถีวัฒนธรรมให้เป็นที่รู้จักและมีชื่อเสียงเป็นอย่างดีเยี่ยม 
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โดยเฉพาะภูมิปัญญาการท าต้นสลากย้อมที่ถือได้ว่าเป็นแห่งเดียวในโลก ซึ่งกระบวนการในการจัดท า
ต้นสลากย้อมนั้นมีกระบวนการที่ซับซ้อนและต้องใช้ฝีมือในการท าทุกกระบวนการ เช่น การเหลาไม้
เฮียว (ไม้เรียว) การมัดฟางล าต้น การสานจ้อง การถักขะจา การประดับตกแต่ง การตัดกระดาษให้
เป็นลวดลายต่างๆ เป็นต้น สิ่งเหล่านี้ล้วนแล้วแต่เป็นคุณค่าทางภูมิปัญญาที่หล่อหลอมเอาวิถี
วัฒนธรรมของชาวล าพูนเข้าไว้ด้วยกัน และนอกจากนั้นยังมีกิจกรรมการถวายทานโคมแสนดวงที่มี
การประดิษฐ์และผลิตโคมทั่วทั้งจังหวัดล าพูน โดยชุมชนต่างๆ ในแต่ละอ าเภอที่มีช่างประดิษฐ์โคมก็
จะรับเอาออร์เดอร์ที่วัดพระธาตุหริภุญชัยได้สั่งเอาไว้ และผลิตให้กับทางวัด ซึ่งในแต่ละปีนั้นจ านวน
ของโคมเพ่ิมมากขึ้นทุกปี ซึ่งในปี 2562 ที่ผ่านมานั้นมียอดการสั่งท าอยู่ที่ไม่ต่ ากว่า 300 ,000 ลูก 
ซึ่งสามารถที่จะสร้างรายได้ให้กับชุมชนได้เป็นอย่างดี และยังเป็นการกระตุ้นการท่องเที่ยวของจังหวัด
ล าพูนอีกด้วย 
  2) การบริหารจัดการการท่องเที่ยวและเครือข่ายการท่องเที่ยว 
  จังหวัดล าพูน ถือได้ว่าเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญของภาคเหนือตอนบน หรือกลุ่ม
จังหวัดล้านนา เป็นจังหวัดที่มีประวัติศาสตร์ความเป็นมาที่ยาวนานกว่าพันปี มีการมุ่งเน้นการส่งเสริม
การท่องเที่ยวด้านชุมชนและวัฒนธรรมผ่านประเพณี วิถีชีวิต และอัตลักษณ์ชุมชนที่มีความหลากลาย
และน่าสนใจ 
  ประเพณีส าคัญอย่างหนึ่งที่จังหวัดล าพูน ได้น ามายกระดับสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
คือ ประเพณีสลากย้อมและการถวายทานโคมแสนดวง ซึ่งมีวัดพระธาตุหริภุญชัย เป็นจุดส าคัญของ
การจัดงานและการส่งเสริมการท่องเที่ยว โดยความร่วมมือขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น หน่วยงาน
ราชการ องค์กรเครือข่ายต่างๆ อาทิ องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าพูน วัดและชุมชนในจังหวัดล าพูน เป็นต้น ศักยภาพที่
ส าคัญของวัดพระธาตุหริภุญชัยในการส่งเสริมและยกระดับการท่องเที่ยวคือ การประสานความ
ร่วมมือของแต่ละเครือข่ายให้เข้ามามีส่วนร่วมในการบริหารจัดการด้านการท่องเที่ยว ทั้งนี้ ทางวัดได้
มุ่งเน้นการที่จะให้ทุกภาคส่วนได้มีส่วนร่วมในการเป็นเจ้าของประเพณีและวัฒนธรรมที่ส าคัญนี้และ
ช่วยกันยกระดับสู่การท่องเที่ยวทั้งในระดับภูมิภาคและระดับประเทศ จนในปัจจุบันนี้ได้ยกระดับสู่
การท่องเที่ยวในระดับโลก ซึ่งนับได้ว่าเป็นศักยภาพที่ส าคัญของวัดพระธาตุหริภุญชัยที่มีรูปแบบและ
วิธีการในการบริหารจัดการการท่องเที่ยวที่มีความหลากหลาย ผ่านการทดสอบ ทดลอง ลงทุน และ
บริหารความเสี่ยงอย่างครบด้าน ผู้ให้ข้อมูลส าคัญท่านหนึ่งได้กล่าวไว้ว่า การที่จะให้นักท่องเที่ยวเข้า
มาเท่ียวล าพูน จะต้องมีการทดลองเชิงพื้นท่ีก่อน กล่าวคือ จะต้องมีการลงทุนทั้งด้านงบประมาณ สิ่งที่
จะน าเสนอ การให้บริการ การประชาสัมพันธ์ ซึ่งจะเป็นปัจจัยส าคัญที่ท าให้เรารู้ว่านักท่องเที่ยวสนใจ
ที่จะเข้ามาเที่ยวในจังหวัดล าพูนหรือไม่ ซึ่งในช่วงแรกอาจจะยังไม่เป็นที่รู้จักและไม่เป็นที่สนใจเท่าไร
นัก แต่เมื่อเราท าเช่นนี้ทุกปีและแต่ละปีก็มีความยิ่งใหญ่อลังการมากกว่าเดิม ก็จะกลายเป็นที่สนใจ
และน่าค้นหาส าหรับนักท่องเที่ยว และโดยเฉพาะอย่างยิ่งในปัจจุบันที่ทุกคนมีสื่อโซเชียลมีเดียทั้ง 
Facebook Line Instagram ในการเป็นกระบอกเสียงส าคัญที่จะช่วยประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยว
ให้กับจังหวัดอยู่แล้ว ก็จะท าให้เป็นที่รู้จักเพ่ิมมากยิ่งขึ้น เมื่อทุกคนรู้จักวัดพระธาตุหริภุญชัย มาเที่ยว
ชมประเพณีวัฒนธรรมที่ส าคัญแล้ว ก็ส่งต่อนักท่องเที่ยวไปยังชุมชนใกล้เคียงโดยการจัดทัวร์ 9 วัด
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ผ่านกิจกรรมนั่งรถรางเที่ยวล าพูน อิ่มบุญ ชมเมืองเก่า พาไหว้พระครบ 9 วัด  อาทิ วัดพระธาตุ               
หริภุญชัย, วัดมหาวัน, วัดสันป่ายางหลวง, วัดจามเทวี, วัดพระยืน เป็นต้น ซึ่งในส่วนนี้ถือได้ว่า                
วัดพระธาตุหริภุญชัยได้เป็นแม่ข่ายที่ส าคัญในการบริหารจัดการการท่องเที่ยวและส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวในลักษณะเครือข่ายด้วยการเชื่อมโยงพ้ืนที่การท่องเที่ยวในแต่ละแห่งของจังหวัดล าพูนด้วย  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
กกกกกกกกจังหวัดเชียงใหม่ 
กกกกกกกกจังหวัดเชียงใหม่ เป็นจังหวัดที่มีอารยธรรมมายาวนานหลายร้อยปี มีศิลปกรรมแขนงต่างๆ 
มากมายจนเป็นที่รู้จักของผู้คนทั่วประเทศและทั่วโลก ทรัพยากรทางวัฒนธรรมของจังหวัดเชียงใหม่ได้
กลายเป็นจุดดึงดูดส าคัญของการท่องเที่ยวและเป็นสิ่งที่ชนรุ่นหลังจะต้องอนุรักษ์และรักษาไว้ให้คงอยู่
กับจังหวัดเชียงใหม่ตลอดไป  
กกกกกกกกการบริหารจัดการการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงใหม่ มีการด าเนินการในรูปแบบของ
เครือข่ายในระดับจังหวัด ผ่านการประสานความร่วมมือของวัด ชุมชน องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
หน่วยงานราชการ วิสาหกิจชุมชน และเครือข่ายการท่องเที่ยวอีกมากมาย ในส่วนของเครือข่ายการ
พัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงใหม่ พ้ืนที่วัดท่าข้าม อ าเภอฮอด นั้น มีเครือข่ายที่
ร่วมด าเนินการเชิงพื้นที่เป็นส าคัญ โดยการมีส่วนร่วมของเครือข่ายได้แก่ วัดท่าข้าม ชุมชนบ้านท่าข้าม 

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดล าพูน) 
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โรงเรียนชุมชนบ้านท่าข้าม เทศบาลต าบลท่าข้าม สภาวัฒนธรรมอ าเภอฮอด ซึ่งแต่ละเครือข่ายนั้นได้
มีการด าเนินการร่วมกันในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของวัดท่าข้าม โดยอาศัยประเพณี
ของชุมชนคือ การแห่ไม้ค้ าโพธิ์ ซึ่งเป็นสัญลักษณ์เชิงวัฒนธรรมของชุมชนบ้านท่าข้าม โดยชุมชนบ้าน
ท่าข้ามได้เล็งเห็นถึงความส าคัญของประเพณีการแห่ไม้ค้ าโพธิ์ จึงได้เข้ามามีส่วนร่วมกับวัดและ
เครือข่ายอ่ืนในการสรรค์สร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ ไม้ค้ าโพธิ์ โดยประยุกต์ใช้เหล็กเข้ามา
แทนการใช้ไม้ เป็นการลดการใช้ทรัพยากรธรรมชาติและเป็นการสร้างการตระหนักรู้ถึงการรักษาป่า
ไม้ด้วย ซึ่งความเข้มแข็งของชุมชนบ้านท่าข้ามได้เป็นสมรรถนะและศักยภาพที่ส าคัญของการพัฒนา
พ้ืนที่วัดท่าข้าม มีการประสานความร่วมมือกับผู้น าชุมชน เทศบาล และองค์กรเครือข่ายในการ
ยกระดับการท่องเที่ยวของวัดให้เป็นที่รู้จักมากยิ่งขึ้น ในขณะเดียวกัน สภาวัฒนธรรมอ าเภอฮอดก็เข้า
มาเป็นส่วนหนึ่งในการให้ความรู้เกี่ยวกับประเพณีการแห่ไม้ค้ าโพธิ์ ในเรื่องของประวัติความเป็นมา 
คุณค่าและความส าคัญ ตลอดถึงแนวทางในการอนุรักษ์ประเพณีนี้ไว้ให้ชนรุ่นหลังด้วย อีกทั้งวัดท่า
ข้าม ซึ่งเป็นพ้ืนที่ในการพัฒนาศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ก็มีจุดเด่นส าคัญที่ส่งเสริมให้เกิดการท่องเที่ยว
ชุมชนคือ ศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหารวัดท่าข้าม โดยใช้เทคนิคการประดับกระจกสี ตัดเป็นตัวภาพ
แบบอุดมคติเช่นเดียวกับภาพจิตรกรรมไทยประเพณี เป็นการน าเสนอวิถีชีวิต อัตลักษณ์ชุมชน และ
เรื่องราวความเป็นมาของชุมชน ซึ่งถือได้ว่าเป็นจุดก าเนิดของการท่องเที่ยวของวัดท่าข้ามด้วย ซึ่งจาก
การลงพ้ืนที่วิจัยและได้ข้อมูลในส่วนของศักยภาพของเครือข่ายในพ้ืนที่ สามารถน ามาวิเคราะห์เพ่ือ
น าเสนอผลการวิจัยได้ว่า เครือข่ายฯ จังหวัดเชียงใหม่ มีสมรรถนะและศักยภาพในแต่ละด้านดังนี้ 
 1) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชน  
 การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนในส่วนของการบริหารพุทธศิลปกรรม 
จากการลงพ้ืนที่วิจัยพบว่า วัดท่าข้ามและชุมชนท่าข้ามได้มีการบริหารจัดการการจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี มีการน าเอาสิ่งของที่มีอยู่เดิมในชุมชนมาร่วมกันจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ชุมชน 
ชาวบ้านในชุมชนต่างก็มีความมุ่งหวังว่าสิ่งของต่างๆ ที่เป็นทั้งของโบราณและสิ่งที่แสดงถึงอัตลักษณ์
ชุมชนต่างๆ จะถูกน ามาจัดแสดงไว้ในพิพิธภัณฑ์แห่งนี้ เ พ่ือให้ลูกหลานได้เรียนรู้และซึมซับวิถี
วัฒนธรรมชุมชน จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคือ นายกมล บุตรตะก่า พบว่า ชุมชนได้ให้ความ
สนใจในการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของชุมชนทั้งที่เป็นวัฒนธรรมประเพณีและศิลปกรรมแขนง
ต่างๆ ซึ่งในชุมชนท่าข้ามนั้นมีช่างฝีมือในด้านหัตถกรรมหลายคนและเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถใน
การถ่ายทอดองค์ความรู้ต่างๆ ด้วย ซึ่งชุมชนท่าข้ามมีภูมิปัญญาหลากหลายที่สืบทอดจากบรรพบุรุษ  
ได้แก่  ภูมิปัญญาด้านการจักสาน เครื่องมือหาปลา เช่น แห แชะ ไซ สุ่มไก่ ข้อง หรือเครื่องจักสานที่
ใช้ในวิถีชีวิต เช่น ก๋วย ซ้า บุง ซึ่งเป็นภูมิปัญญาวิถีชีวิตชุมชนที่เริ่มจะสูญหายไปจากชุมชนท่าข้าม 
และนอกจากนั้นยังมีภูมิปัญญาด้านดนตรีพ้ืนเมือง สะล้อ ซึง กลอง โมง ภูมิปัญญาด้านสมุนไพรหรือ  
ยาเมือง ภูมิปัญญาด้านการเป่าเสกคาถารักษาโรค เป็นต้น ซึ่งเป็นภูมิปัญญาที่มีความเกี่ยวข้องกับวิถี
ชีวิตของคนในชุมชน แต่ทว่าไม่ค่อยมีผู้ที่จะสนใจสืบทอดภูมิปัญญาเหล่านี้ ชุมชนท่าข้ามจึงได้มีความ
ตระหนักในปัญหาเหล่านี้และพยายามที่จะหาทางแก้ไขต่อไป และในส่วนของทรัพยากรวัฒนธรรมที่
เป็นวัฒนธรรมประเพณีนั้นก็พบว่า ชุมชนท่าข้ามมีประเพณีที่ส าคัญของชุมชนหลายประเพณี อาทิ 
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ประเพณีปีใหม่เมือง ประเพณีแห่ไม้ค้ าโพธิ์ ประเพณีเลี้ยงผีเสื้อบ้าน ประเพณีทานก๋วยสลาก ประเพณี
ยี่เป็ง ประเพณีสรงน้ าพระธาตุ เป็นต้น 
  ทรัพยากรวัฒนธรรมที่ส าคัญของชุมชนวัดท่าข้ามคือ ศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร 
และภาพวาดในพระอุโบสถ ซึ่งเป็นพุทธศิลปกรรมที่เป็นจุดเด่นของวัดท่าข้ามและเป็นศิลปะเชิง
สร้างสรรค์สมัยใหม่ที่ชุมชนวัดท่าข้ามมีความภาคภูมิใจเป็นอย่างมาก การบริหารจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมดังกล่าว พระครูพิศิษฏ์ปุญญาภิรักษ์ เจ้าอาวาสวัดท่าข้าม ได้ให้ข้อมูลว่าได้เน้นการมีส่วน
ร่วมของชุมชนในการช่วยกันบริหารจัดการและการดูแลรักษา โดยชุมชนได้มีการประสานงานกับ
เครือข่ายที่เกี่ยวข้องทั้งเทศบาลต าบลท่าข้าม สถานศึกษา และกลุ่มศิลปินอาสา ในการเข้ามามีส่วน
ร่วมในทุกกระบวนการตั้งแต่เริ่มต้นประชุมปรึกษาหารือว่าชาวบ้านมีความคิดเห็นอย่างไรเมื่อมีศิลปิน
อาสาได้เข้ามาด าเนินงานด้านพุทธศิลปกรรมในวัด ซึ่งชาวบ้านส่วนใหญ่ในเบื้องต้นนั้นยังไม่มีความ
เข้าใจว่าพุทธศิลปกรรมคืออะไร แต่ก็ไม่ได้คัดค้านในการด าเนินงานดังกล่าว และเทศบาลต าบลท่า
ข้ามก็ให้ความร่วมมือในการให้กองช่างของเทศบาลเข้ามาอ านวยความสะดวกในเรื่องของโครงสร้าง
วิหาร เนื่องจากวิหารวัดท่าข้ามนั้นมีอายุการใช้งานมาหลายสิบปีแล้ว และเมื่อเริ่มด าเนินการก็จะมี
ชาวบ้านแวะเวียนเข้ามาการด าเนินงานของศิลปินอาสาในวัดที่ก าลังด าเนินงานพุทธศิลปกรรม ซึ่งนั่น
เป็นการแสดงให้เห็นถึงว่าชุมชนได้เข้ามามีส่วนร่วมโดยตรงในการจัดการงานศิลปะ ถึงแม้ว่าชาวบ้าน
จะไม่มีความรู้ด้านงานศิลปะเลยก็ตาม แต่ก็จะมีส่วนร่วมในเรื่องของข้อมูลชุมชนที่นับได้ว่าเป็นส่วน
ส าคัญที่ท าให้งานดังกล่าวส าเร็จและเป็นการแสดงถึงวิถีชุมชนผ่านเรื่องเล่าของกระจกสี ซึ่ งชาวบ้าน
ท่าข้ามก็จะมาให้ข้อมูลในลักษณะของการให้ข้อมูลเพ่ิมเติมจากเดิมที่เป็นมติในที่ประชุม ซึ่งกลุ่ม
ศิลปินอาสาได้ให้แนวคิดว่า งานศิลปะนั้นสามารถเปลี่ยนแปลงได้เสมอตามความเหมาะสม                   
ซึ่งชาวบ้านก็ได้เข้ามาให้ข้อมูลต่างๆ เกี่ยวกับชุมชนวัดท่าข้ามอย่างต่อเนื่อง และนอกจากนั้น                  
การบริหารพุทธศิลปกรรมที่ส าคัญอีกอย่างหนึ่งคือ การน าเอาประเพณีไม้ค้ าโพธิ์ ซึ่งเป็นประเพณี
ส าคัญหนึ่งของชุมชนท่าข้ามเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการสรรค์สร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่ง
ชุมชนได้ให้แนวคิดและความเห็นไว้ว่า ไม้ค้ าโพธิ์เป็นสัญลักษณ์ของการท าบุญสืบชะตาต่ออายุของชาว
ล้านนา เชื่อกันว่าเมื่อได้ถวายทานไม้ค้ าโพธิ์แล้วก็จะช่วยให้สามารถค้ าชูอุดหนุนดวงชะตาชีวิตของผู้ที่
ถวายทานได้ จึงน ามาซึ่งการจัดสร้างสถาปัตยกรรมไม้ค้ าโพธิ์ที่ท าจากเหล็กขึ้นมาเพราะเนื่องด้วยเรื่อง
ของความคงทนถาวร และเป็นการแฝงคติแนวคิดที่ว่าเป็นการลดการตัดต้นไม้ในชุมชนด้วย เพราะไม้
ค้ าโพธิ์นั้นจะต้องท าจากต้นไม้ที่มีขนาดใหญ่พอสมควรเพ่ือที่จะน าไปค้ ากิ่งต้นโพธิ์ได้ แต่การที่จะต้อง
ถวายทานไม้ค้ าโพธิ์ทุกปีก็จะเป็นการลดทรัพยากรต้นไม้ของชุมชนลงไป จึงมีแนวคิดที่ว่ าจะใช้เหล็ก
แทนไม้และสามารถน าไปใช้ประโยชน์อย่างอ่ืนได้อีกด้วย และประการส าคัญ ชุมชนวัดท่าข้ามได้สร้าง
การเป็นเจ้าของร่วมของคนในชุมชนด้วยการให้ชุมชน สถานศึกษา องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นได้เข้า
มามีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น การเสนอแนวคิด ข้อมูลชุมชน ที่เกิดจากการสังเคราะห์ระดม
ความคิดเห็นกันในชุมชน เพราะนั่นเป็นการสร้างการมีส่วนร่วมในการเป็นเจ้าของผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์คือย่างแท้จริง ถึงแม้ว่าจะไม่ได้รังสรรค์ขึ้นด้วยตัวเอง แต่ก็ถือได้ว่าเครือข่ายต่างๆ ได้มีการ
บรรจุแนวคิด ความเห็น และข้อมูลไว้ในผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์นั้นแล้ว ซึ่งผลประโยชน์ที่จะได้รับ
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ต่อมาคือมูลค่าของผลงานศิลปะดังกล่าวที่อาจต่อยอดในเรื่องของการท่องเที่ยวชุมชนให้กลายเป็นการ
สร้างเศรษฐกิจชุมชนอีกทางหนึ่งได้ 
 2) การบริหารจัดการการท่องเที่ยวและเครือข่ายการท่องเที่ยว 
  การบริหารจัดการการท่องเที่ยวของเครือข่ายฯ จังหวัดเชียงใหม่ ได้อาศัยการเชื่อมโยง
เส้นทางการท่องเที่ยวจากแหล่งท่องเที่ยวในตัวเมืองเชียงใหม่ เชื่อมโยงผ่านเส้นทางการท่องเที่ยว
เชียงใหม่สายใต้ คือ อ าเภอหางดง อ าเภอสันป่าตอง อ าเภอดอยหล่อ อ าเภอจอมทอง และอ าเภอฮอด  
โดยเฉพาะพ้ืนที่ต าบลท่าข้าม อ าเภอฮอด ซึ่งเป็นพ้ืนที่ทางประวัติศาสตร์ของจังหวัดเชียงใหม่สายใต้ 
ซึ่งการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงใหม่ได้อาศัยเส้นทางการท่องเที่ยวเดิมที่มีอยู่
แล้วเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยว และได้มีการเพ่ิมพ้ืนที่ของวัดท่าข้าม อ าเภอฮอด เข้าไปเป็นส่วน
หนึ่งของเส้นทางการท่องเที่ยวด้วย โดยได้มีการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวทั้งเชิงวัฒนธรรม (วัดวา
อาราม ศาสนสถาน ฯลฯ) การท่องเที่ยวเชิงเกษตร (ไร่สตรอเบอรี่ เกษตรบนที่สูง โครงการหลวง)  
การท่องเที่ยวชุมชน (บ้านลวงเหนือ อ าเภอดอยสะเก็ด หมู่บ้านวิถีชีวิตไทลื้อ , บ้านกิ่วลม อ าเภอฮอด 
หมู่บ้านวิถีชีวิตชาวลัวะ , บ้านต้นกอก อ าเภอสันป่าตอง หมู่บ้านวิถีชีวิตไทเขิน ฯลฯ) และการ
ท่องเที่ยวเชิงศิลปะเชิงสร้างสรรค์ (วัดท่าข้าม อ าเภอฮอด ฯลฯ)  
  สมรรถนะส าคัญของเครือข่ายในการบริหารจัดการการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงใหม่คือ
การประสานความร่วมมือของเครือข่ายต่างๆ ซึ่งถือได้ว่าเป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยส่งเสริมการจัดการการ
ท่องเที่ยวของชุมชนได้ โดยเฉพาะชุมชนบ้านท่าข้าม วัดท่าข้าม และเทศบาลต าบลท่าข้าม ซึ่งได้มีการ
ประชุมเพ่ือระดมความคิดในเรื่องของการเตรียมความพร้อมด้านการท่องเที่ยวเพ่ือการยกระดับสู่การ
ท่องเที่ยวชุมชน โดยการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีอยู่ในวัดท่าข้าม คือ ศิลปกรรมกระจกบนผนัง
วิหาร และภาพวาดในพระอุโบสถ ซึ่งเป็นพุทธศิลปกรรมที่เป็นจุดเด่นของวัดท่าข้ามและเป็นศิลปะเชิง
สร้างสรรค์สมัยใหม่ เข้ามาเป็นส่วนเสริมที่ส าคัญของการท่องเที่ยวชุมชน โดยวัดท่าข้ามจะเป็น
เจ้าภาพหลักในการบริหารจัดการเชิงพ้ืนที่ เทศบาลต าบลท่าข้ามจะมีบทบาทในเรื่องของการ
ประชาสัมพันธ์และประสานงานกับหน่วยงานราชการที่เกี่ยวข้อง เช่น ส านักงานการท่องเที่ยวและ
กีฬาจังหวัดเชียงใหม่ สมาคมการท่องเที่ยวภาคเหนือ ประชาสัมพันธ์จังหวัดเชียงใหม่ เป็นต้น เพ่ือให้
ช่วยประชาสัมพันธ์แก่นักท่องเที่ยวที่มาเที่ยวในตัวเมืองเชียงใหม่และพ้ืนที่โดยรอบให้รู้จักวัดท่าข้าม
มากยิ่งขึ้น อีกทั้งยังประสานในเรื่องของการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวของกลุ่มอ าเภอสายใต้                  
ของจังหวัดเชียงใหม่ โดยให้อ าเภอจอมทองเป็นพ้ืนที่แม่ข่ายด้านการท่องเที่ยวด้วย และส่วนส าคัญคือ 
ชุมชนบ้านท่าข้าม ที่มีความพร้อมในเรื่องของการที่จะยกระดับชุมชนสู่ชุมชนท่องเที่ยวเชิงวิถี
วัฒนธรรม โดยการมีส่วนร่วมของผู้น าชุมชน ชาวบ้าน กลุ่มวิสาหกิจชุมชน กลุ่มแม่บ้าน และภาคี
เครือข่ายต่างๆ ในชุมชน ได้มีการระดมความคิดและค้นหาศักยภาพของชุมชนท้องถิ่นในการจัดการ
ตนเอง หรือ TCNAP เพ่ือค้นหาว่าชุมชนมีศักยภาพด้านใดบ้าง ซึ่งพบว่า ชุมชนบ้านท่าข้ามมีศักยภาพ
ส าคัญคือ วัดท่าข้าม ที่เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่โดดเด่นอยู่แล้ว มีความพร้อมที่จะพัฒนาและ
ยกระดับสู่การท่องเที่ยวชุมชนได้ในอนาคต  
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กกกกกกกกจังหวัดเชียงรำย 
กกกกกกกกจังหวัดเชียงราย เป็นจังหวัดที่มีความส าคัญด้านการท่องเที่ยวของภาคเหนือตอนบน                          
หรือกลุ่มจังหวัดล้านนา มีการส่งเสริมและยกระดับการท่องเที่ยวที่มีความหลากหลายเป็นอย่างมาก 
ทั้งในส่วนของธรรมชาติ วิถีวัฒนธรรม นิเวศวิทยา การเกษตร เป็นต้น อีกท้ัง จังหวัดเชียงรายยังถือได้
ว่าเป็นจังหวัดที่มีการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงศิลปะอีกด้วย มีการรังสรรค์ผลงานด้านศิลปกรรม 
สถาปัตยกรรม ประติมากรรม จิตรกรรม และอ่ืนๆ อีกมากมาย จนได้รับสมญานามว่า เมืองแห่งศิลปะ 
หรือ The City of Art ซึ่งจากการลงพ้ืนที่วิจัยและได้ข้อมูลในส่วนของศักยภาพของเครือข่ายในพื้นที่ 
สามารถน ามาวิเคราะห์เพ่ือน าเสนอผลการวิจัยได้ว่า เครือข่ายฯ จังหวัดเชียงราย มีสมรรถนะและ
ศักยภาพในแต่ละด้านดังนี้ 
 1) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชน  
 งานพุทธศิลป์ ในจังหวัดเชียงรายมีพัฒนาการมาอย่างยาวนานโดยต่อสืบต่อจากงาน
พุทธศิลปกรรมล้านนาได้รับการผสมผสานงานศิลปะอย่างหลากหลายและได้รับอิทธิพลงานศิลปะ
ต่างๆ แต่ยังคงความเป็นอัตลักษณ์ตามยุคตามสมัยดังที่ได้เห็นกันในอดีตจนถึงปัจจุบัน งานพุทธศิลป์ที่
ส าคัญของจังหวัดเชียงรายที่ เห็นได้ชัดก็คือ งานพุทธศิลป์ เมืองเชียงแสน โดยมีหลักฐานที่ปรากฏ
หลงเหลืออยู่หลายอย่าง เช่น งานประติมากรรมได้แก่ พระพุทธรูปเชียงแสน งานสถาปัตยกรรม ล้วน

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดเชียงใหม่) 
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มีเอกลักษณ์เด่น โบสถ์ วิหาร อาคารก่ออิฐถือปูน วิหารสมัยเชียงแสนมีเอกลักษณ์ คือ “เป็นหลังคา             
ที่แสดงโครงสร้าง” คือไม่มีฝ้าเพดาน สามารถมองเห็นเครื่องหลังคาได้ทุกชิ้น งานจิตรกรรม ช่วงยุค
หลังพุทธศตวรรษที่ 25 จะพบงานจิตรกรรมภาพวิถีชีวิต ประเพณี ของทางภาคเหนือที่มีความ
เกี่ยวข้อง กับพระพุทธศาสนา คุณค่าอัตลักษณ์งานพุทธศิลปกรรมมีความสัมพันธ์หลากหลายด้าน 
อาทิ คุณค่าอัตลักษณ์พุทธ ศิลปกรรมด้านหลักธรรมค าสอน การน าหลักธรรมถ่ายทอดในการสรรค์
สร้างผลงานพุทธศิลปกรรม คุณค่าอัตลักษณ์พุทธศิลปกรรมด้านทางด้านประวัติศาสตร์ เป็นสิ่งที่บอก
เรื่องราวจากอดีตสู่ปัจจุบัน คุณค่าอัตลักษณ์พุทธศิลปกรรมด้านทางด้านสุนทรีย์ งานพุทธศิลปกรรม
แห่งความสวยงาม คุณค่าอัตลักษณ์พุทธศิลปกรรม ด้านทางด้านสังคม สะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิตความ
เป็นอยู่ คุณค่าอัตลักษณ์พุทธศิลปกรรมด้านทางด้าน เศรษฐกิจท าหน้าที่ในส่วนสนับสนุนด้าน
เศรษฐกิจ  ดังนั้นจึงจะเห็นได้ว่า งานศิลปะด้านพุทธศิลปกรรมในจังหวัดเชียงรายนั้นมีอยู่มากมายและ
ทรงคุณค่าเป็นอย่างมาก ซึ่งบางส่วนนั้นได้ถูกน ามาประยุกต์เป็นพุทธศิลปกรรมร่วมสมัย และได้รับ
การพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงรายด้วย 
  ทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต้นแบบในการบริหารพุทธศิลปกรรมในจังหวัด
เชียงราย จากการลงพ้ืนที่วิจัยพบว่าโดยส่วนมากแล้ว ทรัพยากรของวัดและชุมชนนั้นจะเป็นในส่วน
ของพุทธศิลปกรรมของวัดเดิมที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวอยู่ก่อนแล้ว และได้เป็นเครือข่ายพื้นที่เมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ด้วย คือ วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดพระแก้ว และวัดห้วยปลากั้ง ซึ่งเป็นวัดที่มี
สถาปัตยกรรมทั้งเก่าและใหม่ที่เน้นในด้านของพุทธศิลปกรรม บางวัดนั้นเป็นพุทธศิลปกรรมร่วมสมัย
ที่มีการผสานเอารูปแบบสถาปัตยกรรมของภาคกลางเข้ามาด้วย เช่น วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น               
เป็นต้น ซึ่งวัดเหล่านี้ได้เป็นต้นแบบของพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างใหม่ที่ได้พัฒนาขึ้นโดยการมีส่วนร่วม
ของชุมชน ซึ่งก็คือพ้ืนที่บ้านเหล่าพัฒนา ต าบลป่าแดด อ าเภอแม่สรวย จังหวัดเชียงราย ซึ่งเป็นพ้ืนที่
ชุมชนที่มีการพัฒนาในเรื่องของการท่องเที่ยวโดยน าเอาของดีในชุมชนมาเป็นจุดขายของการ
ท่องเที่ยว และนอกจากนั้นยังได้มีการสร้างประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ขึ้นมาเพ่ือเป็นจุดดึงดูด
นักท่องเที่ยวด้วย ซึ่งประติมากรรมดังกล่าวนี้ได้สร้างขึ้นโดยการน าเอาความเป็นวิถีชีวิตของชาวบ้าน
คือการท านาปลูกข้าวมาเป็นตัวแบบในการสร้างประติมากรรม ทั้งนี้ เพ่ือเป็นการแสดงให้เห็นถึง            
อัตลักษณ์ชุมชนว่ามีการปลูกข้าวเป็นอาชีพหลักตลอดทั้งปี มีความอุดมสมบูรณ์ของผืนดิน สายน้ า 
และสภาพภูมิอากาศที่เอ้ืออ านวยให้สามารถปลูกข้าวได้ตลอดทั้งปี 
กกกกกกกกการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต้นแบบในการบริหารพุทธศิลปกรรม  
ในจังหวัดเชียงรายได้มีทรัพยากรวัฒนธรรมที่ทั้งจับต้องได้และจับต้องไม่ได้ ซึ่งจังหวัดเชียงรายใน
ฐานะเมืองที่น าเสนอ The City of Art จึงได้มุ่งเน้นที่ทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับต้องได้ ซึ่งได้แก่ 
สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม เป็นต้น โดยการด าเนินการของเครือข่ายพุทธศิลป์เชียงราย 
ขัวศิลป์เชียงราย สถาบันการศึกษา และองค์กรเครือข่ายที่เกี่ยวข้อง ในส่วนนี้ได้มุ่งเน้นที่การบริหาร
จัดการของวัดที่เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีการยกระดับสู่การท่องเที่ยวอยู่ก่อนแล้วคือ วัดร่อง
ขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดพระแก้ว และวัดห้วยปลากั้ง ซึ่งเป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่เป็นรูปแบบของ
พุทธศิลปกรรมที่มีทั้งงานสถาปัตยกรรม งานประติมากรรม และงานจิตรกรรม ที่มีความงดงามเป็น
อย่างมาก ซึ่งการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต่างๆ นั้น จากการลงพ้ืนที่วิจัยพบว่า 



๑๗๐ 

 

ได้มีวิธีการบริหารจัดการแบบมีส่วนร่วม โดยมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของชุมชนบริเวณรอบวัดในการ
บริหารจัดการ และมีบางแห่งได้ด าเนินการในลักษณะของเครือข่ายด้วย ซึ่งสามารถน าเสนอเป็น
ประเด็นได้ดังนี้ 
      1) การเสริมสร้างการมีส่วนร่วมชุมชน เป็นการบริหารจัดการของวัดในพ้ืนที่ศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ที่มีความตั้งใจที่จะให้ชุมชนบริเวณรอบวัดให้เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการบริหารจัดการ 
และมุ่งเน้นเฉพาะในเรื่องของพุทธศิลปกรรมต่างๆ เป็นส าคัญ เช่น การก่อสร้าง การจัดหางบประมาณ 
การดูแลรักษา เป็นต้น ซึ่งการมีส่วนร่วมของชุมชนนั้น พระรัตนมุนี เจ้าคณะจังหวัดเชียงราย วัดพระ
แก้ว ต าบลเวียง อ าเภอเมืองเชียงราย ได้ให้ข้อมูลที่ส าคัญไว้ว่า ได้มีการให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมกับ
วัดโดยการตั้งคณะกรรมการบริหารจัดการสาธารณูปการ ท าหน้าที่ในส่วนของการก่อสร้าง จัดหา
งบประมาณจากแหล่งต่างๆ และการดูแลรักษา ซึ่งจะช่วยกันกับพระเณรภายในวัดที่ได้รับการแต่งตั้ง
ขึ้นมาเป็นคณะกรรมการ ในการดูแลรักษานั้นก็จะเน้นการให้ชุมชนได้เป็นเจ้าของร่วมกับวัด  
      2) การเสริมสร้างความรู้สึกในการเป็นเจ้าของร่วม  ทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและ
ชุมชน เป็นสิ่งที่วัดและชุมชนถือว่าเป็นเจ้าของร่วมกัน การใช้ประโยชน์และการได้รับประโยชน์จาก
ทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนนั้นก็จะได้รับร่วมกันด้วย ความรู้สึกในการเป็นเจ้าของร่วมใน
ทรัพยากรวัฒนธรรมต่างๆ นั้นมีความจ าเป็นที่จะต้องเสริมสร้างให้เกิดขึ้น เพราะทรัพยากรวัฒนธรรม
นั้นเป็นสิ่งที่อยู่คู่กับวัดและชุมชน วัดและชุมชนจึงถือว่าเป็นเจ้าของร่วมกัน และโดยเฉพาะวัดที่เป็น
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วยนั้นก็ยิ่งจะต้องเสริมสร้างความเป็นเจ้าของร่วมกัน โดยเฉพาะวัดร่องขุ่น 
วัดร่องเสือเต้น เป็นต้น เพราะมีทรัพยากรวัฒนธรรมที่สามารถน าไปสู่การท่องเที่ยวของวัดและชุมชน
ได้ และนอกจากนั้นยังมีการสร้างความเป็นเจ้าของร่วมด้วยการให้ชุมชนเข้าไปใช้ประโยชน์ในพ้ืนที่
ของวัดด้วย โดยเฉพาะเรื่องเศรษฐกิจชุมชนที่ส่งเสริมให้มีการน าผลิตภัณฑ์ชุมชนไปจ าหน่ายได้ เกิด
การสร้างรายได้ให้กับชุมชน เมื่อชุมชนมีรายได้จากการใช้ประโยชน์ของทรัพยากรวัฒนธรรมดังกล่าวก็
จะท าให้เกิดเป็นความรู้สึกในการเป็นเจ้าของร่วมนั้นขึ้นมา  
      3) การเสริมสร้างเครือข่ายด้านการท่องเที่ยว เป็นการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม
ร่วมกันระหว่างพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมกับพ้ืนที่ใหม่ ซึ่งพ้ืนที่เดิมนั้นโดยส่วนมากจะเป็น
พ้ืนที่ที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงราย ซึ่งได้มีการเชื่อมโยงในลักษณะของเส้นทางการ
ท่องเที่ยวโดยความร่วมมือของวัดต่างๆ ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเชียงราย ขัวศิลป์
เชียงราย เป็นต้น ซึ่งได้มีการก าหนดเป็นเส้นทางท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ไว้ซึ่งจะมีเพียงแต่
เฉพาะในอ าเภอเมืองเชียงรายเป็นหลัก ในส่วนของอ าเภอรอบนอกนั้นยังไม่ได้มีการก าหนดเป็นพ้ืนที่
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกับพ้ืนที่ดังกล่าว และในส่วนของอ าเภอแม่สรวยซึ่งเป็นพ้ืนที่ติดกับ
อ าเภอเมืองเชียงราย ได้มีแนวคิดในการที่จะเชื่อมโยงพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของอ าเภอ             
แม่สรวยเข้าไปด้วย จึงได้มีการพัฒนาพ้ืนที่ในชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ต าบลป่าแดด ให้เป็นพ้ืนที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยมีการบูรณาการเข้ากับแหล่งท่องเที่ยวของชุมชนคือ บ่อน้ าพุร้อนสามสี โดย
ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาพ้ืนที่เพ่ือยกระดับสู่การท่องเที่ยวชุมชน มีการน าเอา
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ ประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” เข้ามาในพ้ืนที่เพ่ือแสดงให้เห็นถึงวิถีชีวิต             
ของชุมชนที่มีความเกี่ยวข้องกับการท านาปลูกข้าวเป็นหลัก และได้มีการพัฒนาในเรื่องของเส้นทาง
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การท่องเที่ยวเชื่อมกับพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมด้วยการเชื่อมโยงเป็นเครือข่ายด้านการ
ท่องเที่ยว มีการน าเอาผลิตภัณฑ์ชุมชนเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งด้วยคือ ไข่หมักโคลน ซึ่งเป็นสินค้าชุมชนที่
ก าลังได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก และชุมชนบ้านเหล่าพัฒนามีความคาดหวังว่าจะน าเอาพ้ืนที่ของ
ชุมชนเข้าไปสู่พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วยการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวของเครือข่ายเดิม
ด้วย    
 2) การบริหารจัดการการท่องเที่ยวและเครือข่ายการท่องเที่ยว 
  สมรรถนะส าคัญของการบริหารจัดการการท่องเที่ยวของเครือข่ายการพัฒนาพ้ืนที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ การสร้างอัตลักษณ์และความโดดเด่นเชิงพ้ืนที่ของตนเองขึ้นมา เพ่ือให้เป็นที่
โดดเด่นและเน้นให้เห็นถึงพุทธศิลปกรรมและศิลปกรรมร่วมสมัย การประยุกต์ทั้งพุทธศิลป์และวิจิตร
ศิลป์ เช่น วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดห้วยปลากั้ง เป็นต้น ในขณะเดียวกันก็มีการพัฒนาพ้ืนที่
ท่องเที่ยวของเอกชนขึ้นมาเพ่ือรองรับการท่องเที่ยวเชิงศิลปะร่วมสมัย อาทิ พิพิธภัณฑ์บ้านด า ไร่สิงห์
ปาร์ค เป็นต้น และยังมีการพัฒนาพ้ืนที่การปฏิบัติธรรมผสานเข้ากับการท่องเที่ยว เช่น ไร่เชิญตะวัน 
เป็นต้น สามารถวิเคราะห์ตามประเด็นส าคัญได้ดังนี้ 
      1) การสร้างอัตลักษณ์ของแหล่งท่องเที่ยว เป็นจุดเริ่มต้นที่ส าคัญของการส่งเสริม
การท่องเที่ยวที่จะมุ่งเน้นการสร้างอัตลักษณ์เชิงพ้ืนที่เพ่ือให้เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวในเบื้องต้น 
เช่น เมื่อนึกถึงแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ วิถีชีวิตในชนบท สัมผัสวิถีออนเซน แช่น้ าพุร้อนธรรมชาติ 
ก็จะนึกถึงชุมชนบ้านใหม่พัฒนา ต าบลป่าแดด อ าเภอแม่สรวย เป็นต้น ซึ่งการบริหารจัดการการ
ท่องเที่ยวของเครือข่ายแต่ละแห่งนั้นได้มีการสร้างอัตลักษณ์ของตนเองขึ้นมาเพ่ือให้เป็นที่รู้จักของ
นักท่องเที่ยวก่อนเป็นอันดับแรก 
      2) การสร้างความเข้มแข็งเชิงพ้ืนที่ เครือข่ายฯ ได้มีการส่งเสริมและยกระดับสู่การ
ท่องเที่ยวระดับชุมชน จังหวัด และระดับประเทศ การสร้างความเข้มแข็งเชิงพ้ืนที่ของเครือข่ายต่างๆ 
ได้มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนที่จะเข้ามาเป็นตัวเร่งให้เกิดการท่องเที่ยวได้เร็วยิ่งขึ้น เช่น 
การประสานงานกับส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด ส านักงานประชาสัมพันธ์จังหวัด สื่อวิทยุ
และโทรทัศน์ในพ้ืนที่ รวมทั้งการประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อออนไลน์ต่างๆ เป็นต้น  
      3) การประสานความร่วมมือของเครือข่าย ในลักษณะของการเชื่อมโยงเส้นทางการ
ท่องเที่ยว ทั้งนี้ การท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงรายมีหลากหลายมิติ ทั้งมิติศาสนาและวัฒนธรรม 
ธรรมชาติ ชุมชน นิเวศวิทยา สุขภาพ เป็นต้น ซึ่งจากการวิจัยได้พบว่ามีการเชื่อมโยงเส้นทางการ
ท่องเที่ยวโดยส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเชียงราย ทั้งนี้โดยความร่วมมือของเครือข่ายที่
เป็นแหล่งท่องเที่ยวส าคัญของจังหวัดเชียงราย เพ่ือให้เกิดการท่องเที่ยวที่มีความหลากหลายและ
ยกระดับสู่การพัฒนาเป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในที่สุด 
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(พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดเชียงราย) 

 
 จังหวัดแม่ฮ่องสอน 
  จังหวัดแม่ฮ่องสอน ถือได้ว่าเป็นจังหวัดที่มีความหลากหลายด้านวัฒนธรรม ประเพณี 
และวิถีชีวิต เพราะเป็นพ้ืนที่ที่มีความหลากหลายทางด้านเชื้อชาติที่ต่างก็มีวิถีวัฒนธรรมเป็นของ
ตนเอง สามารถที่จะน ามาเป็นส่วนหนึ่งของการบริหารจัดการด้านการท่องเที่ยวด้วยการเสริมสร้าง
สมรรถนะและศักยภาพเชิงพ้ืนที่ได้ แต่ถึงกระนั้นการด าเนินงานด้านเครือข่ายการพัฒนาพ้ืนที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดแม่ฮ่องสอนยังถือได้ว่ามีความร่วมมือในลักษณะเครือข่ายน้อย ทั้งนี้
เป็นเพราะการบริหารจัดการด้านการท่องเที่ยวของจังหวัด โดยเฉพาะในอ าเภอปาย ได้มุ่ งเน้นที่การ
ท่องเที่ยวแบบการพักผ่อนเป็นส าคัญ เพราะมี Home Stay รีสอร์ท บ้านพัก ต่างๆ มากมายที่เป็นที่
นิยมของนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติ และยังมีการส่งเสริมการท่องเที่ยวแบบธรรมชาติเป็นส าคัญอีกด้วย 
จึงท าให้การพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ยังเป็นเรื่องแปลกใหม่ส าหรับพ้ืนที่อ าเภอปาย 
จังหวัดแม่ฮ่องสอน ซึ่งจากการลงพ้ืนที่วิจัยและได้ข้อมูลในส่วนของศักยภาพของเครือข่ายในพ้ืนที่ 
สามารถน ามาวิเคราะห์เพ่ือน าเสนอผลการวิจัยได้ว่า เครือข่ายฯ จังหวัดแม่ฮ่องสอน มีสมรรถนะและ
ศักยภาพในแต่ละด้านดังนี้ 
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1) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชน  
 ทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต้นแบบด้านพุทธศิลปกรรมในจังหวัดแม่ฮ่องสอน
นั้นมีอยู่มากมาย ทั้งนี้เพราะเป็นจังหวัดที่มีความหลากหลายทางศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิต ที่ส่วนใหญ่
ได้รับอิทธิพลจากพระพุทธศาสนา จึงก่อให้เกิดเป็นพุทธศิลปกรรมขึ้นมากมายและอยู่ในพ้ืนที่ของวัด
ต่างๆ ในจังหวัดแม่ฮ่องสอน ที่ส าคัญได้แก่ วัดพระธาตุดอยกองมู วัดจองค า-จองกลาง วัดหัวเวียง วัด
ก้ าก่อ เป็นต้น  
  การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในส่วนของพุทธศิลปกรรมของวัดและชุมชนต้นแบบนั้น 
เป็นส่วนส าคัญที่ท าให้เกิดการเรียนรู้และพัฒนาตนเองของพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใหม่ที่เกิดขึ้น 
เพราะเป็นการเรียนรู้วิธีการบริหารจัดการพุทธศิลปกรรมที่มีความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงโดยตรงกับการ
พัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ไม่ได้มีการน าเสนอเพียงศิลปะสมัยใหม่เท่านั้น แต่ยังคงแฝงไว้
ด้วยศิลปะเชิงพุทธเพ่ือเป็นการสะท้อนให้เห็นถึงอัตลักษณ์และวิถีชีวิตชุมชนด้วย ซึ่งวัดและชุมชน
ต้นแบบในจังหวัดแม่ฮ่องสอนนั้นก็คือ วัดพระธาตุดอยกองมู ที่นับได้ว่าเป็นพ้ืนที่พุทธศิลปกรรมที่มี
การน าเสนอศิลปะแนวพุทธได้อย่างลงตัว มีการสผมผสานระหว่างวัฒนธรรมไทยใหญ่และไทยยวนใน
การสรรค์สร้างพุทธศิลปกรรมด้วย ซึ่งการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดพระธาตุดอยกองมูนั้นได้
อาศัยการมีส่วนร่วมของชุมชนเป็นฐานในการจัดการ ซึ่งมีกระบวนการประชุมคณะกรรมการ การ
พัฒนาทรัพยากรวัฒนธรรม และการดูแลรักษาทรัพยากรวัฒนธรรม ซึ่งทรัพยากรวัฒนธรรมที่ส าคัญ
ของวัดพระธาตุดอยกองมู คือ พระธาตุกองมู ซึ่งเป็นปูชนียสถานที่ส าคัญของวัด และเป็นพุทธ
ศิลปกรรมที่มีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์แบบศิลปกรรมไทยใหญ่ ในเบื้องต้นของการจัดการ
ทรัพยากรวัฒนธรรมนั้น ชุมชนวัดพระธาตุดอยกองมูได้ให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการประชุมเพ่ือหา
แนวทางในการจัดการร่วมกัน และด้วยวัดพระธาตุดอยกองมู เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญของจังหวัด
แม่ฮ่องสอน แต่ละปีจึงมีนักท่องเที่ยวมาเที่ยวชมเป็นจ านวนมาก จึงอาจท าให้ทรัพยากรวัฒนธรรม
ต่างๆ เกิดการช ารุดทรุดโทรมลงไป ชุมชนจึงมีกระบวนการในการพัฒนาทรัพยากรวัฒนธรรมของวัด
โดยการประสานงานกับกรมศิลปากรในการให้เข้ามาช่วยในการพัฒนา ตลอดถึงการดูแลรักษาด้วย 
ทั้งนี้ ทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดพระธาตุดอยกองมูนั้นมีทั้งสิ่งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ ซึ่ง
ทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของวัดพระธาตุดอยกองมู คือ ประเพณีปอยส่างลอง หรือประเพณี
การบรรพชาสามเณรของชาวไทยใหญ่ ประเพณีปอยเหลินสิบเอ็ด หรือประเพณีออกหว่าถวายจอง
พารา ที่ถือได้ว่าเป็นทรัพยากรวัฒนธรรมที่ทรงคุณค่าอีกประเภทหนึ่ง ซึ่งในการจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมในส่วนนี้นั้นได้อาศัยการมีส่วนร่วมทั้งของชุมชน องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น สภา
วัฒนธรรมจังหวัด ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด และส านักงานพระพุทธศาสนาจังหวัด ใน
การเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการประเพณีต่างๆ นี้ ซึ่งการจัดการนั้นได้มีการประสานงานในลักษณะ
เครือข่ายการท างานร่วมกันทั้งการจัดงาน การประชาสัมพันธ์ การสร้างคุณค่าและอัตลักษณ์ของ
ประเพณี ซึ่งทุกภาคส่วนจะต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการร่วมกัน 
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2) การบริหารจัดการการท่องเที่ยวและเครือข่ายการท่องเที่ยว 
  การท่องเที่ยวของจังหวัดแม่ฮ่องสอนเป็นที่ขึ้นชื่อในเรื่องของการท่องเที่ยวเชิงธรรมชาติ 
วิถีวัฒนธรรม เพ่ือการพักผ่อนหย่อนใจเป็นส าคัญ ทั้งนี้ จังหวัดแม่ฮ่องสอน มีความโดดเด่นหลาย
ลักษณะ โดยเฉพาะสภาพภูมิประเทศ ความหลากหลายด้านวัฒนธรรม และความหลากหลายของ
ประชากรจากหลายกลุ่มชาติพันธุ์ จึงเป็นเอกลักษณ์อันส าคัญของการท่องเที่ยวจังหวัดแม่ฮ่องสอน 
  เครือข่ายการท่องเที่ยวของจังหวัดแม่ฮ่องสอน ในพ้ืนที่อ าเภอปาย ได้มีเครือข่ายด้าน
การท่องเที่ยวอยู่มากมายและส่วนใหญ่จะเป็นเครือข่ายเอกชนมากกว่า ทั้งนี้เพราะการท่องเที่ยวของ
อ าเภอปายนั้นได้มุ่งเน้นการท่องเที่ยววิถีธรรมชาติและการพักผ่อนเป็นส าคัญ ดังนั้น การท่องเที่ยวใน
มิติของวิถีวัฒนธรรมชุมชนโดยการมีส่วนร่วมของชุมชนนั้นยังไม่ค่อยมีเครือข่ายความร่วมมือในส่วนนี้
มากเท่าใดนัก จากการวิจัยพบว่า เครือข่ายส าคัญของการท่องเที่ยวในอ าเภอปาย ได้แก่ ส านักงาน
การท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดแม่ฮ่องสอน สาขาปาย การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย  การท่องเที่ยว
อ าเภอปาย และชมรมท่องเที่ยวปาย ได้เป็นเครือข่ายที่ส าคัญในการส่งเสริมและพัฒนาด้านการ
ท่องเที่ยวในอ าเภอปาย แต่ทั้งนี้ พ้ืนที่ที่จะพัฒนาให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของอ าเภอปาย คือ 
วัดศรีดอนชัย ต าบลเวียงเหนือ อ าเภอปาย ยังไม่ได้รับการประสานงานและการสนับสนุนด้านการ
ท่องเที่ยวจากเครือข่ายการท่องเที่ยวของอ าเภอปาย มากเท่าใดนัก ด้วยเหตุผลที่ว่า การท่องเที่ยวของ
อ าเภอปายยังเน้นที่การท่องเที่ยวเชิงวิถีธรรมชาติและการพักผ่อนเป็นส าคัญ การท่องเที่ยวด้านวิถี
วัฒนธรรม การท่องเที่ยวชุมชน ยังเป็นเรื่องใหม่ส าหรับอ าเภอปาย แต่ถึงกระนั้น ก็ยังมีความพยายาม
ของชุมชนบ้านศรีดอนชัย ที่มีความมุ่งมั่นที่จะยกระดับการท่องเที่ยวของชุมชนให้เป็นที่รู้จักของ
นักท่องเที่ยวมากขึ้น โดยจะมีการเริ่มต้นจากการสร้างความเข้มแข็งของชุมชนเพ่ือรองรับการ
ท่องเที่ยว การสร้างจุดขายของชุมชนโดยอาศัยประเพณีและวัฒนธรรมเป็นจุดเน้นส าคัญ อาทิ วิหาร
ลายค า ภาพจิตรกรรมสามมิติ ที่ได้เล่าและสะท้อนเรื่องราววิถีชีวิต ประเพณี วัฒนธรรมของชุมชน
บ้านศรีดอนชัย เพ่ือให้เป็นจุดสนใจของผู้ที่มาเที่ยวชมวัดและชุมชนบ้านศรีดอนชัย จากนั้นจึงมีการ
วางแนวทางที่จะพัฒนาสู่การค้นหาและประสานงานเครือข่ายด้านการท่องเที่ยวทั้งในระดับอ าเภอ
และระดับจังหวัด เน้นการประชาสัมพันธ์ตามสื่อต่างๆ โดยเฉพาะสื่อออนไลน์ เพ่ือให้วัดและชุมชน
บ้านศรีดอนชัยเป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวมากยิ่งขึ้น มีการประสานความร่วมมือกับองค์กรปกครอง
ส่วนท้องถิ่น คือ องค์การบริหารส่วนต าบลเวียงเหนือ ด้วยการผลักดันให้เป็นนโยบายส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวของต าบลและยกระดับสู่การพัฒนาเชิงพ้ืนที่เพ่ือให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยมี
จุดเริ่มต้นจากทุนทางสังคมและวัฒนธรรมของชุมชนบ้านศรีดอนชัย เพ่ือให้เกิดการพัฒนาเป็นพ้ืนที่
การท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในอนาคต 
 
 
 
 
 
 



๑๗๕ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

จังหวัดพะเยา 
  จังหวัดพะเยา เป็นจังหวัดที่มีความส าคัญทางด้านประวัติศาสตร์ร่วมสมัยเดียวกันกับ
สุโขทัย มีพ้ืนที่ทางประวัติศาสตร์ที่เป็นวิถีชีวิตของชาวพะเยา คือ กว๊านพะเยา วัดศรีโคมค า มีการ
ด าเนินการด้านการส่งเสริมการท่องเที่ยวที่มุ่งเน้นการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเป็นส าคัญ ใน
ขณะเดียวกัน ได้มีการพัฒนาศักยภาพการท่องเที่ยวชุมนด้วยการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์เข้ามา
เป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวเพ่ือเชื่อมโยงเส้นทางท่องเที่ยวไปยังจังหวัดเชียงรายด้วย ซึ่งจากการลง
พ้ืนที่วิจัยและได้ข้อมูลในส่วนของศักยภาพของเครือข่ายในพ้ืนที่ สามารถน ามาวิ เคราะห์เพ่ือน าเสนอ
ผลการวิจัยได้ว่า เครือข่ายฯ จังหวัดพะเยา มีสมรรถนะและศักยภาพในแต่ละด้านดังนี้ 

๑) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชน  
 ทรัพยากรวัฒนธรรมของจังหวัดพะเยาที่ส าคัญคือ วัดพะรธาตุศรีโคมค า ซึ่งมีพระเจ้าตน
หลวง เป็นปูชนียสถานที่ส าคัญของชาวจังหวัดพะเยา ด้วยพุทธลักษณะที่งดงามจึงเป็นที่เคารพ
สักการะของพุทธศาสนิกชนโดยทั่วไปทั้งในจังหวัดพะเยาและต่างจังหวัด การบริหารจัดการพุทธ
ศิลปกรรมของจังหวัดพะเยา โดยเฉพาะวัดศรีโคมค านั้นได้มีการเชื่อมโยงกับทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับ
ต้องไม่ได้คือ คุณค่าและจิตวิญญาณของกว๊านพะเยา ที่ถือได้ว่าเป็นชีวิตและเลือดเนื้อของชาวพะเยา
เลยทีเดียว 
 
 

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดแม่ฮ่องสอน) 
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   การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของจังหวัดพะเยานั้นได้ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของ
เครือข่ายต่างๆ ในจังหวัดพะเยา โดยเฉพาะการสร้างการเป็นเจ้าของร่วมในทรัพยากรวัฒนธรรมที่ชาว
พะเยาถือว่าเป็นเจ้าของร่วมกัน ซึ่งวัดศรีโคมค านั้นเป็นวัดที่เก่าแก่และเป็นวัดประจ าจังหวัดพะเยา มี
พุทธศิลปกรรมที่โดดเดก่นคือ พระเจ้าตนหลวง ซึ่งมีลักษณะทางพุทธศิลป์ที่งดงาม พระเจ้าตนหลวง
เป็นพระพุทธรูปปางมารวิชัยขนาดใหญ่ และเนื่องจากขนาดที่ใหญ่โตนั้นพระองค์จึงไม่ได้ประทับบน
ฐานชุกชีเช่นพระพุทธรูปทั่วๆ ไปแต่ประทับอยู่บนพ้ืนคล้ายกับพระเจ้านั่งดิน วัดพระเจ้านั่งดิน จังหวัด
พะเยา และเป็นศิลปะล้านนาสกุลช่างพะเยา ในกรณีของสกุลช่างพะเยานั้น พระพุทธรูปจะนิยมสร้าง
ด้วยหินทรายซึ่งเป็นวัสดุที่หาได้ทั่วไปในพ้ืนที่ ต่างจากพระพุทธรูปสกุลช่างอ่ืนที่นิยมสร้างด้วยส าริด 
รวมถึงมีพระพักตร์ที่มีพระขนงต่อเป็นปีกกาและเชื่อมต่อกับจมูกและมุมพระโอษฐ์ตวัดขึ้นเล็กน้อย 
โดยแม้จะผ่านการบูรณปฏิสังขรณ์มาแล้วก็ยังพอจะเห็นสังเกตเห็นลักษณะตามแบบศิลปะล้านนาสกุล
ช่างพะเยา ซึ่งพุทธลักษณะของพระเจ้าตนหลวงนี้เป็นพุทธศิลปกรรมที่งดงามและเป็นต้นแบบของ
พระพุทธรูปประธานในวิหารต่างๆ ของจังหวัดพะเยาหลายวัดด้วยกัน และในส่วนของการพัฒนาพ้ืนที่
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดพะเยา ก็ได้มีการน าเอาแนวคิดการบริหารจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมมาเป็นแนวทางในการบริหารจัดการศิลปะชุมชนด้วย กล่าวคือ มีกระบวนการในการสร้าง
ความเชื่อมโยงระหว่างเครือข่ายต่างๆ เพ่ือให้เกิดการท างานเชิงบูรณาการร่วมกันในการจัดการ
ทรัพยากรวัฒนธรรม ซึ่งในกรณีของชุมชนบ้านแม่นาเรือนั้นได้มีการจัดสร้างเป็นภาพจิตรกรรมที่
สะท้อนวิถีชีวิตและอัตลักษณ์ชุมชน ซึ่งถือได้ว่าเป็นทรัพยากรวัฒนธรรมอย่างหนึ่งของชุมชนเช่นกัน 
 2) การบริหารจัดการการท่องเที่ยวและเครือข่ายการท่องเที่ยว 
  เครือข่ายการท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดพะเยา จากการวิจัยพบว่ามี
เครือต่างๆ ได้แก่ สภาวัฒนธรรมจังหวัดพะเยา มหาวิทยาลัยพะเยา ส านักงานเกษตรจังหวัดพะเยา 
กลุ่มศิลปินเมืองพะเยา องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และหน่วยงานราชการ และมหาวิทยาลัยมหาจุฬา
ลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา ซึ่งแต่ละเครือข่ายต่างก็มีศักยภาพในการบริหารจัดการการ
ท่องเที่ยวเพื่อเป็นการส่งเสริมและยกระดับการท่องเที่ยว ซึ่งสามารถวิเคราะห์และสรุปได้ดังนี้ 
      1. สภาวัฒนธรรมจังหวัดพะเยา มีบทบาทส าคัญในการเป็นคลังสมองด้านประเพณี
และวัฒนธรรมของจังหวัดพะเยา ซึ่งการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์นั้นจ าเป็นที่จะต้องมีผู้ที่เป็น
ปราชญ์หรือผู้รู้ด้านประเพณีและวัฒนธรรมด้วยเพ่ือให้เกิดการพัฒนาเชิงบูรณาการ เพราะศิลปะเชิง
สร้างสรรค์นั้นไม่ได้จ ากัดเฉพาะศิลปะร่วมสมัยหรือศิลปะสมัยใหม่เท่านั้น แต่เป็นการบูรณาการศิลปะ
ทุกแขนงและทุกยุคสมัยเข้าไว้ด้วยกัน 
      2. มหาวิทยาลัยพะเยา เป็นสถาบันการศึกษาที่มุ่งเน้นการพัฒนาการท่องเที่ยวของ
จังหวัดพะเยาด้วย ซึ่งบทบาทส าคัญคือการเป็นศูนย์กลางองค์ความรู้ด้านการท่องเที่ยวในทุกแขนง 
รวมถึงการเป็นแหล่งเรียนรู้ศาสตร์ด้านการท่องเที่ยวที่ส าคัญของจังหวัดพะเยาด้วย 
      3. ส านักงานเกษตรจังหวัดพะเยา เนื่องด้วยจังหวัดพะเยา เป็นเมืองแห่งวิถี
เกษตรกรรม ประชาชนส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรม การส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงเกษตรจึง
เป็นอีกหนึ่งการท่องเที่ยวของจังหวัดพะเยาที่มีการผสานความร่วมมือของชุมชนและส านักงานเกษตร
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จังหวัดในการยกระดับการท่องเที่ยวเชิงเกษตรให้เป็นอีกหนึ่งทางเลือกของการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ 
และมุ่งหวังให้เป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดพะเยาด้วย 
      4. กลุ่มศิลปินเมืองพะเยา ถือได้ว่ามีบทบาทส าคัญในการรักษาและถ่ายทอดองค์
ความรู้ต่างๆ เกี่ยวกับศิลปะทุกแขนง ทั้งจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม ซึ่งกลุ่มศิลปินพะเยา 
ได้เข้ามามีบทบาทในการส่งเสริมการสร้างผลงานประติมากรรมของวิทยาเขตพะเยาด้วย อาทิ       
นายแทน วาเพชร ศิลปินสาขาทัศนศิลป์ ด้านจิตรกรรม งานภาพเขียนสี หรือ ภาพลายเส้น บ้านแม่
นาเรือ ต าบลแม่นาเรือ ซึ่งเป็นผู้ที่มีบทบาทส าคัญในการสร้างผลงานจิตรกรรมของจังหวัดพะเยา และ
เป็นส่วนหนึ่งของที่ปรึกษาการสร้างผลงานภาพจิตรกรรม 3 มิติ ที่บ้านแม่นาเรือด้วย 
      5. องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และหน่วยงานราชการ โดยเฉพาะส านักงานการ
ท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดพะเยา การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ส านักงานพะเยา องค์การบริหารส่วน
จังหวัดพะเยา ที่ได้เป็นส่วนส าคัญในการสนับสนุนด้านการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวของจังหวัด
พะเยา โดยมีการประสานความร่วมมือของชุมชนบ้านแม่นาเรือ ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่ได้รับการพัฒนาให้เป็น
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกับมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา ซึ่งการ
ประชาสัมพันธ์ของหน่วยงานต่างๆ ท าให้บ้านแม่นาเรือเป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวเพ่ิมมากขึ้น อีกทั้ง
ยังมีการประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อออนไลน์ เช่น ONB News ได้น าเสนอข่าวสารเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม
ของดีสู่วิถีต าบลแม่นาเรือ มีการน าเสนอผลงานภาพวาด 3 มิติบนก าแพงและแผ่นสังกะสีเก่าในชุมชน
บ้านแม่นาเรือ ซึ่งนายไชยวัฒน์ ฟูแสง ก านันต าบลแม่นาเรือ ได้ให้ข้อมูลว่า ผู้น าชุมชนและชาวบ้าน
ต าบลแม่นาเรือ โดยเฉพาะหมู่ที่ 16 บ้านแม่นาเรือ ได้ร่วมกันจัดกิจกรรมของดีสู่วิถีต าบลแม่นาเรือ 
เพ่ือน าเสนอของดีในชุมชน และวิถีชีวิตของชุมชนต าบลแม่นาเรือ ทั้งอาหารพ้ืนบ้าน วิถีชีวิตชนเผ่า 
ผ่านการวาดภาพ 3 มิติบนผนังก าแพงและสังกะสีเก่า เพ่ือบอกเล่าเรื่องราวและวิถีชีวิตของชาวชุมชน
ต าบลแม่นาเรือ อีกทั้งเพ่ือเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน ส่งเสริมให้ชุมชนมีการสร้างงาน 
สร้างอาชีพ ก่อให้เกิดรายได้ พร้อมทั้งให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการการท่องเที่ยวโดยชุมชน 
และสามารถพัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวให้เกิดความยั่งยืน สามารถกระจายรายได้และสร้างความ
เข้มแข็งให้กับชุมชนด้วย  
      6. มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา เป็นสถาบันการศึกา
ที่ได้รับการพัฒนาให้เป็นพ้ืนที่หนึ่งของการสร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยมีประติมากรรมปลาคู่ ซึ่ง
เป็นสัญลักษณ์ของความอุดมสมบูรณ์ สอดรับกับความสมบูรณ์ของกว๊านพะเยาที่เป็นวิถีชีวิตของชาว
พะเยาด้วย  
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จังหวัดแพร่ 
  ศักยภาพส าคัญของจังหวัดแพร่ในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือยกระดับสู่
การท่องเที่ยวคือ การเป็นเมืองที่มีวิถีวัฒนธรรมที่หลากหลาย เป็นเมืองคู่แฝดของจังหวัดน่าน รวมทั้ง
ความหลากหลายของแหล่งท่องเที่ยวทั้งทางธรรมชาติ วิถีวัฒนธรรม การเกษตร และสุขภาพ จากการ
ลงพ้ืนที่วิจัยและได้ข้อมูลในส่วนของศักยภาพของเครือข่ายในพ้ืนที่ สามารถน ามาวิเคราะห์เพ่ือ
น าเสนอผลการวิจัยได้ว่า เครือข่ายฯ จังหวัดแพร่ มีสมรรถนะและศักยภาพในแต่ละด้านดังนี้ 

1) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชน  
 การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของจังหวัดแพร่ มีการด าเนินการในส่วนของการอนุรักษ์
พ้ืนที่ทรัพยากรวัฒนธรรมภายในบริเวณตัวเมืองเก่าแพร่เป็นส าคัญ เพราะในตัวเมืองเก่าแพร่นั้นมี
โบราณสถานที่น่าสนใจหลายแห่ง และแต่ละแห่งนั้นก็มีทั้งสถาปัตยกรรมและประติมากรรมที่
ทรงคุณค่าควรแก่การอนุรักษ์ไว้ 
  ทรัพยากรวัฒนธรรมที่ส าคัญของจังหวัดแพร่โดยส่วนใหญ่แล้วจะเป็นวัฒนธรรมที่จับ
ต้องได้คือ สถาปัตยกรรมต่างๆ เช่น วัดวาอาราม พิพิธภัณฑ์ โบราณสถาน เป็นต้น ซึ่งจังหวัดแพร่ได้
ให้ความส าคัญในการอนุรักษ์เมืองเก่าแพร่ไว้เพ่ือให้เป็นแหล่งท่องเที่ยววิถีวัฒนธรรมอย่างแท้จริง  

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดพะเยา) 
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และยังมีการเชื่อมโยงเส้นทางท่องเที่ยวเมืองวัฒนธรรมสองพ่ีน้องร่วมกับจังหวัดน่านอีกด้วย ท าให้เกิด
ความได้เปรียบในการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในแง่ของการอนุรักษ์เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยว  และ
นอกจากนั้น จังหวัดแพร่ยังได้มุ่งเน้นในส่วนของการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่มีการน าเอา
ศิลปวัฒนธรรมและแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมมาเป็นจุดขายส าคัญด้วย โดยเฉพาะพ้ืนที่เมืองเก่า
แพร่ที่ได้จัดเป็นพ้ืนที่อนุรักษ์ มีการพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางโบราณคดีที่สะท้อนให้เห็น
วิถีชีวิตและวัฒนธรรมเมืองแพร่ที่มีอัตลักษณ์โดดเด่น เพราะเมืองแพร่แต่เดิมนั้นมีกลุ่มชนหลากหลาย
ชาติพันธุ์เข้ามาอยู่อาศัยและค้าขายในเมืองแพร่ โดยเฉพาะชาวเงี้ยว ซึ่งในปัจจุบันพบว่ามีวัดที่เป็น
ศิลปะเงี้ยว หรือไทยใหญ่ปรากฏอยู่มากมายในตัวเมืองแพร่ ซึ่งถือได้ว่าเป็นเอกลักษณ์อันโดดเด่นของ
เมืองแพร่ที่ยังคงอนุรักษ์สถาปัตยกรรมต่างๆ ไว้และมีความพร้อมที่จะพัฒนาเป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ร่วมกับจังหวัดน่านในอนาคต 
 2) การบริหารจัดการการท่องเที่ยวและเครือข่ายการท่องเที่ยว 
  พ้ืนที่ที่ได้รับการส่งเสริมให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดแพร่ คือชุมชนบ้าน
ต้นไคร้ ต าบลช่อแฮ ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่อยู่ต าบลเดียวกับวัดพระธาตุช่อแฮ ซึ่งเป็นสถานที่ส าคัญคู่บ้านคู่เม
ทองของจังหวัดแพร่ เป็นแหล่งท่องเที่ยวหนึ่งที่ได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยวในการขึ้นไปกราบ
นมัสการพระธาตุช่อแฮ จึงท าให้พ้ืนที่ชุมชนบ้านต้นไคร้มีความเหมาะสมและมีศักยภาพในการพัฒนา
เป็นอย่างมาก 
  ประการส าคัญ การมีส่วนร่วมของเครือข่ายต่างๆ ที่มีความเกี่ยวข้องกับชุมชนบ้านต้น
ไคร้ก็มีความเข้มแข็งเป็นอย่างมาก มีการประสานความร่วมมือทั้งในเรื่องของการเรียนรู้วิถีชุมชน 
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี อาชีพของชุมชน โดยเครือข่ายที่ส าคัญได้แก่ วัดต้นไคร้ ชุมชนบ้านต้นไคร้ 
โรงเรียนวัดต้นไคร้ เทศบาลต าบลช่อแฮ วัฒนธรรมจังหวัดแพร่ ส านักงานการท่องเที่ยวแห่งประเทศ
ไทย ส านักงานแพร่ สมาคมสตรีจังหวัดแพร่ ชมรมสื่อมวลชนแพร่ และมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ
ราชวิทยาลัย วิทยาเขตแพร่ ซึ่งถือได้ว่าเป็นเครือข่ายที่มีความพร้อมในการยกระดับการท่องเที่ยว
ชุมชนของวัดต้นไคร้ให้เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยว มีความมุ่งมั่นที่จะพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งเรียนรู้
วิถีวัฒนธรรมชุมชน ผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยให้โรงเรียนวัดต้นไคร้เป็นแหล่งเรียนรู้ของเยาวชน 
โดยเฉพาะกลุ่มวิสาหกิจชุมชนผ้าด้นมือบ้านต้นไคร้ ที่มีบทบาทส าคัญในการเป็นแหล่งเรียนรู้
ผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วย และยังมีการประสานความร่วมมือไปยังหน่วยงานด้านการท่องเที่ยวทั้งภาครัฐ
และเอกชนให้ช่วยประชาสัมพันธ์  อาทิ ชมรมสื่อมวลชนแพร่  ที่มีบทบาทหลักในด้านการ
ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวของจังหวัดผ่านช่องทางสื่อต่างๆ ทั้งนี้ ความร่วมมือของเครือข่ายฯ ยังมี
การส่งเสริมในเรื่องของการเรียนรู้วิถีชุมชน ซึ่งเป็นความส าคัญที่สามารถยกระดับสู่การท่องเที่ยวของ
ชุมชนได้ ซึ่งชุมชนบ้านต้นไคร้มีจุดแข็งด้านวิถีวัฒนธรรมชุมชนคือ การท าผ้าด้นมือ การท าขนม
พ้ืนบ้าน ซึ่งเป็นการสร้างรายได้ให้กับชุมชนอีกช่องทางหนึ่งด้วย 
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  จังหวัดน่าน 
  เป็นจังหวัดที่มีความเข้มแข็งด้านการท่องเที่ยวเชิงวิถีวัฒนธรรมเป็นอย่างมาก เป็น
จังหวัดหนึ่งที่ได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติ มีรูปแบบการท่องเที่ยวที่
หลากหลายและสามารถตอบโจทย์การท่องเที่ยวของผู้ที่รักและหลงใหลความสงบตามวิถีแห่ง
ธรรมชาติได้เป็นอย่างดี  
  สมรรถนะและศักยภาพหนึ่งของจังหวัดน่านที่สามารถส่งเสริมให้เกิดเป็นเครือข่ายการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ได้คือ การน าเอาวิถีวัฒนธรรมมาเป็นจุดขายส าคัญของการท่องเที่ยว ผสาน
กับการน าเอาวิถีธรรมชาติที่ยังคงความอุดมสมบูรณ์เป็นอย่างมากมาเป็นส่วนหนึ่ งของการท่องเที่ยว
วิถีชุมชน ผ่านกระบวนการบริหารจัดการอย่างเป็นระบบและมีการเชื่อมโยงเครือข่ายการท่องเที่ยว
ด้วย ซึ่งถือได้ว่าเป็นจุดเด่นและเป็นจุดแข็งที่ส าคัญของการท่องเที่ยวจังหวัดน่าน โดยเฉพาะพ้ืนที่
ชุมชนบ้านบุญยืน อ าเภอเวียงสา จังหวัดน่าน เป็นชุมชนที่มีความเข้มแข็งในเรื่องของการมีส่วนร่วม
ด้านการท่องเที่ยวเป็นอย่างดี และด้วยการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของโครงการวิจัยทีได้
เลือกเอาพ้ืนที่บ้านบุญยืนเป็นพ้ืนที่ต้นแบบแล้วนั้นก็นับได้ว่าเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน
ได้เป็นอย่างดี จากการลงพ้ืนที่วิจัยและได้ข้อมูลในส่วนของศักยภาพของเครือข่ายในพ้ืนที่ สามารถ

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดแพร่) 
 



๑๘๑ 

 

น ามาวิเคราะห์เพ่ือน าเสนอผลการวิจัยได้ว่า เครือข่ายฯ จังหวัดน่าน มีสมรรถนะและศักยภาพในแต่
ละด้านดังนี ้

๑) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชน  
 จังหวัดน่าน เป็นจังหวัดที่มีทรัพยากรวัฒนธรรมที่หลากหลายทั้งทรัพยากรวัฒนธรรมที่
จับต้องได้ อาทิ วัดวาอารามต่างๆ แหล่งท่องเที่ยวชุมชน สถาปัตยกรรม จิตรกรรม(กระซิบรักบันลือ
โลก) ประติมากรรม เป็นต้น และจับต้องไม่ได้ อาทิ ซอล่องน่าน เพลงดาดน่าน เป็นต้น การจัดการ
ทรัพยากรวัฒนธรรมของจังหวัดน่านได้มุ่งเน้นการเป็นเจ้าของร่วมกันของชาวเมืองน่าน โดยชาวเมือง
น่านมีความภาคภูมิใจในวิถีวัฒนธรรมของตนเอง ทั้งด้านพุทธศิลปกรรม และศิลปกรรมร่วมสมัย          
จึงน ามาสู่การอนุรักษ์วิถีวัฒนธรรมของเมืองน่านให้อยู่คู่กับเมืองน่านได้อย่างงดงาม 
  การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมเมืองน่าน ได้รับความร่วมมือทั้งจากภาครัฐ ภาคเอกชน 
และภาคประชาสังคม ในการเป็นส่วนหนึ่งของความร่วมมือและการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมเมืองน่าน 
โดนเฉพาะในบริเวณเขตเมืองเก่าน่านที่ได้มีการพัฒนาเชิงพ้ืนที่เพ่ือรองรับการท่องเที่ยวที่นับวันจะมี
การเติบโตของมูลค่าเศรษฐกิจการท่องเที่ยวเป็นอย่างมาก โดยเฉพาะทรัพยากรวัฒนธรรมที่เป็นพุทธ
ศิลปกรรมต่างๆ ที่ปรากฏกอยู่ทั่วไปในบริเวณเมืองเก่าน่าน ได้กลายเป็นจุดสนใจที่ส าคัญที่ส่งเสริม
การท่องเที่ยวเมืองน่านได้เป็นอย่างดี การบริหารจัดการต่างๆ นั้นได้มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของ
ชาวเมืองน่านเป็นส าคัญ เกิดการใช้ประโยชน์เชิงพ้ืนที่ร่วมกัน เพราะบริเวณเมืองเก่าน่านมีทรัพยากร
วัฒนธรรมมากมาย ชาวเมืองน่านมีการร่วมกันบริหารจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมเพ่ือส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวเป็นส าคัญ ทรัพยากรด้านวัฒนธรรมในเขตเทศบาลเมืองน่าน มีทั้งทรัพยากรที่เป็นที่รู้จักกัน
โดยทั่วไปดีอยู่แล้ว และทรัพยากรที่สามารถน ามาพัฒนาศักยภาพเพ่ือการท่องเที่ยวในชุมชนได้เป็น
จ านวนมาก ซึ่งยังไม่เป็นที่รู้จักกันโดยกว้างขวาง ทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่ค้นพบจากการศึกษามีการ
กระจายตัวของต าแหน่งที่ตั้งทรัพยากรทั่วไปในเขตบริเวณเมืองน่าน ในเขตเทศบาลเมืองน่านที่มี
ชุมชนหนาแน่น 28 ชุมชน มีวัดจ านวนมากนับได้ทั้งหมด 26 วัด มีเพียง2ชุมชนที่ไม่มีวัดตั้งอยู่คือ
ชุมชนประตูปล่องซึ่งประชาชนบางส่วนมีศรัทธาในวัดอรัญญาวาส  บางส่วนมีศรัทธาที่วัดพระเนตร 
ชุมชนค่ายสุริยพงษ์เป็นค่ายทหาร ซึ่งประชาชนและข้าราชการค่ายสุริยพงษ์มีศรัทธาที่วั ดน้ าล้อม 
ชุมชนในเขตเทศบาลน่านนั้นมีศรัทธาในพระพุทธศาสนาอย่างเหนียวแน่น  สืบทอดวัฒนธรรมล้านนา
ไว้ได้อย่างมั่นคง เห็นได้จากประเพณี วัฒนธรรม และวิถีชุมชนที่เกี่ยวข้องกับวัด เช่น ประเพณีทาน
สลากภัตร (ทานก๋วยสลาก) มีพระพุทธรูปต่างๆและทรัพยากรภายในวัดมากมาย  นอกจากนี้ยังมี
การละเล่น ดนตรี ร่ายร า นาฏศิลป์ ร้องเพลง เช่น ร้องซอล่องน่าน ร าวงมะเก่า  พิธีกรรมต่างๆ  เช่น 
พิธีสืบชะตา หัตถกรรม  ศิลปงานประดิษฐ์ เช่น แกะสลักเรือแข่งจ าลอง แกะสลักพระพุทธรูปไม้ 
ปราชญ์ชุมชนที่มีภูมิความรู้ในภาษาล้านนา วัฒนธรรมการแต่งกายด้วยผ้าทอพ้ืนเมือง อาหารพื้นบ้าน 
และพิพิธภัณฑ์ชุมชน ซึ่งมีอยู่ 3 แห่งในปัจจุบัน คือ พิพิธภัณฑ์ชุมชนบ้านพระเกิด พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้าน
วัดภูมินทร์  พิพิธภัณฑ์พระพุทธรูปไม้วัดน้ าล้อม และยังมีพิพิธภัณฑ์ส่วนบุคคล และส่วนราชการอื่นๆ 
เช่น โฮงเจ้าฟองค า คุ้มเจ้าสมปรารถนา พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติน่าน จึงเห็นได้ว่าในเขตเทศบาลน่าน
มีทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่มากพอที่จะน าไปสู่การจัดการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมโดยชุมชนได้ต่อไป 



๑๘๒ 

 

  นอกจากนี้ยังมีทรัพยากรด้านศิลปวัฒนธรรมอ่ืนๆที่ด ารงอยู่โดยการจัดการดูแลของคน
ในชุมชน เช่น พระไม้ การร่ายร า เทศกาลการละเล่นพ้ืนบ้านต่างๆ ต ารา และวิธีการรักษาโรคโบราณ 
เครื่องดนตรี รวมทั้งการละเล่นอ่ืนๆ บางชุมชนได้รวบรวมทรัพยากรที่มีอยู่ในชุมชนจัดตั้งเป็น
พิพิธภัณฑ์ขึ้น เช่น พิพิธภัณฑ์ชุมชนบ้านพระเกิด ซึ่งด าเนินการโดยการผลัดเปลี่ยนผู้สูงอายุในชุมชน
มาช่วยกันดูแล แสดงให้เห็นถึงการใช้ศักยภาพที่มีอยู่ในชุมชน มาพัฒนาทรัพยากรที่มีอยู่ให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด ซึ่งจากการศึกษาพบว่า เมืองน่านมีความเข้มแข็งทางวัฒนธรรมที่สามารถสืบทอดด้าน
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี จากอดีตไว้ได้มากมาย นอกจากนี้รัฐบาลยังก าหนดให้น่านเป็นหนึ่งในสิบ
เมืองต้นแบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทย โดยได้ชื่อว่า น่านเมืองเก่าที่มีชีวิต๕ 
 2) การบริหารจัดการการท่องเที่ยวและเครือข่ายการท่องเที่ยว 
  การบริหารจัดการเครือข่ายการท่องเที่ยวของจังหวัดน่าน ในพ้ืนที่ชุมชนบ้านบุญยืน 
อ าเภอเวียงสา ได้มีการประสานความร่วมมือกับเครือข่ายต่างๆ เป็นอย่างดี ด้วยความคาดหวังของ
ชุมชนบ้านบุญยืนในการที่จะพัฒนาและยกระดับการท่องเที่ยวของชุมชนให้เป็นที่ รู้จักของ
นักท่องเที่ยวมากยิ่งขึ้น จึงเกิดการประสานความร่วมมือในลักษณะของเส้นทางการท่องเที่ยวขึ้นมา 
โดยอาศัยพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมที่มีอยู่มากมายในตัวเมืองน่านและพ้ืนที่ใกล้เคียงให้เป็น
แม่ข่ายส าคัญในเบื้องต้น อาทิ วัดพระธาตุแช่แห้ง วัดภูมินทร์ พิพิธภัณฑ์เมืองน่าน หอศิลป์ริมน่าน 
เป็นต้น ซึ่งการประสานความร่วมมือดังกล่าวเกิดขึ้นในรูปแบบของการส่งเสริมให้เป็นเส้นทางการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่มีการบูรณาการเป็นอย่างดี กล่าวคือ มีการท่องเที่ยววัด พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ 
และเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นพ้ืนที่ใหม่ของจังหวัดน่านที่ได้รับการพัฒนาในชุมชนบ้านบุญยืน 
ซึ่งเป็นการวาดภาพจิตรกรรม 3 มิติ บอกเล่าเรื่องประเพณีวัฒนธรรมที่ส าคัญของชุมชนบ้านบุญยืน 
ซึ่งก็คือ ประเพณีตักบาตรเทียนและการแข่งเรือยาว ซึ่งประเพณีดังกล่าวได้รับการสนับสนุนจาก
หน่วยงานราชการ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และชุมชนเป็นอย่างดี จากการประชุมเพ่ือระดม
ความคิดของชุมชนบ้านบุญยืนได้มีการส่งเสริมให้มีการพัฒนาและยกระดับชุมชนให้มีความพร้อมสู่
การท่องเที่ยวให้มากยิ่งข้ึน ส่งเสริมให้มีการประสานงานกับหน่วยงาน องค์กรต่างๆ ที่มีส่วนรับผิดชอบ
ในเรื่องของการท่องเที่ยว อาทิ ส านักงานการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย สาขาน่าน เทศบาลเมืองเวียง
สา สื่อเมืองน่าน เป็นต้น ซึ่งเครือข่ายต่างๆ เหล่านี้จ าเป็นต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการประชาสัมพันธ์
เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวด้วย และประการส าคัญ การประชาสัมพันธ์ในรูปแบบของสื่อออนไลน์ จะ
เป็นส่วนส าคัญที่ท าให้พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของชุมชนบ้านบุญยืนเป็นที่รู้จักแพร่หลายมาก
ยิ่งขึ้น ด้วยการให้นักท่องเที่ยวได้ Check In จุดท่องเที่ยวเพื่อกระจายข้อมูลข่าวสารต่างๆ มีการจัดท า
แผ่นป้ายประชาสัมพันธ์ข้อมูลการท่องเที่ยวของชุมชน และด้วยความที่ชุมชนบ้านบุญยืนมี “ข่วงเวียง
สา” อันเป็นสถานที่ส าคัญของอ าเภอเวียงสา เป็นแหล่งพักผ่อนหย่อนใจ แหล่งค้าขายของชุมชนอยู่
แล้ว จึงสามารถที่จะใช้เป็นจุดแข็งท่ีส าคัญเพ่ือยกระดับการท่องเที่ยวได้เป็นอย่างดี 

                                                 

  ๕ ณวิทย์ อ่องแสวงชัย, “การจัดการทรัพยากรทางสถาปัตยกรรมและวัฒนธรรมในชุมชนเพื่อส่งเสริม
การท่องเที่ยวบนฐานวัฒนธรรมในเขตเมืองน่าน”, รายงานการวิจัย, (กรุงเทพมหานคร : ส านักงานกองทุนสนับสนุน
การวิจัย, 2556). 
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จังหวัดล าปาง 
  สมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัด
ล าปาง ถือได้ว่ามีความเข้มแข็งในระดับหนึ่ง ทั้งนี้เพราะชุมชนให้ความส าคัญและให้ความร่วมมือใน
การพัฒนาพ้ืนที่เป็นอย่างดี มีการประสานงานกับเครือข่ายทั้งภาครัฐและภาคเอกดชน เพ่ือร่วมกัน
พัฒนาพืน้ที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ของจังหวัดล าปาง   
  จากการลงพ้ืนที่วิจัยและได้ข้อมูลในส่วนของศักยภาพของเครือข่ายในพ้ืนที่ พบว่า 
จังหวัดล าปางมีเครือข่ายที่เข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ได้แก่ วัดพระ
ธาตุล าปางหลวง ชุมชนบ้านพระธาตุล าปางหลวง โรงเรียนชุมชนวัดพระธาตุล าปางหลวง เทศบาล
ต าบลล าปางหลวง ส านักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าปาง วัฒนธรรมอ าเภอเกาะคา มหาวิทยาลัย
มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าปาง ซึ่งถือได้ว่าเป็นเครือข่ายที่ส าคัญในการพัฒนาพ้ืนที่
และยกระดับสู่การท่องเที่ยวชุมชน ภายใต้การประสานงานของเครือข่ายการท่องเที่ยวเดิมที่มีอยู่แล้ว
ภายในเขตเมืองเก่าเขลางค์นคร (ตัวเมืองจังหวัดล าปาง) และพ้ืนที่โดยรอบที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวเดิม
อยู่แล้ว ซึ่งบทบาทส าคัญของเครือข่ายต่างๆ สามารถวิเคราะห์และสรุปได้ดังนี้ 
      1. วัดพระธาตุล าปางหลวง มีบทบาทส าคัญในการเป็นแหล่งเรียนรู้พุทธศิลปกรรมที่
ส าคัญของจังหวัดล าปาง ถือได้ว่าเป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ได้มีการอนุรักษ์ไว้ได้อย่างสมบูรณ์

(พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดน่าน) 
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แบบ โดยเฉพาะภาพวาดจิตรกรรมภายในวิหารลายค าที่มีคุณค่าทางโบราณคดีเป็นอย่างมาก และทาง
วัดยังมีแหล่งเรียนรู้ด้านวัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต ซึ่งนักท่องเที่ยวสามารถท่ีจะเรียนรู้ประวัติศาสตร์
ของเมืองล าปางที่มีมายาวนานนับพันปีได้ 
      2. ชุมชนบ้านพระธาตุล าปางหลวง เป็นพื้นที่ท่ีได้รับการพัฒนาให้เป็นเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ร่วมกับวัดพระธาตุล าปางหลวง โดยได้มีการน าเอาภาพวาด 3 มิติเพ่ือบอกเล่าถึงประเพณี
ที่ส าคัญของเมืองล าปางซึ่งก็คือ ประเพณีการฟ้อนผีมด-ผีเม็ง อันเป็นเอกลักษณ์ที่ส าคัญของเมือง
ล าปาง โดยความมุ่งหวังของชุมชนในการอนุรักษ์และส่งเสริมการเรียนรู้ประเพณีดังกล่าวให้กับชนรุ่น
หลังผ่านภาพวาดจิตรกรรม 3 มิติดังกล่าว 
      3. โรงเรียนชุมชนวัดพระธาตุล าปางหลวง ได้มีการมุ่งเน้นการเสริมสร้างหลักสูตร
การเรียนรู้ชุมชนด้วยการประยุกต์เอาวิถีวัฒนธรรมต่างๆ ของชุมชนบ้านพระธาตุล าปางหลวงให้เป็น
หลักสูตรการเรียนรู้ของเยาวชน ส่งเสริมให้นักเรียนซึ่งเป็นลุกหลานของชุมชนได้เรียนรู้วิถีวัฒนธรรม
ต่างๆ เพ่ือให้เป็นส่วนหนึ่งของการอนุรักษ์ และยังมีแนวคิดในการสร้างมัคคุเทศก์น้อยเพ่ือน าเสนอ
เรื่องราวทางประวัติศาสตร์ของชุมชนผ่านภาพวาด 3 มิติให้กับนักท่องเที่ยวด้วย 
      4. เทศบาลต าบลล าปางหลวง เป็นหน่วยงานราชการที่มีบทบาทส าคัญในการเป็น
ผู้ให้การสนับสนุนเชิงพ้ืนที่ ซึ่งทางเทศบาลได้เข้ามามีส่วนร่วมในการส่งเสริมและพัฒนาชุมชนบ้าน
พระธาตุล าปางหลวงให้มีการท่องเที่ยวชุมชนขึ้น โดยการประสานกับวัดพระธาตุล าปางหลวง ในการ
เชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวทั้งของวัดและชุมชนเข้าด้วยกัน เมื่อนักท่องเที่ยวมาเที่ยวชมวัดแล้วก็
จะต้องมาเที่ยวในชุมชนด้วย ก่อให้เกิดรายได้ในพ้ืนที่และช่วยให้ชุมชนได้พัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพ่ือ
รองรับการท่องเที่ยว โดยมีวิสาหกิจชุมชนได้มีการผลิตข้าวแต๋นน้ าแตงโม ซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ขึ้น
ชื่อเพ่ือขายให้กับนักท่องเที่ยว สร้างรายได้ให้กับคนในชุมชนได้อีกทางหนึ่งด้วย 
      5. ส านักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าปาง มีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมการ
ท่องเที่ยว การประชาสัมพันธ์ และการสร้างเส้นทางเพ่ือเชื่อมโยงการท่องเที่ยวจากตัวเมืองล าปาง สู่
วัดพระธาตุล าปางหลวง และชุมชนบ้านพระธาตุล าปางหลวงด้วย บทบาทที่ส าคัญอีกประการหนึ่งคือ
การน าสื่อออนไลน์มาเป็นเครื่องมือการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวของชุมชนก็ได้รับการสนับสนุน
จากส านักงานฯ เป็นอย่างดี และได้มีแนวคิดที่จะน าการท่องเที่ยวชุมชนของชุมชนวัดพระธาตุล าปาง
หลวงบรรจุไว้ในแผนพัฒนาการท่องเที่ยวของจังหวัดล าปางอีกด้วย 
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4.2.2 กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา  

 
 จังหวัดล าพูน 
  จังหวัดล าพูน เป็นพ้ืนที่หนึ่งในล้านนาที่มีความหลากหลายทางสังคมและวัฒนธรรม 
เป็นเมืองเล็กๆ ที่เป็นสังคมพหุวัฒนธรรมที่มีการอยู่ร่วมกันของผู้คนหลากหลายกลุ่ม หากหลายชาติ
พันธุ์ อาทิ ยอง ลื้อ เม็ง ยวน ไทยใหญ่ และไทย เป็นต้น จึงเกิดเป็นความหลายหลายทางวัฒนธรรม
และศิลปะประเพณีต่างๆ ที่สามารถเป็นจุดเชื่อมโยงทางศิลปะทุกแขนง ผ่านการมีส่วนร่วมของ
เครือข่ายทางวัฒนธรรมและศิลปะชุมชนเพ่ือพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวชุมชนได้ ซึ่งในส่วนนี้ได้มีการ
พัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในพ้ืนที่ของวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน อันเป็นสถาบันการศึกษาระดับ
มหาวิทยาลัยเพียงแห่งเดียวของจังหวัดล าพูน เกิดเป็นกระบวนการร่วมคิด ร่วมสร้าง และร่วมพัฒนา
กับทุกภาคส่วนในการยกระดับพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์สู่การท่องเที่ยว และเกิดการเชื่อมโยงเส้นทาง
การท่องเที่ยวชุมชนในรูปแบบอ่ืนอีกด้วย ซึ่งจากการลงพ้ืนที่วิจัยเพ่ือค้นหาศักยภาพเครือข่ายและหา
แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน พบว่ามี
เครือข่ายทั้งหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม ได้เข้าร่วมเป็นเครือข่ายในการพัฒนา
พ้ืนที่ภายในวิทยาลัยสงฆ์ล าพูนให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดภาพรวมในเชิงการ
ท่องเที่ยวของจังหวัดล าพูนที่ได้มุ่งเน้นในเรื่องของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอยู่ก่อนแล้ว และได้มี
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แนวคิดในการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวเพ่ือให้เกิดความ
หลากหลายอีกด้วย ซึ่งสามารถน าเสนอในแต่ละประเด็นดังนี ้
      1. ร่วมคิด 
      กระบวนการเบื้องต้นของการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน คือการร่วมคิดของทุกภาคส่วนที่เป็นเครือข่ายในการด าเนินการ ทั้งในส่วน
ของวัดพระธาตุหริภุญชัย องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน สภา
วัฒนธรรมจังหวัดล าพูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน อุทยาน
ธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม หอศิลป์สล่าเลาเรือง และสถาบันผ้าทอมือหริภุญชัย ซึ่งการร่วม
คิดนั้นจะเป็นการระดมความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่างๆ อันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาพ้ืนที่
ร่วมกัน ซึ่งในการพัฒนาพ้ืนที่นั้นได้มีทั้งการพัฒนาพ้ืนเดิมที่มีศิลปะเชิงสร้างสรรค์อยู่ก่อนแล้ว และ
การพัฒนาพ้ืนที่ใหม่ คือ วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน ในการที่จะให้เป็นพ้ืนที่เปิดส าหรับทุกคนที่มาท่องเที่ยว
ในจังหวัดล าพูน ด้วยการน าเสนอศิลปะเชิงสร้างสรรค์รูปแบบใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อนในล าพูน คือ
จิตรกรรมภาพวาด 3D ที่จะได้มีการน าเอาประเพณีวัฒนธรรมที่โดดเด่นของจังหวัดล าพูนรังสรรค์เป็น
ภาพวาดดังกล่าวคือ ประเพณีสลากย้อม และการถวายทานโคมแสนดวง ซึ่งจากการประชุมเชิง
ปฏิบัติการเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์จังหวัดล าพูนนั้นพบว่า 
หน่วยงานต่างๆ ทั้งภาครัฐและภาคเอกชนได้ร่วมกันคิด หรือเสนอแนวคิดอันเป็นประโยชน์ในการ
พัฒนาพ้ืนที่เป็นอย่างมาก ซึ่งนายบารเมศ วรรณศัย ไวยาวัจกรวัดพระธาตุหริภุญชัย ได้ให้แนวคิดไว้
ว่า การที่จะพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้นั้นจะต้องมีวิธีคิดที่แตกต่าง จุด
สุดท้ายของศิลปวัฒนธรรมคือจุดขายเพ่ือสร้างรายได้ ต้องหาวิธีการ หากระบวนการที่จะน าคนเข้ามา 
การน าเสนอสินค้าที่มีคุณค่าเพ่ือที่จะให้ผู้มาท่องเที่ยวจับจ่ายใช้สอยก็มีความส าคัญเช่นเดียวกัน จุด
แตกต่างของการท่องเที่ยวของแต่ละแห่งนั้นย่อมแตกต่างกันไป แต่ทว่าจุดสุดท้ายของการท่องเที่ยว
คือการชูจุดเน้นหรือจุดขายส าคัญ ในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือน าไปสู่การท่องเที่ยวนั้น
จะต้องกล้าคิด กล้าลงมือท า และกล้าที่จะประชาสัมพันธ์เปิดตัว การจัดงาน Event ในรูปแบบร่วม
สมัยจะเป็นจุดขายส าคัญที่ท าให้ผู้คนต่างถิ่นรู้จัก และประการส าคัญคือ การที่จะท าอย่างไรที่จะให้คน
ล าพูนได้รู้จักและมาท่องเที่ยวก่อน อันนี้เป็นส่วนส าคัญที่สุด เพราะเมื่อคนล าพูนมาเที่ยวแล้วก็จะมี
การ Check In หรือการแชร์สถานที่ท่องเที่ยว และแน่นอนว่าจะต้องผู้ที่เข้ามาแสดงความคิดเห็นว่า
สถานที่นั้นอยู่ที่ไหน ซึ่งนี่เป็นการประชาสัมพันธ์ที่ดีที่สุด และเราจะเอาอะไรมาขาย นั่นก็จะต้องมาคิด
ต่อว่า เรามีจุดเด่นอะไรในล าพูน  
      เมื่อมาเที่ยวจังหวัดล าพูน สิ่งที่นักท่องเที่ยวมาเยี่ยมชมมากที่สุดคือ วัดพระธาตุหริ
ภุญชัย ซึ่งเป็นเพียงสถานที่แห่งเดียวที่ได้รับความนิยมและความสนใจมากที่สุด จากอดีตล าพูนเป็น
เพียงแค่เมืองผ่าน แต่ปัจจุบัน ล าพูนกลายเป็นเมืองต้องแวะ ซึ่งจากการระดมความคิดเห็นของภาค
ส่วนต่างๆ ที่เป็นผลมาจากการลงพ้ืนที่ปฏิบัติการวิจัยนั้นก็พบว่ามีการน าเสนอความคิดเห็นเกี่ ยวกับ
การน าเอาจุดเด่นของจังหวัดล าพูนมาพัฒนาให้กลายเป็นจุดท่องเที่ยวเพ่ิมเติมนอกเหนือไปจากวัด
พระธาตุหริภุญชัย ซึ่งก็พบว่ายังมีอุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม ซึ่งเป็นหอศิลป์ที่มีการ
รวบรวมเอาผลงานด้านจิตกรรมและประติมากรรมของอาจารย์อินสนธิ์ วงศ์สาม ศิลปินแห่งชาติที่เป็น
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ชาวล าพูน มาเป็นจุดขายเพ่ือการท่องเที่ยวอีกแห่งหนึ่งของจังหวัดล าพูน เกิดเป็นแนวคิดการพัฒนา
เส้นทางการท่องเที่ยวว่าเมื่อมาล าพูน มาวัดพระธาตุหริภุญชัย ก็จะต้องมาเยี่ยมชมหอศิลป์ อินสนธิ์ 
วงศ์สาม ด้วยเช่นกัน แต่ก็ยังให้วัดพระธาตุหริภุญชัยได้เป็นแม่ข่ายส าคัญของการท่องเที่ยวแล้วจึง
กระจายการท่องเที่ยวไปสู่ที่ อ่ืนๆ ในล าพูน ซึ่งจะต้องท าเป็นเส้นทางท่องเที่ยว เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์จังหวัดล าพูนด้วย ซึ่งนายภาณุพงศ์ ไชยวรรณ์ รองนายกองค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน 
ได้ให้ข้อมูลว่าเพ่ิมเติมว่าจังหวัดล าพูนมีของดีเยอะ มีครูบา มีศิลปินมากมาย ซึ่งล าพูนควรให้การยก
ย่องและเชิดชูผลงานศิลปะของท่านเหล่านั้น และพัฒนาเป็นเส้นทางการท่องเที่ยว เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรคไ์ปพร้อมกัน โดยเพิ่มและพัฒนาพื้นที่แห่งใหม่คือ วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน ให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์แห่งใหม่ที่น าเอาจิตรกรรมภาพวาด 3D มาจัดแสดงไว้ในพ้ืนที่ที่ได้จัดเตรียมไว้ โดยมีการ
เน้นบทบาทด้านการท่องเที่ยวของแต่ละแห่งด้วยว่าควรมีทิศทางในการบริหารจัดการอย่างไร และจะ
ร่วมกันพัฒนาพ้ืนที่ในส่วนนี้อย่างไรบ้าง 
      ในส่วนของวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน ผู้บริหารได้มีแนวคิดในการพัฒนาพ้ืนที่บางส่วนของ
วิทยาลัยสงฆ์ให้เป็นพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือร่วมเป็นเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน โดยได้จัดให้อาคารพระสัทธรรม ซึ่งเป็นอาคารปฏิบัติธรรมประจ าวิทยาลัย
สงฆ์ล าพูน ได้เป็นพื้นที่ในการจัดสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ จิตรกรรมภาพวาด 3D ซึ่งจะเล่า
เรื่องราวของประเพณีสลากย้อม และการถวายทานโคมแสนดวง ซึ่งเป็นประเพณีเก่าแก่และประเพณี
ใหม่ที่สามารถผสานกันได้อย่างลงตัว ซึ่งการจัดแสดงภาพวาดดังกล่าวนี้ก็ได้มีการระดมความคิ ดจาก
ทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในจังหวัดล าพูนว่าควรที่จะวาดภาพรูปแบบใด ซึ่งก็เห็นควรต้องกันว่าควรเป็น
ภาพที่แสดงให้เห็นถึงอัตลักษณ์ของล าพูน ซึ่งแน่นอนว่าอัตลักษณ์ของล าพูนนั้นมีมากมาย เพราะเป็น
เมืองแห่งศิลปวัฒนธรรม แต่ทุกภาคส่วนลงความเห็นว่าควรเป็นจิตรกรรมภาพวาดประเพณีสลากย้อม 
และการถวายทานโคมแสนดวง ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ที่มีความโดดเด่นมากที่สุดและเป็นที่รู้จักของผู้คน
และนักท่องเที่ยวทั่วประเทศและทั่วโลก 
      2. ร่วมสร้าง 
      กระบวนการต่อมาของการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน คือ การร่วมสร้าง ในส่วนนี้ได้มีการระดมความคิดต่อว่าควรที่จะมีการร่วม
สร้างพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูนอย่างไร และจะยกระดับความ
ร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูนได้อย่างไร 
ในประเด็นนี้ นายพงษ์เทพ มนัสตรง ประธานสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนได้ให้ข้อมูลว่า ยกตัวอย่าง
หอศิลป์สล่าเลาเรือง จะต้องมีการรวบรวมศิลปะ ผลงานประวัติต่างๆ ของศิลปินทุกแขนงในล าพูนมา
ไว้ตรงนี้ เพ่ือให้เป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้ แหล่งท่องเที่ยว และเป็นสถานที่ในการจัดแสดงผลงานศิลปะ
ต่างๆ ท้ายที่สุดก็จะกลายเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่ผู้คนจะต้องมาเยี่ยมชมเมื่ออยากรู้ว่าล าพูนมี
ศิลปวัฒนธรรมอะไรบ้าง นอกจากนั้นแล้วยังจะต้องสร้างเมืองแห่งวัฒนธรรมด้วยเพ่ือให้มีความ
เชื่อมโยงกับนโยบายขององค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน ด้วยการให้คณะสงฆ์เชื่อม โยงกับชุมชน 
องค์กรต่างๆ ในพ้ืนที่เพ่ือสร้างเมืองบุญหลวงล้านนาให้เกิดขึ้นอย่างจริงจัง เพราะนี่จะเป็นจุดขาย
ส าคัญอย่างหนึ่งที่ท าให้นักท่องเที่ยวอยากมาสัมผัสวิถีวัฒนธรรมของเมืองบุญหลวงว่าเป็นอย่างไร 
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จากนั้นจึงมีการเชื่อมโยงพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมต่างๆ และน าไปสู่การ พัฒนาเป็นเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ ซึ่งจะต้องขอความร่วมมือกับเครือข่ายเทศบาลเมืองล าพูนในการเปิดเมืองด้วยกิจกรรม
ของข่วงพันปี ที่ได้มีการน าเสนอผลงานด้านศิลปะและวัฒนธรรมอยู่ก่อนหน้าแล้ว  
      นอกจากนั้น การเสริมสร้างเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือ
น าไปสู่การพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวของเครือข่ายต่างๆ ก็เป็นส่วนส าคัญที่ท าให้เกิดการพัฒนาเชิง
พ้ืนที่ได้อย่างยั่งยืนด้วย โดยเฉพาะการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ซึ่งการสร้างสรรค์ศิลปะจะต้องให้ตรงกับบริบท
ของพ้ืนที่ด้วย ให้มีความสอดคล้องกับวิถีชีวิต บริบทชุมชน เอกลักษณ์ท้องถิ่น ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดความ
สมดุลของศิลปะและบริบทชุมชน เพราะนี่คือใจความส าคัญของศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ไม่ควรหนีห่าง
จากบริบทหรือความเป็นอัตลักษณ์เชิงพ้ืนที่ด้วย และโดยเฉพาะหน่วยงานด้านวัฒนธรรมก็ควรที่จะให้
ข้อคิดเห็นและแนวทางในการสร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือให้เกิดความกลมกลืนกับวัฒนธรรมของ
จังหวัดล าพูน โดยบทบาทของแต่ละเครือข่ายนั้นก็จะเป็นส่วนส าคัญในการร่วมสร้างพ้ืนที่ด้วย ซึ่ง
สามารถน าเสนอบทบาทของแต่ละเครือข่ายดังนี้ 
      1) วัดพระธาตุหริภุญชัย บทบาทส าคัญของวัดพระธาตุหริภุญชัยคือการเป็นพ้ืนที่
หลักในการเป็นแหล่งท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ แหล่งท่องเที่ยวส าคัญของจังหวัดล าพูนคือ
วัดพระธาตุหริภุญชัย ซึ่งเป็นพ้ืนที่ทางศิลปวัฒนธรรมที่ส าคัญของจังหวัดล าพูน การส่งเสริมให้เป็น
แหล่งท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส่วนหนึ่งก็คือการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ร่วมกับเครือข่ายอ่ืนๆ ด้วย เช่น 
สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน และเทศบาลเมืองล าพูน เป็นต้น และประการส าคัญคือ วัดพระธาตุ
หริภุญชัยจะต้องเป็นแม่ข่ายด้านการท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย และจัดให้มีการเชื่อมโยง
เส้นทางการท่องเที่ยวให้เกิดขึ้นทั่วทั้งเมืองล าพูนและพ้ืนที่ใกล้เคียง ทั้งนี้เพ่ือยกระดับสู่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรคอ์ย่างแท้จริง 
      2) องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน มีบทบาทส าคัญในการเป็นเครือข่ายร่วมในการ
พัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยส่วนส าคัญคือการให้การสนับสนุนด้านงบประมาณและการ
ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยว ทั้งนี้อาจไม่ได้มีส่วนร่วมโดยตรงในเรื่องของการสร้างสรรค์ผลงาน แต่ก็
ถือว่าเป็นเครือข่ายหนึ่งที่ส าคัญในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้อย่างเข้มแข็ง 
      3) ส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน บทบาทส าคัญของส านักงานการท่องเที่ยว
จังหวัดล าพูน จะมีส่วนส าคัญในการเป็นแม่ข่ายในด้านการประชาสัมพันธ์ เพราะโดยภารกิจหลักของ
ส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัดก็คือการส่งเสริมการท่องเที่ยวภายในจังหวัด ซึ่งในส่วนนี้ถือได้ว่าเป็น
หัวใจส าคัญที่ท าให้สถานที่ท่องเที่ยวเป็นที่รู้จักของผู้คนและนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติ 
มีการเชื่อมโยงข้อมูลด้านการท่องเที่ยวไว้ในเวปไซด์ประชาสัมพันธ์ของการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย
และเชื่อมโยงไปยังส านักงานการท่องเที่ยวของแต่ละประเทศท่ัวโลกอีกด้วย 
      4. สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และหอศิลป์สล่าเลาเรือง มีบทบาทส าคัญในการ
พัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เป็นอย่างมาก เพราะพ้ืนที่ของหอศิลป์สล่าเลาเรืองได้มีการ
รวบรวมเอาศิลปวัฒนธรรมต่างๆ ของจังหวัดล าพูนทุกแขนงไว้ในนั้น นอกจากนั้นยังมีผลงานของสล่า 
(ช่าง) ชาวล าพูนที่มีชื่อเสียงทั้งในด้านจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม และทัศนศิลป์อ่ืนๆ ไว้
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มากมาย มีการเชื่อมโยงเครือข่ายกับวัดพระธาตุหริภุญชัยในการให้การสนับสนุนด้านงบประมาณใน
การบริหารจัดการและการดูแลรักษา อีกท้ังยังเกิดความร่วมมือระหว่างศิลปินในจังหวัดล าพูนที่พร้อม
จะมอบผลงานต่างๆ ไว้ในหอศิลป์ด้วย 
      5. อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม เป็นสถานที่ด้านศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ของจังหวัดล าพูนอีกแห่งหนึ่งที่มีชื่อเสียงและได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยวเป็นอย่างมาก บทบาท
ส าคัญของหอศิลป์นี้ได้เข้ามาเป็นเครือข่ายด้านการท่องเที่ยวของวัดพระธาตุหริภุญชัย วิทยาลัยสงฆ์
ล าพูน และหอศิลป์สล่าเลาเรือง มีการเชื่อมโยงพ้ืนที่ด้านการท่องเที่ยวผ่านเส้นทางการท่องเที่ยวเชิง
ศิลปวัฒนธรรมด้วย เพราะเมื่อมาเที่ยวชมวัดพระธาตุหริภุญชัยแล้วก็จะต้องไปเที่ยวชมหอศิลป์ และ
นอกจากนั้น อาจารย์อินสนธิ์ วงศ์สามยังได้ปวารณาไว้ว่าให้วิทยาลัยสงฆ์ล าพูนได้ใช้พ้ืนที่ของอุทยาน
ธรรมะ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของอุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม เป็นสถานที่เรียนรู้ด้านพุทธ
ศิลปกรรมของนิสิตอีกด้วย นี่จึงเป็นการเชื่อมโยงเครือข่ายในการที่จะพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
เพ่ือน าไปสู่การท่องเที่ยวในอนาคตได้ 
     6. มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน มีบทบาทส าคัญ
ในการพัฒนาพ้ืนที่บางส่วนของวิทยาลัยสงฆ์ให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วยการรังสรรค์ผลงาน
จิตรกรรมภาพวาด 3D สลากย้อมและโคมล้านนา ซึ่งเป็นนโยบายของผู้บริหารที่มีแนวคิดในการ
พัฒนาพ้ืนที่ของวิทยาลัยสงฆ์ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวและการใช้ประโยชน์ของชุมชน เป็นมหาวิทยาลัย
ชุมชนที่ทุกคนสามารถเข้ามาท ากิจกรรมต่างๆ เช่น ปฏิบัติธรรม ศึกษาเรียนรู้ต่างๆ และท่องเที่ยวไป
พร้อมกันได ้
     3. ร่วมพัฒนา 
      กระบวนการสุดท้ายของการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน คือ การร่วมพัฒนา ในส่วนนี้เป็นกระบวนการในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเมือง
สร้างสรรค์โดยการมีส่วนร่วมของเครือข่ายต่างๆ พื้นที่ ซึ่งในจังหวัดล าพูน มีเครือข่ายทั้งภาครัฐ 
ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม ในการร่วมกันพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยว และ
ยังเป็นส่วนหนึ่งของการดูแลรักษาพ้ืนที่ศิลปะให้คงคู่อยู่กับพ้ืนที่ได้อย่างยั่งยืน 
      การเสริมสร้างเครือข่ายเพ่ือร่วมกันพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ให้กลายเป็น
แหล่งท่องเที่ยวของชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้น ประการส าคัญคือการมีส่วนร่วมของชุมชนใน
พ้ืนที่ศิลปะดังกล่าว ซึ่งวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน เป็นพื้นที่ท่ีอยู่ในเขตท้องที่ต าบลต้นธง อ าเภอเมือง จังหวัด
ล าพูน ภายใต้ความรับผิดชอบของเทศบาลต าบลต้นธง ในการด าเนินการเชิงพ้ืนที่ โดยอาศัยความ
ร่วมมือของเครือข่ายศิลปะและพ้ืนที่ศิลปะในการเป็นแกนน าในการร่วมพัฒนาเพ่ือยกระดับสู่แหล่ง
ท่องเที่ยวแห่งใหม่ของชุมชน ซึ่งอ่ืนใดนั้นจะต้องพัฒนาเชิงพ้ืนที่ คือกาพัฒนาตนเอง คือการพัฒนา
พ้ืนที่ศิลปะให้มีความน่าสนใจก่อนที่จะไปพัฒนาในเรื่ องของการหาลูกค้า ซึ่งก็คือนักท่องเที่ยว 
วิทยาลัยสงฆ์ล าพูนจะต้องร่วมมือกับชุมชนในการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ศิลปะให้เป็นที่สนใจและง่ายต่อการ
เดินทางเข้ามาเท่ียวชม อีกท้ังจะต้องสร้างความน่าสนใจให้เกิดข้ึน ซึ่งเป็นการพัฒนาต่อเนื่องมาจากตัว
ของผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ดังกล่าวนั้น เพราะพ้ืนที่โดยรวมของบริเวณพ้ืนที่ศิลปะก็จะต้องมีความ
โดดเด่นน่าสนใจไม่แพ้กัน หรืออาจมีการจัดให้มีบริการรถสาธารณะโดยการเชื่อมโยงเส้นทางท่องเที่ยว
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ของเทศบาลเมืองล าพูน ที่มีกิจกรรมนั่งรถราง ไหว้พระ 9 วัด อยู่แล้ว และวิทยาลัยสงฆ์ล าพูนก็จะต้อง
พัฒนาต่อยอดเส้นทางท่องเที่ยวดังกล่าวมายังวิทยาลัยสงฆ์ โดยการประสานงานกับวัดพระธาตุหริภุญ
ชัย เทศบาลเมืองล าพูน และส่วนงานที่เกี่ยวข้องในพ้ืนที่ ร่วมกันพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวชุมชน
ต่อเนื่องจากการไหว้พระ 9 วัด โดยมีวิทยาลัยสงฆ์ล าพูนเป็นแหล่งท่องเที่ยวสุดท้ายของกิจกรรม ซึ่ง
ในระหว่างนั้นก็ให้ชุมชนในต าบลต้นธงได้น าเสนอผลิตภัณฑ์ชุมชนหรือของดีต าบลต้นธงเพ่ือน าเสนอ
ต่อนักท่องเที่ยว ก็จะเป็นการสร้างรายได้ให้กับชุมชนส่วนหนึ่งด้วย  
      บทบาทส าคัญของการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยว เพ่ือให้เกิดการท างานเชิงพ้ืนที่อย่างแท้จริงนั้นจะต้องสร้างความเป็นเจ้าของร่วมในงาน
ศิลปะที่รังสรรค์ขึ้น ผ่านกระบวนการดังกล่าวคือ ร่วมคิด เป็นการระดมความคิดเห็นของทุกภาคส่วน 
ร่วมสร้าง เป็นการน าเสนองานศิลปะต่างๆ ของล าพูน อันมีผลงานจิตรกรรมภาพวาด 3D สลากย้อม
และโคมล้านนา เป็นจุดขายส าคัญของพ้ืนที่ และร่วมพัฒนา เป็นการร่วมมือกันของเครือข่ายศิลปะใน
การพัฒนาพ้ืนที่ไปสู่การท่องเที่ยวและยกระดับสู่การเป็นชุมชนท่องเที่ยวในที่สุด ซึ่งประการส าคัญคือ
การประชาสัมพันธ์ หรือ PR ซึ่งจะต้องน ารูปแบบการ PR ใหม่ๆ เช้ามาใช้ เช่น การใช้สื่อออนไลน์ เป็น
ต้น ซึ่งถือได้ว่าเป็นสื่อประชาสัมพันธ์ที่ใหญ่และมีโครงข่ายกว้างขวางมากที่สุด การรับรู้ถึงข้อมูล
ข่าวสารเกี่ยวกับเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ว่ามีอะไรที่น่าสนใจและจะต้องเข้ามาท่องเที่ยวนั้นมี
อะไรบ้าง และเมื่อเข้ามาแล้วจะเกิดความประทับใจอันใดบ้าง เครือข่ายสังคมออนไลน์จะเป็นผู้
น าเสนอผ่านการถ่ายทอดเรื่องราวต่างๆ โดยผู้ใช้งานนั้นๆ อีกทั้งการสร้างแหล่งท่องเที่ยวให้มีความ
น่าสนใจและน่าต้นหาก็จะต้องอาศัยความร่วมมือจากหลายๆ ฝ่ายในการช่วยกันคิด สร้าง และพัฒนา 
ร่วมกันขับเคลื่อนการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูนด้วยการถ่ายทอดศิลปะ 3D ซึ่งถือได้ว่าเป็นการท่องเที่ยว
รูปแบบใหม่ของจังหวัดล าพูน และในส่วนของทางราชการโดยส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูนก็มี
สื่อประชาสัมพันธ์ออนไลน์ในการด าเนินการด้าน PR อยู่แล้ว ก็จะท าให้การประชาสัมพันธ์ท าได้
กว้างขวางมากยิ่งขึ้น 
 นอกจากนั้น การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ฯ จังหวัดล าพูน ได้รับ
ความร่วมมือจากองค์กรต่างๆ หน่วยงานภาครัฐ องค์กรภาคเอกชน สถาบันการศึกษา เครือข่ายภาค
ประชาชน และวัด ในการสรรค์สร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์ให้เกิดขึ้นและพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวใหม่
ของจังหวัดล าพูน โดยอาศัยประเพณีวัฒนธรรมและกิจกรรมการท่องเที่ยวของจังหวัดล าพูนเป็น
เครื่องมือส าคัญในการสรรค์สร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
  กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายฯ เกิดจากความร่วมมือขององค์กร หน่วยงานต่างๆ 
ได้แก่ วัดพระธาตุหริภุญชัย องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน สภา
วัฒนธรรมจังหวัดล าพูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน อุทยาน
ธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม หอศิลป์สล่าเลาเรือง สถาบันผ้าทอมือหริภุญชัย เป็นต้น ซึ่งแต่
เดิมนั้นยังไม่มีการบริหารจัดการเครือข่ายที่เป็นรูปธรรมชัดเจน มีเพียงไม่กี่หน่วยงานเท่านั้นที่ร่วมมือ
กันในการด าเนินกิจกรรมต่างๆ เกี่ยวกับงานศิลปะ ซึ่งจากการลงพ้ืนที่วิจัยพบว่า การด าเนินกิจกรรม
ต่างๆ นั้นยังคงเป็นไปแบบไม่เป็นทางการเท่าใดนัก ความร่วมมือต่างๆ ของแต่ละหน่วยงานยังไม่มี
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ความชัดเจน และส่วนมากแล้วเป็นเพียงการประสานความร่วมมือจากหน่วยงานราชการในการขอใช้
พ้ืนที่ในการเรียนรู้ศิลปะต่างๆ เช่น อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม ก็ได้รับการ
ประสานงานจากสถาบันการศึกษาต่างๆ ในจังหวัดล าพูนได้ไปศึกษาดูงาน วัดพระธาตุหริภุญชัย ได้มี
การร่วมมือกับองค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน สภาวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูน ในการจัดประเพณีที่เป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดล าพูน คือ ประเพณีสลากย้อม และกิจกรรม
ถวายทานโคมแสนดวง ซึ่งเป็นกิจกรรมเชิงประเพณีวัฒนธรรมและศิลปะพ้ืนถิ่น (การตกแต่งต้นสลาก
ย้อมและการประดิษฐ์โคม) ซึ่งเป็นศิลปะพ้ืนถิ่นที่ยังเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย เพราะโดยส่วนใหญ่
แล้วได้มุ่งเน้นไปที่การน าเสนอประเพณีเก่าแก่ (สลากย้อม) และสิ่งแปลกใหม่ (โคม) ที่ไม่เคยมีมาก่อน
เพ่ือส่งเสริมด้านการท่องเที่ยวเป็นส าคัญ ซึ่งเครือข่ายต่างๆ ได้มีการประสานงานเพ่ือเชื่อมโยงข้อมูล
ทางวัฒนธรรมให้เป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมเดิมให้ยังคงมีกลิ่น
อายอยู่บ้างและผสานเอาวัฒนธรรมใหม่เข้าไปด้วยเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวให้มีความโดดเด่นและ
น่าสนใจมากยิ่งขึ้น จากการวิจัยพบว่ากระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน มีกระบวนการดังต่อไปนี้ 
  1) การประสานความร่วมมือทางประเพณีวัฒนธรรม 
  การประสานความร่วมมือทางประเพณีวัฒนธรรม เกิดขึ้นจากการประสานงานของ
หน่วยงาน องค์กรเครือข่าย ทั้งภาครัฐและภาคเอกชน ตลอดจนสถาบันการศึกษาและวัดต่างๆ  ใน
จังหวัดล าพูน โดยมีวัดพระธาตุหริภุญชัยเป็นส่วนส าคัญในการประสานความร่วมมือ ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้น
ของการสรรค์สร้างศิลปะเชิงสร้างสรรคเ์พ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน 
  วัดพระธาตุหริภุญชัย เป็นส่วนส าคัญในการประสานความร่วมมือจากองค์กรต่างๆ ทั้ง
ภาครัฐและเอกชน ตลอดจนวัดต่างๆ ในจังหวัดล าพูน ซึ่งวัดพระธาตุหริภุญชัยนั้นได้มีการจัดกิจกรรม
ทางการท่องเที่ยวโดยใช้ประเพณีวัฒนธรรมเป็นตัวขับเคลื่อนส าคัญ ซึ่งนายบารเมศ วรรณศัย 
ไวยาวัจกรวัดพระธาตุหริภุญชัย ได้ให้ข้อมูลที่น่าสนใจไว้ว่า วัดพระธาตุหริภุญชัย เป็นวัดประจ า
จังหวัดล าพูน ได้มีการด าเนินการจัดกิจกรรมต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับประเพณีวัฒนธรรมของชาวล าพูเป็น
ประจ าทุกปี โดยเฉพาะประเพณีสลากย้อมและกิจกรรมถวายทานโคมแสนดวง ที่ถือได้ว่าเป็น
ประเพณีที่ส าคัญและสร้างชื่อเสียงให้กับจังหวัดล าพูนเป็นอย่างมาก ในกิจกรรมดังกล่าวนั้นได้มีการ
ประสานความร่วมมือจากเครือข่ายทางวัฒนธรรมในจังหวัดล าพูนที่มีส่วนส าคัญในการขับเคลื่อนงาน
ให้เกะความส าเร็จทั้งในส่วนของการท าบุญ การส่งเสริมกิจกรรมการท่องเที่ยวของจังหวัด และการ
สร้างรายได้ให้กับชุมชน ซึ่งนั่นเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้เกิดรายได้เข้าชุมชนอย่างต่อเนื่ อง เพราะเมื่อ
นักท่องเที่ยวได้มาเที่ยวชมประเพณีดังกล่าวแล้วก็จะแวะเวียนไปเที่ยวชมยังสถานที่ส าคัญของจังหวัด
ล าพูนอ่ืนๆ ด้วย มีการซื้อขายผลิตภัณฑ์ชุมชน เช่น ผ้าฝ้ายพ้ืนเมือง ผ้าทอมือ หัตถกรรมไม้แกะสลัก 
เป็นต้น เกิดเป็นรายได้เข้าชุมชนมากมาย และโดยเฉพาะกิจกรรมการถวายทานโคมแสนดวงก็ได้สร้าง
รายได้ให้กับชุมชนในพ้ืนที่จังหวัดล าพูนที่ได้ประดิษฐ์โคมให้กับวัดพระธาตุหริภุญชัยอย่างต่อเนื่อง 
และประเพณีสลากย้อม ก็เป็นประเพณีส าคัญที่ก่อให้เกิดการประสานความร่วมมือที่ยิ่งใหญ่ 
โดยเฉพาะองค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน 
และชุมชนสล่าสลากย้อม (ช่างจัดท าต้นสลากย้อม)  ซึ่งได้กลายเป็นเครือข่ายทางวัฒนธรรมที่สามารถ
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ส่งเสริมให้เกิดการท่องเที่ยวขึ้นในจังหวัดล าพูน เกิดเป็นการท่องเที่ยวชุมชนที่มีการน าเสนอประเพณี
สลากย้อม โดยมีวัดพระธาตุหริภุญชัย เป็นแม่ข่ายส าคัญ โดยมีการจัดประชุมเพ่ือวางแผนการ
ด าเนินงานต่างๆ อย่างต่อเนื่อง ทั้งนี้ ประเพณีการถวายทานสลากย้อมและกิจกรรมถวายทานโคม
แสนดวงเป็นกิจกรรมท่ีส่งผลให้เกิดการสรรค์สร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดล าพูนด้วย 
  2) การด าเนินการแบบมีส่วนร่วมของเครือข่ายทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
  กิจกรรมเชิงศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน ที่เป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวได้นั้นมี 2 
กิจกรรมส าคัญคือ ประเพณีสลากย้อม ในช่วงเดือนกันยายนของทุกปี และกิจกรรมการถวายทานโคม
แสนดวง ในช่วงเดือนกันยายนถึงเดือนพฤศจิกายนของทุกปี ซึ่งทั้งสองกิจกรรมนี้ได้ผ่านการประสาน
ความร่วมมือของเครือข่ายทางวัฒนธรรมในจังหวัดล าพูนเป็นเบื้องต้นแล้ว จึงน ามาสู่การจัดประเพณี
ดังกล่าวขึ้น ในส่วนนี้ องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน ได้มีบทบาทส าคัญในส่วนของการอุดหนุนใน
เรื่องของงบประมาณการด าเนินการ ซึ่งได้ถูกบรรจุไว้ในแผนประจ าปีขององค์การบริหารส่วนจังหวัด
ล าพูน ในการนี้ นายภาณุพงศ์ ไชยวรรณ์ รองนายกองค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน ได้ให้ข้อมูลว่า 
องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน ได้ก าหนดแผนประจ าปีโดยการบรรจุเอาประเพณีสลากย้อมเมือง
ล าพูน เป็นหนึ่งในประเพณีส าคัญของจังหวัดล าพูน เพ่ือเป็นการส่งเสริมและรักษาประเพณีดังกล่าวไว้ 
โดยมีการจัดสรรงบประมาณสนับสนุนการจัดงานทุกปี และในขณะเดียวกันก็ได้มีการด าเนินการ
ร่วมกับการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน ในการบรรจุไว้ในปฏิทินท่องเที่ยวประจ าปีของจังหวัดล าพูนด้วย 
ซึ่งท่องเที่ยวจังหวัดล าพูนได้เป็นส่วนส าคัญในการประชาสัมพันธ์งานประเพณีสลากย้อมและกิจกรรม
ถวายทานโคมแสนดวงด้วย ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวเป็นอย่างดี และ
สามารถที่จะดึงดูดนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติให้มาท่องเที่ยวจังหวัดล าพูนได้ เกิดเป็น
พ้ืนที่เครือข่ายทางการท่องเที่ยวที่ไม่เพียงแต่วัดพระธาตุหริภุญชัยเท่านั้น แต่ยังมีพ้ืนที่อ่ืนในจังหวัด
ล าพูนที่ได้รับอานิสงค์จากกิจกรรมดังกล่าวด้วย 
  3) การประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการเพ่ือยกระดับเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน 
  การประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการได้เกิดขึ้นบ่อยครั้งในการที่จะยกระดับการท่องเที่ยว
ของจังหวัดล าพูนสู่สากล คือในระดับโลก โดยเฉพาะการชูเอาประเพณีสลากย้อมที่ถือได้ว่ามีเพียงแห่ง
เดียวในภาคเหนือ ในประเทศไทย และในโลก เป็นจุดขายที่ส าคัญของการท่องเที่ยว ทั้งนี้ได้มีกา ร
น าเอาศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการจัดกิจกรรมประเพณีดังกล่าว
สืบเนื่องกันไปด้วย คือ การถวายทานโคม ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการประยุกต์ใช้ศิลปวัฒนธรรม
ล้านนาเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างบุญและการท่องเที่ยวไปพร้อมกัน 
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เครือข่ายศิลปะ
วิทยาลัยสงฆ์
ล าพูน จังหวัด

ล าพูน

วัด
ท่องเที่ยวใน

ล าพูน สวนอินสนธ์ 
วงสาม

กลุ่มศิลปิน
ล าพูน

องค์กร
ปกครอง

ส่วนท้องถิ่น
สถาบันผ้า
ทอจังหวัด

ล าพูน

วัดพระธาตุ
หริภุญชัย

พุทธศิลป์ 
มจร.

เชียงใหม่

ททท.ล าพูน

สภา
วัฒนธรรม

ล าพูน



๑๙๔ 

 

  จังหวัดเชียงใหม่ 
  เครือข่ายพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์  เป็นพ้ืนที่ใหม่ที่ได้รับการ
พัฒนาให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และยกระดับสู่การท่องเที่ยวชุมชน และงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ก็จะต้องเป็นงานที่มีความเชื่อมโยงสัมพันธ์กับอัตลักษณ์ชุมชน ส่งเสริมการสร้างเครือข่าย
และพัฒนาเครือข่ายให้เกิดการเรียนรู้ การธ ารงรักษา การอนุรักษ์ และการท่องเที่ยวให้เป็นของชุมชน 
โดยชุมชน เพ่ือชุมชน เกิดการสร้างและพัฒนาบทบาทร่วมกันของเครือข่ายที่จะท างานร่วมกันเพ่ือ
พัฒนาพื้นที่ให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือการท่องเที่ยวได้ 
  การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียง ใหม่ เกิดจากความ
ร่วมมือของวัดและชุมชนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ วัดท่าข้าม ได้เป็นพื้นที่หนึ่งที่ได้รับการพัฒนาเป็นเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยว มีการเชื่อมโยงเครือข่ายพ้ืนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ การอนุรักษ์ 
และการสร้างสรรค์ศิลปะของวัดและชุมชนในจังหวัดเชียงใหม่หลายพ้ืนที่ด้วยกัน ได้แก่ วัดพระธาตุ
ดอยสุเทพ วัดเจดีย์หลวง กลุ่มวัดในเวียงกุมกาม วัดอินทราวาส (วัดต้นเกว๋น) วัดผาลาด วัดเจ็ดยอด
แต่ทั้งนี้ พ้ืนที่เหล่านั้นเป็นพ้ืนที่ที่มีงานศิลปะเชิงพุทธหรือพุทธศิลปกรรมเป็นจุดเด่นส าคัญ เพราะเป็น
วัดเก่าแก่ท่ีมีความเป็นมาทางประวัติศาสตร์ของเมืองเชียงใหม่ 
  เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงใหม่ ในส่วนของชุมชนวัดท่าข้าม 
ต าบลหางดง อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่ ถือได้ว่าเป็นพื้นที่ท่ีมีศิลปะเชิงสร้างสรรค์ท่ีได้รับความสนใจ
จากนักท่องเที่ยวคือ ศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร ซึ่งเป็นศิลปกรรมที่มีความโดดเด่นและเป็น
เอกลักษณ์ของพ้ืนที่อย่างมากเพราะเป็นการเล่าเรื่องราววิถีชีวิต ประเพณีส าคัญของวัด ตลอดจน
เรื่องราวทางพระพุทธศาสนา ก่อเกิดเป็นพุทธศิลปกรรมที่มีความโดดเด่นงดงามแปลกตาและเป็นสิ่ง
แปลกใหม่ของชุมชนด้วย ซึ่งบทบาทส าคัญของการสรรค์สร้างศิลปกรรมใหม่ที่เกิดขึ้นคือ ไม้ค้ าโพธิ์ ซึ่ง
จะใช้เหล็กเป็นวัสดุหลักในการจัดท า ซึ่งได้รับการออกแบบและวิพากษ์โดยวัดและชุมชนท่าข้าม ซึ่งได้
มีการประชุมร่วมกันก่อนที่จะตกลงกันว่าจะสร้างประติมากรรมใดที่มีความสอดคล้องกับศิ ลปกรรม
กระจกบนผนังวิหาร และเป็นการบอกเล่าเรื่องราวประเพณีของชุมชนที่แฝงไปด้วยแนวคิดทางสังคม
เข้าไปด้วย ซึ่งการด าเนินงานต่างๆ ในการสรรค์สร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์นั้นมีกระบวนการในการ
เสริมสร้างเครือข่ายเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพในการบริหารจัดการและเป็นการเสริมบทบาทของแต่ละ
เครือข่ายว่าควรเป็นไปในรูปแบบใดเพ่ือให้น าสู่การท่องเที่ยวในอนาคต  
  แนวทางการน าเสนอผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของวัดท่าข้ามและชุมชนบ้านท่าข้าม
เพ่ือพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวชุมชนนับว่ามีความน่าสนใจในวิธีคิดเป็นอย่างมาก เนื่องจากวัดท่าข้าม
มีศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมอยู่ก่อนแล้วคือ ศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร และภาพวาดในพระอุโบสถ 
และศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใหม่คือ ไม้ค้ าโพธิ์ ซึ่งมีความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงกับวิถีชีวิตของชุมชนบ้านท่า
ข้าม การน าเสนอศิลปะเชิงสร้างสรรค์ทั้งใหม่และเก่านี้จะเป็นการน าไปสู่การพัฒนาเป็นพ้ืนที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีความต่อเนื่องเชื่อมโยงมาจากพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีอยู่ในตัวเมือง
เชียงใหม่ ซึ่งนั่นเป็นแหล่งท่องเที่ยวอยู่ก่อนแล้ว การเชื่อมโยงดังกล่าวได้มีการท าในลักษณะของ
เครือข่ายการท่องเที่ยวที่ใช้เส้นทางการท่องเที่ยวเป็นเครื่องมือส าคัญ ซึ่งเส้นทางการท่องเที่ยวศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงใหม่ได้เชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวคือ วัดในตัวเมืองเชียงใหม่ หอ
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ศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศิลปะในตัวเมืองเชียงใหม่ กลุ่มวัดในเวียงกุมกาม อ าเภอสารภี วัดอินทราวาส   
(วัดต้นเกว๋น) อ าเภอหางดง วัดพระธาตุศรีจอมทอง วรวิหาร อ าเภอจอมทอง และมาเชื่อมเส้นทางเข้า
สู่วัดท่าข้าม อ าเภอฮอด ซึ่งเครือข่ายทั้งหมดนั้นได้น าเสนอศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในรูปแบบของพุทธ
ศิลปกรรม ซึ่งเป็นจุดขายส าคัญของการท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งวัดท่าข้ามก็ได้สร้างจุดเด่น
ด้านพุทธศิลปกรรมด้วยเช่นกัน จึงกลายเป็นเส้นทางการท่องเที่ยวที่สามารถเชื่อมโยงกันได้ทั้งหมด 
อีกทั้งวัดท่าข้ามยังได้เล็งเห็นถึงความส าคัญของชุมชนในการที่จะเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาแหล่ง
ท่องเที่ยวโดยใช้วัดท่าข้ามเป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวของชุมชนด้วย ซึ่งประโยชน์ที่จะเกิดขึ้นจากการ
ท่องเที่ยวนั้นแน่นอนว่าชุมชนก็จะได้รับประโยชน์ด้วย ดังนั้นชุมชนจึงต้องมีส่วนร่วมที่ส าคัญที่จะ
พัฒนาวัดท่าข้ามให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวของชุมชนด้วยการน าเสนอผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ขึ้นมา 
และมีส่วนร่วมในการเป็นเจ้าของผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์นั้นร่วมกันของทุกเครือข่าย 
  วัดท่าข้าม และชุมชนท่าข้าม ได้มีการประชุมเพ่ือระดมความคิดเห็นว่าการที่จะพัฒนา
พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวนั้นจะต้องมีการเชื่อมโยงการท างานใน
ลักษณะเครือข่าย ซึ่งจะเกิดความร่วมมือในการพัฒนาพื้นท่ีร่วมกันทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และ
ประชาชน โดยมีวัดท่าข้ามเป็นแม่ข่ายส าคัญในการพัฒนาพ้ืนที่ของวัดให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
ซึ่งวัดท่าข้ามมีงานศิลปะเป็นจุดเด่นส าคัญคือ ศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร และภาพวาดในพระ
อุโบสถ ซึ่งเป็นผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่เป็นรูปแบบใหม่ของชุมชน จากการลงพ้ืนที่วิจัยพบว่า 
เครือข่ายการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์นั้นจะต้องประกอบไปด้วย วัดท่าข้าม ชุมชนบ้านท่าข้าม 
โรงเรียนชุมชนบ้านท่าข้าม เทศบาลต าบลหางดง ส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่ เครือข่าย
ศิลปินอาสา ซึ่งเครือข่ายต่างๆ เหล่านี้จะเป็นส่วนส าคัญท่ีจะช่วยกันขับเคลื่อนการสร้างพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ และได้มีการระดมความคิดเห็นของเครือข่ายต่างๆ ดังกล่าวในเบื้องต้น ซึ่งพบว่า เครือข่าย
ต่างๆ จะต้องประสานความร่วมมือกัน มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลชุดความรู้ชุมชนเพ่ือที่จะน าไปสู่การ
สร้างผลงานศิลปะขึ้นมา อีกทั้งการระดมความคิดเห็นเชิงพัฒนาเพ่ือน าไปสู่การสร้างมูลค่าทาง
เศรษฐกิจและการต่อยอดด้านการท่องเที่ยวชุมชน มีการน าเสนอผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมด้วยเพ่ือที่จะให้
เศรษฐกิจชุมชนได้รับผลกระทบทางเศรษฐกิจต่อเนื่องจากการท่องเที่ยวด้วย ซึ่งในปัจจุบันกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนบ้านท่าข้ามก็เริ่มที่จะมีการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพ่ือการส่งออกต่างพ้ืนที่บ้างแล้ว 
จากการวิจัยสามารถวิเคราะห์กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายได้ดังนี้ 
      1) การระดมความคิดเห็นชุมชน เป็นกระบวนการแรกที่ชุมชนมีส่วนร่วมในการ
น าเสนอแนวคิดต่างๆ ของชุมชนว่ามีอัตลักษณ์หรือเอกลักษณ์ชุมชนอะไรบ้าง ทั้งนี้เพ่ือน าไปสู่การ
ออกแบบศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของชุมชน โดยมีวัดท่าข้ามเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้ชุมชนสามารถที่จะ
น าเสนอข้อมูลต่างๆ ได้ เพราะวัดเป็นสถานที่ที่ก่อให้เกิดประเพณีวัฒนธรรมและน าไปสู่งานศิลปะ ซึ่ง
บทบาทของวัดท่าข้ามจะเป็นในส่วนของการน าเสนอประเพณีวิถีชีวิตและสาระส าคัญของประเพณีนั้น 
ซึ่งหลายประเพณีของวัดท่าข้ามก็พบว่ามีสาระส าคัญทั้งในแง่ของศาสนา ประเพณี วิถีวัฒนธรรม ซึ่ง
สามารถที่จะน ามาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างผลงานศิลปะได้ การระดมความคิดเห็นชุมชนนอกจาก
ชาวบ้านและวัดแล้ว ก็ยังมีหน่วยงานราชการด้วยคือ เทศบาลต าบลหางดง ได้เข้ามามีบทบาทในการ
น าเสนอแนวคิดที่ว่า ชุมชนควรสร้างผลงานศิลปะที่มีความสอดคล้องกับศิลปะเดิมที่วัดมีอยู่แล้ว ซึ่งก็



๑๙๖ 

 

คือศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร เพราะจะท าให้สามารถเชื่อมโยงแนวคิดและเอกลักษณ์ที่โดดเด่น
ของวัดท่าข้ามได้อย่างลงตัว ซึ่งเทศบาลต าบลท่าข้ามก็ได้ให้ข้อสังเกตไว้ว่า ผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นมา
นั้นจะต้องตอบสังคมให้ได้ว่าท าไมจึงสร้างผลงานชิ้นนี้ขึ้นมา ซึ่งทางวัดท่าข้ามได้ให้ข้อคิดเห็นไว้ว่า 
การสร้างไม้ค้ าโพธิ์ด้วยเหล็กนั้นเป็นการชี้ให้เห็นถึงการอนุรักษ์ต้นไม้ในชุมชน เพราะไม้ค้ าโพธิ์นั้นตาม
ประเพณีแล้วจะใช้ไม้ขนาดใหญ่มาท าเป็นไม้ค้ า ซึ่งแต่ละปีจะต้องมีการตัดต้นไม้ขนาดใหญ่นั้นหลาย
ต้นซึ่งท าให้ชุมชนต้องสูญเสียต้นไม้ไปมาก เจ้าอาวาสจึงมีแนวคิดที่ว่าเราควรใช้เหล็กแทนต้นไม้เพราะ
ยังสามารถน าไปใช้ประโยชน์อย่างอ่ืนได้ แต่ในการระดมความคิดเห็นก็ยังคงมีข้อเห็นแย้งจากชาวบ้าน
บางคนว่าหากท าเช่นนั้นก็จะเป็นการท าให้ประเพณีต้องสูญเสียเอกลักษณ์ (การใช้ไม้) แต่เจ้าอาวาสมี
แนวคิดว่า การใช้เหล็กแทนไม้นั้นจะช่วยให้การตัดต้นไม้ในชุมชนลดลง เป็นการอนุรักษ์ต้นไม้ให้อยู่กับ
ชุมชนได้ยาวนาน และหากไม่ใช้ไม้ในชุมชนแต่ไปเอาไม้จากที่อ่ืนมาแทนนั้นก็จะเป็นการเบียดเบียน
ชุมชนอ่ืนเช่นเดียวกัน ดังนั้นแล้ว วัดท่าข้ามก็จะต้องเพ่ิมบทบาทในการท าความเข้าใจให้กับชุมชนว่า
ท าไมจึงต้องใช้เหล็กแทนไม้และชี้ให้เห็นถึงประโยชน์ของการใช้เหล็กแทนไม้ว่ามีความเหมาะสม
อย่างไร 
      2) การสร้างและการเชื่อมโยงเครือข่ายสาธารณะ เป็นกระบวนการที่สืบเนื่องต่อมา
จากการระดมความคิดเห็นชุมชน ซึ่งการสร้างเครือข่ายสาธารณะเป็นการสร้างเครือข่ายความร่วมมือ
ของวัด ชุมชน โรงเรียน ส่วนราชการ และเครือข่ายศิลปิน ทั้งนี้ เครือข่ายต่างๆ จะต้องเป็นเครือข่ายที่
เข้ามามีส่วนร่วมในการสรรค์สร้างผลงานศิลปะด้วย มีส่วนร่วมในการเป็นเจ้าของผลงานร่วมกันซึ่ง
ไม่ได้เป็นเพียงผู้เสนอความคิดเท่านั้น และที่ส าคัญจะต้องร่วมรับผลประโยชน์ด้วย ซึ่งก็คือ ประโยชน์
ที่ได้รับจากการสร้างงานศิลปะที่เกิดขึ้น ซึ่งเครือข่ายต่างๆ จะต้องเกิดความร่วมมือกันและมีการ
เชื่อมโยงเครือข่ายไปสู่กลุ่มอ่ืนๆ ในพ้ืนที่ เช่น กลุ่มผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน กลุ่มภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็น
ต้น ซึ่งจากการลงพ้ืนที่วิจัยพบว่า ชุมชนได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนาเครือข่ายในการที่จะเชื่อมโยง
เครือข่ายในชุมชนให้เกิดความร่วมมือกันเพ่ือที่จะพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ที่มีการ
เชื่อมโยงเอาศิลปะของวัดท่าข้าม กลุ่มวิสาหกิจชุมชน องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ชุมชน สถานศึกษา 
เข้าเป็นส่วนหนึ่งของเครือข่าย  นายอุ่นเรือน แก้วสุขใจ ผู้ใหญ่บ้านท่าข้าม ได้ให้ข้อมูลว่า การสร้าง
เครือข่ายสาธารณะจ าเป็นจะต้องเกิดขึ้นเพ่ือให้ช่วยกันสร้างและใช้ประโยชน์จากผลงานศิลปะอันเป็น
สาธารณะร่วมกัน เราจะต้องได้รับผลประโยชน์ทั้งเชิงสังคมและเชิงธุรกิจควบคู่กันไป และ          พระ
ครูพิศิษฏ์ปุญญาภิรักษ์ เจ้าอาวาสวัดท่าข้าม ได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า วัดท่าข้ามมีความพร้อมในเรื่อง
ของพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เรามีวิหารที่มีศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร มีภาพจิตรกรรมฝาผนังใน
พระอุโบสถ ที่เป็นศิลปะร่วมสมัยที่นับเนื่องว่าเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และนอกจากนั้นเรายังมีไม้ค้ า
โพธิ์ ซึ่งจะเป็นจุดสนใจส าคัญแห่งใหม่ของวัดท่าข้าม ซึ่งในเรื่องของเครือข่ายนั้นก็จะเป็นชุมชนวัดท่า
ข้าม เทศบาลต าบลหางดง กลุ่มศิลปินอาสา และโรงเรียนวัดท่าข้าม ก็จะเป็นเครือข่ายที่ส าคัญที่เรา
จะต้องร่วมมือกันด าเนินการต่างๆ เกี่ยวกับพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่ งในส่วนนี้จะแสดงให้เห็นว่า 
เครือข่ายของพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของวัดท่าข้าม จังหวัดเชียงใหม่นี้จะมุ่งเน้นชุมชนเป็นส าคัญ 
เพราะผู้ที่ได้รับประโยชน์จากผลงานศิลปะนั้นก็คือชุมชน และสถานศึกษาก็จะมีแหล่งเรียนรู้วิถีชีวิต
ชุมชนแห่งใหม่ก็คือ วัดท่าข้าม และยังมีการเชื่อมโยงเครือข่ายไปยังกลุ่มวิสาหกิจชุมชนด้วยเพราะเป็น



๑๙๗ 

 

ส่วนหนึ่งของชุมชนที่ได้รับผลกระทบจากผลงานศิลปะ และประการส าคัญ การเชื่อมโยงเครือข่ายกับ
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นที่จะให้การสนับสนุนในเรื่องของการท่องเที่ยวชุมชนและการประสานงาน
ไปยังส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่ เพ่ือที่จะสร้างเป็นเส้นทางท่องเที่ยววิถีวัฒนธรรมชุมชน
ในพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์แห่งใหม่ของจังหวัดเชียงใหม่ด้วย 
      นอกจากนั้นยังได้ข้อค้นพบว่า การที่จะพัฒนาพ้ืนที่เชิงสร้างสรรค์ได้นั้นจะต้องสร้าง
บทบาทให้กับเครือข่ายด้วยว่าจะต้องมีบทบาทด้านใดบ้าง ซึ่งบทบาทส าคัญคือการพัฒนาบทบาทเชิง
พ้ืนที่ของวัดท่าข้ามเป็นประการแรก โดยพระครูพิศิษฏ์ปุญญาภิรักษ์ เจ้าอาวาสวัดท่าข้าม ได้ให้ข้อมูล
ว่า วัดท่าข้ามจะต้องมีบทบาทในด้านการพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีความน่าสนใจ จะต้อง
พัฒนาให้เกิดศิลปะเชิงสร้างสรรค์ให้เกิดขึ้น ซึ่งเดิมนั้นก็มีศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร และภาพวาด
ในพระอุโบสถ แต่จะต้องสร้างสิ่งใหม่ขึ้นมาอีกนั่นก็คือ ไม้ค้ าโพธิ์ ซึ่งเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ ท า
ขึ้นมาจากเหล็ก พร้อมกันนั้นก็ได้อธิบายความหมายของศิลปะเชิงสร้างสรรค์ไม้ค้ าโพธิ์ว่ามาจาก
ประเพณีของชุมชนที่มีการถวายทานไม้ค้ าต้นโพธิ์เป็นประจ าทุกปี ซึ่งจะจัดขึ้นในช่วงประเพณีปีใหม่
เมือง หรือประเพณีสงกรานต์ ซึ่งเดิมนั้นใช้ไม้ในการท าไม้ค้ า แต่เห็นว่าเป็นการ สิ้นเปลือง
ทรัพยากรธรรมชาติของชุมชน มีการตัดต้นไม้ในชุมชน จึงมีแนวคิดที่จะใช้เหล็กแทน แต่ในช่วงแรกก็
ไม่ได้รับความร่วมมือจากชุมชนเท่าที่ควรเพราะยังยึดติดกับความเชื่อดั้งเดิม แต่ภายหลังที่ได้มีการ
อธิบายจุดประสงค์ของการเปลี่ยนจากไม้มาเป็นเหล็กนั้นก็ท าให้ชาวบ้านเริ่มมีความเข้าใจและหันมาใช้
เหล็กเพ่ิมมากข้ึน จึงมีแนวคิดที่จะสร้างประติมากรรมไม้ค้ าโพธิ์ที่ท าด้วยเหล็กขึ้นมาเพ่ือเป็นสัญลักษณ์
แทนหลายอย่าง เช่น การไม่ตัดต้นไม้ในชุมชน การรักษาประเพณีเดิม การเปลี่ยนวิธีคิด การมองถึง
ประโยชน์ใช้สอย เป็นต้น ซึ่งวัดท่าข้ามจะต้องมีบทบาทส าคัญในการอธิบายให้ชุมชนเข้าใจถึงที่มาที่ไป
ของศิลปะเชิงสร้างสรรค์ดังกล่าวด้วย และประการส าคัญ การให้เครือข่ายได้มีส่วนร่วมในการสร้าง
งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในส่วนของการระดมความคิดเห็น การให้ข้อมูลต่างๆ ซึ่งจะช่วยสร้างความ
เป็นเจ้าของร่วมของผลงานศิลปะนั้นด้วย และโรงเรียนชุมชนบ้านท่าข้ามก็จะต้องมีบทบาทในการน า
แนวคิดผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ไปสู่การเรียนรู้ของเด็กนักเรียน ด้วยการอธิบายให้ความรู้เกี่ยวกับ
ประเพณีวัฒนธรรมของชุมชนที่ยึดถือปฏิบัติกันมา และการเปลี่ยนแปลงของวิถีวัฒนธรรมดังกล่าวว่า
ท าไมแต่เดิมไม้ค้ าโพธิ์ท ามาจากไม้ แต่ท าไมปัจจุบันจึงเปลี่ยนไปใช้เหล็กแทน ซึ่งบทบาทของ
สถานศึกษาจะเป็นส่วนช่วยให้เกิดการรับรู้และท าความเข้าใจในการสื่อความหมายของผลงานศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์นี้ และเทศบาลต าบลหางดง ซึ่งเป็นพ้ืนที่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นที่จะต้องให้การ
สนับสนุนชุมชนในด้านต่างๆ ในส่วนนี้ก็จะมีบทบาทในการประชาสัมพันธ์ในเบื้องต้น ทั้งนี้ก็จะต้องมี
การประสานงานกับวัดท่าข้ามและชุมชนบ้านท่าข้ามด้วยว่าจะมีความร่วมมือในการประชาสัมพันธ์ใน
รูปแบบใดบ้าง จะมีการน าเสนองานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในรูปแบบใด ซึ่งที่ผ่านมานั้นไม่ได้มีการ
เปิดตัวผลงานศิลปะอย่างเป็นทางการ แต่เป็นเพียงการรับรู้ของเทศบาลต าบลหางดงเท่านั้น ซึ่งในส่วน
นี้ นายสมัย รินแต้ว ในฐานะประธานกลุ่มหนุ่มสาวชุมชนบ้านท่าข้าม ได้ให้ข้อมูลว่า การที่จะท าให้
ชุมชนบ้านท่าข้ามและวัดท่าข้ามเป็นที่รู้จักนั้นก็จะต้องมีการประชาสัมพันธ์ ซึ่งจะต้องมีงานเปิดตัวสัก
ครั้งหนึ่งเพ่ือให้เป็นที่รับรู้ของคนโดยทั่วไป จากนั้นคนในชุมชนเองหรือคนในต าบลก็จะต้องมาเที่ยวชม
และใช้สื่อโซเชียลมีเดียในการช่วยประชาสัมพันธ์อีกช่องทางหนึ่ง โดยเฉพาะเฟสบุ๊ค ไลน์ เป็นต้น จะ
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เป็นสื่อประชาสัมพันธ์ที่ดีมากเพราะหากมีการโพสต์หรือแชร์ออกไปก็จะมีผู้คนอีกนับร้อย นับพัน หรือ
นับหมื่นคนเกิดการรับรู้ว่าวัดท่าข้าม ชุมชนบ้านท่าข้ามมีศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และเป็นจุดดึงดูดส าคัญ
ที่นักท่องเที่ยวเมื่อมาเที่ยวเชียงใหม่แล้วก็จะต้องมาเที่ยวที่วัดท่าข้ามด้วย เกิดเป็นเส้นทางการ
ท่องเที่ยวที่มีการเชื่อมโยงพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีอยู่ในตัวเมืองเชียงใหม่ออกมาสู่ พ้ืนที่
ภายนอก ซึ่งมีแหล่งท่องเที่ยวที่น่าสนใจเป็นจ านวนมาก และเทศบาลต าบลหางดงก็มีหน้าที่ในการ
น าเสนอข้อมูลการท่องเที่ยวผ่านช่องทางเวปไซต์ของเทศบาลและประสานความร่วมมือไปยัง
ส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่ ในการน าเสนอข้อมูลในส่วนนี้ด้วย ซึ่งนี่จะเป็นการท างานใน
ลักษณะเครือข่ายที่มีความเชื่อมโยงกันของทุกพ้ืนที่ และนอกจากนั้น ได้มีการประสานงานกับกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนบ้านท่าข้ามในการน าเสนอผลิตภัณฑ์ชุมชนที่เคยท าอยู่แล้ว และในอนาคตก็อาจมีการ
จัดท าเป็นของที่ระลึกชุมชน เช่น พวงกุญแจไม้ค้ าโพธิ์ ที่เสียบปากการูปวิหารวัดท่าข้าม ภาพวาด
จิตรกรรมฝาผนังอุโบสถจ าลอง เป็นต้น ก็จะเกิดเป็นมูลค่าทางเศรษฐกิจที่จะช่วยให้ชุมชนมีรายได้จาก
การท่องเที่ยวตามมา 
      3) การร่วมพัฒนาพื้นที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยว 
      เป็นกระบวนการของการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเดิม คือ ศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร 
และภาพวาดผนังอุโบสถวัดท่าข้าม ให้มีการส่งต่อผลงานศิลปะสู่พ้ืนที่ใหม่ หรือผลงานใหม่คือ ไม้ค้ า
โพธิ์ ซึ่งได้กลายเป็นสัญลักษณ์ส าคัญอีกแห่งหนึ่งของวัดท่าข้าม โดยการมีส่วนร่วมของชุมชนและ
เครือข่ายของวัดท่าข้าม ได้แก่ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ชุมชน สถานศึกษา กลุ่ มศิลปิน และกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชน เป็นต้น มีการพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวโดยการประสานงานกับส านักงานการ
ท่องเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งได้มีการรับทราบกระบวนการและเริ่มมีการประชาสัมพันธ์ผ่านช่องทาง
ต่างๆ โดยเฉพาะสื่อสังคมออนไลน์ อีกทั้งยังให้คนในชุมชนมีการช่วยกันประชาสัมพันธ์ทางอ้อมด้วย 
คือการโพสต์ภาพลงในโซเชียลเนตเวิร์คต่างๆ เช่น Facebook Line Instargram เป็นต้น ซึ่งเป็นส่วน
ส าคัญของการพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นที่รู้จักและน่าสนใจได้อย่างง่ายดายและไม่ต้องลงทุนมากมาย 
นอกจากนั้น เทศบาลต าบลหางดง ก็มีบทบาทส าคัญในการน า เอาข้อมูลวัดท่าข้ามบรรจุไว้ใน
แผนพัฒนาของเทศบาล โดยเฉพาะการสนับสนุนด้านการท่องเที่ยวซึ่งจะเป็นการประชาสัมพันธ์
กิจกรรมต่างๆ ของวัดท่าข้าม และประชาสัมพันธ์งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ต่างๆ ด้วย ซึ่งตัวแทนจาก
เทศบาลต าบลหางดงได้ให้ข้อมูลที่ส าคัญไว้ว่า การพัฒนาพื้นทีให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวนั้นจะต้องพัฒนา
เชิงพ้ืนที่ก่อน เมื่อนักท่องเที่ยวเข้ามาเที่ยวชมแล้วเขาจะประทับใจอะไรบ้าง ท าอย่างไรเราจึงจะท าให้
เขาเมื่อเข้ามาแล้วเกิดความประทับใจมากที่สุดจนอยากจะกลับมาเที่ยวอีก ซึ่งบทบาทส าคัญที่จะต้อง
ร่วมกันพัฒนาคือ วัดและชุมชน โดยการสนับสนุนของเทศบาล ซึ่งวัดและชุมชนนั้นจะต้องร่วมมือกัน
พัฒนาพื้นที่ให้มีความน่าสนใจ ซึ่งก็คือ การน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์มาเป็นจุดเด่นหรือเป็น        อัต
ลักษณ์ส าคัญของวัดท่าข้าม เมื่อนักท่องเที่ยวมาเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่ก็จะต้องนึกถึงอ าเภอฮอด และ
เมื่อนึกถึงอ าเภอฮอดแล้วก็จะต้องนึกถึงวัดท่าข้าม ซึ่งมีศิลปะเชิงสร้างสรรค์อันเป็นศิลปะชุมชน
น าเสนอให้นักท่องเที่ยวได้มาเยี่ยมชม ซึ่งนี่นับได้ว่าเป็นบทบาทส าคัญที่วัดท่าข้ามและชุมชนท่าข้าม
จะต้องร่วมกันพัฒนาเชิงพ้ืนที่เพ่ือให้เป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์อย่างแท้จริง ซึ่งไม่ใช่เพียงการ
สร้างผลงานศิลปะข้ึนมาเท่านั้น แต่จะต้องเชื่อมโยงพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกับแห่งอ่ืนๆ ด้วย ซึ่ง
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นายมานิตย์ โกวฤทธิ์ ศิลปินอาสาผู้สรรค์สร้างผลงานภาพจิตรกรรม 3D ไว้หลายพื้นท่ีทั่วล้านนา และ
เป็นชาวบ้านท่าข้ามโดยก าเนิดด้วย ได้ให้แนวคิดส าคัญว่า การเชื่อมโยงพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของ
วัดท่าข้าม ได้มีการเชื่อมโยงพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเชียงใหม่กับพ้ืนที่ อ่ืนด้วย อาทิ        
วัดส าคัญในเมืองเชียงใหม่ วัดพระธาตุศรีจอมทอง วรวิหาร เป็นต้น ซึ่งการเชื่อมโยงพ้ืนที่กับวัดต่างๆ 
นั้นได้มีแนวคิดการจัดท าเป็นเส้นทางท่องเที่ยวศิลปะชุมชนเชิงสร้างสรรค์ อันเป็นการเชื่อมโยงพุทธ
ศิลปกรรมที่มีอยู่ในวัดต่างๆ บริเวณพ้ืนที่เชียงใหม่สายใต้ (อ าเภอที่อยู่ด้านทิศใต้เมืองเชียงใหม่) ให้
เป็นเส้นทางท่องเที่ยวแห่งใหม่ที่สามารถเชื่อมโยงกันได้ และยังมีแนวคิดท่ีจะเชื่อมโยงผลิตภัณฑ์ชุมชน
ต่างๆ ที่มีอยู่ในบริเวณพ้ืนที่ดังกล่าวให้เป็นเครือข่ายเดียวกันด้วย ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดการเชื่อมโยง
เครือข่ายทั้งการท่องเที่ยวและเศรษฐกิจไปพร้อมกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 จังหวัดเชียงราย 
  การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงราย 
เป็นการผสานเอาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมและพ้ืนที่ใหม่ให้เข้ามามีส่วนร่วมในการสร้าง
เครือข่าย และยังรวมเอาเครือข่ายสินค้าและผลิตภัณฑ์ชุมชนเข้ามาเป็นเครือข่ายด้วย  โดยการ
ประสานงานในรูปแบบเครือข่ายนั้นจะช่วยให้การพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะใหม่สามารถท่ีจะพัฒนาไปใน
ทิศทางที่ดีขึ้น และสามารถที่จะส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนให้มีความเข้มแข็งและเป็นที่รู้จักของ
นักท่องเที่ยว 
 

เครือข่ายศิลปะ 
ชุมชน           

บ้านท่าข้าม 
จังหวัดเชียงใหม่

วัดท่องเท่ียว
ในเชียงใหม่

กลุ่มศิลปิน
ฮอด

องค์กร
ปกครองส่วน

ท้องถิ่น

วิสาหกิจ
ชุมชนสาขาพุทธ

ศิลป์ มจร.
เชียงใหม่

ททท.
เชียงใหม่

กลุ่มการ
ท่องเท่ียวเชิง
วัฒนธรรม

ส านักงาน
วัฒนธรรม
อ าเภอฮอด
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  เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงราย ในส่วนของชุมชนบ้านเหล่า
พัฒนา ต าบลป่าแดด อ าเภอแม่สรวย ได้มีเครือข่ายเมืองศิลปะอยู่หลายพ้ืนที่ทั้งในตัวเมืองเชียงราย
และพ้ืนที่รอบนอก และยังมีเครือข่ายทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาชน ซึ่งพ้ืนที่เมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ของชุมชนบ้านเหล่าพัฒนานั้นได้ก าหนดพ้ืนที่บริเวณบ่อน้ าพุร้อนสามสี ซึ่งเป็นบ่อน้ าพุ
ร้อนธรรมชาติ และยังมีประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ซึ่งเป็นประติมากรรมที่น าเสนอวิถีชุมชนบ้าน
เหล่าพัฒนาได้เป็นอย่างดี ซึ่งชุมชนนี้มีการประกอบอาชีพท านาเป็นหลักและท าอยู่ตลอดแทบจะท้ังปี 
จึงมีแนวคิดที่จะน าเอาต้นข้าวมาเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์และจัดท าเป็นประติมากรรมขึ้นมา และได้มี
การต่อยอดเป็นการท่องเที่ยวชุมชนในที่สุด ซึ่งจากการวิจัยพบว่าชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้มี
กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวดังนี้ 
       1) การระดมความคิดเห็นของชุมชน เป็นกระบวนการแรกของชุมชนบ้านเหล่า
พัฒนาในการหาพ้ืนที่เพ่ือสร้างเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จากการประสานงานของเครือข่ายต่างๆ ที่ได้
ให้ความร่วมมือกับชุมชนในการที่จะพัฒนาพ้ืนที่บ้านเหล่าพัฒนาให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยวอีกแห่ง
หนึ่งของจังหวัดเชียงราย โดยการดึงเอาศักยภาพชุมชนขึ้นมาและต่อยอดไปสู่การท่องเที่ยวในอนาคต 
ซึ่งจากการระดมความคิดเห็นของชาวบ้านในชุมชนหลายครั้ง นายส าราญ แสนหลวง ผู้ใหญ่บ้านหมู่ 
22 บ้านเหล่าพัฒนา ได้ให้ข้อมูลว่าสามารถพบข้อสรุปคือ จะต้องค้นหาของดีที่มีอยู่ในชุมชนว่ามี
อะไรบ้าง ซึ่งพบว่ามีบ่อน้ าพุร้อน วิถีชุมชน การท านา เราจะต้องน าเอาสิ่งเหล่านี้มาเป็นจุดขายของ
ชุมชน และจะต้องมีการค้นหาเครือข่ายทั้งในชุมชนและนอกชุมชนด้วยว่าจะมีใคร หรือส่วนงานไหนที่
จะมาร่วมพัฒนาพื้นที่ได้ ซึ่งชาวบ้านได้เสนอว่าจะต้องมีองค์การบริหารส่วนต าบลป่าแดด ชมรมก านัน
ผู้ใหญ่บ้านต าบลป่าแดด พัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา เป็นต้น ซึ่ง
จะต้องอาศัยเครือข่ายเหล่านี้ในการ “เปิดบ้านเปิดเมือง” ซึ่งก็คือการเปิดตัวชุมชนว่ามีของดีอะไรใน
ชุมชนบ้านใหม่พัฒนาบ้าง ซึ่งจากการประชุมชาวบ้านก็พบว่า ในชุมชนมีบ่อน้ าพุร้อนสามสี มีโคลน
จากบ่อน้ าร้อนที่มีแร่ธาตุสูง สามารถที่จะน ามาเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนชนคือ ไข่พอกโคลน หรือไข่เค็ม
หมักโคลนน้ าแร่ ซึ่งได้พัฒนาให้เป็นวิสาหกิจชุมชนไปแล้วเรียบร้อย และนอกจากนั้น ชุมชนยังมีความ
ต้องการที่จะพัฒนาพ้ืนที่ดังกล่าวให้มีผลงานศิลปะสักอย่างที่จะเป็นการบ่งบอกถึงอัตลักษณ์เชิงพ้ืนที่
ของชุมชน ซึ่งนายมานิตย์ กันทะสัก ศิลปินในชุมชนได้ให้แนวคิดไว้ว่า เนื่องจากชุมชนบ้านเหล่า
พัฒนามีวิถีชีวิตที่เกี่ยวข้องกับการท านา มีการปลูกข้าวตลอดทั้งปี และวิถีชีวิตก็จะมีความผูกพัน
กับข้าว จะต้องกินข้าว และข้าวก็ถูกยกให้เป็น “เจ้า” ตามคติของคนล้านนาด้วย จึงมีแนวคิดที่จะท า
ศิลปะชุมชนขึ้นมาก็คือ ประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ซึ่งชาวบ้านในชุมชนก็มีความเห็นที่สอดคล้อง
กันว่าการท าผลงานศิลปะนี้จะเป็นการตอบโจทย์ความต้องการของศิลปะชุมชนได้เป็นอย่างดี เพราะ
เป็นสื่อให้เห็นถึงวิถีชีวิตและความเกี่ยวพันของข้าวกับชุมชน และเพ่ือให้การด าเนินการต่างๆ เป็นไป
ด้วยความเรียบร้อยและประสบความส าเร็จก็จะต้องค้นหาเครือข่ายที่อยู่นอกพ้ืนที่ของชุมชนด้วยเพ่ือ
เป็นเครือข่ายในการท างานด้านศิลปะ ซึ่งเครือข่ายที่มีความเกี่ยวข้องกับการสร้างผลงานครั้งนี้คือ 
ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ขัวศิลป์เชียงราย สาขาพุทธศิลปกรรม มจร. วิทยาลัยสงฆ์เชียงราย และสภา
วัฒนธรรมจังหวัดเชียงราย ซึ่งเครือข่ายต่างๆ เหล่านี้ได้รับการประสานงานเพ่ือให้ท างานร่วมกันตาม
บทบาทหน้าที่ของตน เช่น ขัวศิลป์เชียงราย และสาขาพุทธศิลปกรรม มจร. วิทยาลัยสงฆเ์ชียงราย จะ
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มีบทบาทในการให้ค าแนะน าการสร้างประติมากรรม เป็นต้น และในส่วนของการยกระดับสู่การ
ท่องเที่ยวชุมชนนั้นก็ได้มีการวางแนวทางในเรื่องของการประชาสัมพันธ์ด้วย โดยมีการประสานงาน
กับวัดท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงรายที่มีชื่อเสียง เช่น วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดห้วยปลากั้ง วัดแสง
แก้วโพธิญาณ เป็นต้น ในการร่วมเป็นเครือข่ายด้านการท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
      2) การประสานงานและเชื่อมโยงเครือข่าย เป็นกระบวนการของการติดต่อ
ประสานงานเครือข่ายต่างๆ ทั้งในชุมชนและนอกชุมชน โดยมีคณะกรรมการหมู่บ้านบ้านเหล่าพัฒนา
เป็นแม่ข่ายหลักและประสานงานไปยังเครือข่ายอ่ืน ซึ่งเครือข่ายต่างๆ มีทั้งเครือข่ายเดิมที่มีพ้ืนที่
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์อยู่ก่อนแล้ว เช่น วัดท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงราย เป็นต้น และเครือข่ายใหม่ที่มี
ส่วนเกี่ยวข้องกับพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์บ้านเหล่าพัฒนา เช่น องค์การบริหารส่วนต าบลป่าแดด 
พัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ขัวศิลป์เชียงราย เป็นต้น ซึ่ง
เครือข่ายๆ นี้ได้มีการประสานงานและด าเนินการสร้างประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ร่วมกันกับชุมชน
บ้านเหล่าพัฒนา และโดยเฉพาะชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาจะเป็นส่วนส าคัญที่มีบทบาทในการเสริมสร้าง
เครือข่ายให้สามารถสร้างงานศิลปะชุมชนขึ้นมาและพัฒนาไปสู่แหล่งท่องเที่ยว ซึ่งชุมชนจะมีบทบาท
ในส่วนของการเป็นเจ้าของพ้ืนที่ การพัฒนาพื้นที่ การบริหารจัดการและการดูแลรักษา โดยมีเครือข่าย
เป็นผู้ให้การสนับสนุนในเรื่องต่างๆ ซึ่งผู้ให้ข้อมูลส าคัญคือ นายสมพร อบอุ่น แกนน าชาวบ้านบ้าน
เหล่าพัฒนา ได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า การสร้างเครือข่ายจ าเป็นที่จะต้องให้แต่ละส่วนนั้นได้มีบทบาท
หรือรู้ถึงบทบาทหน้าที่ของตนว่าจะต้องท าอะไรบ้าง เช่น องค์การบริหารส่วนต าบลป่าแดด มีบทบาท
ส าคัญในการสนับสนุนด้านงบประมาณ การประชาสัมพันธ์ การติดต่อกับหน่วยงานราชการ พัฒนา
ชุมชนอ าเภอแม่สรวย มีบทบาทในการพัฒนาวิสาหกิจชุมชนเพ่ือต่อยอดเป็นสินค้าชุมชน กลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา มีบทบาทในการพัฒนาสินค้าของตนเองที่ส าคัญคือ ไข่เค็มหมักโคลน
น้ าแร่ ให้เป็นสินค้าที่มีคุณภาพ ได้รับการรับรองมาตรฐานด้านผลิตภัณฑ์อาหาร และมาตรฐานการ
ผลิต ขัวศิลป์เชียงราย มีบทบาทในการให้ค าแนะน า ข้อเสนอแนะการสร้างงานศิลปะชุมชน “ข้าวเป็น
เจ้า” เป็นต้น ซึ่งการเสริมสร้างการท างานร่วมกันในลักษณะเครือข่ายนั้นจะต้องให้แต่ละส่วนนั้นรู้ถึง
บทบาทหน้าที่ของตนและเกิดการท างานร่วมกัน จึงจะท าให้การท างานแบบเครือข่ายมีประสิทธิภาพ
และประสบความส าเร็จ 
      3) การพัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวร่วมกัน กระบวนการนี้มีความส าคัญส าหรับการ
เสริมสร้างเครือข่ายเป็นอย่างมาก เพราะทุกเครือข่ายได้เกิดการท างานร่วมกัน เป็นเจ้าของพ้ืนที่และ
ผลงานร่วมกัน มีความรู้สึกว่าพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์นี้ทุกคนเป็นเจ้าของร่วมกันทั้งหมด 
กระบวนการนี้สามารถท่ีจะสร้างขึ้นโดยอาศัยการมีส่วนร่วมอย่างบูรณาการจากทุกฝ่าย และเครือข่าย
ทั้งเครือข่ายเดิมและเครือข่ายใหม่ก็จะได้รับประโยชน์จากพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย และ
โดยเฉพาะการพัฒนาเป็นเส้นทางท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงรายที่จะต้องมี
การเชื่อมโยงพ้ืนที่จากเครือข่ายพ้ืนที่เดิมมาสู่เครือข่ายของพ้ืนที่ใหม่ ซึ่งเป็นสิ่งที่จะสามารถตอบโจทย์
การพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้ นอกจากนั้นยังสามารถพัฒนาให้พ้ืนที่เครือข่ายเดิมได้มีโอกาส
ในการยกระดับพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ของจังหวัดด้วย 
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  ข้อค้นพบส าคัญจากการวิจัยชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ต าบลป่าแดด อ าเภอแม่สรวย 
พบว่า ชุมชนได้มีความต้องการที่จะพัฒนาพ้ืนที่บริเวณบ่อน้ าพุร้อนสามสีให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยว
ชุมชน โดยมีการเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่เป็นประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” มาจัดแสดงในพ้ืนที่ ซึ่ง
ประติมากรรมดังกล่าวนั้นได้สะท้อนวิถีชีวิตของชาวบ้านในชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้เป็นอย่างดี 
เพราะเป็นพ้ืนที่ที่มีการท านาปลูกข้าวตลอดทั้งปี เรียกได้ว่าเป็นพ้ืนที่ดินด าน้ าชุ่มที่เหมาะสมกับการ
ปลูกข้าวเป็นอย่างมาก ซึ่งผู้ให้ข้อมูลส าคัญคือ ร.ต.อ.วีระยุทธ ไฝเครือ ได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า ชุมชน
บ้านเหล่าพัฒนามีวิถีชีวิตที่ผูกพันกับข้าว มีการปลูกข้าวท านาตลอดทั้งปี นอกจากนั้นยังมีแหล่งน้ าพุ
ร้อนธรรมชาติ คือ บ่อน้ าพุร้อนสามสี อยู่ในชุมชนด้วย และได้เริ่มมีการพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นแหล่ง
ท่องเที่ยว มีหน่วยงานราชการ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และกลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา 
ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการใช้ประโยชน์จากพ้ืนที่ดังกล่าวและพัฒนาให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยว ซึ่ง
การที่จะพัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียงได้นั้นจะต้องมีการบริหารจัดการพ้ืนที่ให้ดีก่อน มีการ
ประสานงานกับกลุ่มองค์กรต่างๆ มีการวางแผนร่วมกัน ใช้ประโยชน์ร่วมกัน และนอกจากนั้น นายสม
พร อบอุ่น ชาวบ้านเหล่าพัฒนา ได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า การที่จะพัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวนั้น
จะต้องช่วยกันอย่างจริงจัง จะต้องสร้างเส้นทางท่องเที่ยวขึ้นมา เมื่อนักท่องเที่ยวมาเที่ยวชมวัดต่างๆ 
ในเมืองเชียงรายแล้วก็จะต้องมาที่อ าเภอแม่สรวย มาเที่ยวชมวัดแสงแก้วโพธิญาณ วัดบ้านโป่ง แช่
น้ าแร่ที่บ่อน้ าพุร้อนสามสี ชมประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” สัมผัสวิถีชีวิตชุมชนของชาวบ้านเหล่า
พัฒนา ซึ่งจ้องอาศัยการท างานในลักษณะของเครือข่ายกับกลุ่มต่างๆ เพราะหากจะให้ชุมชนท าแต่
เพียงผู้เดียวก็ไม่อาจที่จะพัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียงได้ และจากการรับฟังข้อคิดเห็นจาก
ชาวบ้านในชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ได้ค้นพบข้อส าคัญของการสร้างเครือข่าย ดังนี้ 

เครือข่ายศิลปะ
ชุมชนบ้านเหล่า
พัฒนา จังหวัด

เชียงราย

วัด
ท่องเที่ยวใน
เชียงราย ขัวศิลป์

เชียงราย

สาขาพุทธ
ศิลป์ มจร.
เชียงราย

องค์กร
ปกครอง

ส่วนท้องถิ่น
กลุ่ม

วิสาหกิจ
ชุมชน

พิพิธภัณฑ์
ชุมชน

มหาวิทยา
ราชภัฎ
เชียงราย

ททท.
เชียงราย

สภา
วัฒนธรรม
เชียงราย



๒๐๓ 

 

      1) การศึกษาบริบทเครือข่าย เป็นการศึกษาข้อมูลเครือข่ายพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงรายว่ามีพ้ืนที่ใดบ้าง ซึ่งด้วยความที่เมืองเชียงรายนั้นได้น าเสนอเมือง
เชียงรายให้เป็น The City of Art ซึ่งมีพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์มากมายในตัวเมืองเชียงรายและพ้ืนที่
โดยรอบ เช่น วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดห้วยปลากั้ง ขัวศิลป์เชียงราย พิพิธภัณฑ์บ้านด า เป็นต้น 
ซึ่งพ้ืนที่เหล่านี้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่สามารถสร้างรายได้ด้านการท่องเที่ยวเป็นอย่างมาก 
และชุมชนโดยรอบก็ได้รับประโยชน์จากการท่องเที่ยวด้วย ซึ่งชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้มีการศึกษา
วิธีการบริหารจัดการของเครือข่ายดังกล่าวในเบื้องต้นและได้มีการประสานงานเชื่อมโยงเครือข่าย
บางส่วนแล้ว และชุมชนมีความคาดหวังในการที่จะเชื่อมโยงเครือข่ายต่างๆ ให้เป็นลักษณะของ
เส้นทางการท่องเที่ยว 
      2) การเชื่อมโยงเครือข่าย เป็นการประสานงานและเชื่อมโยงเครือข่ายทั้งเดิมและ
ใหม่ ซึ่งชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้มีเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ อาทิ องค์การ
บริหารส่วนต าบลป่าแดด พัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย ขัวศิลป์เชียงราย สาขาพุทธศิลปกรรม มจร.
เชียงราย กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเชียงราย วัด
ท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงราย เป็นต้น โดยการประสานงานนี้ได้มีการเชื่อมโยงเครือข่าย เพ่ือส่งเสริม
ด้านการท่องเที่ยวด้วย โดยเฉพาะการมีแนวคิดในการสร้างเส้นทางการท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ที่จะพัฒนาพ้ืนที่ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ของจังหวัด
เชียงราย มีการน าเสนอผลิตภัณฑ์ชุมชนโอทอปนวัตวิถี การท่องเที่ยววิถีชุมชน และต้องการน าเสนอ
สิ่งแปลกใหม่ของชุมชนด้วยคือประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า”  
      3) การก าหนดบทบาทเครือข่ายเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยว ซึ่งบทบาทของแต่ละ
เครือข่ายนั้นจะเป็นบทบาทที่มีความเกี่ยวเนื่องเชื่อมโยงกัน โดยเฉพาะวัดที่เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ก็จะมีบทบาทที่เหมือนกันคือการพัฒนาพ้ืนที่ของตนเองให้มีความพร้อมในการเป็นพ้ืนที่
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้มีการก าหนดบทบาทของชุมชนในการพัฒนาพ้ืนที่
โดยอาศัยการมีส่วนร่วมของชุมชน ให้ชาวบ้านได้มีส่วนร่วมในการเป็นเจ้าของพ้ืนที่และช่วยกันพัฒนา
ให้เกิดประโยชน์และใช้ประโยชน์ร่วมกัน ในส่วนขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นคือ องค์การบริหาร
ส่วนต าบลป่าแดด ก็มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ การน าเอาความต้องการชุมชนเข้าไปบรรจุ
ในแผนพัฒนาต าบล การประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยว และส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอแม่สรวย 
ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเชียงราย ก็จะมีบทบาทส าคัญในการประชาสัมพันธ์ส่งเสริม
การท่องเที่ยว โดยได้มีการเชื่อมโยงพ้ืนที่เส้นทางการท่องเที่ยววิถีวัฒนธรรมเมืองเชียงรายเข้าไว้
ด้วยกันในลักษณะของเส้นทางการท่องเที่ยว ซึ่งแต่เดิมนั้นได้มีการก าหนดพ้ืนที่ไว้เฉพาะแหล่ง
ท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียงและเป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวแล้วเท่านั้น แต่ในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ได้มีการน าเอาพ้ืนที่ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของเส้นทางการท่องเที่ยว
ด้วย และในส่วนของขัวศิลป์เชียงราย และสาขาวิชาพุทธศิลปกรรม มจร. วิทยาลัยสงฆ์เชียงราย ได้
เข้ามามีบทบาทในการให้ค าแนะน าต่างๆ ในการสร้างประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ซึ่งชุมชนบ้าน
เหล่าพัฒนาได้น าเสนอเป็นประติมากรรมที่แสดงให้เห็นถึงวิถีชีวิตของชาวบ้านในชุมชนที่มีการปลูก



๒๐๔ 

 

ข้าวท านาเป็นวิถีชีวิตหลัก และมีความต้องการที่จะยกระดับสู่การท่องเที่ยวชุมชนด้วยการเชื่อมโยง
เส้นทางการท่องเที่ยวของพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมกับพ้ืนทีของชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  จังหวัดแม่ฮ่องสอน 
  เนื่องจากจังหวัดแม่ฮ่องสอน เป็นพ้ืนที่ที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม วิถีชีวิต               
การท่องเที่ยว ตลอดจนพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยเฉพาะในอ าเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน              
เป็นพ้ืนที่ที่ได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเป็นอย่างมาก เพราะพ้ืนที่นี้
เป็นพ้ืนที่ที่มีการสผมผสานทางวัฒนธรรมทั้งดั้งเดิมและวัฒนธรรมใหม่ มีการน าเอาศิลปะประยุกต์ 
หรือศิลปะร่วมสมัยเข้ามาในพ้ืนที่เป็นจ านวนมาก เกิดเป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้อย่างลงตัว 
  การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดแม่ฮ่องสอน ในเบื้องต้นเป็น
การสร้างเครือข่ายความร่วมมือเฉพาะพ้ืนที่เท่านั้น ทั้งนี้เพราะจังหวัดแม่ฮ่องสอนเป็นแหล่งท่องเที่ยว
ที่มีความหลากหลายและมีจุดเน้นด้านการท่องเที่ยวที่แตกต่างกันออกไป การพัฒนาเมืองศิลปะเชิง



๒๐๕ 

 

สร้างสรรค์นั้นจึงจ าเป็นต้องมีการรวบรวมเอาพ้ืนที่ที่มีศิลปะเชิงสร้างสรรค์ทั้งแนวพุทธศิลปกรรม 
สตรีท อาร์ต จิตรกรรมฝาผนัง หรือ  Wall painting ซึ่งท าเป็นเส้นทางการท่องเที่ยวที่สามารถ
เชื่อมโยงเส้นทางของเครือข่ายต่างๆ เข้าไว้ด้วยกัน ซึ่งเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์นี้จะมีทั้งพ้ืนที่เมือง
ศิลปะเดิมและพ้ืนที่ใหม่ โดยมีการเชื่อมโยง แลกเปลี่ยนข้อมูล และพัฒนาพื้นที่ร่วมกัน 
  เนื่องจากชุมชนวัดศรีดอนชัย อ าเภอปาย เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใหม่ที่มีการ
น าเอาศิลปะประเภท Wall painting เข้าไปในชุมชนเพ่ือน าเสนอเรื่องราวความเป็นมาและของดีของ
ชุมชน ผ่านจิตรกรรมภาพวาด 3D การสร้างเครือข่ายของชุมชนวัดศรีดอนชัยในช่วงแรกนี้ได้มีการ
เชื่อมโยงเครือข่ายไม่มากนัก ซึ่งก็คือ ชุมชนวัดศรีดอนชัย องค์การบริหารส่วนต าบลเวียงเหนือ 
ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดแม่ฮ่องสอน กลุ่มศิลปินป้ายสี แต้มฝัน ปันจินตนาการ จาก
การลงพ้ืนที่วิจัยในชุมชนวัดศรีดอนชัย พบว่า ชุมชนได้มีการน าเสนอกระบวนการเสริมสร้างเครือข่าย
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว เพ่ือเป็นการสร้างเครือข่ายให้เกิดความร่วมมือในการ
พัฒนาเชิงพ้ืนที่และยกระดับสู่การท่องเที่ยวชุมชนไว้ดังนี้ 
      1) การประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือค้นหาเครือข่าย ชุมชนบ้านศรีดอนชัยได้มีการ
ประชุมเชิงปฏิบัติการร่วมกับทีมนักวิจัยเพ่ือร่วมกันค้นหาเครือข่ายความร่วมมือในการพัฒนาพ้ืนที่
เมืองศิลปะ โดยชุมชนได้น าเสนอเครือข่ายต่างๆ ในเบื้องต้นคือ ชุมชนวัดศรีดอนชัย องค์การบริหาร
ส่วนต าบลเวียงเหนือ ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดแม่ฮ่องสอน และกลุ่มศิลปินป้ายสี แต้ม
ฝัน ปันจินตนาการ โดยมีการประสานงานกับเครือข่ายต่างๆ อย่างต่อเนื่องเพ่ือให้รับรู้ถึงบทบาทของ
ตนเองในการพัฒนาพ้ืนที่และร่วมน าเสนออัตลักษณ์ของชุมชนวัดศรีดอนชัยเพ่ือน าไปสู่การพัฒนาเป็น
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย ซึ่งชุมชนวัดศรีดอนชัยได้น าเสนอพระพุทธสิหิงค์ หรือพระสิงห์ปาย และ
ประเพณีแห่พระสิงห์ปาย  
      2) การพัฒนาพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการที่สืบเนื่องมาจากการค้นหา
เครือข่ายและน าเสนอบทบาทของเครือข่ายต่างๆ และน าไปสู่การค้นหาพ้ืนที่ที่จะพัฒนาเป็นศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ ซึ่งชุมชนวัดศรีดอนชัยได้เลือกเอาวัดศรีดอนชัยมาพัฒนาเป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่ง
วัดศรีดอนชัยมีภาพจิตรกรรมในวิหารลายค าที่แสดงถึงความเป็นมาของชุมชนบ้านศรีดอนชัยอยู่แล้ว 
และได้มีการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ จิตรกรรมภาพวาด 3D มาเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ มีการน าเสนอพระสิงห์ปายและประเพณีแห่พระสิงห์ปาย ซึ่งเป็นประเพณีของชุมชนวัดศรี
ดอนชัย ทั้งนี้เพ่ือเป็นการน าเสนออัตลักษณ์และของดีในชุมชนวัดศรีดอนชัยให้เป็นที่รับรู้และเป็นที่
รู้จักของนักท่องเที่ยวที่เข้ามาเที่ยวในอ าเภอปายด้วย และนอกจากนั้น ชุมชนยังมีความต้องการที่จะ
ให้ประเพณีแห่พระสิงห์ปาย และพระสิงห์ปาย เป็นที่รู้จักของบุคคลทั่วไปและนักท่องเที่ยวด้วย ซึ่งได้
มีการประชุมเชิงปฏิบัติการร่วมกับทีมวิจัย โดยที่ประชุมได้น าเสนอแนวคิดในการน าเอาศิลปะ เข้ามา
เป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวชุมชนด้วย มีการประสานงานกับทีมงานกลุ่มศิลปินอาสาในการสร้าง
ผลงานจิตรกรรมภาพวาด 3D เพ่ือน าเสนอเรื่องราวของชุมชนวัดศรีดอนชัยและประเพณีของวัดศรี
ดอนชัยด้วย ในการนี้ ชุมชนมีความคาดหวังเป็นอย่างยิ่งว่าผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ดังกล่าวนี้จะ
สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวให้เข้ามาเที่ยวในชุมชนเพ่ิมมากขึ้น โดยผู้ให้ข้อมูลส าคัญคือ นายสมเกียรติ 
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กิตติคุณพัฒน์ ได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า ต้องมีการส่งเสริมการท่องเที่ยวและการส่งเสริมเศรษฐกิจชุมชน
ไปด้วย การท่องเที่ยวต้องเอ้ือประโยชน์ให้กับชุมชน และชุมชนจะต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการบริหาร
จัดการแหล่งท่องเที่ยวด้วย ซึ่งการท างานในลักษณะนี้จะต้องท าในลักษณะของเครือข่ายความร่วมมือ
ทั้งจากชุมชนและส่วนงานอ่ืน เช่น องค์การบริหารส่วนต าบล การท่องเที่ยวจังหวัด สภาวัฒนธรรม
จังหวัด และกลุ่มแม่บ้านด้วยซึ่งจะเป็นผู้ได้รับประโยชน์จากการท่องเที่ยวชุมชน จากข้อมูลดังกล่าวนี้
สามารถวิเคราะห์ได้ว่า ชุมชนจะต้องมีการเสริมสร้างการมีส่วนร่วมในการจัดการด้านการท่องเที่ยวใน
ลักษณะเครือข่าย เล็งเห็นประโยชน์ที่จะได้รับจากเครือข่ายและการท่องเที่ยว เกิดการประสานงาน
และท างานร่วมกันเพ่ือพัฒนาการท่องเที่ยวชุมชน และจะต้องมีการส่งเสริมอาชีพในชุมชนเพ่ือพัฒนา
เป็นวิสาหกิจชุมชนเพ่ือเชื่อมโยงกับเครือข่ายด้านการท่องเที่ยวด้วย นอกจากนั้นจะต้องมีการพัฒนา
บทบาทของเครือข่ายต่างๆ ในการด าเนินการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะทั้งในด้านของศิลปะชุมชน การ
ท่องเที่ยว เศรษฐกิจชุมชน และการประชาสัมพันธ์ โดยเฉพาะการประชาสัมพันธ์นั้นจะเน้นไปที่ส่วน
งานที่รับผิดชอบโดยตรงคือ ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด ซึ่งเป็นส่วนงานที่ดูแลด้านการ
ท่องเที่ยวโดยตรง และในส่วนของการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะนั้นก็จะต้องเชื่อมโยงเส้นทางการ
ท่องเที่ยวของแหล่งท่องเที่ยวต่างๆ ในอ าเภอปายด้วย เพ่ือให้เป็นการเชื่อมโยงเครือข่ายและการ
จัดการเครือข่ายด้านการท่องเที่ยวร่วมกัน ซึ่งการจัดท าเส้นทางการท่องเที่ยวนั้นถือได้ว่าเป็นวิธีการใน
การพัฒนาพื้นที่และการจัดการการท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ให้เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวที่
ไม่เพียงแต่มาท่องเที่ยวสถานที่ส าคัญๆ เพียงเท่านั้น แต่ยังเป็นการประชาสัมพันธ์พ้ืนที่ท่องเที่ยวแห่ง
ใหม่ของอ าเภอด้วย 
      3) การสร้างการรับรู้บทบาทของเครือข่าย เป็นกระบวนการที่เครือข่ายจะต้องมีการ
รับรู้บทบาทของตนเองว่าเป็นอย่างไร ซึ่งแต่ละเครือข่ายต่างก็มีบทบาทที่มีความเกี่ยวข้องกันอยู่แล้ว 
โดยเฉพาะการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใหม่นี้จ าเป็นต้องให้เครือข่ายได้มีบทบาทในการพัฒนา
ด้วย แต่เนื่องจากชุมชนวัดศรีดอนชัยเป็นพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์แห่งใหม่ที่ยังไม่มีประสบการณ์ด้าน
การท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จึงจะต้องมีพ่ีเลี้ยง หรือเครือข่ายที่จะมาเป็นต้นแบบในการบริหาร
จัดการและการพัฒนาพ้ืนที่ด้วย โดยในเบื้องต้นนั้นได้มีการประสานงานเครือข่ายไปยังกลุ่มศิลปินป้าย
สี แต้มฝัน ปันจินตนาการ น าโดยอาจารย์มานิตย์ โกวฤทธิ์ ได้เข้ามาพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิ งสร้างสรรค์
ด้วยการวาดภาพ 3D เพ่ือน าเสนอเรื่องราวและของดีของชุมชนวัดศรีดอนชัย ซึ่งบทบาทส าคัญของ
กลุ่มศิลปินนี้จะเป็นการวาดภาพ 3D และส่งต่อไปให้ชุมชนวัดศรีดอนชัยในการดูแลและบริหารจัดการ
ต่างๆ ทั้งเรื่องของเศรษฐกิจชุมชนและการท่องเที่ยว ซึ่งบทบาทของชุมชนวัดศรีดอนชัยก็จะมีบทบาท
ในการบริหารจัดการต่างๆ และประสานงานไปยังองค์การบริหารส่วนต าบลเวียงเหนือ ส านักงานการ
ท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดแม่ฮ่องสอน ในการประชาสัมพันธ์พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์แห่งใหม่นี้ ให้
เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยว และในอนาคตจะต้องมีการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวกับพ้ืนที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมด้วยคือ วัดพระธาตุดอยกองมู อ าเภอเมือง จังหวัดแม่ฮ่องสอน  
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  จังหวัดพะเยา 
  การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวของจังหวัดพะเยา  
ได้มีความร่วมมือของเครือข่ายต่างๆ คือ สภาวัฒนธรรมจังหวัดพะเยา มหาวิทยาลัยพะเยา ส านักงาน
เกษตรจังหวัดพะเยา กลุ่มศิลปินพะเยา องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และหน่วยงานราชการ และ
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา ซึ่งเครือข่ายต่างๆ นี้ต่างมีบทบาทส าคัญ
ในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือยกระดับพ้ืนที่สู่การท่องเที่ยว และยังเป็นการพัฒนาเชิง
พ้ืนที่โดยการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวด้วย ซึ่งกระบวนการ
เสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดพะเยา ได้เกิดการประสานความร่วมมือของ
เครือข่ายหลากหลายมิติ ทั้งในเรื่องของการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ การสร้างบทบาทความร่วมมือ การ
ส่งเสริมการท่องเที่ยว และการส่งเสริมวิสาหกิจชุมชน ดังนี้ 
      1) การพัฒนาเชิงพ้ืนที่ กระบวนการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ของจังหวัดพะเยา ได้มีการเชื่อมโยงพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมคือ วัดศรีโคมค า และกว๊าน
พะเยา ซึ่งมีบริเวณที่ตั้งอยู่ภายในตัวเมืองพะเยา สู่พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใหม่ที่อยู่นอกเขต
เมืองพะเยา คือ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา ซึ่งพ้ืนที่ดังกล่าวนี้อยู่ไม่
ไกลจากตัวเมืองพะเยามากนักและสามารถพัฒนาเป็นเส้นทางการท่องเที่ยวที่สามารถเชื่อมกับเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในกลุ่มจังหวัดล้านนาตะวันออกได้ด้วย คือจังหวัดแพร่ จังหวัดน่าน และจังหวัด
ล าปาง การพัฒนาเชิงพ้ืนที่ของวิทยาเขตพะเยา ได้รับความร่วมมือจากหน่วยงานราชการ องค์กร
ภาครัฐและภาคเอกชน ตลอดถึงประชาชนทั่วไปในการเข้ามามีส่วนร่วมของการพัฒนาพ้ืนที่ 
โดยเฉพาะชุมชนบ้านแม่นาเรือ ต าบลแม่นาเรือ อ าเภอเมืองพะเยา ได้มีการพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วยการวาดภาพจิตรกรรม 3D สะท้อนเรื่องราววิถีชีวิตและผลิตภัณฑ์ชุมชน ซึ่ง
ชุมชนได้มีการตอบรับและพร้อมที่จะพัฒนาพ้ืนที่เพ่ือให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวของชุมชนต่อไป รวมทั้ง
การส่งเสริมการมีส่วนร่วมชุมชน ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ชุมชนบ้านแม่นาเรือได้มีบทบาทในการเป็น
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เกิดกระบวนการพัฒนาพ้ืนที่ร่วมกันของชุมชนและเครือข่ายที่เกี่ยวข้อง 
ทั้งนี้ จะต้องมีการน าเสนออัตลักษณ์ชุมชนว่ามีความโดดเด่นด้านใดบ้าง เพ่ือน าไปสู่การสร้างผลงาน
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่เป็นการสะท้อนวิถีและอัตลักษณ์ชุมชน โดยใช้กระบวนการประชุมระดมความ
คิดเห็นและการลงมติชุมชนร่วมกัน 
      2) การพัฒนาเชิงเครือข่าย เป็นกระบวนการส าคัญที่จะเป็นการยกระดับชุมชนให้
เป็นแม่ข่ายด้านการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ โดยเฉพาะชุมชนบ้านแม่นาเรือ ซึ่งเป็นชุมชนที่มีความโดดเด่นใน
เรื่องของการมีส่วนร่วมชุมชน และการที่ชุมชนมีความตั้งใจที่จะพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ด้วยนั้นก็จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีการสร้างเดครือข่ายขึ้นมา ทั้งนี้ ในเบื้องต้น  ชุมชนได้มี
การน าเสนอเครือข่ายคือ องค์การบริหารส่วนต าบลแม่นาเรือ ให้เป็นเครือข่ายส าคัญในการพัฒนา
พ้ืนที่ กลุ่มศิลปินพะเยา เป็นเครือข่ายในการสร้างแปละพัฒนาผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของชุมชน 
มหาวิทยาลัยพะเยา เป็นเครือข่ายด้านวิชาการเกี่ยวกับการให้ค าแนะน าในการพัฒนาด้านการ
ท่องเที่ยวชุมชน และวิทยาเขตพะเยา เป็นเครือข่ายที่เป็นผู้ประสานงานเครือข่ายต่างๆ ของชุมชน 
ทั้งนี้ เป้าหมายส าคัญของการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ การส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนและ
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การเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวกับพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมคือ วัดศรีโคมค า และกว๊าน
พะเยา 
      3) การสร้างบทบาทความร่วมมือ เป็นกระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายที่มี
ความส าคัญเป็นอย่างมาก ทั้งนี้เนื่องจากชุมชนบ้านแม่นาเรือ เป็นพ้ืนที่ที่จะพัฒนาเป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์แห่งใหม่ และการน าเอาศิลปะเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวชุมชนนั้นก็ยังเป็นเรื่อง
ที่แปลกใหม่ส าหรับชุมชน แต่จากการลงพ้ืนที่วิจัยพบว่า ชุมชนบ้านแม่นาเรือมีความพร้อมที่จะพัฒนา
พ้ืนที่ชุมชนให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยจ าเป็นต้องอาศัยความร่วมมือจากองค์ กร
ภาคีเครือข่ายต่างๆ อาทิ สภาวัฒนธรรมจังหวัดพะเยา กลุ่มศิลปินพะเยา องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น
ในจังหวัดพะเยา มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา มหาวิทยาลัยพะเยา 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชน ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดพะเยา เป็นต้น ซึ่งบทบาทความร่วมมือ
ต่างๆ นั้นก็จะมีความสอดคล้องเชื่อมโยงกันไป และมีการมุ่งเน้นในเรื่องของกระบวนการมีส่วนร่วม
ของชุมชนในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะชุมชนโดยการมีส่วนร่วมของทุกฝ่าย และเป้าหมายส าคัญคือการ
พัฒนาพ้ืนที่เพ่ือการท่องเที่ยวไปพร้อมกับการพัฒนาด้านเศรษฐกิจชุมชน ซึ่งได้มีการน า เอาวิสาหกิจ
ชุมชนเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวด้วย 
      ๔) การส่งเสริมวิสาหกิจชุมชนและการส่งเสริมการท่องเที่ยว เป็นกระบวนการส าคัญ
อีกอย่างหนึ่งของการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ การพัฒนาเครือข่ายด้านการท่องเที่ยว
จะต้องเป็นการเชื่อมโยงพ้ืนที่การท่องเที่ยวและการพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยวเข้าไว้ด้วยกัน 
โดยเฉพาะพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมที่อยู่บริเวณวัดศรีโคมค าและพ้ืนที่โดยรอบกว๊านพะเยา 
ให้มีการเชื่อมโยงเป็นเส้นทางการท่องเที่ยวเชื่อมกับพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใหม่ คือชุมชนบ้าน
แม่นาเรือ ต าบลแม่นาเรือ อีกทั้งจะต้องมีการส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนด้วยการน าเสนอวิสาหกิจ
ชุมชนด้วย และอาจมีกาพัฒนาเครือข่ายหรือการขยายเครือข่ายไปยังชุมชนอ่ืนที่มีการประกอบการ
วิสาหกิจชุมชนเช่นเดียวกัน หรือการพัฒนาไปสู่ชุมชนนวัตวิถีที่มีการน าเอาของดีในชุมชนออกมา
พัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชน ทั้งนี้เพราะการท่องเที่ยวย่อมน ามาซึ่งมูลค่าทางเศรษฐกิจด้วย เมื่อการ
ท่องเที่ยวได้รับการพัฒนาและกลายเป็นจุดสนใจของนักท่องเที่ยว เมื่อนั้นเศรษฐกิจชุมชนก็จะได้รับ
การพัฒนาตามไปด้วย โดยเฉพาะวิสาหกิจชุมชน ซึ่งชุมชนบ้านแม่นาเรือได้มีกระบวนการ พัฒนา
วิสาหกิจชุมชนไปพร้อมกันกับการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ กระบวนการส าคัญคือจะต้อง
พัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนให้มีคุณภาพ และสอดคล้องกับอัตลักษณ์ของชุมชนด้วย โดยเฉพาะผลิตภัณฑ์
ทางการเกษตรที่มีการประสานความร่วมมือไปยังส านักงานเกษตรจังหวัดพะเยาในการให้ค าแนะน า
ด้านวิชาการต่างๆ และกระบวนการในการส่งเสริมการท่องเที่ยวก็จะต้องได้รับการพัฒนาตามไปด้วย 
โดยมีการประสานงานกับส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดพะเยา ในการประชาสัมพันธ์ข้อมูล
ข่าวสารต่างๆ เพ่ือให้เป็นที่รับรู้และรับทราบของนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างประเทศ 
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กล่าวโดยสรุปแล้ว แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวจังหวัดพะเยา เป็นการส่งเสริมกระบวนการมีส่วนร่วมในชุมชน เพราะจะเป็นพ้ืนฐานในการ
พัฒนาชุมชนไปสู่การท่องเที่ยวชุมชนในที่สุด และยังต้องมีการพัฒนาเครือข่าย โดยเฉพาะบทบาทของ
แต่ละเครือข่ายที่มีส่วนในการสนับสนถนการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และยกระดับไปสู่
การท่องเที่ยวชุมชน โดยชุมชน และเพ่ือชุมชนในที่สุด 
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  จังหวัดแพร่ 
  กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวของจังหวัด
แพร่ จากการลงพ้ืนที่วิจัยได้ข้อค้นพบดังนี้ 
     1) การเตรียมความพร้อมชุมชน เป็นกระบวนการในการการเตรียมความพร้อมใน
ส่วนของการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ของชุมชนร่วมกับการพัฒนาบทบาทเครือข่ายไปพร้อมกัน โดยได้มีการ
ประชุมระดมความคิดเห็นในเบื้องต้นว่าควรที่จะมีการด าเนินการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
รูปแบบใด และจะต้องมีเครือข่ายใดบ้างเข้ามามีส่วนร่วมในการด าเนินการดังกล่าว ซึ่งบทบาท
เครือข่ายต่างๆ นั้นจะเป็นในส่วนของการรับรู้บทบาทของเครือข่ายตนเองและเครือข่ายร่วม ซึ่งเป็น
ความส าคัญของการท างานในลักษณะเครือข่ายที่จะต้องมีการเรียนรู้และด าเนินการไปพร้อมกัน ซึ่งแต่
ละเครือข่ายนั้นต่างก็มีบทบาทเป็นของตนเอง อาทิ วัดพระธาตุช่อแฮ มีบทบาทส าคัญในการเป็นแม่
ข่ายของการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้เพราะวัดพระธาตุช่อแฮนั้นเป็นพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์เดิมที่มีความส าคัญ และเป็นพ้ืนที่ที่เชื่อมโยงกับวัดต่างๆ ในตัวเมืองแพร่อยู่ก่อนแล้ว ชุมชน
บ้านต้นไคร้ จะมีบทบาทส าคัญในส่วนของการเตรียมความพร้อมของพ้ืนที่เพ่ือพัฒนาเป็นพ้ืนที่ศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ มีการวาดภาพจิตรกรรมฝาผนังเพ่ือน าเสนอหัตถกรรมผ้าด้นมือ ซึ่งเป็นงานหัตถกรรม
ชุมชนที่มีชื่อเสียงของจังหวัดแพร่ และชุมชนมีความต้องการที่จะน าเสนอผลิตภัณฑ์ดังกล่าวสู่การ
สร้างเป็นผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย 
      2) การพัฒนาวิสาหกิจชุมชน เป็นกระบวนการเบื้องต้นที่จะรองรับการพัฒนาเชิง
พ้ืนที่เพ่ือให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ ศิลปหัตถกรรมผ้าด้นมือของชุมชนบ้านต้นไคร้ เป็น
วิสาหกิจชุมชนที่มีความโดดเด่นและเป็นอัตลักษณ์ของชุมชน ลายผ้าด้นมือได้มีการสืบทอดมาจากรุ่น
สู่รุ่น และที่ส าคัญ เริ่มที่จะสูญหายไปบ้างแล้วเพราะไม่ได้รับการสืบทอดจากคนรุ่นใหม่  การพัฒนา
วิสาหกิจชุมชนจะต้องมีการพัฒนาความร่วมมือของผู้ผลิตในชุมชนด้วยการจัดตั้งเป็นวิสาหกิจชุมชนที่
มีความเข้มแข็งและพร้อมที่จะยกระดับสู่การท่องเที่ยวชุมชน เพราะนั่นจะเป็นการน ามาซึ่งรายได้
ให้กับชุมชนอย่างมาก  
      3) การประสานงานเครือข่ายและการพัฒนาเครือข่ายชุมชน เป็นกระบวนการที่
จะต้องมีการค้นหาเครือข่ายความร่วมมือของชุมชนทั้งในส่วนของการพัฒนาวิสาหกิจชุมชนและการ
พัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ไปพร้อมกัน ซึ่งจากการค้นหาเครือข่ายชุมชนบ้านต้นไคร้พบว่า 
เครือข่ายที่ส าคัญของการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จะต้องประกอบไปด้วยพ้ืนที่เดิมและ
พ้ืนที่ใหม่ โดยอาศัยพ้ืนที่เดิมเป็นแม่ข่ายในการพัฒนาและเชื่อมโยงมายังพ้ืนที่ใหม่ ซึ่งชุมชนบ้านต้น
ไคร้ถือได้ว่าเป็นพ้ืนที่ใหม่ที่ได้รับการพัฒนาให้เป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่จะต้องมีการ
ประสานงานและเชื่อมโยงเครือข่าย ซึ่งได้แก่ วัดพระธาตุช่อแฮ, มจร. วิทยาเขตแพร่, สภาวัฒนธรรม
จังหวัดแพร่, กลุ่มการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอ าเภอเมือง, องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และส านักงาน
การท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดแพร่ ซึ่งเครือข่ายต่างๆ นี้มีบทบาทส าคัญในการที่จะเป็นแม่ข่ายการ
พัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ทั้งพ้ืนที่เดิมและพ้ืนที่ใหม่ด้วย ซึ่งจะต้องมีการเชื่อมโยงเส้นทาง
การท่องเที่ยวโดยส านักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดแพร่ ซึ่งจะเป็นหน่วยงานที่มีบทบาทส าคัญใน
การประชาสัมพันธ์และส่งเสริมการท่องเที่ยว และการประสานงานเครือข่ายได้มีการท าในรูปแบบของ
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เชื่อมโยงบทบาทของแต่ละเครือข่ายว่ามีบทบาทใดบ้าง ซึ่งแต่ละเครือข่ายก็จ าเป็นที่จะต้องรู้ทั้ง
บทบาทของตนเองและบทบาทของเครือข่ายอ่ืนเพ่ือให้ได้แนวทางในการพัฒนาไปพร้อมกัน  
      4) การส่งเสริมและพัฒนาการท่องเที่ยว เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นโดยความร่วมมือ
ของเครือข่ายคือ วัดพระธาตุช่อแฮ ชุมชนบ้านต้นไคร้ กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านต้นไคร้ กลุ่มการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมจังหวัดแพร่ และส านักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดแพร่ โดยการส่งเสริมและ
พัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวชุมชนและน าเสนอศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่น าเอาวิถีวัฒนธรรมชุมชน
และของดีในชุมชนมาน าเสนอแก่สังคม ซึ่งเป็นการยกระดับชุมชนสู่การท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ ทั้งนี้ ชุมชนบ้านต้นไคร้ได้มีการน าเสนอของดีในชุมชนคือ หัตถกรรมผ้าด้นมือ ซึ่งเป็น
หัตถกรรมที่มีชื่อเสียงของจังหวัดแพร่ ซึ่งชุมชนบ้านต้นไคร้มีความต้องการที่จะยกระดับการท่องเที่ยว
ชุมชนด้วยการน าเสนอหัตถกรรมผ้าด้นมือ และให้น าเอาลายที่ปรากฏในผ้าด้นมือนี้เข้าไปเป็นส่วน
หนึ่งของงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย ซึ่งชุมชนบ้านต้นไคร้ได้ตกลงกันว่าจะให้มีการสร้างผลงานด้วย
การวาดภาพจิตรกรรมบนผนัง ซึ่งเป็นการผสมผสานเอาศิลปะยุคเก่าและยุคใหม่เข้าไว้ด้วยกัน 
กลายเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่สามารถน าไปสู่การท่องเที่ยวชุมชนได้ในอนาคต และประการส าคัญ 
การประชาสัมพันธ์พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ผ่านช่องทางต่างๆ ก็จะเป็นการสร้างการรับรู้ให้กับ
นักท่องเที่ยวอีกด้วย และยังต้องมีการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวระหว่างพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์เดิมที่ส่วนใหญ่แล้วจะอยู่ในบริเวณตัวเมืองเก่าแพร่ เชื่อมโยงมายังวัดพระธาตุช่อแฮ ซึ่งอยู่
บริเวณนอกเมืองแพร่ และชุมชนบ้านต้นไคร้จะเป็นพ้ืนที่ทางผ่านไปยังวัดพระธาตุช่อแฮด้วย 
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ชุมชนบ้านต้นไคร้ 

จังหวัดแพร่

วัดท่องเที่ยว
ในแพร่

มจร.แพร่

กลุ่มศิลปิน
แพร่

องค์กร
ปกครองส่วน

ท้องถิ่น
วิสาหกิจ
ชุมชน

วัดพระธาตุ
ช่อแฮ

ททท.แพร่

กลุ่มการ
ท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม

ส านักงาน
วัฒนธรรม

แพร่
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จังหวัดน่าน 
  กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวของจังหวัด
น่าน จากการลงพ้ืนที่วิจัยได้ข้อค้นพบดังนี้ 
      1) การระดมความคิดเห็นชุมชน เนื่องด้วยจังหวัดน่านได้มีการน าเสนอวัฒนธรรม
เมืองน่านเป็นจุดขายที่ส าคัญของการท่องเที่ยว ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคือ อาจารย์ระดม อินแสง ปราชญ์
ชาวบ้านอ าเภอเวียงสา ได้ให้ข้อมูลที่น่าสนใจไว้ว่า น่านเป็นจังหวัดที่มีวัฒนธรรมเป็นของตนเอง             
มีอัตลักษณ์ในการด ารงชีวิตที่เรียบง่าย วัฒนธรรมต่างๆ ได้รับการอนุรักษ์และสืบทอดเป็นอย่างดี การ
ท่องเที่ยวของจังหวัดน่าน ได้มีการน าเอาวิถีวัฒนธรรมมาเป็นจุดขายด้านการท่องเที่ยว เมื่อนึกถึง
จังหวัดน่าน ก็จะต้องนึกถึงการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เมื่ออยากสัมผัสถึงบรรยากาศล้านนา ก็จะต้อง
มาเยี่ยมเยือนจังหวัดน่าน ซึ่งแสดงให้เห็นว่า จังหวัดน่านได้มีการน าเอาวัฒนธรรมความเป็นล้านนามา
เป็นจุดขายส าคัญด้านการท่องเที่ยว ซึ่งชุมชนบุญยืน ต าบลกลางเวียง ก็เป็นชุมชนหนึ่งที่มีประวัติ
ความเป็นมายาวนาน มีวิถีชีวิตที่เป็นเอกลักษณ์ตามแบบฉบับของชาวเวียงสาและชาวเมืองน่าน  มี
วัฒนธรรมประเพณีประจ าถิ่น สามารถที่จะน าเสนอเป็นพ้ืนที่ท่องเที่ยววิถีวัฒนธรรมชุมชนได้ และ
ชาวบ้านชุมชนบุญยืนได้ให้ข้อเสนอแนะในการสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ว่า ควรจะเป็นการ
น าเสนอวัฒนธรรมประเพณีของชุมชนเป็นส าคัญ 
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     2) การรับรู้เครือข่ายและการเชื่อมโยงเครือข่าย เป็นการรับรู้ของเครือข่ายเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดน่าน ซึ่งจ าเป็นที่จะต้องให้เครือข่ายต่างๆ ได้รับรู้ว่ามีเครือใดบ้างที่
ท างานร่วมกัน และแต่ละเครือข่ายนั้นมีบทบาทหน้าที่ใดบ้าง ทั้งนี้เพ่ือให้เครือข่ายได้เชื่อมโยงข้อมูล
และแลกเปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและกัน ซึ่งผู้ให้ข้อมูลส าคัญคือ อาจารย์สุธีร์ ยอดมงคล ตัวแทนกลุ่ม ฮัก
เมืองเวียงสา ได้ให้แนวคิดไว้ว่าการท างานในลักษณะเครือข่ายนั้นจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีการ
แลกเปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและกันระหว่างเครือข่าย เพราะแต่ละเครือข่ายนั้นต่างก็มีบทบาทหน้าที่
แตกต่างกันไป การท างานจะต้องเป็นเชิงบูรณาการมากยิ่งขึ้น เกิดความร่วมมือของเครือข่ายในการที่
จะเชื่อมโยงบทบาทซึ่งกันและกัน ซึ่งจะท าให้การด าเนินงานมีประสิทธิภาพและเป็นไปในทิศทางที่
ต้องการ โดยอาจารย์ลิขิต จันทร์ก าธร ตัวแทนสภาวัฒนธรรมอ าเภอเวียงสา ได้ให้ข้อมูลส าคัญ
เกี่ยวกับการเชื่อมโยงเครือข่ายว่า เป็นกระบวนการส าคัญที่ท าให้การท างานในลักษณะเครือข่ายมี
ประสิทธิภาพ การเสริมสร้างเครือข่ายเพ่ือพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์จ าเป็นต้องมีการ
เชื่อมโยงเครือข่ายการท างานร่วมกันของเครือข่ายต่างๆ ด้วย ทั้งนี้ ในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์โดยเฉพาะพ้ืนที่ใหม่นั้นจะมีความยากในการพัฒนา เพราะเป็นพ้ืนที่ที่ยังไม่เป็นที่รู้จักของ
นักท่องเที่ยวมากนัก และจ าเป็นต้องให้เครือข่ายต่างๆ ได้มีการท างานร่วมกันมากยิ่งขึ้น การ
ประสานงานต่างๆ จะเป็นตัวเชื่อมการท างานของเครือข่ายให้มีความใกล้ชิดและมีการติดตามการ
พัฒนาพื้นที่ด้วย 
      3) การประสานงานเครือข่ายวัฒนธรรม ชุมชนบุญยืน ต าบลกลางเวียง ถือได้ว่าเป็น
ชุมชนวัฒนธรรมที่มีประเพณีวัฒนธรรมที่ยังคงมีการยึดถือและปฏิบัติสืบต่อกันมายาวนาน ในส่วนนี้ 
พระสมุห์สมาน กิจฺจสาโร ประธานกลุ่มติดอาวุธทางปัญญา เมืองน่าน ได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า ชุมชน
บ้านบุญยืนมีประเพณีที่ส าคัญและเป็นเอกลักษณ์ของวัดคือ ประเพณีตักบาตรเทียน และประเพณี
ถวายทานสลากภัต ซึ่งเป็นประเพณีที่ได้มีการยึดถือปฏิบัติสืบต่อกันมายาวนานหลายชั่วอายุคน ซึ่ง
ประเพณีดังกล่าวนี้ถือได้ว่าเป็นจุดเด่นของชุมชนบ้านบุญยืนที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์ไว้ ซึ่งหากว่ามีการ
จัดสร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์ก็ควรที่จะน าเอาประเพณีวัฒนธรรมนี้เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของผลงานด้วย 
และการที่จะท างานให้ประสบความส าเร็จนั้นก็จะต้องสร้างเครือข่ายการท างานขึ้นมา  จะต้องมีการ
ประสานงานเครือข่ายโดยมีแม่ข่ายหลักคือชุมชนบ้านบุญยืนและวัดบุญยืน  
      4) การพัฒนาการมีส่วนร่วมของเครือข่าย ชุมชนบ้านบุญยืนได้ให้แนวคิดว่า การ
พัฒนาเครือข่ายที่ดีนั้นจะต้องเสริมสร้างการมีส่วนร่วมของเครือข่ายต่างๆ ซึ่งการท างานในลักษณะ
ของการมีส่วนร่วมนั้นจะช่วยให้การท างานมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  ซึ่งชุมชนบ้านบุญยืนมีความ
พร้อมที่จะพัฒนาเครือข่ายต่างๆ ให้เกิดความร่วมมือในการส่งเสริมการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ให้เป็นศิลปะของชุมชน น าไปสู่การเป็นเจ้าของร่วมของเครือข่ายต่างๆ และสามารถที่จะ
น าไปสู่การพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนด้วยการน าเอาผลิตภัณฑ์ชุมชนมาจ าหน่ายแก่นักท่องเที่ยวได้ และ
ประการส าคัญ จะต้องมีกระบวนการในการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยว ซึ่งเป็นวิธีการในการ
เชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวของพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิม คือ พ้ืนที่บริเวณเมืองเก่าน่าน 
เชื่อมโยงกับพ้ืนที่ใหม่คือ ชุมชนบ้านบุญยืน อ าเภอเวียงสา ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่จะได้รับการพัฒนาเป็นพ้ืนที่
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่น าเสนอผลงานศิลปะภาพวาดเกี่ยวกับวัฒนธรรมและประเพณีของชุมชน ใน
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การเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวนี้ นางธัญญ์ธิยา โรจน์ศิริภาณุกุล ผู้อ านวยการกองการศึกษาฯ 
เทศบาลต าบลเวียงสา ได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า การเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวจะช่วยให้การพัฒนา
พ้ืนที่ทางการท่องเที่ยวใหม่ได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวมากยิ่งขึ้น และโดยเฉพาะการเชื่อมโยง
เส้นทางจากพ้ืนที่การท่องเที่ยวเดิมเข้าไว้ด้วยแล้วก็จะท าให้เป็นที่รู้จักได้อย่างรวดเร็ว เพราะจังหวัด
น่านเป็นพ้ืนที่ท่องเที่ยวเดิมที่ได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวอยู่แล้ว และการที่ชุมชนบ้านบุญยืนได้
สร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ขึ้นมาใหม่ก็จะท าให้เป็นสิ่งที่แปลกใหม่ส าหรับการท่องเที่ยวด้วย 
เพราะน่านได้ชูการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเป็นหลัก แต่ชุมชนบ้านบุญยืนไ ด้น าเอาศิลปะเชิง
สร้างสรรค์มาเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวชุมชนด้วย และนอกจากนั้นจะต้องมีการเชื่อมโยงกับ
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมอีกแห่งหนึ่งคือ  ชุมชนบ้านดอนไชย ต าบลกลางเวียง อ าเภอเวียงสา ซึ่ง
มีจิตรกรรมภาพวาด 3 มิติ ที่น าเสนอเรื่องราววิถีชีวิตชุมชนไว้ได้อย่างน่าสนใจ เช่น ประเพณีแข่งเรือ 
การทอผ้า การประมงน้ าน่าน เป็นต้น ซึ่งได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวเป็นอย่างมากเพราะเป็น
การท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ที่น าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์มาเป็นจุดเด่นส าคัญของการท่องเที่ยว ซึ่งชุมชน
บ้านบุญยืนก็มีแนวคิดที่จะสร้างศิลปะเชิงสร้างสรรค์รูปแบบนี้ด้วยเช่นกัน จึงจ าเป็นที่จะต้องมีการ
เชื่อมโยงเครือข่ายกับบ้านดอนไชยด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เครือข่ายศิลปะ 
ชุมชนบ้านบุญยืน 

อ าเภอเวียงสา 
จังหวัดน่าน

วัดท่องเที่ยว
ในน่าน ชมรมสื่อ

น่าน

กลุ่มศิลปิน
น่าน

องค์กร
ปกครองส่วน

ท้องถิ่น
กลุ่มติดอาวุธ
ทางปัญญา

วัดบุญยืน 
น่าน

หอศิลป์ริม
น่าน

ททท.น่าน

กลุ่มการ
ท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม
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 จังหวัดล าปาง 
  กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวของจังหวัด
ล าปาง จากการลงพ้ืนที่วิจัยได้ข้อค้นพบดังนี้ 
      1) การส ารวจเครือข่ายความร่วมมือ เป็นกระบวนการแรกที่ชุมชนบ้านพระธาตุ
ล าปางหลวง ได้ด าเนินการประชุมเพ่ือระดมความคิดเห็นในการค้นหาเครือข่ายความร่วมมือเพ่ือการ
เสริมสร้างการท่องเที่ยวของชุมชน ซึ่งจากการประชุมร่วมกับชุมชนพบว่า มีเครือข่ายต่างๆ อาทิ วัด
พระธาตุล าปางหลวง ชุมชนบ้านพระธาตุล าปางหลวง โรงเรียนชุมชนวัดพระธาตุล าปางหลวง 
เทศบาลต าบลล าปางหลวง ส านักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าปาง เป็นต้น ซึ่งการค้นหาเครือข่าย
ความร่วมมือนี้จะเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้การด าเนินการในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์สามารถ
ที่จะขับเคลื่อนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
      2) การประสานงานระดับชุมชนและระดับเครือข่าย เป็นกระบวนการขับเคลื่อนเพ่ือ
ติดต่อประสานงานและขอความร่วมมือเครือข่ายต่างๆ พร้อมทั้งการเชิญเครือข่ายได้เข้าร่วมเพ่ือ
ประชุมชี้แจงและท าความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือยกระดับสู่การ
ท่องเที่ยวชุมชน ซึ่งในกระบวนการนี้เป็นกระบวนการที่ชุมชนจะต้องอาศัยความร่วมมือจากเครือข่าย
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ในการช่วยเป็นทั้งพ่ีเลี้ยงและผู้สนับสนุนให้กับชุมชน ทั้งในเรื่องของการประชาสัมพันธ์ การพัฒนาเชิง
พ้ืนที่ การสร้างการเรียนรู้ชุมชน ซึ่งนับได้ว่าเป็นกระบวนการที่ส าคัญและจะเป็นตัวบ่งชี้ว่าการ
ด าเนินการเสริมสร้างเครือข่ายจะประสบความส าเร็จหรือไม่อย่างไร 
      3) การพัฒนาเชิงพ้ืนที่ เป็นกระบวนการหลังจากได้มีการประสานงานและท าความ
เข้าใจกับเครือข่ายต่างๆ เป็นที่เรียบร้อย ซึ่งชุมชนต้นแบบ หรือชุมชนบ้านพระธาตุล าปางหลวง ได้มี
ความร่วมมือกับวัดพระธาตุล าปางหลวง เทศบาลต าบลเกาะคา ส านักงานการท่องเที่ ยวและกีฬา
จังหวัด ในการส่งเสริมและสนับสนุนด้านการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ด้วยการประชาชมในชุมชนเป็นเบื้องต้น
เกี่ยวกับการที่จะพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้อย่างไร ซึ่งชุมชนได้มีการเสนอว่า 
เนื่องจากชุมชนมีความโดดเด่นในเรื่องของประเพณีการฟ้อนผีมด-ผีเม็ง จึงควรที่จะมีการน าเอา
ประเพณีนี้มาเป็นจุดเด่นในการสร้างผลงานศิลปะ ซึ่งก็จะต้องเป็นการวาดภาพเพ่ือถ่ายทอดเรื่องราว
ต่างๆ และการวาดภาพนั้นจะต้องมีความแปลกใหม่และสวยงาม ซึ่งก็คือการวาดภาพแบบ 3 มิติ หรือ 
ภาพ 3D เกี่ยวกับเรื่องราวประเพณีการฟ้อนผีมด-ผีเม็งของชุมชน 
      4) การส่งเสริมและยกระดับสู่การท่องเที่ยวชุมชน เป็นกระบวนการที่ต่อเนื่องจาก
การพัฒนาเชิงพ้ืนที่แล้ว ในส่วนนี้เป็นการอาศัยศักยภาพของเครือข่ายโดยเฉพาะส านักงานการ
ท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าปาง ประชาสัมพันธ์จังหวัดล าปาง การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย 
ส านักงานจังหวัดล าปาง ในการเป็นเครือข่ายด้านการประชาสัมพันธ์ ทั้งนี้จะต้องอาศัยสื่อออนไลน์ใน
การเป็นเครื่องมือการประชาสัมพันธ์ด้วย โดยเฉพาะสื่อโซเชียลมีเดียต่างๆ ที่เป็นที่นิยมของ
นักท่องเที่ยว รวมถึงการประสานงานกับวิสาหกิจชุมชนในการน าเสนอผลิตภัณฑ์ชุมชนเพ่ือสร้าง
รายได้ให้กับชุมชนด้วย เป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวที่ได้ทั้งมิติด้านการท่องเที่ยวและเศรษฐกิจไป
พร้อมกัน 
 
  4.2.3 การวิเคราะห์สมรรถนะเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว
ในกลุ่มจังหวัดล้านนาตามหลักการ KAP  
  ทฤษฎี KAP เป็นทฤษฎีที่ให้ความส าคัญกับปัจจัย 3 สิ่ง คือ ความรู้ (Knowledge) 
ทัศนคติ (Attitude) และการปฏิบัติ (Practice) โดยความรู้ (Knowledge) เป็นการรับรู้เบื้องต้น ซึ่ง
เครือข่ายจะได้รับผ่านประสบการณ์ในการท างานตามบทบาทของตนเอง โดยมีทัศนคติ (Attitude) 
เกี่ยวกับบทบาทการท างานเครือข่ายเกี่ยวกับการมีส่วนร่วมในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ และได้มีการปฏิบัติ (Practice) หรือการเข้าร่วมเป็นเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่ร่วมกับ
เครือข่ายอ่ืน ซึ่งจากการวิจัยได้ค้นพบข้อส าคัญที่ชี้ให้เห็นถึงสมรรถนะ KAP ที่เกิดขึ้นในการพัฒนา
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ซึ่งสรุปได้ดังนี้  
      1) สมรรถนะด้านความรู้ (Knowledge)  เป็นกระบวนการส าคัญที่ท าให้การท างาน
ในลักษณะเครือข่ายประสบความส าเร็จ และสามารถที่จะพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ให้
สามารถยกระดับสู่การท่องเที่ยวได้ ซึ่งการส่งเสริมด้านความรู้จะเป็นปัจจัยส าคัญที่ท าให้แต่ละ
เครือข่ายได้มีการน าเอาองค์ความรู้ของตนเองไปพัฒนาบทบาทการด าเนินงานและสามารถที่จะ
เชื่อมโยงการท างานเชิงบูรณาการร่วมกับเครือข่ายอ่ืนได้ ซึ่งพ้ืนที่ที่เห็นได้ชัดเจนจากการวิจัยครั้งนี้คือ 



๒๑๗ 

 

จังหวัดเชียงราย ที่ได้มีการส่งเสริมความรู้ให้กับเครือข่ายในรูปแบบของการประชุมเชิงปฏิบัติการใน
ชุมชน ทั้งนี้ ค าว่า “ศิลปะเชิงสร้างสรรค์” ยังเป็นค าศัพท์ใหม่ส าหรับคนในชุมชนที่ยังไม่มีความรู้ความ
เข้าใจว่าหมายถึงอะไร ซึ่งชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้มีการด าเนินการในส่วนนี้อย่างเป็นรูปธรรมคือการ
สร้างความรู้ความเข้าใจให้กับคนในชุมชน อีกทั้งยังได้มีการเชื่อมโยงองค์ความรู้สู่การพัฒนาเป็น
ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่สามารถสร้างรายได้ให้กับคนในชุมชนอีกด้วย ซึ่งก็คือ ไข่เค็มหมักโคลนน้ าแร่ และ   
สปาโคลน ซึ่งชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้ร่วมกันเรียนรู้จากทรัพยากรธรรมชาติที่มีอยู่ในท้องถิ่นคือ บ่อ
น้ าพุร้อนสามสี ซึ่งแต่เดิมเป็นแค่ดินโป่งน้ าร้อนของชุมชนบ้านโป่ง ต.ป่าแดด ต่อมาทางมหาวิทยาลัย
ราชภัฎเชียงราย ได้น าไปพิสูจน์คุณสมบัติน้ าแร่ พบว่าเป็นแร่และโคลนที่มีคุณสมบัติที่ดีต่อร่างกาย
และสุขภาพ ชุมชนบ้านโป่งจึงได้มีการพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยว จัดให้มีอาบน้ าแร่ แช่สปาโคลน ซึ่ง
สร้างรายได้ให้กับชุมชนและยังส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนอีกด้วย 
      นอกจากนั้น การสร้างความรู้สู่ชุมชนในผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ยังได้มีการอาศัย
เครือข่ายที่เป็นภูมิปัญญาชุมชนในด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้านประเพณีและวัฒนธรรม ที่มีการผสานเข้า
กับศิลปะร่วมสมัยได้อย่างลงตัว ซึ่งเครือข่ายที่ส าคัญได้แก่ สภาวัฒนธรรมในระดับต าบล ระดับอ าเภอ 
และระดับจังหวัด ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด กลุ่มศิลปิน เป็นต้น ซึ่งได้มีการถ่ายทอดองค์ความรู้
ต่างๆ เพ่ือเป็นข้อมูลส่วนหนึ่งในการสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ขึ้นมา ยกตัวอย่างพ้ืนที่จังหวัด
ล าพูน โดยวิทยาลัยสงฆ์ล าพูนได้มีการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมภาพวาด 3D ประเพณีสลากย้อม
ขึ้นมา ซึ่งเป็นประเพณีที่ส าคัญและมีชื่อเสียงของจังหวัดล าพูน ซึ่งทางสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
อันมีนายพงษ์เทพ มนัสตรง เป็นประธานสภาวัฒนธรรมฯ ได้ร่วมกันเสวนาเพ่ือสรุปองค์ความรู้
เกี่ยวกับประเพณีสลากย้อมว่ามีรูปแบบลักษณะอย่างไร ซึ่งได้มีการถ่ายทอดข้อมูลองค์ความรู้ต่างๆ 
ให้กับชุมชน นิสิต กลุ่มศิลปินจิตอาสา ก่อนที่จะมีการลงมือวาดภาพจิตรกรรมดังกล่าว และกลุ่ม
ศิลปินจิตอาสาก็ได้มีการอธิบายเกี่ยวกับภาพวาดจิตรกรรม 3D ว่าคืออะไร และจะสามารถน ามา
ประยุกต์เข้ากับภาพวาดประเพณีสลากย้อมได้อย่างไร ซึ่งนี่ถือได้ว่าเป็นจุดเริ่มต้นของการสร้างความรู้
ให้กับเครือข่ายที่เกี่ยวข้องในการท าความเข้าใจร่วมกันว่าประเพณีสลากย้อมจะเข้ากันได้กับภาพวาด
จิตรกรรม 3D ซึ่งเป็นศิลปะสมัยใหม่ได้อย่างไร  
  ข้อค้นพบส าคัญอย่างหนึ่งที่ค้นพบจากการวิจัยนี้คือ การส่งเสริมการเรียนรู้ชุมชน ซึ่ง
เป็นสิ่งที่เกิดขึ้นในชุมชนด้วยการประยุกต์เอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์เป็นเครื่องมือในการถ่ายทอดความรู้
และสร้างการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นในชุมชน การเรียนรู้ชุมชนที่เกิดขึ้นนั้นเป็นลักษณะของการสืบทอด
ความรู้และเป็นส่วนหนึ่งของการรักษาความรู้ชุมชนนั้นไว้ ซึ่งในหลายพ้ืนที่ที่วิจัยนั้นมีกระบวนการ
ถ่ายทอดและสืบต่อองค์ความรู้อย่างกว้างขวางและแพร่หลาย และในหลายพ้ืนที่ได้ใช้ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ท่ีได้รับการพัฒนาขึ้นนั้นเป็นเครื่องมือในการอนุรักษ์และรักษาไว้ซึ่งประเพณีและวัฒนธรรม
ท้องถิ่น อาทิเช่น วัดศรีดอนชัย อ าเภอปาย ได้มีการน าเอาประเพณีแห่พระสิงห์ปาย ซึ่งเป็นประเพณีที่
ได้รับการสืบทอดมาอย่างยาวนาน และพระสิงห์ปายถือว่าเป็นพระคู่บ้านคู่เมืองของอ าเภอปาย โดย
วัดและชุมชนได้มีการสร้างการเรียนรู้ชุมชนด้วยการสร้างการมีส่วนร่วมของบ้าน วัด โรงเรียน ได้เกิด
การเรียนรู้ร่วมกันเกี่ยวกับประเพณีวัฒนธรรมของชุมชน ส่งเสริมให้เยาวชนในพ้ืนที่ได้เรียนรู้
ประวัติศาสตร์ชุมชนซึ่งพ้ืนที่ชุมชนบ้านศรีดอนชัย เป็นเวียงเก่าที่ได้รับการอนุรักษ์ หรือพ้ืนที่จังหวัด
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ล าพูน ได้น าเอาประเพณีสลากย้อมมาสร้างเป็นศูนย์การเรียนรู้ประเพณีและวัฒนธรรมของจังหวัด
ล าพูน โดยการร่วมมือของเครือข่ายต่างๆ ได้แก่ วัดพระธาตุหริภุญชัย หอศิลป์สล่าเลาเรือง วิทยาลัย
สงฆ์ล าพูน สถาบันผ้าทอหริภุญชัย เป็นต้น ซึ่งศูนย์การเรียนรู้ดังกล่าวนี้ได้ก่อให้เกิดการเรียนรู้ทั้งใน
ระดับชุมชนและในระดับเครือข่าย โดยเฉพาะในระดับเครือข่ายที่ได้มีการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ชุมชน
ร่วมกัน เกิดเป็นการเรียนรู้ที่สามารถสร้างองค์ความรู้ที่เข้าใจว่าประเพณีสลากย้อมนั้นเป็นอย่างไร ซ่ึง
ปรากฏการณ์ต่างๆ เหล่านี้เกิดข้ึนจากความรู้ หรือ Knowledge ที่เป็นภูมิปัญญาของชุมชน ถ่ายทอด
สู่ชุมชนผ่านการเรียนรู้ของชุมชนเพ่ือการอนุรักษ์และรักษาให้คงอยู่คู่กับชุมชนสืบไป อีกทั้ง กลุ่ม
ศิลปินจิตอาสาที่ได้ด าเนินการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ก็ได้มีการน าเอาความรู้ในด้านงาน
ศิลปะเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างสรรค์ผลงาน เช่น การวาดภาพจิตรกรรม 3D การสร้าง
ประติมากรรมข้าวเป็นเจ้า ประติมากรรมภูมิจักรวาล ไม้ค้ าโพธิ์ร่วมสมัย เป็นต้น ซึ่งนับได้ว่าเป็นการ
น าเอาสมรรถนะด้านความรู้ของกลุ่มศิลปินมาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างเครือข่าย เพ่ือพัฒนาพ้ืนที่
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกับเครือข่ายอ่ืนๆ ในพ้ืนที่ 
      2) ทัศนคติ (Attitude) สมรรถนะที่ส าคัญอย่างหนึ่งที่จ าเป็นต้องสร้างและพัฒนาให้
เป็นทัศนคติเชิงบวกคือ การสร้างทัศนคติที่ดีต่อศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้เพราะค าว่าศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ถือได้ว่าเป็นค าศัพท์ใหม่ส าหรับชุมชน หลายพ้ืนที่ที่ได้รับการพัฒนาไม่มีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และในหลายพื้นที่ยังคงยึดติดกับแนวคิดเดิมๆ ที่ยึดถือกันมาตั้งแต่บรรพ
บุรุษ เช่นในพ้ืนที่วัดท่าข้าม อ าเภอฮอด ที่ได้มีการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วยการ
ประยุกต์ไม้ค้ าโพธิ์ร่วมสมัย ด้วยการน าเอาเหล็กมาใช้แทนไม้ ซึ่งกลุ่มศิลปินที่เป็นคนในพ้ืนที่คือ อ.
มานิตย์ โกวฤทธิ์ เจ้าอาวาสวัดท่าข้าม และผู้น าชุมชน ต่างมีความเห็นว่าในแต่ละปีนั้นได้มีการตัดไม้
เพ่ือน ามาท าเป็นไม้ค้ าโพธิ์เป็นจ านวนมาก และต้นไม้ในชุมชนเริ่มหมดลงและจะต้องไปเอาต้นไม้จาก
พ้ืนที่อ่ืนนอกชุมชนมาท าเป็นไม้ค้ าโพธิ์ จากปัญหาดังกล่าวข้างต้นจึงเกิดแนวคิดในการน าเอาเหล็กมา
ใช้แทนไม้ ซึ่งในช่วงแรกนั้นเกิดการต่อต้านจากชาวบ้านในชุมชนเพราะเห็นว่าเป็นการท าผิดจารี ต
ประเพณีที่เคยปฏิบัติมาก่อน ซึ่งไม้ค้ าโพธิ์จะต้องใช้ไม้ ไม่ใช่เหล็ก นี่แสดงให้เห็นว่าทัศนคติเกี่ยวกับ
การเปลี่ยนแปลงวัสดุที่จะน ามาท าไม้ค้ าโพธิ์ได้รับการต่อต้าน ดังนั้น กลุ่มศิลปินและเครือข่ายจึงได้มี
การปรับทัศนคติของชาวบ้านโดยการชี้ให้เห็นถึงปัญหาการตัดไม้ในชุมชนที่จะส่งผลกระทบต่อ
ทรัพยากรธรรมชาติในชุมชน อีกทั้งยังมีการเบียดเบียนทรัพยากรธรรมชาติของชุมชนอ่ืนอีกด้วย และ
หากเปลี่ยนไปใช้เหล็กแทนไม้ จะช่วยลดการตัดไม้ลงไปได้มาก และยังสามารถน าไปใช้ประโยชน์ใน
เชิงสาธารณะของวัด ชุมชน หรือโรงเรียนได้อีกด้วย ซึ่งการปรับเปลี่ยนทัศนคติของชาวบ้านในครั้งนี้
ได้รับการยอมรับจากชุมชนในที่สุด แสดงให้เห็นว่า ทัศนคติของชุมชนได้ส่งผลส าคัญต่อการ
เปลี่ยนแปลงวิถีชุมชน และวิถีชุมชนก็ส่งผลต่อการสร้างทัศนคติใหม่ให้เกิดขึ้นได้  
      นอกจากนั้น สมรรถนะด้านทัศนคติของแต่ละเครือข่ายที่เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการ
พัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์นอกเหนือไปจากชุมชนก็คือ หน่วยงานราชการ โดยเฉพาะ
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ซึ่งในหลายพ้ืนที่ได้เกิดทัศนคติใหม่ขึ้นเกี่ยวกับการน าเอาศิลปะเชิง
สร้างสรรค์เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการส่งเสริมด้านการท่องเที่ยวของชุมชน ซึ่งแต่เดิมนั้นชุมชนมีเพียง
การท่องเที่ยวเชิงประเพณีวัฒนธรรม การท่องเที่ยวที่อาศัยจุดแข็งของวัดต่างๆ ที่เป็นแหล่งท่องเที่ยว
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เดิมอยู่ก่อนแล้ว และในบางพ้ืนที่ได้มีการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ขึ้นมาแต่ก็ไม่ได้ รับความนิยม
จากนักท่องเที่ยว แต่เมื่อเกิดแนวคิดการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้าง
พ้ืนที่ใหม่ด้านการท่องเที่ยว กลับได้รับความนิยมและสนใจจากนักท่องเที่ยวเพ่ิมมากขึ้น ยกตัวอย่าง
พ้ืนที่ชุมชนบ้านต้นไคร้ จังหวัดแพร่ ที่ได้มีการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือภาพวาดจิตรกรรม 3D ที่
ได้ถ่ายทอดของดีชุมชนหรือผลิตภัณฑ์ชุมชน ซึ่งก็คือ ผ้าด้นมือ ที่สร้างรายได้และชื่อเสียงให้กับชุมชน
เป็นอย่างมาก รวมถึงได้มีผลิตภัณฑ์ชุมชนอย่างอ่ืนด้วย เช่น ข้าวควบ ข้าวแคบ เป็นต้น ซึ่งก็ได้น าเอา
มาถ่ายทอดบนผนังก าแพงของวัดต้นไคร้ โดยการสนับสนุนของเจ้าอาวาสวัดต้นไคร้ เพ่ือให้ชุมชนได้
เกิดการเรียนรู้และอนุรักษ์ของดีในชุมชน และปรากฏว่าหลังจากที่ได้มีการรังสรรค์ผลงานโดยกลุ่ม
ศิลปินจิตอาสา มีการประชาสัมพันธ์โดยชุมชน ชมรมสื่อมวลชนจังหวัด ส านักงานท่องเที่ยวและกีฬา
จังหวัด องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ชุมชนบ้านต้นไคร้ก็เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวที่เข้ามาเยี่ยมชม
ภาพวาดจิตรกรรม 3D ที่ถือได้ว่าเป็นสิ่งแปลกใหม่ส าหรับชุมชนและนักท่องเที่ยว จึงท าให้ชุมชนนี้
ได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก นี่แสดงให้เห็นว่า การสร้างทัศนคติที่ดีเกี่ยวกับศิลปะเชิงสร้างสรรค์
จะต้องสร้างให้เกิดขึ้นในชุมชน และชุมชนก็จะต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ด้วย พร้อมทั้งมีความมุ่งหวังที่จะพัฒนาชุมชนให้เกิดเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้และการท่องเที่ยวของ
ชุมชน 
     3) การปฏิบัติ (Practice) สมรรถนะที่ส าคัญของการพัฒนาพ้ืนที่ เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ในกลุ่มจังหวัดล้านนา คือการปฏิบัติการ หรือ Practice ซึ่งเป็นความร่วมมือของเครือข่าย
ต่างๆ ในแต่ละพ้ืนที่ในการเข้ามามีส่วนร่วมในการด าเนินการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งกลุ่มศิลปินจิตอาสา 
กลุ่มศิลปินเติมสี แต้มฝัน ปันจินตนาการ น าโดย อ.มานิตย์ โกวฤทธิ์ และทีมงาน ได้เกิดการลงมือ
ปฏิบัติในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของแต่ละพ้ืนที่ขึ้นมา ทั้งนี้ สมรรถนะดังกล่าวนี้
เกิดขึ้นจากการมีความรู้และทัศนคติที่ดีเป็นประการส าคัญ เพราะความรู้และทัศนคติที่ดีจะน ามาซึ่ง
การสร้างสรรค์ผลงานที่ทรงคุณค่าออกมา 
      จากการวิจัยครั้งนี้ได้สร้างพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ขึ้นมาทั้งหมด 8 พ้ืนที่ ซึ่งเป็น
การน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของชุมชนเพ่ือสร้างการท่องเที่ยวของชุมชน ซึ่งใน
หลายพ้ืนที่ได้มีการน าเอาแนวคิดประเพณีวัฒนธรรม วิถีชีวิต วิถีวัฒนธรรมของชุมชนเข้าไปอยู่ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งสามารถสรุปการพัฒนาพื้นท่ีเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของทั้ง 8 พ้ืนที่ได้ดังนี้ 
      1. จังหวัดล าพูน  มีการวาดภาพจิตรกรรม 3D ที่ได้ถ่ายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับ
ประเพณีสลากย้อม ซึ่งเป็นประเพณีส าคัญของจังหวัดล าพูน โดยใช้พ้ืนที่บริเวณวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย เป็นพ้ืนที่ในการพัฒนา โดยมีเครือข่ายส าคัญในครั้งนี้คือ 
วัดพระธาตุหริภุญชัย องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน สภาวัฒนธรรม
จังหวัดล าพูน อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม หอศิลป์สล่าเลาเรือง สถาบันผ้าทอมือหริ
ภุญชัย  
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      2. จังหวัดเชียงใหม่ มีการน าเอาประเพณีไม้ค้ าโพธิ์ ซึ่งเป็นประเพณีท้องถิ่นที่ส าคัญ
ของวัดท่าข้าม อ าเภอฮอด มาสร้างสรรค์เป็นผลงานไม้ค้ าโพธิ์ร่วมสมัยที่มีการน าเอาเหล็กมาใช้แทนไม้ 
และได้มีการวาดภาพลายเส้น ภาพจิตรกรรมต่างๆ ตามแต่ความถนัดของกลุ่มศิลปินจิตอาสา เด็ก
นักเรียน เยาวชน และประชาชนทั่วไปที่สนใจ น ามาจัดสร้างเป็นไม้ค้ าโพธิ์ที่มีความแปลกใหม่และไม่มี
ที่ใดมาก่อน ถือเป็นผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมสมัยที่มีกลิ่นอายของวิถีวัฒนธรรมดั้งเดิมและ
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมสมัยอยู่ด้วยกัน 
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      3. จังหวัดเชียงราย ได้จัดสร้างประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ซึ่งได้สะท้อนให้เห็นถึง
วิถีชีวิตของชาวชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาที่ได้มีวิถีชีวิตเกี่ยวกับการท านาปลูกข้าว ซึ่งผืนดินบริเวณนั้น
เรียกว่าเป็น “ดินด าน้ าชุ่ม” เหมาะแก่การท านาได้ตลอดทั้งปี ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา อ าเภอแม่สรวย 
จึงได้มีการจัดสร้างประติมากรรมดังกล่าวขึ้นเพ่ือสะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิตและอัตลักษณ์ของชุมชน ซ่ึง
ปฏิมากรผู้ปั้นผลงานประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ได้กล่าวไว้ว่า ประติมากรรมดังกล่าวนี้ได้ถูกสร้าง
ขึ้นเพ่ือให้ชุมชนได้เห็นความส าคัญของข้าว ซึ่งอย่าลืมว่ารากเหง้าของชีวิตคือ “ข้าว” ข้าวท าให้เรา
เติบโตได้ จึงได้เป็นแรงบันดาลใจในการสร้างประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” ขึ้นมา โดยสร้างผลงานไว้ 
3 ชิ้นคือ 1) ต้นข้าว มี 3 ต้น สื่อถึงอดีต ปัจจุบัน และอนาคต โดยเชื่อว่าในอดีตเราก็กินข้าว ปัจจุบัน
เราก็ยังกินข้าว และอนาคตเราก็ต้องกินข้าว 2) รวงข้าว ซึ่งมีลักษณะโน้มลงและมี 9 เม็ด สื่ อให้เห็น
ว่าคนเรานั้นจะต้องมีความอ่อนน้อมถ่อมตนเหมือนดั่งรวงข้าว และเม็ดข้าว 9 เม็ด  สื่อถึงในหลวง
รัชกาลที่ 9 (ข้าวเป็นเจ้า) และ 3) เมล็ดข้าว สื่อถึงการก าเนิดของสรรพสิ่งที่จะต้องมาจากสิ่งเล็กๆ 
ก่อนที่จะมีการเจริญเติบโต 
 
 
 
 
 
 
 
    
 
 

4. จังหวัดแม่ฮ่องสอน โดยชุมชนวัดศรีดอนชัย อ าเภอปาย ได้มีการน าเอาประเพณีการ
แห่พระสิงห์ปายมาเป็นส่วนส าคัญของการวาดภาพจิตรกรรมฝาผนัง ซึ่งประเพณีการแห่พระสิงห์ปาย
นั้นเป็นประเพณีที่สืบทอดกันมาอย่างยาวนานนับร้อยปี และพระสิงห์ปายเป็นพระพุทธรูปเก่าแก่คู่
อ าเภอปาย ที่มีอายุกว่า 700 ปี และได้จัดขึ้นเป็นประจ าทุกปีในวันที่ 13 เดือนเมษายน  
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      5. จังหวัดพะเยา  ได้น าเสนอของดีและวิถีชีวิตของชาวชุมชนต าบลแม่นาเรือ ทั้ง
อาหารพ้ืนบ้าน การน าเสนอวิถีชีวิตของชุมชน ผ่านการวาดภาพ 3 มิติ บนผืนก าแผงและสังกะสีเก่า 
เพ่ือบอกเล่าเรื่องราวและวิถีชีวิตของชุมชน อีกทั้งเพ่ือเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 
ส่งเสริมให้ชุมชนมีการสร้างงาน สร้างอาชีพ ก่อให้เกิดรายได้ พร้อมดึงชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยว และสามารถบริหารจัดการการท่องเที่ยวให้เกิดความยั่งยืน ช่วยกระจายรายได้
และสร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน นอกจากนั้น พ้ืนที่บริเวณวิทยาเขตพะเยา มหาวิทยาลัยมหาจุฬา
ลงกรณราชวิทยาลัย ได้จัดสร้างประติมากรรม “ภูมิจักรวาล” อันเป็นประติมากรรมที่เป็นเอกลักษณ์
โดดเด่นของจังหวัดพะเยาที่รวมเอาแนวคิดเชิงพุทธศาสนา จักรวาลวิทยา และแหล่งโบราณสถานเวียง
บัว เข้าไว้ด้วยกันในผลงานชิ้นนี้ ทั้งนี้เพราะวิทยาเขตพะเยา ตั้งอยู่ในบริเวณใกล้กับเมืองโบราณ คือ 
เวียงบัว ซึ่งมีอายุหลายร้อยปี ร่วมสมัยเดียวกับพญาง าเมือง โดยมีหลักฐานที่ค้นพบเช่น เตาเผา 
ภาชนะดินเผาเขียนสีเคลือบโบราณ ซึ่งมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวและเฉพาะถิ่น บางลายมีความพิเศษที่ไม่
เหมือนใคร มีความหมายที่ลึกซึ้ง จึงได้มีแนวคิดในการน าเอาลวดลายที่อยู่ในภาชนะมาออกแบบเป็น
งานประติมากรรม โดยเอารูปปลาคู่ (ปลาสิก) อันเป็นสัญลักษณ์ของความอุดมสมบูรณ์มาเป็นต้นแบบ
และน ามาออกแบบลวดลายใหม่ เพ่ือให้เห็นการถ่ายทอดพัฒนาการจากอดีตสู่ปัจจุบันและเพ่ืออนาคต 
โดยท าเป็นรูปปลาคู่กระโจนออกมาจากกระแสน้ า มีลวดลายโดยรอบเป็นจักรวาล มีธรรมจักรอยู่ตรง
กลาง มีความหมายคือการออกจากอวิชชา เป็นอิสระหลุดพ้นจากสังสารวัฏ เข้าสู่อนันตภาวะ หรืออีก
นัยหนึ่งคือ การแสวงหาพุทธิปัญญา เพ่ือน าไปพัฒนาชีวิตและจิตวิญญาณ เพ่ือโลกียสุข ที่สุดคือโลกุต
ตระสุข อันเป็นวงกลมคือความว่าง 
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      6. จังหวัดแพร่ ได้มีการสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในพ้ืนที่ชุมชนบ้านต้นไคร้ 
ต าบลช่อแฮ ซึ่งได้มีการวาดภาพจิตรกรรม 3D ที่ถ่ายทอดเรื่องราววิถีชีวิตและของดีชุมชนบ้านต้นไคร้ 
คือผ้าด้นมือ ซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนที่มีชื่อเสียงในระดับจังหวัดและระดับประเทศ การสร้างสรรค์
ผลงานดังกล่าวได้รับความร่วมมือจากวัดต้นไคร้ ชุมชนบ้านต้นไคร้ โรงเรียนวัดต้นไคร้ ตลอดจน
เครือข่ายในระดับจังหวัดที่ได้เป็นส่วนหนึ่งของการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยเฉพาะใน
เรื่องของการประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวที่ได้รับความร่วมมือจากเครือข่าย อาทิ ชมรมสื่อมวลชน
แพร่ สมาคมสตรีจังหวัดแพร่ ส านักงานการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ส านักงานแพร่ เป็นต้น ที่ได้มี
ส่วนร่วมเพ่ือที่จะประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเที่ยวชุมชนแห่งใหม่นี้ให้เกิดการเชื่อมโยงกับพ้ืนที่ที่เป็น
แหล่งท่องเที่ยวของจังหวัด เช่น วัดพระธาตุช่อแฮ เป็นต้น ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดการท่องเที่ยวของชุมชน 
โดยชุมชน เพื่อชุมชน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      7. จังหวัดน่าน มีการน าเอาประเพณีตักบาตรเทียน ซึ่งเป็นประเพณีท่ีเป็นเอกลักษณ์
ของชุมชนบ้านบุญยืน อ าเภอเวียงสา มาสรรค์สร้างเป็นภาพวาดจิตรกรรม 3D ที่ได้ถ่ายทอดเรื่องราว
ประเพณีดังกล่าวได้อย่างสวยงามและน่าสนใจ และได้กลายเป็น Land Mark แห่งใหม่ของอ าเภอเวียง
สาที่นักท่องเที่ยวเมื่อมาเที่ยวอ าเภอเวียงสาจะต้องแวะมาถ่ายภาพกับภาพวาดบาตรพระขนาดใหญ่ 
เทียนขนาดใหญ่ ซึ่งนักท่องเที่ยวยังสามารถเดินเที่ยวชมภาพวาด 3D บริเวณที่ว่าการอ าเภอเก่าซึ่งได้
จัดสร้างภาพรถสองแถวน่าน-เวียงสา ที่มีชื่อเสียงอีกด้วย 
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     8. จังหวัดล าปาง  เป็นจังหวัดที่มีความโดดเด่นในเรื่องของประเพณีท่ีเป็นเอกลักษณ์
เชิงพ้ืนที่คือ การฟ้อนผีมดผีเม็ง ซึ่งเป็นประเพณีที่เก่าแก่ของจังหวัดล าปาง ในและส่วนนี้  ชุมชนวัด
พระธาตุล าปางหลวง ได้เล็งเห็นความส าคัญของประเพณีดังกล่าว จึงได้มีการน าเอามาเป็นส่วนหนึ่ง
ของการสร้างผลงานจิตรกรรมฝาผนัง 3D ถ่ายทอดเรื่องราวประเพณีการฟ้อนผีมดผีเม็ง ที่สามารถ
ถ่ายทอดเรื่องราวให้เห็นอย่างชัดเจนและสวยงามสมจริงเป็นอย่างมาก ได้รับความสนใจจาก
นักท่องเที่ยวที่มาเที่ยวชมและกราบไหว้พระธาตุล าปางหลวง ได้ไปแวะเวียนถ่ายรูปกับภาพจิตรกรรม
ดังกล่าวอยู่เสมอ  
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4.๓ การพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
  นวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่าย เป็นการน าเสนอนวัตกรรม ๒ ประเภท ได้แก่                         
๑) นวัตกรรมเชิงสารสนเทศสาธารณะเพ่ือการจัดการความรู้และเครือข่าย  เกิดการพัฒนาระบบ
ฐานข้อมูลอิเลคทรอนิคส์ ได้แก่ เว็บไซด์ เพ่ือน าเสนอแนวคิดและวิธีการที่จะท าให้การด าเนินงานใน
ลักษณะของเครือข่ายมีประสิทธิภาพ และเพ่ือใช้ในการพัฒนาบริบททางสังคมที่จ าเป็นต้องมีการ
ด าเนินงานในลักษณะของเครือข่าย โดยเฉพาะการท่องเที่ยวที่มีการท างานหลากหลายมิติและ
หลากหลายภาคส่วน  ๒) นวัตกรรมทางสังคมที่เกิดกระบวนการพัฒนาเครือข่ายการท่องเที่ยวที่
มุ่งเน้นในเรื่องของการน าเสนอผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ถือได้ว่าเป็นสิ่งแปลกใหม่ในสังคม ซึ่ง
ถึงแม้ว่าศิลปกรรมต่างๆ ในสังคมไทยจะมีมายาวนานนับร้อยนับพันปีแล้วก็ตาม แต่ยังไม่ได้จัดอยู่ใน
กลุ่มของศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งหมายถึงสิ่งแปลกใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อน หรือเป็นการผสมผสาน
ระหว่างของเดิมกับของใหม่ และมีอัตลักษณ์ทางศิลปะของตนเอง เกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ที่สามารถ
น าไปพัฒนาเชิงพ้ืนที่เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวได้   
 
 4.3.1 การพัฒนานวัตกรรมเชิงสารสนเทศสาธารณะ  รูปแบบระบบฐานข้อมูล
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
  ระบบฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ (Database System) นับเป็นเครื่องมือพ้ืนฐานที่มี
บทบาทส าคัญอย่างยิ่งส าหรับระบบสารสนเทศแบบต่างๆ เพ่ือใช้ในการส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
เครือข่าย ซึ่งเป็นการสร้างนวัตกรรมที่จะช่วยในเรื่องของระบบข้อมูลสารสนเทศด้านการท่องเที่ยว
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในกลุ่มจังหวัดล้านนา  โดยให้เครือข่ายต่าง ๆ มีส่วนร่วมในการพัฒนาและ
จัดการข้อมูลสาธารณะเพ่ือการจัดการเครือข่ายและการเรียนรู้ของผู้สนใจ  โดยมีการพัฒนาระบบดังนี้ 
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http: / / bri. mcu. ac. th/ lanna/

 
 

ขั้นตอนการพัฒนาระบบฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ มีขั้นตอนการด าเนินงาน ดังนี้ 
  1) การวางแผนงาน เป็นขั้นตอนแรกในการพัฒนาระบบฐานข้อมูล โดยเริ่มจาก
การศึกษาและรวบรวมข้อมูล รวมถึงผลการวิจัยเพ่ือรวบรวมเป็นสารสนเทศ ก่อนที่จะมีการน าเข้าสู่
ระบบฐานข้อมูลต่อไป 
    2) ก าหนดขอบเขตการด าเนินการ เป็นขั้นตอนในการก าหนดขอบเขตของเนื้อหาข้อมูล
ต่างๆ ที่จะใช้เป็นสารสนเทศ ซึ่งได้แก่ ข้อมูลเบื้องต้นของแต่ละจังหวัด พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ทั้งพ้ืนที่เดิมและพ้ืนที่ที่ได้รับการพัฒนา เครือข่ายความร่วมมือ สมรรถนะและศักยภาพของเครือข่าย 
กระบวนการเสริมสร้างเครือข่าย เส้นทางการท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งได้มีการรวบรวม
ข้อมูลต่างๆ เพ่ือให้ง่ายต่อการบรรจุไว้ในระบบฐานข้อมูลตามหมวดหมู่ต่างๆ 
  3) การออกแบบระบบฐานข้อมูล เป็นขั้นตอนในการสร้างแพลตฟอร์ม หรือหน้าต่างของ
ฐานข้อมูลในส่วนต่างๆ ที่ได้มีการก าหนดขอบเขตไว้แล้ว ซึ่งในส่วนนี้ได้มีการบรรจุข้อมูลสารสนเทศที่
ส าคัญต่างๆ เข้าไว้เพ่ือให้เป็นฐานข้อมูลด้านการเรียนรู้และเสริมสร้างเครือข่ายของการพัฒนาพ้ืนที่
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ รวมทั้งแนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายด้วย 
  4) การทดสอบระบบ และน าระบบไปใช้งาน ในขั้นตอนนี้เป็นการทดสอบระบบเพ่ือให้
เกิดความแน่ใจว่าระบบฐานข้อมูลจะท างานได้ถูกต้องและเป็นไปตามความต้องการ รวมทั้งก าหนดให้
ผู้ใช้ระบบหลายๆ คน ร่วมด าเนินการทดสอบเพ่ือให้ระบบสามารถท างานได้ถูกต้องและครบถ้วนที่สุด 
เมื่อผ่านขั้นตอนการทดสอบเพ่ือการยอมรับระบบแล้ว ได้จัดให้มีการฝึกอบรมผู้ใช้ให้มีความเข้าใจใน
การท างานของระบบฐานข้อมูลและสามารถใช้งานได้โดยไม่มีปัญหา อย่างไรก็ตาม เนื่องจากเป็น 
ระบบฐานข้อมูลที่พัฒนาขึ้นใหม่ ผู้ใช้อาจยังไม่มีความคุ้นเคยในการใช้งาน จึงต้องจัดให้มีบุคลากรที่จะ
ท าหน้าทีใ่นการให้ค าแนะน าเม่ือผู้ใช้งานเกิดปัญหาในการใช้ระบบฐานข้อมูล 
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การจัดการองค์ความรู้สารสนเทศของเครือข่าย 
 ระบบสารสนเทศได้มีการพัฒนาระบบ  เพ่ือให้เครือข่ายและนักวิจัยได้มีสิทธิ์ในการ
จัดการเนื้อหาเพ่ือการเผยแพร่องค์ความรู้ต่าง ๆ ที่เกิดจากกระบวนการขับเคลื่อนงานวิจัย  และเปิด
โอกาสให้ผู้สนใจได้เข้ามาศึกษาเนื้อหาสารสนเทศท่ีได้รับการเผยแพร่บนอินเตอร์เน็ต  ซึ่งประกอบด้วย
เครือข่ายต่างๆ ดังนี้ 
 ๑. เครือข่ายพ้ืนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ การอนุรักษ์ และการสร้างสรรค์ศิลปะของวัดและ
ชุมชนในกลุ่มจังหวัดล้านนา ประกอบด้วย  

  ๑) จังหวัดเชียงใหม่ ได้แก่ วัดพระธาตุดอยสุเทพ วัดเจดีย์หลวง  กลุ่มวัดในเวียงกุมกาม 
วัดอินทราวาส (วัดต้นเกว๋น) วัดผาลาด วัดเจ็ดยอด 

  ๒) จังหวัดเชียงราย ได้แก่ วัดร่องขุ่น วัดร่องเสือเต้น วัดพระแก้ว พิพิธภัณฑ์บ้านด า 

  ๓) จังหวัดล าพูน ได้แก่ วัดพระธาตุหริภุญไชย วัดบ้านปาง วัดวัดพระบาทตากผ้า วัด
พระธาตุ ๕ ดวง 

  ๔) จังหวัดล าปาง ได้แก่ วัดพระแก้วดอนเต้า  วัดเจดีย์ซาวหลัง วัดศรีชุม วัดศรีลองเมือง 
วัดป่าฝาง วัดจองค า วัดไหล่หิน วัดพระธาตุล าปางหลวง วัดปงยางคก วัดปงสนุกเหนือ 

  ๕) จังหวัดแพร่ ได้แก่ วัดพระธาตุช่อแฮ วัดพระบาทมิ่งเมือง วัดสูงเม่น วัดพระธาตุสุ
โทนมงคลคีรี  

  ๖) จังหวัดน่าน ได้แก่ วัดภูมินทร์ วัดหนองบัว วัดพระธาตุแช่แห้ง วัดมิ่งเมือง 

  ๗) จังหวัดพะเยา ได้แก่ วัดศรีโคมค า วัดจอมทอง วัดอนาลโย 

  ๘) จังหวัดแม่ฮ่องสอน ได้แก่ วัดพระธาตุกองมู วัดจองค า 

 ๒. เครือข่ายพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา ๙ พื้นที่ 

  ๑) วัดและชุมชนบ้านท่าข้าม อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่  

  ๒) วัดบ้านโป่งและบ้านเหล่าพัฒนา อ าเภอแม่สรวย จังหวัดเชียงราย  

  ๓) วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน  ต าบลต้นธง  อ าเภอเมือง  จังหวัดล าพูน  

  ๔) วัดและชุมชนบ้านล าปางหลวง อ าเภอเกาะคา จังหวัดล าปาง  



๒๒๘ 

 

  ๕) วัดและชุมชนบ้านต้นไคร้ต าบลช่อแฮ อ าเภอเมืองแพร่ จังหวัดแพร่  

  ๖) วัดและชุมชนบ้านศรีบุญยืน อ าเภอเวียงสา จังหวัดน่าน  

  ๗) วัดและชุมชนบ้านแม่นาเรือ ต าบลแม่นาเรือ อ าเภอเมืองพะเยา จังหวัดพะเยา  

  ๘) วัดและชุมชนบ้านดอนชัย อ าเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน 

  ๙) มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา 

 

 ๓. เครือข่ายพ้ืนที่พัฒนาสินค้าศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา  

  ๑) ชุมชนศิลปะเวียงกาหลง อ าเภอเวียงป่าเป้า จังหวัดเชียงราย 

  ๒) ชุมชนผ้าหม้อห้อมทุ่งโฮ่ง ชุมชนผ้าทอมือ  ในอ าเภอเมือง จังหวัดแพร่ 

  ๓) กลุ่มผลิตตุงและโคมล้านนาของโรงเรียนผู้สูงอายุ ต าบลป่าเห็ว อ าเภอเมือง และ
ชุมชนวัดพระบาทห้วยต้ม อ าเภอลี้ จังหวัดล าพูน 

๔) กลุ่มวิสาหกิจชุมชนผู้สร้างสรรค์งานพระพุทธรูปไม้ และกลุ่มเครื่องเงิน อ าเภอ
เมืองน่าน จังหวัดน่าน 

 ๔. เครือข่ายกลุ่มเครือข่ายศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา 

  ๑) สมาคมขัวศิลป์ จังหวัดเชียงราย 

  ๒) หอศิลป์ริมน่าน จังหวัดน่าน 

  ๓) เครือข่ายศิลปินล้านนา 

  ๔) สมาคมการท่องเที่ยวภาคเหนือ 

  ๕) โรงเรียนภูมิปัญญาล้านนา 

  ๖) คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่

  ๗) สาขาพุทธศิลปกรรม มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  



๒๒๙ 

 

  ๘) คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มทร.ล้านนา  

๙) ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด 

๑๐) องค์การบริหารส่วนจังหวัด 

๑๑) สมาคมการท่องเที่ยวโดยชุมชนภาคเหนือ 

๑๒) บ้านนายอินสนธิ์ วงศ์สาม ศิลปินแห่งชาติ 



๒๓๐ 

 

 



๒๓๑ 

 

การใช้ประโยชน์จากการจัดการสารสนเทศเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
 การพัฒนาระบบสารสนเทศที่เกิดจากความร่วมมือของเครือข่ายต่าง ๆ ในการพัฒนา
พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ได้เกิดประโยชน์จากการ
จัดการสารสนเทศ ดังนี้ 

๑) การจัดการพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล าพูน  เกิดการ
แลกเปลี่ยนองค์ความรู้ และบริบทของเครือข่ายศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในแต่ละจังหวัดแต่
ละพ้ืนที่ในการมีส่วนร่วมของนักวิจัยและคนในชุมชน  ตลอดจนองค์กรต่างๆที่มีส่วนร่วม
ในการบริหารจัดการ 

๒) การศึกษาเนื้อหาและการตัดสินใจของนักวิจัยและเครือข่ายต่างๆ ในการค้นหาองค์
ความรู้ทีเกิดจากนักวิจัยและเครือข่าย ในการเผยแพร่องค์ความและเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง
กับการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 

๓) การก ากับติดตามของการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์  เป็นการก ากับติดตามความ
เคลื่อนไหวในการด าเนินการวิจัย แผนการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 

๔) การเผยแพร่องค์ความรู้สาธารณะ  เป็นการศึกษาเรียนรู้ของผู้สนใจที่สามารถเรียนรู้ได้
อย่างอิสระ  และเป็นระบบที่สะดวกต่อการศึกษาที่ได้พัฒนาระบบสารสนเทศที่เอ้ือต่อ
การใช้เครื่องมือเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

๕) การประชาสัมพันธ์เชิงการท่องเที่ยว  เป็นการประชาสัมพันธ์ที่ได้พัฒนาระบบในเกิดการ
เผยแพร่ที่สอดคล้องกับระบบของ Application ในระบบโทรศัพท์มือถือทุกระบบ  

 

 
 



๒๓๒ 

 

 
 4.3.2 การพัฒนานวัตกรรมทางสังคม  รูปแบบของการผลักดันนโยบาย และ
ยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา 
 การท่องเที่ยวเป็นอุตสาหกรรมที่มีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ 
รัฐบาลได้ให้ความส าคัญในการเสริมสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันเพ่ือช่วงชิงส่วนแบ่งตลาด
ท่องเที่ยวของโลก จึงได้ก าหนดกลยุทธ์ทางการตลาดเพ่ือดึงนักท่องเที่ยวทั่วโลกเข้ามาท่องเที่ยวใน
ประเทศไทยเพ่ิมมากขึ้น ภารกิจด้านการท่องเที่ยวจึงเป็นภารกิจที่ถูกผสานกลมกลืนไปกับการพัฒนา
ประเทศในทุกมิติ ดังนั้น การก าหนดยุทธศาสตร์การพัฒนาของประเทศจึงได้มีการบูรณาการงานด้าน
การท่องเที่ยวเป็นส่วนหนึ่งของการพัฒนาเศรษฐกิจ ซึ่งหากประเทศมีแผนยุทธศาสตร์การพัฒนา
ประเทศท่ีชัดเจน บนพื้นฐานของเศรษฐกิจที่เข้มแข็ง โครงสร้างพื้นฐานที่ดี ทรัพยากรธรรมชาติมีความ
อุดมสมบูรณ์และบุคลากรภาคการท่องเที่ยวมีศักยภาพด้วยแล้ว จะเป็นปัจจัยส าคัญที่จะช่วยผลักดัน
ให้ประเทศมีข้อได้เปรียบในการแข่งขันและสามารถพัฒนาการท่องเที่ยวให้เติบโตได้อย่างมั่นคง  และ
โดยเฉพาะในปัจจุบันที่ได้มีการสรรค์สร้างผลงานศิลปะเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวดั งที่
หลายประเทศได้เคยท ามาแล้ว อาทิ หอศิลป์ Musée d’Orsay ที่ตั้งอยู่ใกล้ๆ กับสถานีรถไฟ Gare 
d’Orsay ประเทศฝรั่งเศส, หอศิลป์ Metropolitan และ Solomon R. Guggenheim มหานคร
นิวยอร์ก ประเทศสหรัฐอเมริกา, Molecule Man งานประติมากรรมโดย Jonathan Borofsky บริเวณ
แม่น้ า Spree กรุงเบอร์ลิน ประเทศเยอรมนี, หอศิลป์ SCAI The Bathhouse กรุงโตเกียว ประเทศ
ญี่ปุ่น เป็นต้น 
 การพัฒนาการท่องเที่ยวยังคงเป็นหนึ่งในการขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิจและลด
ความเหลื่อมล้ าของคนในประเทศ โดยจากแผนยุทธศาสตร์ของประเทศที่มุ่งให้ประเทศไทยเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวชั้นน าของภูมิภาคอาเซียน ไม่ว่าจะเป็นการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิง
ธรรมชาติ หรือการท่องเที่ยวเพ่ือสุขภาพ อันจะกระตุ้นให้เกิดการใช้จ่ายต่อหัวในการท่องเที่ยวเพ่ิม
สูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยมุ่งให้ชุมชน ท้องถิ่น ภาครัฐ ภาคเอกชน และทุกภาคส่วนมีส่วนร่วมในการ
เสริมสร้างความยั่งยืนในการท่องเที่ยว๖ ซึ่งส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด จะเป็นส่วนงานใน
การบริหารจัดการด้านการท่องเที่ยวโดยตรง และมีแผนยุทธศาสตร์ในการบริหารจัดการการท่องเที่ยว
ด้วย ในส่วนของส านักงานการท่องเที่ยวจังหวัด ซึ่งเป็นส่วนงานส าคัญในการด าเนินการด้านการ
ท่องเที่ยว ได้จัดท าแผนยุทธศาสตร์การท่องเที่ยวจังหวัดโดยมีเป้าหมายเพ่ือใช้เป็นกรอบการ
พัฒนาการท่องเที่ยวของจังหวัด ซึ่งได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว และกิจกรรม
ภายในแหล่งท่องเที่ยวให้มีความหลากหลาย มีมาตรฐาน และเป็นที่ยอมรับในระดับสากลบนพ้ืนฐาน
ความเป็นอัตลักษณ์ด้านวัฒนธรรมล้านนา วิถีชุมชน จากการลงพ้ืนที่วิจัยได้ค้นพบข้อสรุปส าคัญของ

                                                 

  ๖ ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าพูน, แผนยทุธศาสตร์การท่องเท่ียวจังหวัดล าพูน พ.ศ. 
๒๕๖๑ –๒๕๖๔, (ล าพูน : มปท., 2560), หน้า 1. 



๒๓๓ 

 

นโยบายและยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายและยกระดับการท่องเที่ยวซึ่งได้ ก าหนดยุทธศาสตร์
ออกเป็น ๕ ยุทธศาสตร์ดังนี้๗  
      ยุทธศาสตร์ที่ ๑: การพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวสู่ความยั่งยืน และกิจกรรมภายในแหล่ง
ท่องเที่ยวให้มีความหลากหลาย มีมาตรฐาน และเป็นที่ยอมรับในระดับสากล   
      ยุทธศาสตร์ที่ ๒: การเพ่ิมคุณค่า และมูลค่าของสินค้า รวมทั้งบริการด้านการ
ท่องเที่ยวบนฐานอัตลักษณ์ด้านวัฒนธรรมล้านนา วิถีชุมชน และภูมิปัญญาท้องถิ่น  
      ยุทธศาสตร์ที่ ๓: ประชาสัมพันธ์ ส่งเสริมการตลาดท่องเที่ยวเชิงรุกผ่านสื่อต่างๆ เพ่ือ
ดึงดูดนักท่องเที่ยว  
      ยุทธศาสตร์ที่ ๔: การพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน สิ่งอ านวยความสะดวก และบุคลากร
ด้านการท่องเที่ยวให้มีคุณภาพ มีความพร้อมในการให้บริการ และรักษาความอุดมสมบูรณ์ของ
ทรัพยากรอย่างยั่งยืน  
      ยุทธศาสตร์ที่ ๕: การสร้างเครือข่ายทางการท่องเที่ยว และส่งเสริมกระบวนการมี
ส่วนร่วมของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการบริหารจัดการการท่องเที่ยว 
  การพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา มีเป้าหมาย
ส าคัญคือการบริหารจัดการเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในลักษณะของการท างานแบบเครือข่ายการ
ท่องเที่ยว พัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยวที่มีการเชื่อมโยงพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมกับพ้ืนที่ใหม่ 
ซึ่งจ าเป็นต้องอาศัยนโยบายและแผนยุทธศาสาตร์การท่องเที่ยวเป็นเครื่อมือส าคัญในการพัฒนาและ
นอกจากนั้นก็ยังเป็นการยกระดับการท่องเที่ยวของแต่ละพ้ืนที่อีกด้วย อย่างเช่นการยกระดับการ
ท่องเที่ยวของจังหวัดล าพูน โดยใช้ภาพจิตรกรรมฝาผนังประยุกต์ หรือจิตรกรรมภาพวาด 3D สลาก
ย้อมและโคมล้านนา ซึ่งเป็นเครื่องมือส าคัญในการน าเสนออัตลักษณ์เชิงพ้ืนที่ของจังหวัดล าพูน 
นอกเหนือไปจากพระบรมธาตุหริภุญชัย ผ้าทอ และแหล่งท่องเที่ยวอ่ืนที่เป็นที่รู้จักและยอมรับด้าน
การท่องเที่ยวทั้งในระดับจังหวัดและในระดับประเทศ ทั้งนี้ จิตรกรรมภาพวาด 3D นับได้ว่าเป็นสิ่งที่
แปลกใหม่ส าหรับชาวล าพูนและเป็นสิ่งที่ไม่มีเคยมาก่อน ซึ่งถึงแม้ว่าจะมีภาพวาด 3D โดยศิลปินชาว
ล าพูนเกิดขึ้นบริเวณข่วงพันปี เทศบาลเมืองล าพูนก็ตามทีนั้นก็ยังไม่ได้มีการประชาสัมพันธ์อย่างเป็น
ทางการหรือไม่ได้มีการชูเป็นจุดเด่นส าคัญของข่วงพันปี ซึ่งจุดเด่นส าคัญท่ีเป็นสัญลักษณ์ของข่วงพันปี
คือประติมากรรมไม้ไผ่สาน “พระรอดหลวงล าพูน” ที่สร้างขึ้นจากการสานไม้ไผ่ขึ้นมาทั้งองค์ แต่นั่นก็
ยังไม่ได้เป็นส่วนส าคัญของข่วงพันปีทั้งหมด ซึ่งในส่วนของจิตรกรรมภาพวาด 3D สลากย้อมและโคม
ล้านนา ถือได้ว่าเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใหม่ที่เกิดขึ้นในพ้ืนที่จังหวัดล าพูน และได้รับการร่วมคิด ร่วม
สร้าง และร่วมพัฒนาโดยศิลปินและพ่ีน้องชาวล าพูนอย่างแท้จริง ผ่านกระบวนการมีส่วนร่วมของทุก
ภาคส่วนที่ได้ระดมความคิดในการที่จะน าเสนออัตลักษณ์ของล าพูนผ่านภาคจิตรกรรมฝาผนัง และได้
ใช้พื้นที่ส่วนหนึ่งของวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน เป็นพื้นที่ในการน าเสนองานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ดังกล่าว 
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  ในส่วนของการพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวนั้นเป็นกระบวนการส าคัญที่จะช่วยส่งเสริมการท างานแบบมีส่วนร่วม
ของเครือข่ายต่างๆ โดยเฉพาะในส่วนของฝ่ายภาครัฐที่มีบทบาทส าคัญในการสนับสนุนทั้งด้าน
งบประมาณและการด าเนินการเชิงพื้นที่ หน่วยงานส าคัญท่ีมีบทบาทด้านนโยบายและแผนยุทธศาสตร์
คือ องค์การบริหารส่วนจังหวัด ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด ส านักงานประชาสัมพันธ์
จังหวัด และภาคีเครือข่ายภาคเอกชนบางส่วนที่จะมีแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาเครือข่ายด้านศิลปะ
และการท่องเที่ยว อาทิ วัดพระธาตุหริภุญชัย อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม สภา
วัฒนธรรมจังหวัด หอศิลป์ริมน่าน สมาคมขัวศิลป์ จังหวัดเชียงราย สมาคมการท่องเที่ยวภาคเหนือ 
เป็นต้น ซึ่งการจัดท านโยบายของภาคเครือข่ายต่างๆ นั้นจะมุ่งเน้นไปที่การส่งเสริมและการพัฒนา
เครือข่ายด้านการท่องเที่ยวแบบบูรณาการ กล่าวคือ การเชื่อมโยงเครือข่ายเส้นทางการท่องเที่ยวเพ่ือ
น าเสนอการท่องเที่ยวชุมชนและการน าเสนออัตลักษณ์เชิงพ้ืนที่ของแต่ละจังหวัด โดยองค์การบริหาร
ส่วนจังหวัด ได้มุ่งเน้นในการให้การสนับสนุนด้านงบประมาณในการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ การสนับสนุนการ
จัดกิจกรรมต่างๆ ของวัดที่มีความเกี่ยวเนื่องกับการสรรค์สร้างศิลปะโดยการผสานระหว่างวัฒนธรรม
ประเพณีและศิลปะเข้าด้วยกัน เช่น งานสลากย้อม กิจกรรมโคมแสนดวง เป็นต้น   
  นอกจากนั้น เครือข่ายการท่องเที่ยวในส่วนของหน่วยงานราชการยังได้ก าหนดทิศทาง
ยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านการท่องเที่ยวโดยอาศัยต้นทุนทางวัฒนธรรมเป็นส่วนส าคัญในการ
ขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ด้านการท่องเที่ยว ซึ่งต้นทุนทางวัฒนธรรมของกลุ่มจังหวัดล้านนานั้นมีอยู่
มากมายทั้งที่เป็นต้นทุนทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ โดยเฉพาะการน าเสนอต้นทุนทาง
วัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ให้กลายเป็นสิ่งที่จับต้องได้นั้นเป็นสิ่งท้าทายส าคัญในการพัฒนาเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวใหม่ของแต่ละพ้ืนที่ ซึ่งในส่วนของการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวนั้นควรมีการพัฒนาเชิงนโยบายของแต่ละส่วนงานเพ่ือให้เกิดการขับเคลื่อนเชิงบูรณาการ
ร่วมกันของทุกฝ่าย เกิดการประสานความร่วมมือในการที่จะสร้างแหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ให้เกิดขึ้น
บนฐานของการมีส่วนร่วมอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งจะเป็นการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวให้เป็นส่วนหนึ่งของ
ชุมชนได้ ยกตัวอย่างเช่น องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน ได้มีนโยบายในการท าให้เมืองล าพูน
กลายเป็นเมืองวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยนายภาณุพงษ์ ไชยวรรณ รองนายกองค์การบริหารส่วน
จังหวัดล าพูน ได้ให้ข้อมูลไว้อย่างน่าสนใจว่า ล าพูนมีของดีเยอะมาก มีครูบา มีศิลปินแห่งชาติ มี
วัฒนธรรมประเพณี ซึ่งเราควรน าเสนอให้เมืองล าพูนเป็นเมืองวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยการผสาน
เอาศิลปะสมัยใหม่เข้ากับประเพณีวัฒนธรรม ซึ่งนี่เป็นส่วนหนึ่งของการน าไปสู่การก าหนดนโยบาย
และแผนยุทธศาสตร์การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ในอนาคตได้ และโดยเฉพาะการพัฒนาในเรื่องของ
เครือข่ายนั้นก็จะต้องเกิดจากความร่วมมือของทุกภาคส่วนอย่างแท้จริง ล าพังเพียงสถานที่ท่องเที่ยว
คือวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน ที่จะสรรค์สร้างจิตรกรรมภาพวาด 3D สลากย้อมและโคมล้านนา ให้เป็นแหล่ง
ท่องเที่ยว แต่ไม่มีส่วนงานหรือเครือข่ายอ่ืนมาสนับสนุนก็ไม่อาจท าให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ได้ เป็นต้น ดังนั้น การที่จะน าเสนอนโยบายการเสริมสร้างเครือข่ายฯ ควรต้องอาศัยความ
ร่วมมือจากภาคส่วนต่างๆ ในการเป็นผู้ก าหนดนโยบาย หรือแผนยุทธศาสตร์ด้านการท่องเที่ยว 
โดยเฉพาะการเชื่อมโยงพ้ืนที่เครือข่ายเส้นทางการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่รวมเอาแหล่งท่องเที่ยว
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ต่างๆ ที่เน้นในเรื่องของวัฒนธรรมประเพณี ผสานเข้ากับศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีความหลากหลายทั้ง
ในด้านจิตรกรรม ประติมากรรม และสถาปัตยกรรม ทั้งพ้ืนที่เดิมและพ้ืนที่ใหม่เข้าไว้ด้วยกัน ซึ่งนี่จะ
เป็นการเชื่อมโยงเครือข่ายการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ได้ดีที่สุด  
 ในส่วนของจังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งเป็นจังหวัดที่มีความส าคัญด้านการท่องเที่ยวของประเทศ
ในอันดับต้นๆ เป็นจังหวัดที่มีสถานที่ท่องเที่ยวมากมายทั้งแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ วิถีวัฒนธรรม 
โบราณสถาน ศิลปะชุมชน และศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งนโยบายและยุทธศาสตร์การท่องเที่ยวของ
จังหวัดเชียงใหม่ได้มุ่งเน้นในส่วนของการท่องเที่ยวเชิงบูรณาการที่เชื่อมโยงวิถีวัฒนธรรมชุมชน 
ธรรมชาติ และศิลปะเข้าไว้ด้วยกัน เกิดเป็นการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ที่ไม่ได้มุ่งเน้นแหล่งท่องเที่ยวทาง
วัฒนธรรมและธรรมชาติเพียงอย่างเดียวเท่านั้น  
  ข้อค้นพบที่ส าคัญอย่างหนึ่งจากการลงพ้ืนที่วิจัยพบว่า ส่วนงานราชการและองค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นส่วนใหญ่ในกลุ่มจังหวัดล้านนาได้มีการน าเสนอนโยบายการพัฒนาเครือข่ายโดย
การเชื่อมโยงบทบาทของแต่ละเครือข่ายว่ามีความเกี่ยวข้องกันอย่างไร พร้อมทั้งได้น าเสนอแผน
ยุทธศาสตร์การท างานเชิงเครือข่ายไว้อย่างน่าสนใจดังนี้ 
      1) นโยบายและยุทธศาสตร์การส่งเสริมการมีส่วนร่วม วัดและชุมชนจะต้องมีส่วน
ร่วมในการน าเสนอแนวคิดการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของวัด ชุมชน สถานศึกษา องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่น และส่วนราชการซึ่งจะต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการท างานลักษณะเครือข่าย โดยแต่ละ
เครือข่ายจะมีบทบาทหน้าที่แตกต่างกันไปและที่ส าคัญจะต้องเกิดการเชื่อมโยงของบทบาทต่างๆ ด้วย 
เช่น การให้ข้อมูลพ้ืนฐานชุมชน การน าเสนอแนวคิดศิลปะเชิงสร้างสรรค์ การน าเสนอข้อมูลด้านการ
ส่งเสริมบทบาทของเครือข่ายตนเอง เป็นต้น และที่ส าคัญ เครือข่ายจะต้องสร้างการมีส่วนร่วมในการ
เป็นเจ้าของผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย เพ่ือให้เกิดความตระหนักในความส าคัญของผลงาน
ดังกล่าว 
      2) นโยบายและยุทธศาสตร์การประชาสัมพันธ์พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
เนื่องจากพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของกลุ่มจังหวัดในล้านนาที่ได้รับการพัฒนาขึ้นมาใหม่นั้น มีศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ที่สามารถพัฒนาให้เป็นพ้ืนที่เมืองศิลปะร่วมกับเครือข่ายพ้ืนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ การ
อนุรักษ์ และการสร้างสรรค์ศิลปะของวัดและชุมชนที่มีอยู่เดิมก่อนแล้ว เช่น วัดและสถานที่ส าคัญ
ต่างๆ ในตัวเมือง พิพิธภัณฑ์ชุมชน หอศิลปะ เป็นต้น แต่จะต้องมีการด าเนินการในเรื่องของการ
ประชาสัมพันธ์เพ่ิมเติมว่าพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์แห่งใหม่นั้นมีพ้ืนที่ในส่วนใดของจังหวัดด้วย 
หรือเป็นการประชาสัมพันธ์พ้ืนที่แหง่ใหม่โดยอาศัยทุนเดิมคือพ้ืนที่เก่าเป็นส าคัญ การประชาสัมพันธ์นี้
จะมุ่งเน้นการประสานงานกับส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด ส านักงานประชาสัมพันธ์
จังหวัด ส านักงานการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ประจ าจังหวัด ในการให้ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ของเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ การน าเสนอผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ การเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวจาก
พ้ืนที่การท่องเที่ยวเดิมที่เป็นที่รู้จักหรือมีชื่อเสียงอยู่แล้วสู่พื้นที่รอบนอก ซึ่งจะเป็นการประชาสัมพันธ์
แบบบูรณาการด้านการท่องเที่ยวที่มีทั้งการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมประเพณี วิถีชีวิต ธรรมชาติ ศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ และการท่องเที่ยวชุมชนไว้ด้วยกัน ซึ่งการท่องเที่ยวชุมชนจะเป็นการกระตุ้นในเรื่อง



๒๓๖ 

 

ของเศรษฐกิจชุมชนด้วย เพราะจะมีการน าเสนอผลิตภัณฑ์ชุมชน สินค้าวิสาหกิจชุมชน อันเป็นผลสืบ
เนื่องมาจากการท่องเที่ยวในชุมชนด้วย 
      3) นโยบายและยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เป็น
การเสริมศักยภาพของเครือข่ายต่างๆ ในการด าเนินการเกี่ยวกับงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีอยู่ในแต่
ละพ้ืนที่ของเครือข่าย ซึ่งเครือข่ายต่างๆ เหล่านี้จะเป็นกลไกส าคัญที่น าไปสู่การสร้างสรรค์และพัฒนา
พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่สามารถน าไปสู่การท่องเที่ยวได้ ซึ่งการเสริมสร้างเครือข่ายต่างๆ นั้น
จะมีการเชื่อมโยงบทบาทส าคัญของแต่ละเครือข่ายว่ามีบทบาทใดบ้าง เช่น วัดต่างๆ ก็จะมีบทบาทใน
ส่วนของการเป็นแหล่งรวบรวมพุทธศิลปกรรม สถาบันการศึกษา จะมีบทบาทในส่วนของการเป็นที่
ปรึกษา การลงพ้ืนที่สร้างงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นและส่วนราชการที่
เกี่ยวข้อง ก็จะมีบทบาทในการเป็นเครือข่ายด้านการประชาสัมพันธ์ และสถานศึกษาในพ้ืนที่ ก็จะมี
บทบาทในการส่งเสริมการเรียนรู้ของกลุ่มเครือข่ายเยาวชน เป็นต้น 
  ดังนั้นแล้ว บทสรุปของการก าหนดนโยบายและยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนานั้น จะต้องด าเนินการในลักษณะของ
เครือข่าย มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของเครือข่ายในการก าหนดบทบาทหน้าที่ของตนเอง การพัฒนาเชิง
พ้ืนที่และการเป็นเจ้าของร่วม ซึ่งเครือข่ายต่างๆ จะต้องมีการประชาสัมพันธ์พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ของตนเองและในลักษณะเครือข่ายด้วย เกิดการประสานเชื่อมโยงเป็นเส้นทางการท่องเที่ยวขึ้นมาเพ่ือ
เชื่อมโยงไปยังพ้ืนที่อ่ืน และประการส าคัญ การเสริมสร้างเครือข่ายที่มีประสิทธิภาพนั้นจะสามารถท า
ให้เกิดพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ข้ึนและมีการใช้ประโยชน์ร่วมกันของเครือข่ายทั้งหมด 
 บทสรุปของการพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา สามารถสรุปเป็นประเด็นได้ดังนี้ 
      1) การระดมความคิดเห็นเชิงเครือข่ายของกลุ่มศิลปินและแหล่งศิลปะของจังหวัด
ล าพูน เพื่อน าเสนอแนวคิด วิธีการ และการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์จังหวัดล าพูน 
      2) การจัดท าแผนยุทธศาสตร์ด้านการท่องเที่ยว พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
จังหวัดล าพูน เชิงบูรณาการร่วมกันของทุกภาคส่วน 
      3) การเพ่ิมคุณค่าของศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วยการน าเสนออัตลักษณ์และภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 
      4) การประชาสัมพันธ์เชิงรุกผ่านสื่อประเภทต่างๆ โดยเน้นสื่อออนไลน์เป็นส าคัญ 
      5) การสร้างความเป็นเจ้าของร่วมของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือน าไปสู่
การพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยว การน าเสนอเส้นทางท่องเที่ยว และการส่งเสริมกระบวนการมีส่วนร่วม
ของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการบริหารจัดการการท่องเที่ยวของพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
 
 
 
 
 



๒๓๗ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.๔ สรุปองค์ความรู้ที่ได้รับจากการวิจัย 
  การศึกษาวิจัยเรื่อง “การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา” ภายใต้แผนงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
กลุ่มล้านนา ได้ด าเนินการวิจัยเชิงปฏิบัติการในพ้ืนที่ร่วมกับชุมชนและเครือข่ายต่างๆ ทั้งนี้ เพ่ือให้ได้
ข้อมูลที่มีความชัดเจนและเป็นประโยชน์ต่อการน ามาวิเคราะห์เพ่ือน าเสนอนวัตกรรมการเสริมสร้าง
เครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือการยกระดับสู่การท่องเที่ยวที่สามารถตอบโจทย์ 
การท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ที่มุ่งเน้นการน าเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นศิลปะร่วมสมัยมาเป็นจุดเน้น
ส าคัญของการส่งเสริมการท่องเที่ยว ผลการวิจัยสามารถสรุปองค์ความรู้ได้ตามประเด็นต่างๆ ดังนี้ 
  1) การเสริมสร้างศักยภาพเครือข่าย จากการวิจัยพบว่า ศักยภาพของเครือข่ายต่างๆ ใน
กลุ่มจังหวัดภาคเหนือโดยส่วนใหญ่แล้วได้มีการส่งเสริมศักยภาพชุมชนให้มีความเข้มแข็ง สามารถที่จะ
สร้างความพร้อมด้านการท่องเที่ยว พัฒนากระบวนการเครือข่ายด้วยการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทั้งใน
ระดับชุมชน จังหวัด และระดับภาค ส่งเสริมการสร้างเส้นทางการท่องเที่ยวร่วมกับพ้ืนที่เมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์เดิมที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวอยู่ก่อนแล้ว รวมทั้งการค้นหาเครือข่ายความร่วมมืออ่ืนๆ ที่มี
ความเกี่ยวข้องโดยตรงกับการส่งเสริมการท่องเที่ยวและการยกระดับการท่องเที่ยวให้ยั่งยืน 
นอกจากนั้น การมุ่งเน้นบทบาทของแต่ละเครือข่ายว่ามีบทบาทในการส่งเสริมการท างานด้านการ
ท่องเที่ยวก็จะเป็นแนวทางหนึ่งที่ท าให้แต่ละเครือข่ายได้รู้ว่าตนเองมีบทบาทที่ส าคัญในด้านใดบ้าง 
และจะสามารถหนุนเสริมให้เครือข่ายร่วมอ่ืนๆ ได้ท างานเชิงรุกอย่างมีประสิทธิภาพได้อย่างไร การ
มุ่งเน้นบทบาทของเครือข่ายนอกจากจะช่วยให้เครือข่ายรู้บทบาทของตนเองแล้ว ยังสามารถสร้าง
ความเข้มแข็งของเครือข่ายในการท างานร่วมกันอีกด้วย 



๒๓๘ 

 

 2) การพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่าย จากการวิจัยพบว่า สมรรถนะและ
กระบวนการเครือข่ายเกิดขึ้นจากความร่วมมือของแต่ละเครือข่ายในการด าเนินการด้านเครือข่าย ซึ่ง
เป็นไปในลักษณะของการท างานร่วมกันอย่างเป็นระบบขั้นตอน โดยส่วนใหญ่แล้วได้เริ่มต้นขึ้นจาก
การประชุมของชุมชนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เช่น วัด องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ส่วนราชการ เป็นต้น 
และเกิดการพัฒนาสมรรถนะเครือข่าย ๓ ด้าน คือ ความรู้ (Knowledge) ทัศนคติ (Attitude) และ
การปฏิบัติ (Practice) โดยความรู้ (Knowledge) เป็นการรับรู้เบื้องต้น ซึ่งเครือข่ายจะได้รับผ่าน
ประสบการณ์ในการท างานตามบทบาทของตนเอง โดยมีทัศนคติ (Attitude) เกี่ยวกับบทบาทการ
ท างานเครือข่ายเกี่ยวกับการมีส่วนร่วมในการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์  และได้มีการ
ปฏิบัติ (Practice) หรือการเข้าร่วมเป็นเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่ร่วมกับเครือข่ายอ่ืน ซึ่งจากการ
วิจัยได้ค้นพบข้อส าคัญที่ชี้ให้เห็นถึงสมรรถนะ KAP ที่เกิดขึ้นในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ในเรื่องของการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและ
ชุมชน การบริหารจัดการการท่องเที่ยว การค้นหาและประสานงานเครือข่ายต่างๆ การสร้างบทบาท
ความร่วมมือเชิงพ้ืนที่ทั้งในระดับชุมชนและระดับเครือข่าย และการเสริมสร้าง ส่งเสริม และพัฒนาสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  
  3) การพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่าย จากการวิจัยพบว่า ได้นวัตกรรมการ
เสริมสร้างเครือข่าย 2 ผลงานคือ  
      1. ระบบฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาเครือข่าย ซึ่งมี
ขั้นตอนในการสร้างระบบฐานข้อมูลคือ  1) การวางแผนงาน 2) ก าหนดขอบเขตการด าเนินการ 3) 
การออกแบบระบบฐานข้อมูล และ 4) การทดสอบระบบ และน าระบบไปใช้งาน ซึ่งในส่วนของ
สารสนเทศในระบบฐานข้อมูล (เวปไซด์) จะประกอบไปด้วยข้อมูลเบื้องต้นของแต่ละจังหวัด พ้ืนที่
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ทั้งพ้ืนที่เดิมและพ้ืนที่ที่ได้รับการพัฒนา เครือข่ายความร่วมมือ สมรรถนะ
และศักยภาพของเครือข่าย กระบวนการเสริมสร้างเครือข่าย เส้นทางการท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ ซึ่งได้มีการรวบรวมข้อมูลต่างๆ เพ่ือให้ง่ายต่อการบรรจุไว้ในระบบฐานข้อมูลตามหมวดหมู่
ต่างๆ  
       2. นโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่าย ได้แก่ 1) นโยบายและ
ยุทธศาสตร์การส่งเสริมการมีส่วนร่วม  2) นโยบายและยุทธศาสตร์การประชาสัมพันธ์พ้ืนที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และ 3) นโยบายและยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์  
 
 
 
 
 
 
 



๒๓๙ 

 

  จากบทสรุปขององค์ความรู้ที่ได้รับจากการวิจัยนี้ สามารถน าเสนอเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ระบบฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ 

(เวบไซต์) 
นโยบาย และยุทธศาสตร์การ

เสริมสร้างเครือข่าย 

การพัฒนาสมรรถนะและ
กระบวนการเครือข่าย 

การเสริมสร้างศักยภาพ
เครือข่าย 

ความร่วมมือของเครือข่าย 

การบริหารจัดการเครือข่าย 

การวิเคราะห์เครือข่าย การจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมของวัดและชุมชน 

การบริหารจัดการการท่องเท่ียว
และเครือข่ายการท่องเท่ียว 

กระบวนการเสริมสร้าง
เครือข่าย 

ร่วมคิด ร่วมสร้าง  
ร่วมพัฒนา 

 

การเสริมสร้าง
เครือขา่ยการพัฒนา

เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 

นวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่าย 

- ความร ู  

  (Knowledge) 

- ทัศนคติ(Attitude)  

- การยอมรับปฏิบัติ    



 
 

บทท่ี 5 
สรุป อภิปรายผลและขอ้เสนอแนะ 

 
 
  การศึกษาวิจัยเรื่อง “การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา” ภายใต้แผนงานวิจัยเรื่อง “การพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ในกลุ ่มล้านนา” มีวัตถุประสงค์ในการวิจัยคือ ๑) เพื ่อศึกษาศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที ่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  2)  เพื ่อพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการ
เครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา และ 3)  เพื่อพัฒนา
นวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา รูปแบบวิธีการวิจัยครั้งนี้ เป็นการศึกษาวิจัยโดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ ( 
Qualitative  research )  โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ด้วยการลง
พื้นที่สำรวจศักยภาพของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Structured Interview) การสัมภาษณ์
แบบไม่มีโครงสร้าง (Non -Structured interview) การสนทนากลุ่ม (Focus Group) และการจัด
ประชุมสัมมนาทางวิชาการ เพื่อทำให้ข้อมูลจากการศึกษาวิจัยแม่นยำมากขึ้น จากนั้นจึงทำการ
วิเคราะห์ข้อมูลโดยการรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกและการสนทนากลุ่มมาจัดกลุ่มข้อมูล 
(Data Grouping) ตามสาระสำคัญของประเด็นการสัมภาษณ์และการสนทนา นำมาวิเคราะห์เชิง
พรรณนา การนำเสนอภาพกิจกรรมและชุดองค์ความรู ้ (หนังสือสรุปองค์ความรู ้) และวีดีทัศน์
บรรยากาศการสังเคราะห์ข้อมูลในพ้ืนที่ ๘ จังหวัดภาคเหนือตอนบน มุ่งเน้นการวิเคราะห์โดยการสรุป
ตามสาระสำคัญด้านเนื้อหาที่กำหนดไว้ 
 
๕.๑ สรุปผลการวิจัย 
  5.1.1 ศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา พบว่า  ศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว ภายใต้กระบวนการ
วิเคราะห์ SWOT Analysis มาเป็นเครื่องมือสำคัญในการวิเคราะห์ศักยภาพเครือข่าย ทั้งนี้เพ่ือให้เห็น
ถึงจุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอุปสรรคของเครือข่ายต้นแบบที่จะไปพัฒนาเครือข่ายร่วมเพื่อสร้าง
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ข้ึนมา จากการวิเคราะห์ของคณะผู้วิจัยโดยใช้กระบวนการ SWOT Analysis 
พบว่าศักยภาพของเครือข่ายต้นแบบในจังหวัดลำพูนมีความเข้มแข็งเป็นอย่างมาก ในขณะเดียวกันก็
ยังคงพบจุดอ่อนที่สำคัญ แต่ก็มีโอกาสในการที่จะประสานความร่วมมือกับเครือข่ายอื่นๆ เพิ่มมากข้ึน 
รวมถึงยังคงพบอุปสรรคบางประการโดยเฉพาะความพร้อมของเครือข่ายใหม่ที่จะเข้ามาเป็นส่วนหนึ่ง
ในการพัฒนาพื้นท่ีศิลปะเชิงสร้างสรรค ์ดังนี้ 



๒๔๑ 

  1) ความร่วมมือของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 
  การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา มีกระบวนการสำคัญคือการศึกษาความร่วมมือของเครือข่ายต่างๆ ในการร่วมกันเป็น
ส่วนหนึ่งของการพัฒนาพ้ืนที่ตามบทบาทและศักยภาพของตนเอง เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา โดยอาศัยกระบวนการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนกลายเป็นเครือข่ายทางการ
ท่องเที่ยว ซึ่งจากการวิจัยได้ค้นพบเครือข่ายต่างๆ ของแต่ละจังหวัด ดังนี้ 
 
    1.1 จังหวัดลำพูน 
    1) วัดพระธาตุหริภุญชัย เป็นพื้นที่สำคัญที่มีความเข้มแข็งและมีศักยภาพ
ในการเป็นเครือข่ายได้เป็นอย่างดี บทบาทสำคัญที่ถือได้ว่าวัดได้เป็นส่วนสำคัญของความร่วมมือของ
เครือข่ายในการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ วัดเป็นสถานที่ที่รวบรวมเอาผลงานด้าน
ศิลปกรรมแขนงต่างๆ ไว้มากมาย อาทิ สถาปัตยกรรม ประติมากรรม จิตรกรรม เป็นต้น โดยเฉพาะ
พุทธศิลปกรรมที่ถือได้ว่าเป็นต้นแบบสำคัญของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และได้มี
การนำเอาประเพณีวัฒนธรรมท้องถิ่น ของดีในชุมชนเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ด้วย นี่จึงเป็นบทบาทสำคัญของวัดในการเป็นเครือข่ายได้เป็นอย่างดี  
    บทบาทสำคัญของวัดพระธาตุหริภุญชัยในการเป็นเครือข่ายเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวนั้นก็คือ เป็นสถานที่สำคัญที่รวมเอาวัฒนธรรมประเพณีของจงหวัด
ลำพูนมาจัดภายในบริเวณวัดพระธาตุหริภุญชัย ที่สำคัญได้แก่ ประเพณีสลากย้อม (การถวายทาน
สลากภัต) และกิจกรรมถวายโคมแสนดวงบูชาพระธาตุเจ้าหริภุญชัย ซึ่งวัดพระธาตุหริภุญชัยได้เปน็พี่
เลี้ยงในการพัฒนาพื้นที่ของวิทยาลัยสงฆ์ลำพูน ที่ได้รับการพัฒนาขึ้นมาใหม่ให้เป็นเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ โดยเฉพาะการมุ่งเน้นด้านการท่องเที่ยวที่มีการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวจากพื้นที่
เดิมสู่พื้นที่ใหม่ด้วย 
   2) องค์การบริหารส่วนจังหวัด เป็นเครือข่ายหลักในการสนับสนุนในเรื่อง
ของงบประมาณ การพัฒนาเชิงพื ้นที่ และการประสานงานองค์กรปกครองส่วนท้องถิ ่นในพื้นที่ 
ตลอดจนส่วนงานราชการต่างๆ ที่มีความเก่ียวข้อง รวมทั้งการประชาสัมพันธ์กิจกรรมต่างๆ ของพ้ืนที่
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยเฉพาะการสนับสนุนการจัดงานประจำปีต่างๆ ของวัดพระธาตุหริภุญชัย 
ซึ่งได้เชื่อมโยงเอาเครือข่ายอื่นเข้ามามีส่วนร่วมด้วย อาทิ สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัดลำพูน สภา
วัฒนธรรมจังหวัดลำพูน สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดลำพูน เป็นต้น ในส่วนของงานศิลปะ
นั้น องค์การบริหารส่วนจังหวัดลำพูน ได้ให้การสนับสนุนในเรื่องของการเชื่อมโยงเครือข่ายพ้ืนที่ศิลปะ
ที่มีอยู่ในจังหวัดลำพูน โดยมีบทบาทสำคัญคือ การจัดทำเป็นแผนปฏิบัติการประจำปีและนำไปสู่การ
จัดทำเป็นนโยบายสาธารณะในการให้การสนับสนุนการจัดกิจกรรมที่เก่ียวกับศิลปะในทุกแขนง 
    3) สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดลำพูน บทบาทสำคัญของ
สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดลำพูน จะเป็นในส่วนของการนำเอาประเพณีวัฒนธรรมของ
จังหวัดลำพูน ไปบรรจุไว้ในแผนปฏิบัติการประจำปี และปฏิทินการท่องเที่ยวจังหวัดลำพูน ซึ่งเป็น
ภารกิจหลักของสำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดลำพูนในการเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการจัด



๒๔๒ 

กิจกรรมต่างๆ ของจังหวัด โดยมีการประสานงานกับวัดพระธาตุหริภุญชัย สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัด 
สภาวัฒนธรรมจังหวัด และองค์กรภาคีเครือข่ายต่างๆ และในส่วนของการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ของจังหวัดลำพูนนั ้น สำนักงานการท่องเที ่ยวฯ ได้มีบทบาทสำคัญในเรื ่องของการ
ประชาสัมพันธ์ ซึ่งได้มีการนำไปบรรจุไว้ในแผนพัฒนาการท่องเที่ยวและการสนับสนุนการท่องเที่ยว
ของจังหวัดด้วย 
    4) สภาวัฒนธรรมจังหวัดลำพูน และหอศิลป์สล่าเลาเรือง บทบาทสำคัญ
ด้านเครือข่ายของสภาวัฒนธรรมจังหวัดลำพูน และหอศิลป์สล่าเลาเรือง คือการให้การสนับสนุนข้อมูล
สารสนเทศที่เก่ียวกับประเพณีวัฒนธรรมของชาวลำพูน การเข้าไปมีส่วนร่วมในกิจกรรมประเพณีต่างๆ 
ที่วัดพระธาตุหริภุญชัย จัดขึ้นเป็นประจำทุกปี นอกจากนั้นยังมีการรวบรวมเอาศิลปะทุกแขนงของ
จังหวัดลำพูน ทั้งในส่วนของจิตรกรรม ประติมากรรม หัตถกรรม สล่าสกุลช่างต่างๆ ไปรวมไว้ในหอ
ศิลป์ สล่าเลาเรือง ซึ่งสภาวัฒนธรรมจังหวัดลำพูน ได้ให้การดูแลและสนับสนุนในเรื่องของงบประมาณ
ต่างๆ ร่วมกับวัดพระธาตุหริภุญชัยด้วย 
    5) อุทยานธรรมะและหอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม อุทยานธรรมะและหอ
ศิลป์ เป็นพื ้นที ่ศิลปะของจังหวัดลำพูน ใช้จัดแสดงงานประติมากรรมทางพระพุทธศาสนา มี
วัตถุประสงค์เป็นแหล่งท่องเที่ยวประเภทศิลปะและธรรมะ นอกจากนี้ยังเป็นศูนย์กลางเรียนรู้ของ
ชุมชนท้องถิ่นในการอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมด้วย บทบาทสำคัญของการเป็นเครือข่ายการ
พัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของอุทยานธรรมะฯ คือ การเป็นพี่เลี้ยงด้านงานศิลปะ ซึ่งผู้บริหาร
อุทยานธรรมะฯ มีแนวคิดในการเชื่อมโยงเครือข่ายกับวิทยาลัยสงฆ์ลำพูนในการใช้พื้นที่เป็นแหล่ง
เรียนรู้ด้านพุทธศิลปกรรมต่างๆ ด้วย 
    6) สถาบันผ้าทอมือหริภุญชัย เป็นสถาบันที่ตั้งขึ้นโดยองค์การบริหารส่วน
จังหวัดลำพูน เพื่อเป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีการทอผ้าของชาวลำพูน เป็นศูนย์เสริมสร้าง
อาชีพให้กับกลุ่มผ้าทอและเป็นที่รวมรวมพ่อครูแม่ครูที่มีความรู้ด้านการทอผ้าเพ่ือถ่ายทอดภูมิปัญญา
การทอผ้าด้วยมือสู่เยาวชนและผู้ที่สนใจ บทบาทสำคัญของเครือข่ายนี้คือการเป็นพื้นที่ที่อยู่ติดกับ
วิทยาลัยสงฆ์ลำพูน อยู่ในอาณาบริเวณเดียวกัน สามารถที่จะเชื่อมโยงเส้นทางการเรียนรู้และการ
ท่องเที่ยวเข้าไว้ด้วยกันได้อย่างลงตัว 
 
   1.2 จังหวัดเชียงใหม่ 
   1) วัดท่องเที่ยว อาทิ วัดพระธาตุดอยสุเทพ วัดเจดีย์หลวง  วัดอินทราวาส 
(วัดต้นเกว๋น) วัดเจ็ดยอด เป็นต้น วัดท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ เป็นเครือข่ายที่สำคัญด้านการ
ท่องเที่ยวโดยตรง มีการเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวในลักษณะของการท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรม
เพ่ือการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ วัดวาอารามต่างๆ ในจังหวัดเชียงใหม่นั้นก็มีส่วนสำคัญที่ได้นำเอาศิลปะ
ทางพระพุทธศาสนาเข้าไปอยู่ในสถาปัตยกรรมต่างๆ ด้วย เช่น วิหาร อุโบสถ ศาสนสถานต่างๆ เป็น
ต้น ซึ่งการดำเนินการด้านพุทธศิลปกรรมของวัดนั้นก็จะได้รับความร่วมมือจากพุทธศาสนิกชนเป็น
สำคัญในการให้การอุปถัมภ์บำรุงและช่วยกันดูแลรักษา นอกจากนั้น บทบาทสำคัญอีกประการหนึ่ ง
คือ การเป็นพื้นที่ต้นแบบด้านการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมและชุมชนของพื้นที่การพัฒนาเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย ทั้งนี้เพราะ พ้ืนที่เดิมของวัดท่องเที่ยวดังกล่าวนั้นมีรูปแบบการบริหารจัดการ
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การท่องเที่ยวที่เป็นระบบ และมีชื่อเสียง สามารถที่จะเป็นพ่ีเลี้ยงให้กับพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
อย่างวัดท่าข้าม อำเภอฮอด ซึ่งถือได้ว่าเป็นพื้นที่ใหม่ที่ได้รับการพัฒนาให้เป็นพื้นที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค ์
   2) วัดท่าข้าม เป็นเครือข่ายหนึ่งของการพัฒนาพื้นที ่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ ซึ่งวัดท่าข้ามมีบทบาทในการเป็นเจ้าของพ้ืนที่โดยตรงในการพัฒนา ทั้งนี้เพราะวัดท่าข้าม
มีศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่สวยงามคือ ศิลปกรรมกระจกบนผนังวิหาร ซึ่งเป็นศิลปกรรมรูปแบบใหม่ที่ยัง
ไม่เคยปรากฏมีมาก่อนในพื้นที่อำเภอฮอด ซึ่งถือได้ว่าเป็นศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่สามารถถ่ายทอด
เรื่องราว วิถีชีวิต ประวัติความเป็นมาของชุมชนได้เป็นอย่างดี อีกทั้งยังมีภาพจิตรกรรมฝาผนังใน
อุโบสถที่สวยงาม บอกเล่าเรื่องราววิถีชุมชนของบ้านท่าข้าม ณ ช่วงเวลานั้นได้เป็นอย่างดี และความ
ต้องการของวัดก็มีความต้องการที่จะพัฒนาวัดให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวของชุมชน เพื่อสร้างรายได้ 
ยกระดับคุณภาพชีวิตให้กับคนในชุมชนด้วย จึงได้มีการพัฒนาพื้นที่ให้เป็นพื้นที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์เพ่ิมเติมขึ้นมาโดยความร่วมมือของเครือข่ายต่างๆ ในพ้ืนที่เป็นสำคัญ 
   3) ชุมชนวัดท่าข้าม โดยเฉพาะผู้นำชุมชนที่มีบทบาทสำคัญในการให้การ
สนับสนุนการทำงานเชิงพื้นที่ในการประสานงานกับชุมชนและส่วนงานที่เกี่ยวข้อง ทั้ง เทศบาลตำบล
หางดง สภาวัฒนธรรมอำเภอฮอด กลุ่มรักษ์เมืองฮอด เป็นต้น  
   4) เทศบาลตำบลหางดง เป็นเครือข่ายที ่มีบทบาทในเรื ่องของการ
สนับสนุนเชิงพื้นที่ การอำนวยความสะดวกต่างๆ ในการติดต่อประสานงานกับหน่วยงานราชการที่
เกี่ยวข้อง เช่น สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเชียงใหม่ สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัดเชียงใหม่ 
สำนักงานพระพุทธศาสนาจังหวัดเชียงใหม่ เป็นต้น ทั้งนี้เพราะพื้นที่ที่ใช้ในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์เป็นพื้นที่วัดท่าข้าม จึงจำเป็นที่จะต้องมีการติดต่อประสานงานกับหน่วยงานราชการที่
เกี่ยวข้องด้วย นอกจากนั้นยังมีการนำเอาวัดท่าข้ามไปบรรจุไว้ในแผนยุทธศาสตร์การส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวของตำบลหางดงอีกด้วย 
   5) กลุ่มศิลปินจิตอาสา ป้ายสีแต้มฝัน ปันจินตนาการ ซึ่งเป็นกลุ่มศิลปิน
อาสาที่ได้มีการนำเอาศิลปะเข้าไปสู่หัวใจของเยาวชนให้มีความรักในงานศิลปะ ซึ่งบทบาทของกลุ่มจิต
อาสาเหล่านี้ได้เข้ามามีส่วนสำคัญในการสร้างผลงานศิลปะ “ไม้ค้ำโพธิ์” ขึ้นมา ทั้งนี้เพราะพ้ืนที่ชุมชน
บ้านท่าข้าม เป็นบ้านเกิดของนายมานิตย์ โกวฤทธิ์ ศิลปินจิตอาสา จึงได้มีความคิดสร้างสรรค์ในการ
นำเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์ไม้ค้ำโพธิ์มาเป็นจุดขายสำคัญด้านการท่องเที่ยวชุมชนอีกอย่างหนึ่งให้กับ
วัดท่าข้าม ร่วมกับการใช้พ้ืนที่เดิมคือวิหารและอุโบสถท่ีมีศิลปะเชิงสร้างสรรค์อยู่ก่อนแล้ว 
 
   1.3 จังหวัดเชียงราย 
 เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดเชียงราย ได้มีการพัฒนาความร่วมมือของ
เครือข่ายต่างๆ เพ่ือสร้างเป็นพื้นท่ีศิลปะชุมชน ซ่ึงมีเครือข่ายที่ทำงานร่วมกันดังนี้ 
   1) องค์การบริหารส่วนตำบลป่าแดด  
   2) ชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา  
   3) พัฒนาชุมชนอำเภอแม่สรวย  
   4) ขัวศิลป์  
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   5) สาขาพุทธศิลป์ มจร.เชียงราย 
   6) กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา 
   7) พิพิธภัณฑ์ชุมชน 
   8) มหาวิทยาราชภัฎเชียงราย 
   9) สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเชียงราย  
   10) สภาวัฒนธรรมจังหวัดเชียงราย 
   11) วัดท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงราย 
  ซึ ่งแต่ละเครือข่ายมีบทบาทการทำงานที่มีความสอดคล้องประสานกันเป็นอย่างดี 
โดยเฉพาะชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา องค์การบริหารส่วนตำบลป่าแดด พัฒนาชุมชนอำเภอแม่สรวย ขัว
ศิลป์ และกลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านเหล่าพัฒนา ซึ่งต่างก็มีการทำงานเป็นเครือข่ายเชิงพื้นที่ทั้งในเรื่อง
ของการสร้างผลงานศิลปะ “ข้าวเป็นเจ้า” การพัฒนาและยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อรองรับการ
ท่องเที ่ยวชุมชนในอนาคต การเป็นที ่ปร ึกษาในส่วนของการพัฒนาศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ
ประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” โดยกลุ่มขัวศิลป์เชียงราย ซึ่งได้มีการพัฒนาร่วมกับสาขาพุทธศิลป์ มจร.
เชียงราย ด้วย และนอกจากนั้น เครือข่ายอื่นๆ ต่างก็มีบทบาททั้งในเรื ่องของการประชาสัมพันธ์ 
โดยเฉพาะสำนักงานการท่องเที ่ยวและกีฬาจังหวัดเชียงราย ที ่เข้ามามีบทบาทในเรื ่องของการ
ประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวโดยตรง รวมทั้งการบรรจุเข้าไว้ในแผนพัฒนาการท่องเที่ยวของ
จังหวัดอีกด้วย ประการสำคัญคือ เครือข่ายใหม่ได้มีการดำเนินการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ในอำเภอแม่สรวย ด้วยการดำเนินการด้านความร่วมมือในทุกมิติของการทำงานคือ การ
พัฒนาพื้นที่ การสร้างผลงานประติมากรรม “ข้าวเป็นเจ้า” การบริหารจัดการศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
การเตรียมความพร้อมด้านการท่องเที่ยว และการดูแลรักษา แต่อย่างไรก็ตาม ความร่วมมือของ
เครือข่ายต่างๆ ก็ยังคงต้องได้รับการเสริมสร้างและพัฒนาให้เกิดความเข้มแข็งและสามารถที่จะนำไปสู่
การท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนได ้
 
   1.4 จังหวัดแม่ฮ่องสอน  
 เนื่องด้วยพื้นที่จังหวัดแม่ฮ่องสอน เป็นพื้นที่ใหม่สำหรับการนำเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์
เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยว ทั้งนี้เพราะ จังหวัดแม่ฮ่องสอนได้มุ ่งเน้นการท่องเที่ยวเชิง
ธรรมชาติ วัฒนธรรม และความหลากหลายของชาติพันธุ์ ความร่วมมือของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวของจังหวัดแม่ฮ่องสอน ในเบื้องต้นนี้จึงเป็นการเชื่อมโยงเครือข่ายเฉพาะ
พื้นที ่และหน่วยงานที่เกี ่ยวข้อง คือ ชุมชนวัดศรีดอนชัย องค์การบริหารส่วนตำบลเวียงเหนือ 
สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดแม่ฮ่องสอน ในการที่จะพัฒนาพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ดว้ย
การจัดสร้างจิตรกรรมภาพวาด 3D ขึ้นมา โดยเป็นการนำเสนอของดีในชุมชน ซึ่งก็คือ พระสิงห์ปาย 
และประเพณีแห่พระสิงห์ปาย และในอนาคตนั้นได้มีการวางแผนไว้ว่าจะมีการเชื่อมโยงเครือข่ายด้วย
การสร้างเส้นทางการท่องเที่ยวอำเภอปายขึ้นมาเพ่ือเชื่อมโยงไปยังแหล่งท่องเที่ยวอ่ืนๆ ในอำเภอปาย 
และจะมุ่งเน้นในส่วนเฉพาะของการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ข้ึนมา 
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    1.5 จังหวัดพะเยา 
   1) สภาวัฒนธรรมจังหวัดพะเยา มีบทบาทความร่วมมือคือการเป็นแม่ข่าย
ด้านศิลปวัฒนธรรมของเมืองพะเยา ในการให้คำแนะนำต่างๆ เกี่ยวกับการสร้างผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการพัฒนาพื้นที่ให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งในเขตเมืองพะเยาเดิมนั้นมีพื้นที่ที่
สามารถพัฒนาให้เป็นพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้หลายแห่ง อาทิ วัดศรีโคมคำ พื้นที่รอบกว๊าน วัดติ
โลกอาราม เป็นต้น สภาวัฒนธรรมฯ จังเป็นเสมือฐานความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมต่างๆ ที่สามารถนำมา
เป็นต้นแบบการพัฒนาเมืองสิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้ 
   2) มหาว ิทยาล ัยพะเยา มีบทบาทสำคัญในด้านว ิชาการเก ี ่ยวกับ
สถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ การจัดการการท่องเที่ยว ซึ่งจะมีบทบาทหลักในการให้
ข้อมูลทางวิชาการในด้านต่างๆ เหล่านั้น และมีที่ตั้งใกล้กับมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
วิทยาเขตพะเยา ด้วย จึงทำให้การประสานงานความร่วมมือต่างๆ เป็นไปด้วยความสะดวกและได้รับ
ความร่วมมือเป็นอย่างดี 
   3) สำนักงานเกษตรจังหวัดพะเยา มีบทบาทสำคัญในการพัฒนาด้านการ
ท่องเที่ยวเชิงเกษตรวิถีร่วมกับศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งการเกษตรถือเป็นหัวใจสำคัญของเมืองพะเยา
ทั้งในเมืองและในชนบท และนอกจากนั้น บทบาทสำคัญของสำนักงานเกษตรจังหวัดพะเยาคือการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรเพื่อรองรับเป็นสินค้าชุมชนที่ได้รับรองมาตรฐานเกษตรปลอดภัย 
สามารถนำมาจำหน่ายให้กับนักท่องเที่ยวได้  
  4) กลุ ่มศิลปินพะเยา เป็นกลุ ่มศิลปินพื ้นบ้านของจังหวัดพะเยาที ่มี
หลากหลายแขนง อาทิ สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม เป็นต้น ซึ่งกลุ่มศิลปินพะเยานี้จะมี
บทบาทความร่วมมือในส่วนของการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ด้วย ซึ่งการสร้างงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์นั้นจะใช้
พ้ืนที่ของ มจร. วิทยาเขตพะเยา ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดการเชื่อมโยงเครือข่ายทั้งวิชาการและพระพุทธศาสนา
ไปพร้อมกัน ซึ่งเป้าหมายสำคัญของการสร้างพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์นี้ก็คือการสร้างพ้ืนที่ศิลปะ
ทั้งพุทธศิลปกรรม ศิลปะร่วมสมัย และศิลปะประยุกต์ เพื่อให้เกิดความหลากหลายของศิลปะและให้
เหมาะสมกับเมืองที่จะได้รับการพัฒนาเป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
   5) องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และหน่วยงานราชการ หน่วยงานสำคัญ
ของการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์คือ องค์การบริหารส่วนจังหวัดพะเยา และหน่วยงาน
ราชการที่เกี่ยวข้อง คือ สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดพะเยา มีบทบาทสำคัญในการให้การ
สนับสนุนการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะ เช่น การพัฒนาพื้นท่ี การพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยว การบรรจุ
เป็นนโยบายและยุทธศาสตร์การท่องเที่ยว และการประชาสัมพันธ์  
   6) มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตพะเยา บทบาท
สำคัญของ มจร. วิทยาเขตพะเยา คือการพัฒนาเชิงพื้นที่เพื่อรองรับให้เป็นพื้นที่เมืองศิลปะเชิ ง
สร้างสรรค์ โดยจะต้องเชื่อมโยงกับพื ้นที่เดิมคือ วัดศรีโคมคำ กว๊านพะเยา ให้เป็นเส้นทางการ
ท่องเที่ยวอันเดียวกัน กล่าวคือ เมื่อนักท่องเที่ยวมาเที่ยววัดศรีโคมคำและกว๊านพะเยาแล้วก็จะต้องมา
เที่ยวบริเวณ มจร. วิทยาเขตพะเยา ซึ่งได้รับการพัฒนาเป็นพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย  
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   1.6 จังหวัดแพร่ 
  จังหวัดแพร่มีเครือข่ายความร่วมมือต่างๆ ในการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์  
ดังนี้ 
    1) วัดและชุมชนบ้านต้นไคร้ มีบทบาทสำคัญในการเป็นพื้นที่ที่ได้รับการ
พัฒนาให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ร่วมกับพื้นที่อื่นๆ เช่น วัดพระธาตุช่อแฮ ชุมชนไตลื้อบ้านถิ่น 
เป็นต้น เพื่อให้เป็นพื้นที่ที ่สามารถรองรับการท่องเที่ยวชุมชนและพัฒนาให้เป็นพื้นที่ท่องเที่ยวที่
สามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชนด้วย 
   2) เทศบาลตำบลช่อแฮ มีบทบาทสำคัญในเรื ่องของความร่วมมือกับ
ชุมชน หน่วยงานราชการ สถาบันการศึกษา และการนำเอาพ้ืนที่ชุมชนวัดต้นไคร้เป็นส่วนหนึ่งของการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนร่วมกับวัดพระธาตุช่อแฮ ด้วย 
   3) โรงเรียนวัดต้นไคร้ มีบทบาทสำคัญในการส่งเสริมการศึกษาให้กับ
เยาวชนในพื้นที่ในเรื่องเกี่ยวกับศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ บริเวณกำแพงวัดต้นไคร้ส่วนหนึ่งจะเป็น
พื้นที่ที่ให้นักเรียนได้มาร่วมแสดงฝีมือการวาดภาพ โดยให้นักเรียนได้วาดตามจินตนาการของตนเอง 
ส่งเสริมให้นักเรียนได้รักและตระหนักถึงอัตลักษณ์ของชุมชนบ้านต้นไคร้ คือ ผ้าด้นมือ ซึ่งได้มีการ
นำเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์ไว้บนลายผ้าด้วย อีกทั้งโรงเรียนยังเป็นศูนย์เรียนรู้ชุมชนที่ได้นำเอาวิถี
วัฒนธรรม อัตลักษณ์ชุมชน ของดีบ้านต้นไคร้ บรรจุไว้ในหลักสูตรท้องถิ่นอีกด้วย 
   4) สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัดแพร่ บทบาทสำคัญของสำนักงานฯ คือการ
เป็นที่ปรึกษาให้กับวัดและชุมชนบ้านต้นไคร้ในการสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ สำนักงานฯ 
ได้มุ่งเน้นให้มีการนำเอาอัตลักษณ์และวิถีชุมชนเข้ามาไว้ในศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย เพือ่ให้เกิดการสืบ
สานและสืบทอดให้กับชนรุ่นหลังสืบต่อไป 
   5) สำนักงานการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย สำนักงานแพร่  เป็นผู้ที ่มี
บทบาทสำคัญของเครือข่ายในเรื่องของการประชาสัมพันธ์และการส่งเสริมด้านการท่องเที่ยว ซึ่งทาง
สำนักงานฯ ได้มีการนำเอาการท่องเที่ยวชุมชนบ้านต้นไคร้เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของปฏิทินและแหล่ง
ท่องเที่ยวสำคัญของจังหวัดแพร่ด้วย ซึ่งถือได้ว่าบทบาทด้านการประชาสัมพันธ์จะเป็นบทบาทหนึ่งที่
หลังจากได้มีการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เป็นที่เรียบร้อยแล้ว ก็จะต้องอาศัยหน่วยงานนี้
เป็นกระบอกเสียงในการประชาสัมพันธ์พ้ืนที่ด้วย 
   6) วิทยาเขตแพร่ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย เป็น
สถาบันการศึกษาที ่เข้ามามีบทบาทในส่วนของการเป็นพี ่เลี ้ยงด้านวิชาการ ด้วยความที ่เป็น
มหาวิทยาลัยในพ้ืนที่จึงมีความได้เปรียบในเรื่องของการให้ข้อมูลด้านศิลปวัฒนธรรม อัตลักษณ์ชุมชน 
และของดีในชุมชนเพ่ือนำไปเป็นตัวแบบในการวาดภาพจิตรกรรม 3 มิติ และบทบาทที่สำคัญที่สุดคือ 
การที่เจ้าอาวาสวัดต้นไคร้เป็นบุคลากรของมหาวิทยาลัย จึงเป็นส่วนสำคัญที่ทำให้การดำเนินงาน
เครือข่ายเป็นไปโดยสะดวกและสามารถที่จะประสานงานชุมชนและเครือข่ายต่างๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
   7) สมาคมสตรีจังหวัดแพร่ บทบาทสำคัญของสมาคมฯ คือการเป็น
กระบอกเสียงในการประชาสัมพันธ์ ทั้งนี้ งานฝีมือของชุมชนที่มีชื่อเสียงคือ ผ้าด้นมือ ได้รับความ
สนใจจากสมาคมฯ เป็นอย่างมาก มีการนำเอาผลงานไปจัดแสดงในระดับจังหวัดบ่อยครั้ง และสมาคม
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ฯ บังมีความตั้งใจว่าจะเข้ามามีบทบาทสำคัญในการพัฒนาฝีมือแรงงานสตรี  ให้มีความรู้ในการทำผ้า
ด้นมือให้มีลวดลายที่เป็นเอกลักษณ์และมีความโดดเด่น สะท้อนวิถีชุมชน และยกระดับสู่อาชีพ
ต้นแบบของสตรีจังหวัดแพร่อีกด้วย 
   8) ชมรมสื่อมวลชนแพร่ ถือได้ว่าเป็นเครือข่ายที่มีความสำคัญในด้านการ
ประชาสัมพันธ์เป็นอย่างยิ่ง ชมรมฯ ได้เข้ามามีส่วนร่วมในเรื่องของการประชาสัมพันธ์พื้นที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ของวัดต้นไคร้ตั้งแต่เริ่มมีการพัฒนาและสร้างผลงานภาพวาด 3 มิติ มีการประชาสัมพันธ์
ตามสื่อต่างๆ ของจังหวัด สื่อออนไลน์ และสื่อประชาสัมพันธ์ต่างๆ เพ่ือให้ชุมชนบ้านต้นไคร้เป็นที่รู้จัก
ของนักท่องเที่ยวซึ่งได้ประชาสัมพันธ์ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์เป็นสำคัญอีกด้วย 
 
    1.7 จังหวัดน่าน 
  เครือข่ายความร่วมมือในการพัฒนาพื้นท่ีเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ได้แก่ 
   1) วัดท่องเที่ยวในจังหวัดน่าน บทบาทสำคัญของวัดท่องเที่ยวของจังหวัด
น่าน โดยเฉพาะในเขตตัวเมืองน่าน อาทิ วัดภูมินทร์ วัดศรีพันต้น วัดพระธาตุแช่แห้ง วัดมิ่งเมือง ข่วง
เมืองน่าน เป็นต้น ได้มีบทบาทในเรื่องของการเป็นพื้นที่เครือข่ายเดิมที่มีการพัฒนาด้านศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวอยู่ก่อนแล้ว และได้เป็นพี่เลี้ยงสำคัญให้กับพื้นที่ใหม่ คือ วัดบุญยืน 
อำเภอเวียงสา ในการพัฒนาเป็นพ้ืนที่เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกัน มีการพัฒนาเส้นทาง
การท่องเที่ยวเชื่อมโยงในลักษณะเครือข่ายที่มุ ่งเน้นการท่องเที่ยวเชิงศิลปะและวัฒนธรรมเข้าไว้
ด้วยกัน 
   2) ชมรมสื่อน่าน มีบทบาทในส่วนของการเป็นผู้ประชาสัมพันธ์หลักให้กับ
พื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ ชมรมสื่อน่านได้มุ่งเน้นการพัฒนารูปแบบกาประชาสัมพันธ์ที่
เจาะกลุ่มนักท่องเที่ยวที่ต้องการสัมผัสวิถีวัฒนธรรมชุมชนเป็นหลัก เพราะงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ของวัดบุญยืน อำเภอเวียงสา ได้นำเอาประเพณีที่สำคัญของชุมชนคือ ประเพณีแข่งเรือและประเพณี
ตักบาตรเทียน มาเป็นภาพจิตรกรรม 3 มิติ ที่สามารถถ่ายทอดจิตวิญญาณของชาวชุมชนได้เป็นอย่าง
ดี มีการใช้สื่อออนไลน์ เช่น Facebook Line Instagram เป็นพื้นที่โซเชียลในการประชาสัมพันธ์ด้วย 
   3) กลุ่มศิลปินเมืองน่าน มีบทบาทในส่วนของการเป็นที่ปรึกษาการพัฒนา
พื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยเฉพาะในเรื่องของศิลปะภาพวาดที่จำเป็นต้องอาศัยผู้ที่มีความรู้
และประสบการณ์ในการทำงานร่วมกับกลุ่มศิลปินที่เข้าไปพัฒนาในพื้นที่ เพราะจิตวิญญาณของ
ภาพวาดจะต้องเกิดขึ้นจากท้ังนักจิตรกรและคนในพ้ืนที่เองด้วย จึงจะสามารถถ่ายทอดเรื่องราวต่างๆ 
ออกมาได้อย่างสมบูรณ์แบบ 
   4) องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นจังหวัดน่าน ได้แก่ องค์การบริหารส่วน
จังหวัดน่าน เทศบาลตำบลกลางเวียง สำนักงานอำเภอเวียงสา ได้มีบทบาทในการประสานความ
ร่วมมือระหว่างเครือข่ายของหน่วยงานราชการต่างๆ ในการเป็นเครือข่ายด้านการประชาสัมพันธ์และ
การนำไปบรรจุเป็นยุทธศาสตร์ส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชน ทั้งเพื่อการยกระดับการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนด้วย 
  5) หอศิลป์ริมน่าน มีบทบาทสำคัญในการเป็นที่ปรึกษาให้กับกลุ่มศิลปิน
จิตอาสาที่เข้ามาดำเนินการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ การวาดภาพจิตรกรรม 3 มิติ
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เป็นส่วนหนึ่งของการพัฒนาพื้นที่ หอศิลป์ริมน่านจึงเข้ามามีบทบาทสำคัญในด้านการให้คำปรึกษา 
คำแนะนำ ต่างๆ ซึ่งเครือข่ายดังกล่าวถือได้ว่ามีส่วนสำคัญเพราะเป็นเครือข่ายที่มีการดำเนินงานด้าน
ศิลปะในทุกแขนงอยู่แล้ว 
   7) สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดน่าน มีบทบาทสำคัญในฐานะ
หน่วยงานราชการที่มีหน้าที่ด้านการส่งเสริมการท่องเที่ยว ซึ่งสำนักงานฯ ได้มีการนำเอาพื้นที่ ศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์วัดบุญยืนเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของแผนการท่องเที่ยวจังหวัดน่าน และได้มีการประชุม
ร่วมกับเครือข่ายในการจัดทำแผนพัฒนาเชิงพื้นที่ในเขตเภอเวียงสาเพื่อพัฒนาพื้นที่อื่นๆ ที่มีความ
เกี่ยวข้องด้านศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เช่น บ้านดอนไชย ตำบลกลางเวียง พิพิธภัณฑ์เทศบาลตำบลเวียง
สา เป็นต้น ให้เป็นเครือข่ายพื้นท่ีเมืองสิลปะเชิงสร้างสรรค์ของอำเภอเวียงสาอีกด้วย 
 
   1.8 จังหวัดลำปาง 
  เครือข่ายสำคัญในการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดลำปาง คือ วัด
พระธาตุลำปางหลวง ชุมชนบ้านพระธาตุลำปางหลวง โรงเรียนชุมชนวัดพระธาตุลำปางหลวง 
เทศบาลตำบลลำปางหลวง สำนักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดลำปาง วัฒนธรรมอำเภอเกาะคา และ
วิทยาลัยสงฆ์ลำปาง มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ซึ่งเป็นเครือข่ายในการประสานความ
ร่วมมือในการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกับการพัฒนาพื้นที่แหล่งท่องเที่ยวเดิมคือวัด
พระธาตุลำปางหลวงเข้าด้วยกัน เพื่อให้เกิดพื้นที่ทั้งการเรียนรู้และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ทั้ง นี้ 
เครือข่ายต่างๆ ยังคงเป็นเครือข่ายในพ้ืนที่ที่ยังมีความร่วมมือกันน้อย แต่ก็ยังสามารถที่จะพัฒนาพ้ืนที่
ร่วมกันได้เพราะวัดพระธาตุลำปางหลวง ชุมชนบ้านลำปางหลวง และเทศบาลตำบลลำปางหลวง มี
ความมุ่งมั่นที่จะเป็นลักษณะเครือข่ายสามเส้าในการพัฒนาเชิงพื้นที่ร่วมกัน ถึ งแม้ว่าหน่วยงาน
ราชการจะยังให้ความร่วมมือน้อย แต่ก็มีความพยายามในการที่จะประสานและเชื่อมโยงเครือข่ายที่
เป็นส่วนงานราชการ เช่น ประชาสัมพันธ์จังหวัดลำปาง สำนักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดลำปาง  
เป็นต้น ในการเป็นเครือข่ายด้านการประชาสัมพันธ์ให้กับเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค ์
 
  2) ศักยภาพของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา 
  จุดแข็งสำคัญของศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา จะเป็นในส่วนของบทบาทของแต่ละเครือข่ายที่มีการทำงานร่วมกันในลักษณะของ
การบูรณาการ การประสานความร่วมมือ และการนำเอาศักยภาพของตนเองเป็นเครื่องมือในการ
แสดงให้พื้นที่อื่นได้เห็นว่ามีเทคนิควิธีการ กระบวนการ กลยุทธ์ในการพัฒนาและบริหารจัดการเชิง
พื้นที่เพื่อส่งเสริมให้เกิดการท่องเที่ยวได้อย่างไร ซึ่งเครือข่ายที่สำคัญของแต่ละจังหวัดนั้นก็จะมี
เครือข่ายคล้ายๆ กัน จะแตกต่างกันก็เฉพาะบางพ้ืนที่ เช่น จังหวัดน่าน จังหวัดเชียงราย จังหวัดลำพูน 
จะมีหอศิลป์ หรือกลุ่ม/ชมรมศิลปะในพื้นที่ส่วนจังหวัดอื่นไม่มี เป็นต้น ซึ่งสามารถสรุปผลการวิจัยใน
แต่ละประเด็นได้ดังนี้ 
   1. การบูรณาการเครือข่าย เป็นการบูรณาการในเรื่องของการทำงานเชิงพื้นที่ของแต่
ละเครือข่ายร่วมกัน โดยมีพื้นที่ที่ได้รับการพัฒนาให้เป็นพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์เป็นแกนหลักของ



๒๔๙ 

เครือข่าย มีความสัมพันธ์กับเครือข่ายอื่นๆ ทั้งในลักษณะที่เป็นทางการและไม่เป็นทางการร่วมด้วย 
เช่น แบบเป็นทางการ มีการติดต่อประสานงานตามระบบราชการ และแบบไม่เป็นทางการ คือการ
ติดต่อประสานงานส่วนตัว เป็นต้น ซึ่งการบูรณาการเครือข่ายของพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใน
ล้านนานั้นได้มีการประสานเชื่อมโยงเครือข่ายทั้งพื้นที่เดิมและพื้นที่ใหม่ โดยพื้นที่เดิมจะเป็นพี่เลี้ยงที่
สำคัญให้กับพ้ืนที่ใหม่ โดยเฉพาะในเรื่องของการบริหารจัดการทรัพยากรธรรมวัฒนธรรมของวัด และ
ชุมชนและการบริหารจัดการการท่องเที่ยว โดยใช้จุดแข็งของแต่ละเครือข่ายเป็นปัจจัยสำคัญในการ
ส่งเสริมในเรื่องของการท่องเที่ยวด้วย ทั้งนี้เพราะ เครือข่ายเดิมของแต่ละพ้ืนที่ได้มีการบริหารจัดการ
เครือข่ายในเรื่องของการท่องเที่ยวอยู่ก่อนแล้ว เพียงแต่พื้นที่ใหม่ที่ได้รับการพัฒนาได้มีการเข้าไป
ประสานและเชื่อมโยงกับพื้นที่เดิม ทั้งในเรื่องของการพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยว การพัฒนาเชิง
พ้ืนที่ร่วมกัน เป็นต้น 
  2. การประสานความร่วมมือ เป็นการประสานความร่วมมือของเครือข่ายต่างๆ ในการ
นำเอาจุดแข็งของตนเองเข้าไปผสานกับจุดแข็งของเครือข่ายอื่นในการพัฒนาพื้นที่ร่วมกัน โดยเฉพาะ
การดึงเอาศักยภาพด้านการท่องเที่ยวซึ่งเป็นต้นทุนที่สำคัญของแต่ละจังหวัดมาเป็นเครื่องมือในการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวและการพัฒนาพื้นที่ใหม่ รวมทั้งการพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวร่วมกันของพื้นที่
เดิมและพื้นที่ใหม่เพื่อให้เกิดการท่องเที่ยวที่มีความหลากหลายมากยิ่ งขึ้น รวมทั้งการประสานความ
ร่วมมือในเรื่องของการประชาสัมพันธ์ ซึ่งเป็นเรื่องที่มีความสำคัญเป็นอย่างมากในการส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวของพื้นที่ใหม่ โดยอาศัยศักยภาพด้านการท่องเที่ยวของพื้นที่เดิมเป็นฐานสำคัญ ซึ่งการ
ประสานงานด้านการท่องเที่ยวจะต้องขอความร่วมมือไปยังหน่วยงานราชการที่เกี ่ยวข้องกับการ
ท่องเที่ยวโดยตรงด้วย เช่น สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย 
เป็นต้น อีกทั้งยังต้องมีการประสานงานกับเครือข่ายด้านวัฒนธรรม เช่น สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัด 
สภาวัฒนธรรมจังหวัด เป็นต้น เพื่อให้เป็นฐานด้านความรู้เกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมของแต่ละ
พื้นที่ในการนำมาเป็นส่วนหนึ่งของงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  เช่น ภาพวาด 3 มิติ ประติมากรรมวิถี
ชีวิต เป็นต้น  
  3. การนำเสนอศักยภาพเครือข่าย  เป็นการนำเอาศักยภาพตนเองของแต่ละเครือข่าย
มาเป็นเครื่องมือในการประสานความร่วมมือต่างๆ ในการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยว ซึ่งเครือข่ายแต่ละพื้นที่ต่างก็มีศักยภาพที่สามารถดำเนินการในด้านต่างๆ เป็นอย่างดี 
ในส่วนนี้ การนำเอาศักยภาพมาเป็นเครื่องมือสำคัญในการดำเนินงานนั้นก็เพ่ือให้เป็นที่ทราบว่าแต่ละ
เครือข่ายมีจุดแข็งสำคัญอย่างไรบ้าง สามารถที่จะเป็นปัจจัยหนุนเสริมในด้านใดให้กับเครือข่ายอื่นๆ 
ในการพัฒนาพื้นที่ร่วมกัน และสามารถที่จะส่งเสริมให้เกิดการท่องเที่ยวในพื้นที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ได้ เช่น เครือข่ายด้านการประชาสัมพันธ์ จะเป็นในส่วนของสำนักงานประชาสัมพันธ์
จังหวัด สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด องค์การบริหารส่วนจังหวัด องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่น เป็นต้น เครือข่ายด้านการทำงานในพื้นที่ จะเป็นในส่วนขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นใน
พื้นที่ วัดและชุมชนที่ได้รับการพัฒนา กลุ่มและองค์กรด้านศิลปะชุมชน สถาบันการศึกษา เป็นต้น 
เครือข่ายด้านการหนุนเสริม เช่น สภาวัฒนธรรมจังหวัด สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัด กลุ่ม/องค์กรด้าน
ปราชญ์ชุมชน เป็นต้น 
 



๒๕๐ 

  5.1.2 การพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
  จากการวิจัย สามารถสรุปการพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายได้ดังนี้ 
    1) การพัฒนาสมรรถนะของเครือข่ายการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของ
วัดและชุมชนและการบริหารจัดการการท่องเที ่ยว ซึ ่งทรัพยากรวัฒนธรรมของเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา มีทั้งทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับต้องได้และจับต้อง
ไม่ได้ ในส่วนของที่จับต้องได้ จะปรากฏในรูปแบบของสถาปัตยกรรมต่างๆ ได้แก่ วัดวาอาราม วิหาร 
อุโบสถ เจดีย์ อนุสาวรีย์ ภาพวาดบนผนังวิหาร อุโบสถ เป็นต้น และนอกจากนั้นยังมีประติมากรรม
และสถาปัตยกรรม โดยเฉพาะในบริเวณพ้ืนที่เมืองศิลปะเดิมที่มีในส่วนของศิลปกรรมแขนงต่างๆ เป็น
จำนวนมากอยู ่ก่อนแล้ว และทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้  ได้แก่ องค์ความรู ้ ภูมิปัญญา 
ประเพณี วิถีวัฒนธรรม วิถีชีวิต ของดีในชุมชน เป็นต้น ซึ่งสมรรถนะของเครือข่ายแต่ละพื้นที่และแต่
ละแห่งนั้นมีทั้งจุดแข็งและจุดอ่อนแตกต่างกันไป กระบวนการสำคัญที่จะทำให้เกิดสมรรถนะในการ
ทำงานแบบเครือข่ายก็คือการเสริมสร้างการมีส่วนร่วมของเครือข่าย ซึ่งจากการวิเคราะห์ศักยภาพ
เครือข่ายที่มีความแตกต่างกัน ผู้วิจัยจึงได้นำเสนอกระบวนการในการพัฒนาสมรรถนะดังนี้ 
   1.1 การมีส่วนร่วมในระดับให้ข้อมูลข่าวสาร เป็นกระบวนการในการให้
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างสรรค์งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ท่ีถือได้ว่าเป็นเรื่องใหม่สำหรับพ้ืนที่
ชุมชนต่างๆ อีกทั้งเครือข่ายอื่นบางเครือข่ายก็ยังไม่มีความรู้ความเข้าใจในส่วนนี้ และยังเป็นการ
นำเอาอัตลักษณ์เชิงพื้นที่ของชุมชนหรือจุดเด่นของชุมชนมาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างผลงานศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ด้วย จึงทำให้ชุมชนจำเป็นต้องเรียนรู้ทั้งในเรื่องของการนำเสนอข้อมูลเชิงพ้ืนที่และการ
นำไปสู่การสร้างเป็นผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ด้วย 
   1.2 การมีส่วนร่วมในระดับการปรึกษาหารือ เป็นกระบวนการในการให้
เครือข่ายได้เข้ามามีส่วนร่วมในการให้ข้อมูลต่างๆ ทั้งท่ีเกี่ยวกับชุมชนและศักยภาพของเครือข่าย เป็น
การรับฟังความคิดเห็น การระดมความคิดเห็น และการจัดเวทีสาธารณะเพ่ือประกอบการตัดสินใจใน
การสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ร่วมกัน  
   1.3 การมีส่วนร่วมในระดับให้เข้ามามีบทบาท เป็นกระบวนการที่มุ่งเน้น
การมีส่วนร่วมของเครือข่ายต่างๆ ในการทำงานร่วมกัน ทั้งกระบวนการในการนำเสนอข้อมูลผ่านเวที
สาธารณะต่างๆ การนำเสนอประเด็นสาธารณะ การประชาคม การจัดตั้งคณะทำงาน เป็นต้น ที่
สามารถนำไปสู่การตัดสินใจในการดำเนินการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้ ซึ่งการเข้ามามี
บทบาทของแต่ละเครือข่ายนั้นจะต้องให้เครือข่ายได้มีการแสดงศักยภาพเพื่อหนุนเสริมบทบาทของ
ตนเองด้วย ในกระบวนการนี้ถือได้ว่ามีความสำคัญที่ทำให้เครือข่ายได้เพิ่มและพัฒนาสมรรถนะของ
ตนเองและสามารถดำเนินงานต่างๆ ได้อย่างเต็มที่ 
   1.4 การมีส่วนร่วมในระดับสรา้งความร่วมมือ เป็นกระบวนการในการให้
เครือข่ายต่างๆ ได้มีความร่วมมือทั้งในการดำเนินการ การบริหารจัดการพื้นที่ และการร่วมเป็น
เจ้าของพื้นที่ โดยเฉพาะเครือข่ายที่อยู่ในพื้นที่นั้นๆ เช่น วัดและชุมชน องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
องค์กรภาคประชาชน กลุ่ม/ภาคีเครือข่ายด้านศิลปะ เป็นต้น มีการสร้างความร่วมมือและตกลงความ
ร่วมมือในการบริหารจัดการพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกัน ทั้งในเรื่องของการประชาสัมพันธ์ 
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การหนุนเสริมการท่องเที่ยว การดูแลรักษา และการสร้างเป็นพื้นที่เรียนรู้ของชุมชน ผ่านผลงานศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ของชุมชน อีกทั้งยังจะต้องสร้างความร่วมมือในระดับเครือข่ายในส่วนของหน่วยงาน
ราชการที่จะช่วยหนุนเสริมในเรื่องของการท่องเที่ยวและการประชาสัมพันธ์ ซึ่งอาจทำเป็นข้อตกลง
ร่วมกันหรือการประสานงานแบบไม่เป็นทางการก็ได้ 
  2) กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ประการสำคัญ กระบวนการในการเสริมสร้างสมรรถนะเครือข่ายจะ
เกิดข้ึนได้อย่างมีประสิทธิภาพ จะต้องเกิดขึ้นจากการมีส่วนร่วมของเครือข่ายในการดำเนินงานร่วมกัน
ตั้งแต่ต้นน้ำ กลางน้ำ และปลายน้ำ ตามกระบวนการ 3 ร่วม คือ ร่วมคิด ร่วมสร้าง ร่วมพัฒนา ดังนี้ 
   2.1 ร่วมคิด เป็นกระบวนการ ในการระดมความคิดและการประสานงาน
ของทุกภาคส่วนที่เป็นเครือข่ายในการดำเนินการ ทั้งในส่วนของวัดและชุมชน องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่น กลุ่ม/องค์กรด้านศิลปะ หน่วยงานราชการ สถาบันการศึกษา ซึ่งการร่วมคิดนั้นจะเป็นการ
ระดมความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่างๆ ในการที่จะพัฒนาพื้นที่โดยนำเอาศิลปะเชิงสร้างสรรค์แขนง
ต่างๆ เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวในพื้นที่นั้นๆ โดยนำเอาอัตลักษณ์ชุมชน วิถีวัฒนธรรม 
ประเพณีชุมชน หรือของดีในชุมชนมาเป็นตัวแบบในการดำเนินการสร้างผลงานขึ้นมา และยังจะต้อง
ระดมความคิดในการที่จะเสริมสร้างการมีส่วนร่วมของแต่ละเครือข่ายในอันที่จะเป็นประโยชน์ต่อการ
พัฒนาพื้นที่ร่วมกัน ซึ่งในการพัฒนาพ้ืนที่นั้นได้มีทั้งการพัฒนาพ้ืนเดิมที่มีศิลปะเชิงสร้างสรรค์อยู่ก่อน
แล้ว และการพัฒนาพื้นที่ใหม่ มีการผสมผสานศิลปะเชิงสร้างสรรค์เดิมและใหม่เข้าไว้ด้วยกันอย่างลง
ตัว โดยใช้กระบวนการประชุมเชิงปฏิบัติการเพื ่อหาแนวทางในการพัฒนาพื้นที ่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ร่วมกันของเครือข่ายทั้งหมด และอาจมีเครือข่ายเพ่ิมเติมในภายหลังได้ ประการสำคัญ การ
พัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพื่อนำไปสู่การท่องเที่ยวนั้นจะต้องกล้าคิด กล้าลงมือทำ และกล้าที่
จะประชาสัมพันธ์เปิดตัว การจัดงาน Event ในรูปแบบร่วมสมัยจะเป็นจุดขายสำคัญที่ทำให้ผู้คนต่าง
ถิ่นรู้จัก เมื่อนักท่องเที่ยวมาเที่ยวแล้วก็จะมีการ Check In หรือการแชร์สถานที่ท่องเที่ยว และแน่นอน
ว่าจะต้องผู้ที่เข้ามาแสดงความคิดเห็นว่าสถานที่นั้นอยู่ที่ไหน ซึ่งจะเป็นการประชาสัมพันธ์ที่ดีที่สุด  
  2.2 ร่วมสร้าง  เป็นกระบวนการต่อมาของการเสริมสร้างเครือข่ายเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในจังหวัดลำพูน คือ การร่วมสร้าง ในส่วนนี้ได้มีการระดม
ความคิดต่อว่าควรที่จะมีการร่วมสร้างพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในพ้ืนที่อย่างไร 
และจะยกระดับความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวได้
อย่างไร ซึ่งแน่นอนว่าแต่ละพ้ืนที่นั้นย่อมมีความแตกต่างของอัตลักษณ์เชิงพ้ืนที่และความหลากหลาย
ของประเพณีวัฒนธรรม การนำเอาสิ่งใดสิ่งหนึ่งมาเป็นตัวแบบในการสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์
จึงจะต้องเป็นการตกผลึกของการร่วมคิดในกระบวนการแรกแล้ว และในกระบวนการนี้จะเป็นในส่วน
ของการนำเสนอบทบาทของแต่ละเครือข่ายว่ามีบทบาทหรือศักยภาพด้านใดบ้างที่จะเป็นการเอ้ือ
ประโยชน์ในการพัฒนาพื้นที่และสามารถที่จะดำเนินการให้สำเร็จได้  โดยเฉพาะการพัฒนาเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวของเครือข่ายต่างๆ ก็เป็นส่วนสำคัญที่ทำให้เกิดการพัฒนาเชิงพื้นที่ได้อย่างยั่งยืนด้วย 
โดยเฉพาะการพัฒนาเชิงพื้นที่ซึ่งการสร้างสรรค์ศิลปะจะต้องให้ตรงกับบริบทของพื้นที่ ให้มีความ
สอดคล้องกับวิถีชีวิต บริบทชุมชน เอกลักษณ์ท้องถิ่น ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดความสมดุลของศิลปะและบริบท
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ชุมชน เพราะนี่คือใจความสำคัญของศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ไม่ควรหนีห่างจากบริบทหรือความเป็นอัต
ลักษณ์เชิงพื้นที่ด้วย  
   นอกจากนั้น ยังมีการนำเอาของดีในชุมชน ผลิตภัณฑ์ชุมชน มาเป็นจุด
ขายสำคัญของการส่งเสริมการท่องเที่ยวเพื่อยกระดับเศรษฐกิจชุมชนด้วย ในส่วนนี้ถือได้ว่าเป็นหัวใจ
สำคัญเช่นกันของกระบวนการร่วมสร้าง เพราะถือได้ว่าเป็นสร้างอาชีพ สร้างรายได้ และพัฒนา
คุณภาพชีวิตของคนในชุมชน ซึ่งเศรษฐกิจชุชมชนจะมาคู่กันกับการท่องเที่ยวชุมชนด้วย แน่นอนว่า
เมื่อมีนักท่องเที่ยวมาเที่ยวในชุมชนแล้วก็ต้องการที่จะซื้อหาของดีหรือผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วย ซึ่งจะเป็น
ผลพลอยได้ที่สำคัญของการพัฒนาเชิงพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์นี้ 
  2.3 ร่วมพัฒนา  เป็นกระบวนการสุดท้ายของการเสริมสร้างเครือข่าย
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว ในส่วนนี้เป็นกระบวนการในการพัฒนาพื้นที่ศิลปะเมือง
สร้างสรรค์โดยการมีส่วนร่วมของเครือข่ายต่างๆ ในพ้ืนทีท่ั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 
ในการร่วมกันพัฒนาพื้นที่ศิลปะให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยว และยังเป็นส่วนหนึ่งของการดูแลรักษา
พ้ืนที่ศิลปะให้คงคู่อยู่กับพื้นที่ได้อย่างยั่งยืน โดยเฉพาะในด้านการประชาสัมพันธ์ ที่เป็นบทบาทสำคัญ
ของเครือข่ายด้านการประชาสัมพันธ์โดยตรง เช่น สำนักงานประชาสัมพันธ์จังหวัด สำนักงานการ
ท่องเที ่ยวและกีฬาจังหวัด องค์กรปกครองส่วนท้องถิ ่น เป็นต้น ในการช่วยหนุนเสริมด้านการ
ประชาสัมพันธ์พื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ใหม่ร่วมกับพื้นที่เดิมที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวอยู่ก่อนแล้ว 
ซึ่งจะต้องมีในส่วนของการพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยว การสร้างจุดเด่นเชิงพื้นที่ และการส่งเสริม
สินค้าของดีชุมชน ที่จะเป็นส่วนช่วยสำคัญให้เกิดการประชาสัมพันธ์พ้ืนที่ได้ ประการสำคัญ การมีส่วน
ร่วมของชุมชนในพื้นที่ในการดูแลรักษาและพัฒนาพื้นที่จะเป็นส่วนสำคัญที่ทำให้พื้นที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์อยู่คู่กับชุมชนได้ยาวนาน  สามารถที่จะยกระดับสู่แหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่ของจังหวัดหรือ
ภูมิภาคได้  
   หัวใจสำคัญของการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยว เพื่อให้เกิดการทำงานเชิงพื้นที่อย่างแท้จริงนั้นจะต้องสร้างความเป็นเจ้าของร่วมในผลงาน
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ได้รังสรรค์ขึ้นมา ผ่านกระบวนการดังกล่าวคือ ร่วมคิด เป็นการระดมความ
คิดเห็นของทุกภาคส่วน ร่วมสร้าง เป็นการนำเสนอและรังสรรค์ผลงานศิลปะต่างๆ อันมีผลงาน
จิตรกรรมภาพวาด 3D และประติมากรรม เป็นจุดขายสำคัญของพื้นที่ และร่วมพัฒนา เป็นการ
ร่วมมือกันของเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในการพัฒนาพื้นที่ไปสู่การท่องเที่ยวและ
ยกระดับสู่การเป็นชุมชนท่องเที่ยวในที่สุด 

 ๓. การพัฒนาสมรรถตามหลัก KAP ที่ให้ความสำคัญกับปัจจ ัย 3 สิ ่ง ค ือ ความรู้  
(Knowledge) ทัศนคติ (Attitude) และการปฏิบัติ (Practice) โดยความรู้ (Knowledge) เป็นการ
รับรู้เบื ้องต้น ซึ่งเครือข่ายจะได้รับผ่านประสบการณ์ในการทำงานตามบทบาทของตนเอง โดยมี
ทัศนคติ (Attitude) เกี่ยวกับบทบาทการทำงานเครือข่ายเกี่ยวกับการมีส่วนร่วมในการพัฒนาพื้นที่
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และได้มีการปฏิบัติ (Practice) หรือการเข้าร่วมเป็นเครือข่ายในการพัฒนา
พื้นที่ร่วมกับเครือข่ายอื่น ซึ่งจากการวิจัยได้ค้นพบข้อสำคัญที่ชี้ให้เห็นถึงสมรรถนะ KAP ที่เกิดขึ้นใน
การพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ซึ่งสรุปได้ดังนี้  



๒๕๓ 

   1) สมรรถนะด้านความรู้ (Knowledge)  เป็นกระบวนการสำคัญที่ทำให้
การทำงานในลักษณะเครือข่ายประสบความสำเร็จ และสามารถที่จะพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ให้สามารถยกระดับสู่การท่องเที่ยวได้ ซึ่งการส่งเสริมด้านความรู้จะเป็นปัจจัยสำคัญที่ทำให้
แต่ละเครือข่ายได้มีการนำเอาองค์ความรู้ของตนเองไปพัฒนาบทบาทการดำเนินงานและสามารถที่จะ
เชื่อมโยงการทำงานเชิงบูรณาการร่วมกับเครือข่ายอ่ืนได้ ซึ่งพ้ืนที่ที่เห็นได้ชัดเจนจากการวิจัยครั้งนี้คือ 
จังหวัดเชียงราย ที่ได้มีการส่งเสริมความรู้ให้กับเครือข่ายในรูปแบบของการประชุมเชิงปฏิบัติการใน
ชุมชน ทั้งนี้ คำว่า “ศิลปะเชิงสร้างสรรค์” ยังเป็นคำศัพท์ใหม่สำหรับคนในชุมชนที่ยังไม่มีความรู้ความ
เข้าใจว่าหมายถึงอะไร ซึ่งชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้มีการดำเนินการในส่วนนี้อย่างเป็นรูปธรรมคือการ
สร้างความรู้ความเข้าใจให้กับคนในชุมชน อีกทั้งยังได้มีการเชื่อมโยงองค์ความรู้สู ่การพัฒนาเป็น
ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่สามารถสร้างรายได้ให้กับคนในชุมชนอีกด้วย ซึ่งก็คือ ไข่เค็มหมักโคลนน้ำแร่ และ   
สปาโคลน ซึ่งชุมชนบ้านเหล่าพัฒนาได้ร่วมกันเรียนรู้จากทรัพยากรธรรมชาติที่มีอยู่ในท้องถิ่นคือ บ่อ
น้ำพุร้อนสามสี ซึ่งแต่เดิมเป็นแค่ดินโป่งน้ำร้อนของชุมชนบ้านโป่ง ต.ป่าแดด ต่อมาทางมหาวิทยาลัย
ราชภัฎเชียงราย ได้นำไปพิสูจน์คุณสมบัติน้ำแร่ พบว่าเป็นแร่และโคลนที่มีคุณสมบัติที่ดีต่อร่างกาย
และสุขภาพ ชุมชนบ้านโป่งจึงได้มีการพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยว จัดให้มีอาบน้ำแร่ แช่สปาโคลน ซึ่ง
สร้างรายได้ให้กับชุมชนและยังส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนอีกด้วย 
   2) ทัศนคติ (Attitude) สมรรถนะที่สำคัญอย่างหนึ่งที่จำเป็นต้องสร้าง
และพัฒนาให้เป็นทัศนคติเชิงบวกคือ การสร้างทัศนคติที่ดีต่อศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้เพราะคำว่า
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ถือได้ว่าเป็นคำศัพท์ใหม่สำหรับชุมชน หลายพื้นที่ที่ได้รับการพัฒนาไม่มีความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และในหลายพื้นท่ียังคงยึดติดกับแนวคิดเดิมๆ ที่ยึดถือกันมา
ตั้งแต่บรรพบุรุษ เช่นในพื้นที่วัดท่าข้าม อำเภอฮอด ที่ได้มีการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ด้วยการประยุกต์ไม้ค้ำโพธิ์ร่วมสมัย ด้วยการนำเอาเหล็กมาใช้แทนไม้ ซึ่งกลุ่มศิลปินที่เป็นคนในพื้นที่
คือ อ.มานิตย์ โกวฤทธิ์ เจ้าอาวาสวัดท่าข้าม และผู้นำชุมชน ต่างมีความเห็นว่าในแต่ละปีนั้นได้มีการ
ตัดไม้เพ่ือนำมาทำเป็นไม้ค้ำโพธิ์เป็นจำนวนมาก และต้นไม้ในชุมชนเริ่มหมดลงและจะต้องไปเอาต้นไม้
จากพื้นที่อื่นนอกชุมชนมาทำเป็นไม้ค้ำโพธิ์ จากปัญหาดังกล่าวข้างต้นจึงเกิดแนวคิดในการนำเอา
เหล็กมาใช้แทนไม้ ซึ่งในช่วงแรกนั้นเกิดการต่อต้านจากชาวบ้านในชุมชนเพราะเห็นว่าเป็นการทำผิด
จารีตประเพณีที่เคยปฏิบัติมาก่อน ซึ่งไม้ค้ำโพธิ์จะต้องใช้ไม้ ไม่ใช่เหล็ก นี่แสดงให้เห็นว่าทัศนคติ
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงวัสดุที่จะนำมาทำไม้ค้ำโพธิ์ได้รับการต่อต้าน ดังนั้น กลุ่มศิลปินและเครือข่าย
จึงได้มีการปรับทัศนคติของชาวบ้านโดยการชี้ให้เห็นถึงปัญหาการตัดไม้ในชุมชนที่จะส่งผลกระทบต่อ
ทรัพยากรธรรมชาติในชุมชน อีกท้ังยังมีการเบียดเบียนทรัพยากรธรรมชาติของชุมชนอ่ืนอีกด้วย และ
หากเปลี่ยนไปใช้เหล็กแทนไม้ จะช่วยลดการตัดไม้ลงไปได้มาก และยังสามารถนำไปใช้ประโยชน์ใน
เชิงสาธารณะของวัด ชุมชน หรือโรงเรียนได้อีกด้วย ซึ่งการปรับเปลี่ยนทัศนคติของชาวบ้านในครั้งนี้
ได้ร ับการยอมรับจากชุมชนในที ่ส ุด แสดงให้เห็นว่า ทัศนคติของชุมชนได้ส่งผลสำคัญต่อการ
เปลี่ยนแปลงวิถีชุมชน และวิถีชุมชนก็ส่งผลต่อการสร้างทัศนคติใหม่ให้เกิดขึ้นได้  
   3) การปฏิบัติ (Practice) สมรรถนะที่สำคัญของการพัฒนาพื้นที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในกลุ่มจังหวัดล้านนา คือการปฏิบัติการ หรือ Practice ซึ่งเป็นความร่วมมือของ
เครือข่ายต่างๆ ในแต่ละพื้นที่ในการเข้ามามีส่วนร่วมในการดำเนินการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งกลุ่มศิลปิน



๒๕๔ 

จิตอาสา กลุ่มศิลปินเติมสี แต้มฝัน ปันจินตนาการ นำโดย อ.มานิตย์ โกวฤทธิ์ และทีมงาน ได้เกิดการ
ลงมือปฏิบัติในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของแต่ละพื้นที่ขึ ้นมา ทั้งนี้ สมรรถนะ
ดังกล่าวนี้เกิดขึ้นจากการมีความรู้และทัศนคติที่ดีเป็นประการสำคัญ เพราะความรู้และทัศนคติที่ดีจะ
นำมาซึ่งการสร้างสรรค์ผลงานที่ทรงคุณค่าออกมา 
 
 
  5.1.3 การพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
  จากการวิจัยพบว่า นวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่าย เป็นการนำเสนอนวัตกรรมในส่วน
ของระบบฐานข้อมูลอิเลคทรอนิคส์ ได้แก่ เวปไซด์ และการขับเคลื่อนนโยบายและยุทธศาสตร์การ
เสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ซึ่งสามารถสรุป
ได้ดังนี ้
   1) การพัฒนาระบบฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
และพัฒนาเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  
   จากการวิจัยพบว่า การพัฒนาระบบฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ มีขั้นตอน
การพัฒนา ดังนี้ 
        1) การวางแผนงาน เป็นขั้นตอนแรกในการพัฒนาระบบฐานข้อมูล 
โดยเริ่มจากการศึกษาและรวบรวมข้อมูล รวมถึงผลการวิจัยเพื่อรวบรวมเป็นสารสนเทศ ก่อนที่จะมี
การนำเข้าสู่ระบบฐานข้อมูลต่อไป 
          2) กำหนดขอบเขตการดำเนินการ เป็นขั้นตอนในการกำหนดขอบเขต
ของเนื้อหาข้อมูลต่างๆ ที่จะใช้เป็นสารสนเทศ ซึ่งได้แก่ ข้อมูลเบื้องต้นของแต่ละจังหวัด พื้นที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ทั้งพื้นที่เดิมและพื้นที่ที่ได้รับการพัฒนา เครือข่ายความร่วมมือ สมรรถนะและ
ศักยภาพของเครือข่าย กระบวนการเสริมสร้างเครือข่าย เส้นทางการท่องเที ่ยวเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์         3) การออกแบบระบบฐานข้อมูล เป็นขั้นตอนในการ
สร้างแพลตฟอร์ม หรือหน้าต่างของฐานข้อมูลในส่วนต่างๆ ที่ได้มีการกำหนดขอบเขตไว้แล้ว  
        4) การทดสอบระบบ และนำระบบไปใช้งาน  เป็นการทดสอบระบบ
เพ่ือให้เกิดความแน่ใจว่าระบบฐานข้อมูลจะทำงานได้ถูกต้องและเป็นไปตามความต้องการ  
   2) การพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
   จากการวิจัยพบว่า นโยบายและยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายและ
ยกระดับการท่องเที่ยวซึ่งไดก้ำหนดยุทธศาสตร์ออกเป็น ๕ ยุทธศาสตร์ดังนี้ 
         ยุทธศาสตร์ที ่ ๑: การพัฒนาแหล่งท่องเที ่ยวสู ่ความยั ่งยืน และ
กิจกรรมภายในแหล่งท่องเที่ยวให้มีความหลากหลาย มีมาตรฐาน และเป็นที่ยอมรับในระดับสากล   
        ยุทธศาสตร์ที่ ๒: การเพิ่มคุณค่า และมูลค่าของสินค้า รวมทั้งบริการ
ด้านการท่องเที่ยวบนฐานอัตลักษณ์ด้านวัฒนธรรมล้านนา วิถีชุมชน และภูมิปัญญาท้องถิ่น  



๒๕๕ 

        ยุทธศาสตร์ที่ ๓: ประชาสัมพันธ์ ส่งเสริมการตลาดท่องเที่ยวเชิงรุก
ผ่านสื่อต่างๆ เพ่ือดึงดูดนักท่องเที่ยว  
        ยุทธศาสตร์ที่ ๔: การพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน สิ่งอำนวยความสะดวก 
และบุคลากรด้านการท่องเที่ยวให้มีคุณภาพ มีความพร้อมในการให้บริการ และรักษาความอุดม
สมบูรณ์ของทรัพยากรอย่างยั่งยืน  
        ยุทธศาสตร์ที่ ๕: การสร้างเครือข่ายทางการท่องเที่ยว และส่งเสริม
กระบวนการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการบริหารจัดการการท่องเที่ยว 
   ข้อค้นพบที่สำคัญอย่างหนึ่งจากการลงพื้นที่วิจัยพบว่า ส่วนงานราชการ
และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นส่วนใหญ่ในกลุ่มจังหวันล้านนา ได้มีการนำเสนอนโยบายการพัฒนา
เครือข่ายโดยการเชื่อมโยงบทบาทของแต่ละเครือข่ายว่ามีความเกี่ยวข้องกันอย่างไร พร้อมทั้งได้
นำเสนอแผนยุทธศาสตร์การทำงานเชิงเครือข่ายไว้อย่างน่าสนใจดังนี้ 
        1) นโยบายและยุทธศาสตร์การส่งเสริมการมีส่วนร่วม วัดและชุมชน
จะต้องมีส่วนร่วมในการนำเสนอแนวคิดการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของวัด ชุมชน สถานศึกษา องค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น และส่วนราชการซึ่งจะต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการทำงานลักษณะเครือข่าย  
       2) นโยบายและยุทธศาสตร์การประชาสัมพันธ์  เนื่องจากพื้นที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ได้รับการพัฒนาขึ้นมาใหม่นั้นยังไม่เป็นที่รู ้จักของผู้คนและนักท่องเที ่ยว
โดยทั่วไป จึงต้องมีการประชาสัมพันธ์ว่าพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์แห่งใหม่นั้นมีพื้นที่ในส่วนใด
ของจังหวัดด้วย การประชาสัมพันธ์นี้จะมุ่งเน้นการประสานงานกับสำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬา
จังหวัด สำนักงานประชาสัมพันธ์จังหวัด สำนักงานการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ประจำจังหวัด ใน
การให้ข้อมูลเชิงพื้นที่ของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ การนำเสนอผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ การ
เชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวจากพ้ืนที่การท่องเที่ยวเดิมที่เป็นที่รู้จักหรือมีชื่อเสียงอยู่แล้วสู่พ้ืนที่รอบ
นอก  
       3) นโยบายและยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ เป็นการเสริมศักยภาพของเครือข่ายต่างๆ ในการดำเนินการเกี ่ยวกับงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ท่ีมีอยู่ในแต่ละพ้ืนที่ของเครือข่าย ซึ่งเครือข่ายต่างๆ เหล่านี้จะเป็นกลไกสำคัญท่ีนำไปสู่การ
สร้างสรรค์และพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ท่ีสามารถนำไปสู่การท่องเที่ยวได้  
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5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
  จากการวิจัยเรื่อง การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา มีประเด็นที่น่าสนใจ ดังนี้ 
  1) จากการวิจัยพบว่า ศักยภาพและสมรรถนะของเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา โดยใช้กระบวนการ SWOT Analysis มาเป็นเครื่องมือสำคัญ
ในการวิเคราะห์ศักยภาพเครือข่าย ทั้งนี้เพื่อให้เห็นถึงจุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอุปสรรคของ
เครือข่ายต้นแบบที่จะไปพัฒนาเครือข่ายร่วมเพื่อสร้างพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ขึ้นมา  ซึ่งศักยภาพ
ของเครือข่ายต้นแบบในแต่ละพื้นที่มีความเข้มแข็งเป็นอย่างมาก ในขณะเดียวกันก็ยังคงพบจุดอ่อนที่
สำคัญ แต่ก็มีโอกาสในการที่จะประสานความร่วมมือกับเครือข่ายอื่นๆ เพิ่มมากขึ้น รวมถึงยังคงพบ
อุปสรรคบางประการโดยเฉพาะความพร้อมของเครือข่ายใหม่ที่จะเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนา
พื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์มีความเข้มแข็งและสามารถที่จะบริหารจัดการเครือข่ายได้อย่างเป็นระบบ
และมีประสิทธิภาพ ความเข้มแข็งด้านบทบาทของแต่ละเครือข่ายต่างมีบทบาทในการดำเนินงาน
เครือข่ายเป็นของตนเองตามศักยภาพและสมรรถนะ ซึ่งบทบาทส่วนใหญ่จะเป็นในส่วนของการ
ทำงานร่วมกันของแต่ละเครือข่ายในลักษณะของการบูรณาการ การประสานความร่วมมือ และการ
นำเอาศักยภาพของตนเองมาเป็นจุดร่วมสำคัญของการดำเนินการเครือข่าย ซึ่งเครือข่ายที่สำคัญของ
แต่ละจังหวัดนั้นก็จะมีกลุ่มเครือข่ายคล้ายๆ กัน จะแตกต่างกันก็เฉพาะบางพื้นที่ ซึ่งทั้งหมดทั้งมวลนี้
เกิดขึ้นจากกระบวนการสร้างเครือข่ายของจังหวัดต่างๆ ที่ต่างก็มีกระบวนการสร้างเครือข่ายคล้ายๆ 
กัน  มีการบูรณาการเครือข่ายเป็นกระบวนการสำคัญที่ทำให้การทำงานของเครือข่ายมีศักยภาพ 
โดยเฉพาะการทำงานเชิงพ้ืนที่ของแต่ละเครือข่ายที่มีความต้องการในการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ให้เป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวใหม่ของจังหวัด  มีกระบวนการสร้างความสัมพันธ์กับเครือข่ายอื่นๆ ทั้งในลักษณะที่เป็น
ทางการและไม่เป็นทางการร่วมด้วย ซึ่งได้มีการประสานเชื่อมโยงเครือข่ายทั้งพื้นที่เดิ มและพื้นที่ใหม่ 
ซึ ่งใช้จุดแข็งของแต่ละเครือข่ายเป็นปัจจัยสำคัญในการสร้างเครือข่ายด้วย นอกจากนั้นก็มีการ
ประสานความร่วมมือของเครือข่ายต่างๆ ในการนำเอาจุดแข็งของตนเองเข้าไปผสานกับจุดแข็งของ
เครือข่ายอื่นในการพัฒนาพื้นที่ร่วมกัน รวมทั้งการพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวร่วมกันของพื้นที่เดิมและ
พื้นที่ใหม่เพื่อให้เกิดการท่องเที่ยวที่มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น มีการประสานความร่วมมือไปยัง
หน่วยงานราชการที่เกี่ยวข้องกับการท่องเที่ยวโดยตรงด้วย และประการสำคัญคือการนำเอาศักยภาพ
ตนเองของแต่ละเครือข่ายมาเป็นเครื่องมือในการประสานความร่วมมือต่างๆ ในการพัฒนาพื้นที่เมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว ซึ่งเครือข่ายแต่ละพ้ืนที่ต่างก็มีศักยภาพที่สามารถดำเนินการใน
ด้านต่างๆ เป็นอย่างดี กระบวนการสร้างเครือข่ายดังกล่าวนี้สอดคล้องกับแนวคิดของ  เกรียงศักดิ์ 
เจริญวงศ์ศักดิ์ (2543 : 61) ซึ่งได้กล่าวถึงกระบวนการสร้างเครือข่ายออกเป็น 4 ขั้นตอนคือ 1) 
ขั้นตอนการก่อรูปเครือข่าย โดยเฉพาะการสร้างจุดร่วมของผลประโยชน์ของเครือข่ายร่วมกันว่าควรมี
การพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว การแสวงหาแกนนำที่ดีของ
เครือข่าย โดยการหาผู้เล่นหลักเพื่อเป็นแกนนำหลักสำคัญของเครือข่าย โดยเฉพาะพื้นที่ของวัดและ
ชุมชนที่ได้รับการพัฒนา การสร้างแนวร่วมสมาชิกของเครือข่ายในลักษณะของดาวกระจายโดยเนน้ที่
แกนนำของกลุ่ม หรือองค์กรที่มีการรวมตัวหรือเข้มแข็งอยู่ก่อนแล้ว 2) การจัดระบบบริหารเครือข่าย 
ตามบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในเครือข่ายว่าแต่ละเครือข่ายมีบทบาทหน้าที่ในการพัฒนาพ้ืนที่อย่างไร
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บ้าง รวมถึงการจัดระบบติดต่อสื่อสาร เช่น การจัดเวทีประชาคม การประชุม การสัมมนา เป็นต้น 
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในการสร้างความเข้าใจร่วมกันของเครือข่าย  3) การใช้ประโยชน์เครือข่าย               
ในการใช้เครือข่ายเพื่อเป็นเวทีกลางประสานงานร่วมกัน เป็นช่องทางในการประสานความเข้าใจ
ระหว่างกันในด้านวัตถุประสงค์ ขอบข่าย แผนการทำงาน วิธีการทำงานตลอดจนแนวทางปฏิบัติให้ไป
ในทิศทางเดียวกัน และ 4) การธำรงรักษาเครือข่าย ด้วยการจัดกิจกรรมร่วมที่ได้ดำเนินการอย่าง
ต่อเนื่องเพื่อให้เกิดการประสานความสัมพันธ์และสะท้อนความคิด ปัญหาอุปสรรคในการดำเนินการ
ของแต่ละเครือข่ายด้วย 
  2) จากการวิจัยพบว่า การพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ได้มีการเรียนรู้เกี่ยวกับสมรรถนะของแต่ละ
เครือข่ายผ่านกระบวนการสร้างเครือข่ายข้างต้น ด้วยการพัฒนาสมรรถนะ (KAP) ได้แก่  ความรู้ 
(Knowledge) ทัศนคติ (Attitude) และการปฏิบัติ (Practice) โดยความรู้ (Knowledge) เป็นการ
รับรู้เบื ้องต้น ซึ่งเครือข่ายจะได้รับผ่านประสบการณ์ในการทำงานตามบทบาทของตนเอง โดยมี
ทัศนคติ (Attitude) เกี่ยวกับบทบาทการทำงานเครือข่ายเกี่ยวกับการมีส่วนร่วมในการพัฒนาพื้นที่
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และได้มีการปฏิบัติ (Practice) หรือการเข้าร่วมเป็นเครือข่ายในการพัฒนา
พื้นที่ร่วมกับเครือข่ายอื ่น  ซึ่งถือได้ว่ามีความจำเป็นและมีความสำคัญเป็นอย่างมากที่จะทำให้
เครือข่ายแต่ละพื้นที่ได้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน และสามารถที่จะพัฒนาสมรรถนะของตนเองเพื่อให้
สามารถดำเนินการร่วมกับเครือข่ายอ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เหตุผลสำคัญของการพัฒนาสมรรถนะ
เครือข่ายก็เพื่อที่จะทำให้เครือข่ายได้เกิดการเรียนรู้และสร้างความร่วมมือกับเครือข่ายอื่นเชิงบูรณา
การได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในเรื ่องของการประสานงานในระดับเครือข่ายที ่เป็น
กระบวนการสำคัญ เพราะเครือข่ายต่างก็มีบทบาทเป็นของตนเองและจะต้องใช้บทบาทนั้นในการ
หนุนเสริมศักยภาพตนเองเพื่อสร้างและพัฒนาสมรรถนะของเครือข่ายให้เกิดขึ้น ซึ่งการพัฒนา
สมรรถนะของเครือข่ายมีขั้นตอนคือ 1) การมีส่วนร่วมในระดับให้ข้อมูลข่าวสาร เป็นกระบวนการใน
การให้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างสรรค์งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 2) การมีส่วนร่วมในระดับ
การปรึกษาหารือ เป็นกระบวนการในการให้เครือข่ายได้เข้ามามีส่วนร่วมในการให้ข้อมูลต่างๆ ทั้งที่
เกี ่ยวกับชุมชนและศักยภาพของเครือข่าย 3) การมีส่วนร่วมในระดับให้เข้ามามีบทบาท เป็น
กระบวนการที่มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของเครือข่ายต่างๆ ในการทำงานร่วมกัน ทั้งกระบวนการในการ
นำเสนอข้อมูลผ่านเวทีสาธารณะต่างๆ การนำเสนอประเด็นสาธารณะ การประชาคม การจัดตั้ง
คณะทำงาน เป็นต้น และ 4) การมีส่วนร่วมในระดับสร้างความร่วมมือ เป็นกระบวนการในการให้
เครือข่ายต่างๆ ได้มีความร่วมมือทั้งในการดำเนินการ การบริหารจัดการพื้นที่ และการร่วมเป็น
เจ้าของพ้ืนที่ โดยเฉพาะเครือข่ายที่อยู่ในพ้ืนที่นั้นๆ ซึ่งข้ันตอนในการพัฒนาสมรรถนะของเครือข่ายได้
นำไปสู่การรับรู้ศักยภาพและสมรรถนะของแต่ละเครือข่ายเพื่อร่วมกันสร้างกระบวนการเครือข่าย
ขึ้นมา ซึ่งกระบวนการในการสร้างเครือข่ายพบว่ามีแนวคิด 3 ขั้นตอนที่สำคัญคือ 1) ร่วมคิด เป็น
กระบวนการ ในการระดมความคิดและการประสานงานของทุกภาคส่วนที่เป็นเครือข่ายในการ
ดำเนินการ ทั ้งในส่วนของวัดและชุมชน องค์กรปกครองส่วนท้องถิ ่น กลุ ่ม/องค์กรด้านศิลปะ 
หน่วยงานราชการ สถาบันการศึกษา 2) ร่วมสร้าง  เป็นกระบวนการต่อมาของการเสริมสร้าง
เครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในจังหวัดลำพูน คือ การร่วมสร้าง ในส่วนนี้ได้มี
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การระดมความคิดต่อว่าควรที่จะมีการร่วมสร้างพื้นที่ เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
พื้นที่อย่างไร และจะยกระดับความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวได้อย่างไร และ 3) ร่วมพัฒนา  เป็นกระบวนการสุดท้ายของการเสริมสร้างเครือข่าย
เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว ในส่วนนี้เป็นกระบวนการในการพัฒนาพื้นที่ศิลปะเมือง
สร้างสรรค์โดยการมีส่วนร่วมของเครือข่ายต่างๆ ในพ้ืนที่ทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 
ในการร่วมกันพัฒนาพื้นที่ศิลปะให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยว และยังเป็นส่วนหนึ่งของการดูแลรักษา
พื้นที ่ศิลปะให้คงคู ่อยู ่กับพื้นที ่ได้อย่างยั่งยืน สอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัฐกานต์ กันธิ ซึ ่งได้
ศึกษาวิจัยเรื่อง มะจิสุคุริ (Machitsukuri) กับการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว: กรณีศึกษา การ
พัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที ่ยวในจังหวัดโออิตะ ประเทศญี่ปุ ่น พบว่า  Machizukuri มีความ
เกี่ยวข้องกับองค์การสนับสนุนการท่องเที่ยวท้องถิ่นในจังหวัดโออิตะ และหลายโครงการพัฒนาที่
เกิดข้ึนจาก (Machizukuri) มีส่วนสำคัญในการช่วยพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวในจังหวัดโออิตะ 
และมีส่วนช่วยให้ชีวิตความเป็นอยู่ของประชาชนในจังหวัดโออิตะดีขึ้น1 
 3) จากการวิจัยพบว่า การพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ได้มีการนำเสนอนวัตกรรมในส่วนของ
ระบบฐานข้อมูลอิเลคทรอนิคส์ ได้แก่ เวปไซด์ และการขับเคลื ่อนนโยบายและยุทธศาสตร์การ
เสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ในส่วนของ
ระบบฐานข้อมูลอิเลคทรอนิคส์ได้มีกระบวนการสร้างคือ 1) การวางแผนงาน 2) กำหนดขอบเขตการ
ดำเนินการ 3) การออกแบบระบบฐานข้อมูล และ 4) การทดสอบระบบ และนำระบบไปใช้งาน  เป็น
การทดสอบระบบเพื่อให้เกิดความแน่ใจว่าระบบฐานข้อมูลจะทำงานได้ถูกต้องและเป็นไปตามความ
ต้องการ ซึ่งระบบฐานข้อมูลอิเลคทรอนิคส์ได้มีการนำไปใช้ประโยชน์ในเรื่องของการเป็นแหล่งข้อมูล
สารสนเทศเพื่อการศึกษาเรียนรู้เกี ่ยวกับพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่ได้รับการพัฒนาขึ้นมา 
รวมทั้งการเชื่อมโยงข้อมูลเกี่ยวกับเส้นทางการท่องเที่ยวของแต่ละพื้นที่ที่เป็นเครือข่ายการท่องเที่ยว
ภายในแต่ละจังหวัดเชื่อมโยงกับจังหวัดอื่นๆ ในกลุ่มจังหวัดล้านนา เพื่อให้เป็นเครือข่ายเส้นทางการ
ท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกันระหว่างพื้นที่เดิมและพื้นที่ใหม่ที่ได้รับการพัฒนาขึ้นมา 
และนอกจากนั้น นวัตกรรมสำคัญอย่างหนึ่งที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในเรื ่องของการเสริมสร้าง
เครือข่ายขององค์กรภาครัฐ หน่วยงานราชการที่มีส่วนเกี่ยวข้องในเรื่องของการเสริมสร้างเครือข่ายคือ 
นโยบายและยุทธศาสตร์การพัฒนาเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว ซึ่งจากการ
วิจัยได้ค้นพบนโยบายเพื่อการเสริมสร้างเครือข่ายโดยการเชื่อมโยงบทบาทของแต่ละเครือข่าย ได้แก่  
1) นโยบายการส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการนำเสนอแนวคิดการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของวัด ชุมชน 
สถานศึกษา องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และส่วนราชการซึ่งจะต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการทำงาน
ลักษณะเครือข่าย  2) นโยบายและยุทธศาสตร์การประชาสัมพันธ์  ในการให้ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ของเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ การนำเสนอผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ การเชื่อมโยงเส้นทางการท่องเที่ยวจาก

 
1 ณัฐกานต์ กันธิ, มะจิสุคุริ (Machitsukuri) กับการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียว: กรณีศึกษา 

การพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในจังหวัดโออิตะ ประเทศญี่ปุ่น, (เชียงใหม่: มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๕), 
หน้า ๒. 



๒๕๙ 

พื้นที่การท่องเที่ยวเดิมที่เป็นที่รู ้จักหรือมีชื ่อเสียงอยู ่แล้วสู่ พื ้นที่รอบนอก และ 3) นโยบายการ
เสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยให้การส่งเสริมศักยภาพและบทบาทของเครือข่าย
ต่างๆ ในการดำเนินการเกี่ยวกับงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ที่มีอยู่ในแต่ละพื้นที่ของเครือข่าย เพ่ือ
ยกระดับสู่การสร้างสรรค์และพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ท่ีสามารถนำไปสู่การท่องเที่ยวได้  
ซึ่งนโยบายดังกล่าวมียุทธศาสตร์ที่สำคัญที่จะต้องดำเนินการ 5 ยุทธศาสตร์คือ ๑) ยุทธศาสตร์การ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวสู่ความยั่งยืน และกิจกรรมภายในแหล่งท่องเที่ยวให้มีความหลากหลาย มี
มาตรฐาน และเป็นที่ยอมรับในระดับสากล  ๒) ยุทธศาสตร์การเพิ่มคุณค่า และมูลค่าของสินค้า 
รวมทั้งบริการด้านการท่องเที่ยวบนฐานอัตลักษณ์ด้านวัฒนธรรมล้านนา วิถีชุมชน และภูมิปัญญ า
ท้องถิ่น ๓) ยุทธศาสตร์ด้านการประชาสัมพันธ์ ส่งเสริมการตลาดท่องเที่ยวเชิงรุกผ่านสื ่อต่างๆ             
๔) ยุทธศาสตร์การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐาน สิ่งอำนวยความสะดวก และบุคลากรด้านการท่องเที่ยวให้
มีคุณภาพ มีความพร้อมในการให้บริการ และ ๕) ยุทธศาสตร์การสร้างเครือข่ายทางการท่องเที่ยว 
และส่งเสริมกระบวนการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการบริหารจัดการการท่องเที่ยว  
 
5.3 ข้อเสนอแนะการศึกษาวิจัย 
 
  การศึกษาวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ที่มุ่งเน้นการได้มา
ซึ่งข้อมูลเกี่ยวกับความร่วมมือและแนวทางการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ของเครือข่าย
ต่างๆ  ที่จะนำมาสังเคราะห์เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ชัดเจน แล้วนำไปเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา เพื่อพัฒนาให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การสร้างแหล่งเรียนรู้เชิงศิลปวัฒนธรรม ในรูปแบบที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตนของแต่ละพ้ืนที่ 
  ข้อจำกัดหนึ่งของการวิจัยครั้งนี้คือ การรับรู้ด้านบทบาทเครือข่ายของแต่ละเครือข่ายที่
จะต้องมาทำงานร่วมกันในการพัฒนาพื้นที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เพราะถือได้ ว่าเป็นเรื่องที่ยังคง
แปลกใหม่สำหรับชุมชนและเครือข่ายบางแห่งที่ยังไม่มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะเชิงสร้างสรรค์
มากเท่าใดนัก และบริบทของบางพื้นที่ยังคงมุ่งเน้นการส่งเสริมการท่องเที่ยวด้วยทุนทางสังคมและ
วัฒนธรรมเดิมของตนเองที่มีอยู่แล้ว ไม่ได้มีกระบวนการในการสร้างและพัฒนาเชิงพื้นที่เพื่อนำไปสู่
การท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ที่กำลังได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติ ซึ่งนั่นก็
คือ การท่องเที่ยวเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงจำเป็นที่จะต้องสกัดองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับ
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ออกมาเพื่อที่จะนำไปอภิปราย พูดคุย และทำความเข้าใจให้กับผู้นำชุมชน 
ชาวบ้าน เครือข่ายและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการพัฒนาพ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งในท้ายที่สุด
ก็เกิดการเรียนรู้และเข้าใจ สามารถเชื่อมโยงไปสู่กระบวนการในการเสริมสร้างเครือข่ายและพัฒนา
พ้ืนที่เมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ร่วมกัน  
  จากผลการวิจัยทั้งหมดที่วิเคราะห์และสรุปเพ่ือนำเสนอนั้น ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพ่ือการ
เสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ดังนี้ 
  1. องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ องค์การบริหารส่วนจังหวัด องค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น ผู้นำชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน ควรมีการสะท้อนความคิดเกี่ยวกับอัตลักษณ์ชุมชน
วิถีชุมชน ประเพณีและวัฒนธรรม ตลอดจนของดีหรือผลิตภัณฑ์ชุมชนออกมา และสกัดเป็นองค์



๒๖๐ 

ความรู้ที่แท้จริง เพราะแน่นอนว่า สิ่งต่างๆ เหล่านี้ย่อมเป็นคุณค่าที่สำคัญของชุมชน แต่การรับรู้ของ
ชุมชนร่วมกันยังไม่ได้เกิดข้ึนอย่างชัดเจนเท่าใดนัก  
 2. การเสริมสร้างกระบวนการเรียนรู้เครือข่าย เป็นเรื่องที่จำเป็นที่สุด การเรียนรู้เพ่ือ
รับรู้บทบาทเครือข่ายนั้นเป็นกระบวนการสำคัญที่จะสามารถนำไปต่อยอดเพื่อพัฒนาเป็นแนวทางใน
การทำงานร่วมกันของแต่ละเครือข่าย เพราะมองเห็นถึงศักยภาพ สมรรถนะ จุดเด่น และจุดด้อยของ
เครือข่ายต่างๆ ซึ่งจะต้องนำมาประยุกต์ใช้ในการทำงานร่วมกันในระดับเครือข่าย  
  3. การเสริมสร้างกระบวนการมีส ่วนร่วมของเครือข่ายทุกภาคส่วน ทั ้งภาครัฐ 
ภาคเอกชน และภาคประชาชน ซึ่งถือได้ว่าเป็นปัจจัยสำคัญในการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ซึ ่งการมีส่วนร่วมนั้นจะต้องเกิดมาจากวิถีแห่งความตั้งใจและความต้องการ
ร่วมกันของเครือข่ายทั้งหมดในการที่จะยกระดับและพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือ
การท่องเที่ยวอย่างแท้จริง  
  4. ในการศึกษาวิจัยครั้งต่อไป ควรเป็นการศึกษาถึงปัจจัยที่ส่งผลต่อวิธีคิดของระบบ
เครือข่าย ซึ่งเป็นสิ่งที่น่าค้นหาว่าทำไมเครือข่ายแต่ละแห่งแต่ละพ้ืนที่นั้นมีวิธีคิดอย่างไร และส่งผลต่อ
การดำเนินงานทั้งของเครือข่ายเองและเครือข่ายอื่นๆ อย่างไรบ้างในการทำงานร่วมกัน และใน
ปัจจุบัน จะมีปัจจัยหนุนเสริมใดบ้างที่จะทำให้การเสริมสร้างเครือข่ายและการขับเคลื่อนกระบวนการ
เครือข่ายเพ่ือการยกระดับการท่องเที่ยวชุมชนให้เป็นการท่องเที่ยวที่สามารถพัฒนาชุมชนได้ในทุกมิติ
ได้อย่างเป็นรูปธรรมและยั่งยืน 



๒๖๑ 
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กรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น . มาตรฐานการส่งเสริมการท่องเที่ยว. กรุงเทพมหานคร : 
 กระทรวงมหาดไทย, ๒๕๕๐. [เอกสารเผยแพร่]. 
กรวรรณ สังขกร, สามารถ สุวรรณรัตน์ และไพรัช พิบูลย์รุ่งโรจน์. การพัฒนาศักยภาพชุมชน 
 วัฒนธรรมสร้างสรรค์เพื่อสนับสนุนเชียงใหม่เมืองสร้างสรรค์. สถาบันวิจัยสังคม : 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2557. 
กรวรรณ สังขกร. แหล่งท่องเที่ยวและการท่องเที่ยวตลาดใหม่. เอกสารประกอบการประชุมเสวนา 
 “การผลิตอาหารปลอดภัยเพ่ือตอบสนองตลาดใหม่ทางการท่องเที่ยวในเขตภาคเหนือ 
 ตอนบน” จัดโดย โครงการกระบวนการสร้างความเข้มแข็งของเครือข่ายวิจัยของศูนย์
 ภ า คี  เ ค รื อ ข่ า ย วิ จั ย ล้ า น น า  ส ถ า บั น วิ จั ย วิ ท ย า ศ า ส ต ร์ แ ล ะ เ ท ค โ น โ ล ยี  
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ณ  โรงแรมล าปางเวียงทอง จ.ล าปาง ๙ กรกฎาคม ๒๕๕๕).
  (เอกสารอัดส าเนา). 
กาญจนา แก้วเทพ. ศาสตร์แห่งสื่อและวัฒนธรรมศึกษา. กรุงเทพมหานคร : เอดิสัน เพรส โปรดักส์,  
  ๒๕๔๔. 
กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข หินวิมาน. สายธารแห่งนักคิด ทฤษฎีเศรษฐศาสตร์การเมืองและ 
 สื่อสารการศึกษา. กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์ภาพพิมพ์, ๒๕๕๑. 
เกษม เพ็ญภินันท์ . ความโกลาหลของวัฒนธรรมศึกษา: ยกเครื่องเรื่องวัฒนธรรมศึกษา . 
 กรุงเทพมหานคร : ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์กรมหาชน), ๒๕๕๒. 
คณะกรรมการนโยบายการท่องเที่ยวแห่งชาติ. แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๕๕ – 
 ๒๕๕๙. กรุงเทพมหานคร : กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, ๒๕๕๔. 
จารุณี สุวรรณรัศมี. กราฟฟิติ (graffiti) : การสื่อสารความหมายและอัตลักษณ์. กรุงเทพมหานคร:  
  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, ๒๕๔๗. 
จุฑามาศ วิศาลสิงห์. โครงการศึกษาภาพลักษณ์ด้านการท่องเที่ยวของประเทศไทยในสายตาของ 
 นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติ. กรุงเทพมหานคร : บริษัท ยูเรก้า คอนซัลติ้ง จ ากัด, ๒๕๕๕. 
ชุติมา บริสุทธิ์ . การศึกษาการสร้างเมือง (machizukuri) ด้วยศิลปะร่วมสมัย ภายในเมือง 
 Kanazawa จังหวัด Ishikawa. เชียงใหม่: มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๗. 
ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ และพัชราภา เอ้ืออมรวนิช. การศึกษาคุณค่าด้านอัตลักษณ์ของศิลปะข้างถนน 
 เพื่อการสร้างมูลค่าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์. กรุงเทพมหานคร : มหาวิทยาลัยราชภัฏ
 ธนบุรี. ๒๕๕๘. 
ณัฐกานต์ กันธิ. มะจิสุคุริ (Machitsukuri) กับการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว: กรณีศึกษา 
  การพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวในจังหวัดโออิตะ ประเทศญี่ปุ่น. เชียงใหม่: 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๕. 
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ณัฐพล ตันติวงศ์ตระกูล. พฤติกรรมของนักท่องเที่ยวที่มีผลต่อการตัดสินใจเลือกสถานที่ท่องเที่ยว 
   อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย. กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
 ธัญบุรี, ๒๕๕๔. 
เดชดิลก ลิ้มวิรัตน์ . สตรีทอาร์ตสะท้อนสังคมวัตถุนิยม. กรุงเทพมหานคร: คณะจิตรกรรม
 ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๕๖. 
ธานัท ภุมรัช. แนวทางการจัดการแหล่งเรียนรู้ย่านบ้านศิลปินและพื้นที่เกี่ยวเนื่อง ชุมชนคลองบาง 
  หลวง เขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร. กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศิลปากร, 
  ๒๕๕๗. 
ธีรวัฒน์ บุตตะโยธี. ความพึงพอใจและพฤติกรรมของนักท่องเที่ยวชาวไทยที่มีต่อเมืองโบราณ 
 จังหวัดสมุทรปราการ. กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๑. 
บริษัท อินทัช รีเสิร์ช แอนด์ คอนซัลแทนซี่ จ ากัด. โครงการส ารวจทัศนคติและพฤติกรรมในการ 
 เดินทางท่องเที่ยวของชาวไทยในพื้นที่ที่มีศักยภาพในการส่งออกนักท่องเที่ยว. 
 กรุงเทพมหานคร : บริษัท อินทัช รีเสิร์ช แอนด์ คอนซัลแทนซี่ จ ากัด, ๒๕๕๔. 
พรทิพย์ กิจเจริญไพศาล. การศึกษาทรัพยากรท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนชาวมอญเพื่อ 
 ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศในจังหวัดปทุมธานี. กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศรี 
 นครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๓. 
พระมหาบุญพิเชษฐ์ จันทร์เมือง. การจัดการการท่องเที่ยวในพระอารามหลวงชั้นเอก ในเกาะ 
 รัตนโกสินทร์. กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๓. 
แพรวพโยม พัวเจริญ. การศึกษาอัตลักษณ์และคุณค่าของมรดกทางวัฒนธรรมเพลงโคราชสู่  
 กิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักท่องเที่ยวเยาวชน. เอกสาร
 ประกอบการ ประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับบัณฑิตศึกษาแห่งชาติครั้งที่ ๒๓ 
 มหาวิทยาลัย เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ระหว่างวันที่ ๒๓-๒๔ ธันวาคม ๒๕๕๔): ๗๕๙
  – ๗๖๔. 
มณินทร กีรติวัฒน์. “การให้ความหมายรูปแบบและกลยุทธ์ทางการตลาดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
  กรณีศึกษา บ้านศิลปิน คลองบางหลวง กรุงเทพมหานคร”. เอกสารประกอบการ
 ประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ครั้งที่ ๑. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพนม
 วันท์ , ๒๕๕๙.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ โ รฒ .  แผนพัฒนาการท่อง เที่ ยว
 กรุงเทพมหานคร พ.ศ.๒๕๕๔ – ๒๕๕๘. กรุงเทพมหานคร : กองการท่องเที่ยว ส านัก
 วัฒนธรรม กีฬา และการท่องเที่ยว กรุงเทพมหานคร, ๒๕๕๕. 
รัตนา โตสกุล. มโนทัศน์เรื่องอ านาจ. กรุงเทพมหานคร : คณะกรรมการสภาวิจัยแห่งชาติ, ๒๕๔๘. 
วันเฉลิม จันทร์พงษ์แก้ว .  คุณค่าทางการสื่อสารและมูลค่าทางธุรกิจของสตรีทอาร์ท . 
 กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยกรุงเทพ, ๒๕๖๐. 
ศิริจรรยา ประพฤติกิจ. การประเมินศักยภาพแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมือง จังหวัดตราด. 
 กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๓. 
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ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าพูน. แผนยุทธศาสตร์การท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน พ.ศ. 
 ๒๕๖๑ –๒๕๖๔. ล าพูน : มปท., 2560. 
ส านักวิจัยเศรษฐกิจและประเมินผล บริษัท เอ็กเซลเลนท์ บิสเนส แมเนจเม้นท์ จ ากัด. รายงานสถิติ
 การท่องเที่ยวภายในประเทศ ประจ าปี พ.ศ.๒๕๖๑ (ภาคเหนือ). กรุงเทพมหานคร : 
 ส านักงานปลัดกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, ๒๕
 61. 
ส านักวิจัยเศรษฐกิจและประเมินผล บริษัท เอ็กเซลเลนท์ บิสเนส แมเนจเม้นท์ จ ากัด. รายงานสถิติ 
 การท่องเที่ยวภายในประเทศ ประจ าปี พ.ศ.๒๕๕๔ (ภาคเหนือ). กรุงเทพมหานคร : 
 ส านักงานปลัดกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, 
  ๒๕๕๔. 
อนุกูล ศิริพันธุ์ และคณะ. การศึกษาและสร้างรูปแบบเส้นทางการท่องเที่ยวด้านศิลปกรรมทาง 
 พระพุทธศาสนาในเขตอ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง. วิทยาลัยอินเตอร์เทคล าปาง, 
  ๒๕๕๕). 
  (เอกสารอัดส าเนา). 
MarketWise Ltd.. โครงการส ารวจทัศนคติและความพึงพอใจนักท่องเที่ยวต่างชาติกลุ่มตลาด
 หลักและกลุ่มตลาดเกิดใหม่ (ระยะที่ ๒). กรุงเทพมหานคร : การท่องเที่ยวแห่ง
 ประเทศไทย (ททท.), ๒๕๕๕. 
 
(2) วารสาร :  
กาญจนา แสงลิ้มสุวรรณ และศรันยา แสงลิ้มสุวรรณ. “การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมอย่าง 
 ยั่งยืน”, Executive Journal. (October – Decenber ๒๐๑๒) : ๑๓๙ – ๑๔๖. 
จิตตินุช วัฒนะ. “การศึกษาเพ่ือก าหนดอัตลักษณ์ถนนวัฒนธรรม (ถนนคนเดิน) ของจังหวัด 
 พิษณุโลก”. วารสารวิทยาการจัดการและสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร. ปี
 ที่ ๗ ฉบับที่ ๒ (เมษายน – กันยายน ๒๕๕๕) : ๗๑ – ๘๐. 
ฉลองศรี พิมลสมพงศ์ และเรณุมาศ มาอุ่น. “การประเมินประสิทธิผลด้านการบริการนักท่องเที่ยวใน 
 แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในภาคเหนือของประเทศไทย”. วารสารเทคโนโลยี
 ภาคใต้. ปีที่ ๓ ฉบับที่ ๒ (กรกฎาคม – ธันวาคม ๒๕๕๓) : ๑ – ๑๖. 
ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ. “การศึกษาคุณค่าด้านอัตลักษณ์ของศิลปะข้างถนนเพ่ือการสร้างมูลค่าสู่  
 เศรษฐกิจสร้างสรรค์”. วารสารวิชาการมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์. ปีที่ ๒๕ ฉบับ
 ที่ ๔๙ (กันยายน - ธันวาคม ๒๕๖๐) : ๒๕๗ – ๒๕๘. 
ไชยสิทธิ์ ชาญอาวุธ. “ศิลปะข้างถนนการแสดงออกบนพ้ืนที่สาธารณะ:ต่อเหตุการณ์ส าคัญในสังคม”, 
  วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี. ปีที่ ๑๑ ฉบับที่ ๒ (กรกฎาคม - ธันวาคม ๒๕๖๐) 
:  ๑๒๔ – ๑๓๕. 
ดวงกมล เวชวงค์. “กระบวนการน าเสนออัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ยวนในบริบทของการท่องเที่ยวผ่าน 
 หอวัฒนธรรมพ้ืนบ้านและตลาดท่าน้ า : ศึกษากรณีชุมชนยวน ต าบลต้นตาล อ าเภอเสา
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 ไห้ จังหวัดสระบุรี”. วารสารวิทยบริการ. ปีที่ ๒๒ ฉบับที่ ๓ (กันยายน-ธันวาคม 
 ๒๕๕๔) : ๑๓๐ – ๑๔๙. 
ปวีณา ทองบุญยัง. “รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านบาก 
 ต าบลบ้านบาก อ าเภอดอนตาล จังหวัดมุกดาหาร”. วารสารวิจัยเพื่อการพัฒนาเชิง
 พื้นที่. ปีที่ ๕ ฉบับที่ ๔ (มีนาคม-เมษายน ๒๕๕๖) : ๙๙ – ๑๑๕. 
ปาจรีย์ ผลประเสริฐ. “แผนงานวิจัยแนวทางการพัฒนาและส่งเสริมการท่องเที่ยวเพ่ือสะท้อนอัต 
 ลักษณ์จังหวัดก าแพงเพชร”.  สักทอง : วารสารการสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
 ภัฏก าแพงเพชร. Vol ๑๕, No ๒ (กรกฎาคม – ธันวาคม ๒๕๕๒) : ๑๙ – ๓๕. 
พระมหาสุทิตย์  อาภากโร (อบอุ่น) และคณะ. “การพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวประเภทวัดใน 
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 อุดมศึกษา, ๒๕๕๒. 
 
(4) เว็บไซต์ : 
ขัวศิลป์เชียงราย. “เชียงรายเมืองแห่งศิลปะ”. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา : https://sites.google.com/ 
  site/ chingraithecityofart/ srup- cheiyngray- meuxng- haeng- silpa- chiangrai-
 the-city-of-art [15 กรกฎาคม 2563]. 
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แบบสัมภาษณ์เพื่อการวิจัย 
(เครือข่ายพ้ืนที่พัฒนาและสร้างสรรค์ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา 

เครือข่ายพ้ืนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ การอนุรักษ์ และการสร้างสรรค์ศิลปะของวัดและชุมชน 
เครือข่ายพ้ืนที่พัฒนาสินค้าศลิปะเชิงสร้างสรรค์ในล้านนา 

เครือข่ายกลุ่มเครือข่ายศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา ) 
เรื่อง การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
 

ค าชี้แจง 
    ๑. แบบสัมภาษณ์ชุดนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือมีวัตถุประสงค์ ๓ ประการคือ ๑) เพ่ือศึกษา
ศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา ๒) เพ่ือพัฒนา
สมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา และ ๓) เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
    ๒. แบบสัมภาษณ์มีทั้งหมด ๓ ตอน 
    ตอนที่ ๑ ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ให้สัมภาษณ์ 
    ตอนที่ ๒ สัมภาษณ์เพ่ือศึกษาศักยภาพของเครือข่ายความร่วมมือของเครือข่ายในการ
พัฒนาพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา คือ  

๑) ความร่วมมือในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวที่ผ่านมา 
๒) บทบาทของแต่ละกลุ่มที่มีส่วนร่วมในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ

ท่องเที่ยว 
๓) ผลที่เกิดขึ้นจากร่วมกันในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว  

    ตอนที่ ๓ สัมภาษณ์เพ่ือเสริมสร้างศักยภาพและกระบวนการของเครือข่ายในการพัฒนา
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา ทั้ง ๕ ด้าน คือ  
  ๑) ความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยว   
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  ๒) กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา  
  ๓) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต้นแบบในการบริหารพุทธ
ศิลปกรรมในล้านนา   
  ๔) แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา 
  ๕) การพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา   
    ๓.แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้เพื่อเสริมสร้างเครือข่ายความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนา
พ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา ผู้วิจัยจะน าข้อมูลที่ได้ไปด าเนินการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการเพ่ือประโยชน์ต่อการศึกษาวิจัย 
    ๔. กรุณาตอบแบบสัมภาษณ์ตามความเป็นจริง ผู้วิจัยจะเก็บข้อมูลของท่านเป็นความลับ 
และน าเสนอเป็นภาพรวมเท่านั้น ไม่มีผลกระทบใดๆ ต่อสถานภาพของท่านแต่อย่างใด ผู้วิจัยจึงใคร่
ขอความร่วมมือจากท่านได้กรุณาตอบแบบสัมภาษณ์ชุดนี้ให้ครบถ้วน 
    ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะได้รับความร่วมมือจากท่านเป็นอย่างดี จึงขออนุโมทนา
ขอบคุณทุกท่านที่ตอบแบบสัมภาษณ์มา ณ โอกาสนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๗๑ 

 
 

         

  

แบบสัมภาษณ์ 
เรื่อง การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
 
ประเด็นที่สัมภาษณ์ มีดังต่อไปนี้ 
ตอนที่ ๑  ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ให้สัมภาษณ์ 
 ชื่อผู้ให้สัมภาษณ์........................................................................................................... .. 
    ต าแหน่ง............................................................. ......................................................... 
    เครือข่าย............................................................................................................... ...... 
    จังหวัด.............................................................................. .......................................... 
    วัน/เดือน/ปี................................................................................................................  
 
ตอนที่ ๒  สัมภาษณ์เพ่ือค้นหาเครือข่ายความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา คือ  
๑) ที่ผ่านมาความร่วมมือในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวมีใครบ้าง 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
๒) แต่ละกลุ่มที่มีส่วนร่วมในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว  มีบทบาทอย่างไร 
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................................ ........................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
๓) หลังจากร่วมกันในการพัฒนาพื้นที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวก่อให้เกิดผลลัพธ์อย่างไร  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 



๒๗๒ 

ตอนที่ ๓  สัมภาษณ์เพ่ือเสริมสร้างเครือข่ายความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาพื้นที่ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในล้านนา ทั้ง ๕ ด้าน คือ  
  ๑) บทบาทความร่วมมือของเครือข่ายในการพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยว  ควรเป็นอย่างไร 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
  ๒) กระบวนการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัดล้านนา  ควรเป็นอย่างไร 
........................................................................................................................ ........................................ 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  
  ๓) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมของวัดและชุมชนต้นแบบในการบริหารพุทธ
ศิลปกรรมในล้านนา   ควรเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 ๔) แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา ควรเป็นอย่างไร 
............................................................................................................................. ................................... 
....................................................................................................................................... ......................... 
......................................................................................................... ....................................................... 
  ๕) การพัฒนานโยบาย และยุทธศาสตร์การเสริมสร้างเครือข่ายเมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ควรเป็นอย่างไร 
.................................................................... ............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................... ................................. 
 
 

ขออนุโมทนาขอบคุณทุกท่านที่ตอบแบบสัมภาษณ์มา ณ โอกาสนี้ 
 



 
๒๗๓ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

หนังสือเชิญ และรายชือ่ผู้ให้ข้อมลูหลัก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๒๗๔ 

 

ท่ี อว.๘๐๒๕/ พิเศษ                                                        มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
                                                                                วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน  เลขที่  ๑๙๒  หมู่ท่ี  ๒ 
          ต าบลต้นธง  อ าเภอเมืองล าพูน  ๕๑๐๐๐  

                      
๔  กรกฎาคม ๒๕๖๓ 

  
เรื่อง   เชิญร่วมเวทแีลกเปลีย่นเรียนรู ้
 

เจริญพร    
 
  ด้วยวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน  มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  ได้ขับเคลื่อน
โครงการวิจัย “การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา”  โดยการเชื่อมโยงองค์ความรู้ด้านการจัดการเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์  ผ่านเครือข่ายกลุ่มจังหวัด
ล้านนา พร้อมทั้งเชื่อมโยงวิถีวัฒนธรรมของท้องถิ่นล้านนาจาก “วัด” สู่ “ชุมชน” จาก “ชุมชน” สู่ “พ้ืนที่
สาธารณะเมืองศิลปะเชงิสร้างสรรค์” อันจะน ามาสู่การเปิดพ้ืนที่สาธารณะในการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ พัฒนา
สมรรถนะและกระบวนการเครือขา่ย รวมทั้งการพัฒนานวตักรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ โดยมีเป้าหมายหลักคือการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ความที่ทราบแล้วนั้น 
 

  การดังกล่าว  ทางโครงการวิจัยเห็นว่าท่านมีความเชี่ยวชาญ  และมีบทบาทส าคัญในการ
พัฒนาศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว  จังหวัดล าพูน   จึงขอเจริญพรเชิญท่าน  เข้าร่วมเวทีแลกเปลี่ยน 
แนวทางการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว   ในวันอาทิตย์ ที่ ๑๒ 
เดือน กรกฎาคม ๒๕๖๓  เวลา ๐๙.๓๐ น. ณ อาคารปฏิบัติธรรม (ใกล้สถาบันผ้าทอ) วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน  
 

  ขอเจริญพรท่านหรือผู้แทนเพ่ือเข้าร่วมกิจกรรม ในวัน เวลา สถานที่ดังกล่าว และขอขอบคุณ
มา ณ โอกาสนี้. 
 

ขอเจรญิพร 
 
 

    (พระมหาไกรสร  โชติปญฺโญ,ผศ.ดร.) 
    รองผู้อ านวยการวิทยาลยัสงฆ์ล าพูน 

หัวหน้าโครงการวิจัย 
 

หมายเหตุ.  เตรียมส าเนาบตัรประชาชนเพื่อแนบเอกสารค่าเบี้ยเลี้ยงร่วมกิจกรรม 
ประสานงานโทร. ๐๘๖-๑๙๓๙๓๙๘ 



 
๒๗๕ 

 

 
ท่ี อว.๘๐๒๕/ พิเศษ                                                        มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
                                                                                วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน  เลขที่  ๑๙๒  หมู่ท่ี  ๒ 
          ต าบลต้นธง  อ าเภอเมืองล าพูน  ๕๑๐๐๐  

                      
๒๘ กนัยายน ๒๕๖๓ 

  
เรื่อง   เชิญร่วมเวทเีสวนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ศิลปะเชงิสร้างสรรค ์
 

เจริญพร    
 
  ด้วยมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  ได้ขับเคลื่อนโครงการวิจัย “การพัฒนาเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา”  โดยการสร้างสรรค์ศิลปะบนไม้ค ้าสลี  ณ  วัดท่า
ข้าม(ชัยชนะ) ต้าบลหางดง  อ้าเภอฮอด  จังหวัดเชียงใหม่  ผ่านการเชื่อมโยงองค์ความรู้ด้านการจัดการเมือง
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์  ผ่านเครือข่ายกลุ่มจังหวัดล้านนา พร้อมทั้งเชื่อมโยงวิถีวัฒนธรรมของท้องถิ่นล้านนาจาก 
“วัด” สู่ “ชุมชน” จาก “ชุมชน” สู่ “พ้ืนที่สาธารณะเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์” อันจะน ามาสู่การเปิดพ้ืนที่
สาธารณะในการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ พัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่าย รวมทั้งการพัฒนา
นวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยมีเป้าหมายหลักคือการเสริมสร้าง
เครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา  ความที่ทราบแล้วนั้น 
 

  การดังกล่าว  ทางโครงการวิจัยเห็นว่าท่านมีบทบาทส าคัญในการพัฒนาศิลปะเชิงสร้างสรรค์
และการท่องเที่ยวในอ าเภอฮอด  จึงขอเจริญพรเชิญท่าน  เข้าร่วมเวที เสวนาแลกเปลี่ยน แนวทางการ
เสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยว  ในวันพุธ ที่ ๓๐ เดือน กันยายน 
๒๕๖๓  เวลา ๑๓.๓๐ น. ณ วัดท่าข้าม(ชัยชนะ) ต าบลหางดง  อ าเภอฮอด  จังหวัดเชียงใหม่ 
 

  ขอเจริญพรท่านหรือผู้แทนเพ่ือเข้าร่วมกิจกรรม ในวัน เวลา สถานที่ดังกล่าว และขอขอบคุณ
มา ณ โอกาสนี้. 
 

ขอเจรญิพร 
 
 

    (พระมหาไกรสร  โชติปญฺโญ,ผศ.ดร.) 
    รองผู้อ านวยการวิทยาลยัสงฆ์ล าพูน 

หัวหน้าโครงการวิจัย 
 
 



 
๒๗๖ 

 

รายนามผู้ให้ข้อมูลวิจัย 
การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
ที ่ ชื่อ – สกุล หน่วยงาน/ต าแหน่ง หมายเหตุ 

๑ พระครูโสภณปริยัติกิจ อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ มจร.ล าพูน  
๒ นายภาณุพงศ์ ไชยวรรณ์ รองนายก อบจ.ล าพูน  
๓ นากชกานต์ วัฒนวิวัฒน์ ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬา จ.ล าพูน  
๔ นางสาวเสาวลักษณ์ เอี่ยมทอง ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬา จ.ล าพูน  
๕ นางสาวอรอนงค์ สะโงะ ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬา จ.ล าพูน  
๖ นายอ านาจ ขัดวิชัย อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ มจร.เชียงใหม่  
๗ นายปฏิเวธ เสาว์คง อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ มจร.เชียงใหม่  
๘ นางอรัญญา กัณฑอุโมงค์ หอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม จังหวัดล าพูน  
๙ นายพัฒนา กัณฑอุโมงค์ หอศิลป์ อินสนธิ์ วงศ์สาม จังหวัดล าพูน  

๑๐ นายภัชรบถ ฤทธิ์เต็ม อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ มจร.เชียงใหม่  
๑๑ ดร.สมจันทร์ ศรีปรัชยานนท์ อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ มจร.ล าปาง  
๑๒ นายศิลาวัฒน์ ชัยวงศ์ อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ มจร.ล าปาง  
๑๓ นายมานิตย์ โกวฤทธิ์ อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ มจร.เชียงใหม่  
๑๔ นางสาวจันทรา เวียงจันทร์ ศิลปิน เมืองล าพูน  
๑๕ นายประทับ เวียงนิล ศิลปิน เมืองล าพูน  
๑๖ นายบารเมศ วรรณสัย สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน  
๑๗ นางสาวจิดาภา เสนศักดิ์ สถาบันผ้าทอมือหริภุญชัย  
๑๘ นายพงษ์เทพ มนัตรง ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ จ.ล าพูน  
๑๙ พระนฤพันธ์ ญิณิสฺสโร อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ มจร.ล าพูน  
๒๐ อาจารย์ลิขิต จันทร์ก าธร สภาวัฒนธรรมอ าเภอเวียงสา จ.น่าน  
๒๑ อาจารย์สุธีร์ ยอดมงคง กลุ่มรักเวียงสา  
๒๒ อาจารย์สุรนันท์ ลิ้มมณี ศิลปิน เมืองน่าน  
๒๓ อาจารย์ยุทธภูมิ สุประการ หออัตลักษณ์นครน่าน  
๒๔ อาจารย์ระดม อินแสง ปราชชาวบ้าน/วิทยาลัยชุมชนน่าน  
๒๕ นางมาลา สิทธิมงคล สมาชิกสภาเทศบาลต าบลเวียงสา จ.น่าน  
๒๖ นายวิโรจน์ หวั่นท๊อก ประธานสภาวัฒนธรรมเทศบาลต าบลเวียงสา  
๒๗ นางอ าไพ นวนแปง ประธานสภาเทศบาลต าบลเวียงสา  
๒๘ คุณคมสันต์ ลิมทอง ประธาน CBT เวียงปัว  
๓๐ นางธัญญ์ธิยา โรจน์ศิริภาณุกุล ผู้อ านวยการกองการศึกษา ทต.เวียงสา  
๓๑ นายชูชาติ บัติปัน ปลัดเทศบาลต าบลเวียงสา  
๓๒ คุณราตรี เต็งไตรรัตน์ เฮือนรถถีบ กลุ่มฮักเมืองน่าน  
๓๓ นายสมชาติ วงค์ภาดี ผู้อ านวยการกองช่าง ทต.เวียงสา  
๓๔ คุณนิตยา มีสุข แพทย์ประจ าต าบลกลางเวียง  
๓๕ ด.ต.ไพศาล  พุทธเหมาะ นายกเทศมนตรีต าบลท่าข้าม  



 
๒๗๗ 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล หน่วยงาน/ต าแหน่ง หมายเหตุ 

๓๖ นายสมเกียรติ  เวคีวิทยา   ปลัดเทศมนตรีต าบลท่าข้าม  
๓๗ นายอนันต์ ภัทรเดชมงคล นายอ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่  
๓๘ พระครูชยุตสุตคุณ เจ้าคณะต าบลท่าข้าม  
๓๙ นายแทน  วาเพชร   กลุ่มศิลปินเมืองพะเยา  
๔๐ นายสุวิทย์ สุริยะวงค์ นายอ าเภอเมืองพะเยา  
๔๑ นายสมบัติ  สมศักดิ์ นายกองค์การบริหารส่วนต าบลแม่นาเรือ  
๔๒ ผศ.ดร.หัทยา สิทธิวิเศษ มจร.วิทยาเขตพะเยา  
๔๓ พระครูปัญญารัตนะพิลาส  เจ้าอาวาสวัดแม่นาเรือ  
 



 

๒๗๘ 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ภาพถ่ายกิจกรรมการด าเนินการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๗๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๘๐ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๘๑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๘๒ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

๒๘๓ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง  
การรับรองการน าผลงานวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

๒๘๔ 
 

 
 
 
 
 

หนังสือรับรองการใช้ประโยชน์จากผลงานวิจัยหรืองานสร้างสรรค์ 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยลัย 

 
 

        วันที่  ๒๖ มกราคม  ๒๕๖๔ 
เรื่อง  การรับรองการใช้ประโยชน์ของผลงานวิจัย/งานสร้างสรรค์ 
 

เรียน  ผู้อ านวยการสถาบันวิจัยพุทธศาสตร์ 
 

ข้าพเจ้า      นายพงษ์เทพ  มนัสตรง        ต าแหน่ง   ประธานสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
ชื่อหน่วยงาน/องค์กร/ชุมชน  สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
ที่อยู่  ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน  33 หมู่ที่ 1 ต าบลเวียงยอง อ าเภอเมือง 51000 
โทรศัพท ์  0-5351-0243   โทรสาร  0-5351-0244 
ขอรับรองว่าได้มีการน าผลงานวิจัย/งานสร้างสรรค์ ของมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  
เรื่อง การเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
 
ซึ่งเป็นผลงานวิจัย/งานสร้างสรรค์ของ  พระมหาไกรส  โชติปญฺโญ,ผศ.ดร. และคณะ 
โดยน าไปใช้ประโยชน์ ดังนี้   
     การใช้ประโยชน์เชิงวิชาการ เช่น การบรรยาย การสอน การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน     

 การใช้ประโยชน์ด้านความรู้ในพระพุทธศาสนา     
   การใช้ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ เช่น งานวิจัยและ/หรืองานสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาสิ่งประดิษฐ์      

 การใช้ประโยชน์เชิงนโยบายหรือระดับประเทศ   
    การใช้ประโยชน์ตามวัตถุประสงค์/เป้าหมายของงานวิจัย/งานสร้างสรรค์    
 
ช่วงเวลาที่น าไปใช้ประโยชน์  ตั้งแต่ กันยายน  จนถึง  ธันวาคม  ๒๕๖๓  ซึ่งการน าผลงานวิจัย/งานสร้างสรรค์ 
เรื่องนี้ไปใช้ประโยชน์นั้น ก่อให้เกิดผลดี  ดังนี้ 
 

๑. น าองค์ความรู้ด้านการวิจัยไปบูรณาการกับการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ
ราชวิทยาลัย  ได้แก่ รายวิชาพุทธศิลปกรรม  รายวิชาวัฒนธรรมไทย  รายวิชานโยบายสาธารณะ   

๒. เกิดแหล่งเรียนรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมทางพระพุทธศาสนาที่ถ่ายทอดผ่านศิลปะเชิงสร้างสรรค์แก่
คณะสงฆ์และบุคคลทั่วไปที่สนใจ 

๓. เกิดแหล่งท่องเที่ยวที่ก่อเกิดรายได้ทางอ้อมแก่วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน  และวัดพระธาตุหริภุญชัย
วรมหาวิหาร 

แบบ สพ.๐๙. 



 
 

๒๘๕ 
 

๔. เกิดการผลักดันนโยบายสู่องค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน  และการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้ของ
วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน 

๕. เกิดการพัฒนาเครือข่ายความร่วมมือในการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
 

  ขอรับรองว่าข้อความข้างต้นเป็นจริงทุกประการ 
 

                               ลงชื่อ   
                       ( นายพงษ์เทพ  มนัสตรง  ) 
            ต าแหน่ง ประธานสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
 
 
หมายเหตุ: ท่านสามารถประทับตราของหน่วยงานในเอกสารนี้ได้ (ถ้ามี) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

๒๘๖ 
 

กิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
 

๑. กิจกรรมด้านการเรียนการสอนในสถาบันการศึกษา 
  ๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอน โดยการน าไปประยุกต์ใช้ในการศึกษาในรายวิชาตามหลักสูตรของ
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน โดยเฉพาะในระดับปริญญาตรี เช่น รายวิชา
การบริหารการพัฒนา องค์การและการจัดการในภาครัฐ นโยบายสาธารณะและการวางแผน การบริหาร
โครงการ การศึกษาอิสระทางรัฐประศาสนศาสตร์ เป็นต้น 
 ๑.๒ สามารถน าผลการศึกษาไปวิเคราะห์ร่วมกับนักวิชาการทางด้านนโยบายสาธารณะและการ
วางแผน นักพัฒนาชุมชน การพัฒนาสังคม ในการวางแผนและนโยบายในการพัฒนาสังคม/ชุมชนโดยอาศัยชุด
ข้อมูลความรู้ที่ได้จากการวิจัยครั้งนี้ไปประยุกต์ใช้ เพ่ือให้เกิดทางเลือกใหม่ในการขับเคลื่อนนโยบายการพัฒนา
สังคมที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น โดยความร่วมมือของมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน องค์การ
บริหารส่วนจังหวัดล าพูน และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในจังหวัดล าพูน  
 
๒. กิจกรรมด้านการบริหารจัดการนโยบายสาธารณะ 
  ๒.๑ สามารถพัฒนาโครงการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมด้านศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน  โดยมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของเครือข่าย ได้แก่อภาครัฐ ภาคเอกชน และภาค
ประชาชน รวมถึงองค์กรต่างๆ ในชุมชน 
  ๒.๒ สามารถพัฒนาและต่อยอดการพัฒนาการท่องเที่ยวเพ่ือสร้างเศรษฐกิจฐานรากให้กับชุมชน  โดย
อาศัยกระบวนการมีส่วนร่วมดังกล่าวในการพัฒนา โดยความร่วมมือขององค์การบริหารส่วนจังหวัดล าพูน และ
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในการบูรณาการการพัฒนาร่วมกัน 
 
๓. กิจกรรมด้านวิชาการ 
  ๓.๑ น าผลการศึกษาวิจัยไปจัดสัมมนาวิชาการ  เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ของการบูรณาการหลักวิชาการ
และการปฏิบัติที่เน้นการบริการวิชาการแก่สังคม  โดยให้บุคลากรและนิสิตได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน 
  ๓.๒ น าผลการศึกษาวิจัยผลักดันเป็นโครงการและกิจกรรมหลักของการบริการวิชาการแก่สังคม  
ได้แก่  โครงการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน  โครงการส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม  เป็นต้น  เพ่ือให้บุคลากรและนิสิต
ได้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมและโครงการ 
 ๓.๓ การมีส่วนร่วมกับสถาบันการศึกษา  วัด  และองค์กรต่าง ๆ ในการศึกษาวิจัยต่อยอดด้านการ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวในชุมชน  สู่การผลักดันเป็นนโยบายของท้องถิ่น 
 
 



 
๒๘๗ 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก จ 
ผลผลิต  ผลลพัธ์  และผลกระทบจากงานวิจัย 

( Output/Outcome/Impact ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๘๘ 

ผลผลิต ผลลัพธ์ และผลกระทบจากงานวิจัย (Output/Outcome/Impact) เป็นไปตามนโยบาย
และเป้าหมายการวิจัย  ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม  ประจ าปี

งบประมาณ ๒๕๖๓ 
 

ผลงานที่
ได้รับ 

รายละเอียดของ
ผลผลิต 

จ านวนนับ 
หน่วยนบั 

ผลลัพธ์ที่
ได้รับ 

ผลกระทบที่
ได้รับ ป ี

2562 
ป ี

2563 
ป ี

2564 
ป ี

2565 
ป ี

2566 
รวม 

เกิดองค์ความรู้
ใหม่ 

การพัฒนาสมรรถนะ
และกระบวนการ
เครือข่ายการพัฒนา
เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการ
ท่องเท่ียวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา ผ่าน
กระบวนการเครือข่าย
ฯ 

 
1 

   
1 กระบวนก

าร 
ได้เครือข่าย
การพัฒนา
เมืองศิลปะ
เชิง
สร้างสรรค์
และการ
ท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัด
ล้านนา 

กลุ่มจังหวัด
ล้านนา มีโอกาส
ในการสรรคส์ร้าง
เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และ
การท่องเที่ยว 
เพื่อยกระดับการ
ท่องเที่ยวใน
รูปแบบของเมือง
สร้างสรรค ์

การใช้
ประโยชน์ของ
พื้นท่ีเชิง
สาธารณะ – 
การถ่ายทอด
เทคโนโลยี 

กระบวนการ
เสริมสร้างการพัฒนา
เครือข่ายการพัฒนา
เมืองศิลปะเชิง
สร้างสรรค์และการ
ท่องเท่ียวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 

 
8 

   
8 ครั้ง เครือข่ายฯ  

ในแต่ละ
จังหวัดของ
กลุ่มจังหวัด
ล้านนา ได้
กระบวนการ
เรียนรู้
เกี่ยวกับการ
พัฒนาเมือง
ศิลปะเชิง
สร้างสรรค์
และการ
ท่องเที่ยวฯ 

กลุ่มจังหวัด
ล้านนา มี
กระบวนการ
เรียนรู้ในการทีจ่ะ
พัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรคเ์พื่อ
ยกระดับการ
ท่องเที่ยวใน
รูปแบบของเมือง
สร้างสรรค ์

ได้รับการ
ตีพิมพ์เผยแพร่
บทความทาง
วิชาการ – 
วารสาร
ระดับชาติ 

บทความวิชาการ
เกี่ยวกับ กระบวนการ
เครือข่ายและ
นวัตกรรมการ
เสริมสร้างเครือข่าย
การพัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเท่ียวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 

  
2 

  
2 เรื่อง ได้มีการ

เผยแพรอ่งค์
ความรูแ้ละ
นวัตกรรม
การ
เสริมสร้าง
เครือข่าย
การพัฒนา
เมืองศิลปะ
เชิง
สร้างสรรค์
และการ
ท่องเที่ยวใน

ผู้ที่สนใจทั่วไป 
รวมทั้งกลุม่
จังหวัดล้านนา ได้
มีการน าองค์
ความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการ
พัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์
และการทอ่งเที่ยว
ในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา 



๒๘๙ 

ผลงานที่
ได้รับ 

รายละเอียดของ
ผลผลิต 

จ านวนนับ 
หน่วยนบั 

ผลลัพธ์ที่
ได้รับ 

ผลกระทบที่
ได้รับ ป ี

2562 
ป ี

2563 
ป ี

2564 
ป ี

2565 
ป ี

2566 
รวม 

กลุ่มจังหวัด
ล้านนา 

มีการประชุม/
สัมมนา
ระดับชาติ – 
น าเสนอแบบ
โปสเตอร์ 

องค์ความรู้
กระบวนการเครือข่าย
และนวัตกรรมการ
เสริมสร้างเครือข่าย
การพัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเท่ียวในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 

  
1 

  
1 ครั้ง เครือข่ายฯ 

ได้รับองค์
ความรู้
เกี่ยวกับ
กระบวนการ
เครือข่าย
และ
นวัตกรรม
การ
เสริมสร้าง
เครือข่าย
การพัฒนา
เมืองศิลปะ
เชิง
สร้างสรรค์
และการ
ท่องเที่ยวใน
กลุ่มจังหวัด
ล้านนา 

เกิดกระบวนการ
ประยุกต์ใช้องค์
ความรู้เพื่อการ
เสริมสร้าง
เครือข่ายการ
พัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์
และการทอ่งเที่ยว
ในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา 

 

สถานที่ใช้ประโยชน์ 

 ในประเทศ/
ต่างประเทศ 

 ชื่อประเทศ/
จังหวัด 

 ชื่อสถานที่ 

ในประเทศ  เชียงราย บ้านโป่งและบ้านเหล่าพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงราย 
 ในประเทศ  เชียงใหม่ บ้านท่าข้าม อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่ 
 ในประเทศ  น่าน ชุมชนบ้านศรีบุญยืน อ าเภอเวียงสา จังหวัดน่าน 
 ในประเทศ  พะเยา ชุมชนบ้านแม่นาเรือ ต าบลแม่นาเรือ อ าเภอเมืองพะเยา จังหวัด

พะเยา 
 ในประเทศ  แพร่ ชุมชนบ้านต้นไครต้ าบลช่อแฮ อ าเภอเมืองแพร่ จังหวัดแพร่ 
 ในประเทศ  ล าปาง ชุมชนบ้านล าปางหลวง อ าเภอเกาะคา จังหวัดล าปาง 
 ในประเทศ  ล าพูน วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน  ต าบลต้นธง  อ าเภอเมือง  จังหวัดล าพูน 
 ในประเทศ  แม่ฮ่องสอน ชุมชนบ้านดอนชัย อ าเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน 



๒๙๐ 

 
ตารางเปรียบเทียบวัตถุประสงค์กิจกรรมที่วางแผนไว้และกิจกรรมที่ได้ 

ด าเนินการมาและผลที่ได้รับของโครงการ 
วัตถุประสงค์     
  ๑. เพ่ือศึกษาศักยภาพเครือข่ายเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัด
ล้านนา 
  ๒. เพ่ือพัฒนาสมรรถนะและกระบวนการเครือข่ายของเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
  ๓. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการเสริมสร้างเครือข่ายการพัฒนาเมืองศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในกลุ่มจังหวัดล้านนา 
 

กิจกรรม ผลที่ได้รับ บรรลุวัตถุประสงค์ โดยท าให้ 
ร ะยะที่  ๑  ก า ร จั ด
ประชุมทีมวิจัย เ พ่ือ
ชี้ แ จ งคว ามรู้ ค ว าม
เข้าใจและจัดสร้างการ
จั ด ส ร้ า ง เ ค รื่ อ ง มื อ
ป ร ะ ก อ บ ก า ร วิ จั ย 
ได้แก่ แบบสัมภาษณ์
เ ชิ ง ลึ ก  ( In- depth 
Interview)  และการ
สนทนากลุ่ม (Focus 
Group)   ก า ร ใ ช้
เ ค รื่ อ ง มื อ อุ ป ก ร ณ์
ป ร ะ ก อ บ ก า ร วิ จั ย 
ไ ด้ แ ก่  เ ค รื่ อ ง
บันทึกภาพและเสียง 
และความพร้อมของ
อุปกรณ์เครื่องมือการ
ท างานทางศิลปะ 

ท ร า บ ถึ ง ข้ อ มู ล
เกี่ยวกับศักยภาพของ
เครือข่ายการพัฒนา
เ มื อ ง ศิ ล ป ะ เ ชิ ง
สร้างสรรค์และการ
ท่ อ ง เ ที่ ย ว ใ น ก ลุ่ ม
จังหวัดล าพูน  
 

ข้อที่ 1 สามารถวิเคราะห์ถึง
ศักยภาพของเครือข่าย
การพัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์และการ
ท่ อ ง เ ที่ ย ว ใ น ก ลุ่ ม
จังหวัดล าพูน 

ร ะ ย ะที่  ๒  ก า ร ล ง
ส า ร ว จ ข้ อ มู ล
ภ า ค ส น า ม  ( Field 
Study)  โ ด ย ค้ น ห า
เครือข่ ายเป้ าหมาย
แ บ บ เ จ า ะ จ ง 

ท ร า บ ถึ ง ข้ อ มู ล
เกี่ยวกับศักยภาพของ
เครือข่ายการพัฒนา
เ มื อ ง ศิ ล ป ะ เ ชิ ง
สร้างสรรค์และการ

ข้อที่ 1 สามารถวิเคราะห์ถึง
ศักยภาพของเครือข่าย
การพัฒนาเมืองศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์และการ
ท่ อ ง เ ที่ ย ว ใ น ก ลุ่ ม
จังหวัดล าพูน 



๒๙๑ 

กิจกรรม ผลที่ได้รับ บรรลุวัตถุประสงค์ โดยท าให้ 
Purposive 
Sampling)  เ พ่ื อ
รวบรวมข้อมูลการมี
ส่วนร่วมเครือข่ายของ
พ้ืนที่  ๙ แห่ ง  ใน ๘ 
จั ง ห วั ด ภ า ค เ ห นื อ
ตอนบน โดยการท า
จ ด ห ม า ย แ ล ะ
ประสานงานติดต่อ
เพ่ือขออนุญาตท าวิจัย
กั บ ก ลุ่ ม ป ร ะ ช า ก ร
เป้าหมาย โดยใช้แบบ
สัมภาษณ์เชิงลึก ( In-
depth Interview) 
และการสนทนากลุ่ม 
(Focus Group) 

ท่ อ ง เ ที่ ย ว ใ น ก ลุ่ ม
จังหวัดล าพูน  
 

ระยะที่ ๓ ปฏิบัติการ
เสริมสร้างเครือข่าย
เพ่ือพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ในพ้ืนที่ 
๙  แ ห่ ง   แ ล ะ ก า ร
ท่ อ ง เ ที่ ย ว ใ น ก ลุ่ ม
จังหวัดล้านนา   

ทราบถึงกระบวนการ
เสริมสร้างเครือข่าย
เพ่ือพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ ในกลุ่ม
จังหวัดล้านนา 

ข้อที่ 2  สามารถวิเคราะห์ถึง
กระบวนการพัฒนา
ส ม ร ร ถ น ะ แ ล ะ
ก ร ะ บ ว น ก า ร ก า ร
พัฒนาพ้ืนที่ศิลปะเชิง
สร้ า งสรรค์  ในกลุ่ ม
จังหวัดล้านนา 

ระยะที่  ๔  การสรุป
องค์ความรู้ศิลปกรรม
ล้านนา แล้วน าข้อมูล
ไปสู่ ก า ร จั ดท า เ วที
ประชาคมในชุ มชน
หรือพ้ืนที่ โดยการจัด
กิ จ ก ร ร ม ถ่ า ย ท อ ด
ความรู้แก่ชุมชนหรือผู้
มีส่วนเกี่ยวข้อง และ
จัดท าประชาพิจารณ์
ในชุ มชนหรื อ พ้ืนที่  
โดยการจัดกิจกรรม

ทราบถึงการพัฒนา
น วั ต ก ร ร ม ก า ร
เสริมสร้างเครือข่าย
เครือข่ายเพ่ือพัฒนา
พ้ื น ที่ ศิ ล ป ะ เ ชิ ง
สร้ างสรรค์  ในกลุ่ ม
จังหวัดล้านนา 

ข้อที่ ๓ เ กิ ด น วั ต ก ร ร ม ก า ร
เสริมสร้างเครือข่าย
เครือข่ายเพ่ือพัฒนา
พ้ื น ที่ ศิ ล ป ะ เ ชิ ง
สร้ า งสรรค์  ในกลุ่ ม
จังหวัดล้านนา 



๒๙๒ 

กิจกรรม ผลที่ได้รับ บรรลุวัตถุประสงค์ โดยท าให้ 
ถ่ ายทอดความรู้ แก่
ชุ ม ช นหรื อ ผู้ มี ส่ ว น
เกี่ยวข้อง และจัดท า
ป ร ะ ช า พิ จ า ร ณ์  
ห ลั ง จ า ก นั้ น  จึ ง
ด า เ นิ น ก า ร ล ง มื อ
ปฏิบัติ การวิ จั ย เ พ่ือ
ส ร้ า งศิ ลปกรรม ใน
พ้ืนที่ศิลปะชุมชนทั้ง 
๙ แห่ง และพ้ืนที่ ใน
เขตมหาวิทยาลัยมหา
จุ ฬ า ล ง ก ร ณ ร า ช
วิทยาลัย วิทยาเขต
พ ะ เ ย า เ พ่ื อ ต อ บ
วัตถุประสงค์ข้อที่ ๒ 
พัฒนาพ้ืนที่ศิลปะใน
เมืองและชุมชนของ
กลุ่ มจั งหวัดล้ านนา
แบบมีส่วนร่วม 
ระยะที่  ๕   การจัด
ประชุ ม เ ส วนาทา ง
วิชาการ และกิจกรรม
เชิ งปฏิ บั ติ ก า รทา ง
ศิ ล ป ะ  ( Art 
Workshop) เพ่ือการ
เ รี ย น รู้ อ ง ค์ ค ว า ม รู้
พ้ืนที่ ศิ ลปะในเมือง
และชุมชนของกลุ่ ม
จั ง ห วั ด ล้ า น น า กั บ
ชาวบ้านในชุมชน และ
การพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะ
ในเมืองและชุมชนของ
กลุ่มจังหวัดล้านนาที่มี
ก ร ะ บ ว น ก า ร
สร้างสรรค์และการ

ทราบถึงการพัฒนา
น วั ต ก ร ร ม ก า ร
เสริมสร้างเครือข่าย
เครือข่ายเพ่ือพัฒนา
พ้ื น ที่ ศิ ล ป ะ เ ชิ ง
สร้ างสรรค์  ในกลุ่ ม
จังหวัดล้านนา 

ข้อที่ ๓ เ กิ ด น วั ต ก ร ร ม ก า ร
เสริมสร้างเครือข่าย
เครือข่ายเพ่ือพัฒนา
พ้ื น ที่ ศิ ล ป ะ เ ชิ ง
สร้ า งสรรค์  ในกลุ่ ม
จังหวัดล้านนา 



๒๙๓ 

กิจกรรม ผลที่ได้รับ บรรลุวัตถุประสงค์ โดยท าให้ 
อนุรักษ์ที่ เหมาะสม 
เพ่ือสร้างเป็นต้นแบบ
ในการพัฒนาแก่ชุมชน
อ่ื น ๆ  โ ด ย ก า ร
ประเมินผลจากการ
สอบถามทัศนคติของ
คนในพ้ืนที่ เพ่ือตอบ
วัตถุประสงค์ข้อที่ ๓ 
การพัฒนาพ้ืนที่ศิลปะ
ในเมืองและชุมชนของ
กลุ่มจังหวัดล้านนาที่มี
ก ร ะ บ ว น ก า ร
สร้างสรรค์และการ
อนุรักษ์ท่ีเหมาะสม 



๒๙๔ 

ประวัตินักวิจัย 

ชื่อ – ฉายา/นามสกุล ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร. พระมหาไกรสร  โชติปญฺโญ (แสนวงค์) 

เบอร์โทรติดต่อ ๐๘๖-๑๙๓๙๓๙๘ 

การศึกษา 
ปริญญาตรี 

พ.ศ. ๒๕๕๒  พุทธศาสตรบัณฑิต (การสอนสังคมศึกษา) มหาวิทยาลัยมหาจุฬา
ลง 

กรณราชวิทยาลัย 
พ.ศ. ๒๕๕๒ รัฐศาสตรบัณฑิต (เทคนิคและทฤษฎีทางรัฐศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
ปริญญาโท 

พ.ศ. ๒๕๕๕  รัฐศาสตรมหาบัณฑิต (สหวิทยาการเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น) 
มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

ปริญญาเอก พ.ศ. ๒๕๖๒ ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (บริหารศาสตร์)  มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

ผลงานทางวิชาการ 
๑) ผลงานวิจัย  เรื่องการจัดการเรียนรู้ภายใต้กระบวนการท างานกลุ่มโดยเน้นการน าเสนอ 

งานในห้องเรียนตามประเด็นค าถามปลายเปิด  เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์เชิงบูรณา

การ  วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน, ๒๕๕๗. 

๒) ผลงานวิจัย  เรื่องบทบาทพระสงฆ์กับการพัฒนาชุมชน  ต าบลอุโมงค์  อ าเภอเมือง 
จังหวัดล าพูน, ๒๕๕๘ 



๒๙๕ 

๓) ผลงานวิจัย  เรื่องการศึกษาอบรมและพัฒนาเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในโรงเรียนให้ด าเนินชวีติ
อย่างเหมาะสมตามหลักพุทธธรรม, สถาบันวิจัยพุทธศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลง
กรณราชวิทยาลัย, ๒๕๕๘ 

๔) ผลงานวิจัย  เรื่องพระพุทธศาสนากับการส่งเสริมสขภาวะทางจิตใจของผู้สู งอายุใน
ชุมชน,ส านักงานวิจัยแห่งชาติ (วช.) สถาบันวิจัยพุทธศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลง
กรณราชวิทยาลัย, ๒๕๕๘ 

๕) ผลงานวิจัย  เรื่องการเสริมสร้างสุขภาวะและการเรียนรู้ตามแนวพระพุทธศาสนา
จังหวัดล าพูน, ส านักงานส่งเสริมและสนับสนุนสุขภาพ (สสส.), ๒๕๕๙ 

๖) ผลงานวิจัย  เรื่องพุทธจิตวทิยาบูรณาการ : รูปแบบและกระบวนการเสรมิสร้างสุขภาวะ
องค์รวมของครอบครัวและสังคม, ส านักงานวิจัยแห่งชาติ(วช.), ๒๕๕๙ 

๗) ผลงานวิจัย  เรื่องรูปแบบการจัดการสุขภาวะชุมชนเชิงพุทธธรรม, ส านักงาน
กองทุนสนันสนุนงานวิจัยท้องถิ่น(สกว.), ๒๕๕๙ 

๘) ผลงานวิจัย เรื่องการเสริมสร้างและการเรียนรู้สุขภาวะตามแนวพระพุทธศาสนา  เพ่ือ 
ลด ละ เลิก สุราและบุหรี่ จังหวัดล าพูน,กองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.),
๒๕๖๑ 

๙) ผลงานวิจัย  เรื่องรูปแบบการเสริมสร้างสุขภาวะเชิงพุทธ ของหน่วยอบรมประชาชน
ประจ าต าบล (อ.ป.ต.) ในภาคเหนือ  (ภาคคณะสงฆ์  ๔,๕,๖,๗ ),กองทุนสนับสนุนการ
สร้างเสริมสุขภาพ (สสส.),๒๕๖๑ 

๑๐) ผลงานวิจัย เรื่อง การเสริมสร้างเครือข่ายพ้ืนที่ศิลปะเชิงสร้างสรรค์และการ
ท่องเที่ยวในล้านนา, สถาบันวิจัยพุทธศาสตร์ มจร.,๒๕๖๓ 



๒๙๖ 

ประวัตินักวิจัย 

ชื่อ  พระมหาอรรถพล   

ฉายา นริสฺสโร  

นามสกุล คงตัน   

อายุ ๔๑ ปี  

วันเกิด -

วุฒิการศึกษา (จากสูงไปต่ ่า) 

ปริญญาโท สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ สถาบัน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

พ.ศ.๒๕๕๘ 

ปริญญาตรี สาขาวิชาสังคมศึกษา เอกการสอนสังคม สถาบัน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ

ราชวิทยาลัย พ.ศ.๒๕๔๖ 



๒๙๗ 

ประวัตินักวิจัย 

ชื่อ  พระนฤพันธ์   

ฉายา  ญาณิสฺสโร   

นามสกุล สมเจริญ  อายุ ๓๔ ปี  

วันเกิด -

วุฒิการศึกษา (จากสูงไปต่ ่า) 

ปริญญาโท สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ สถาบัน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

พ.ศ.๒๕๕๘ 

ปริญญาตรี สาขาวิชารัฐศาสตร์การปกครอง สถาบัน มหาวิทยาลัยมหามกุฎราชวิทยาลัย 

พ.ศ.๒๕๕๐ 

ปริญญาตรี สาขาวิชาภาษาบาลี สถาบัน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย พ.ศ.

๒๕๕๗ 



๒๙๘ 

ประวัตินักวิจัย 

ชื่อ  นางสาวปิ่นปินัทธ์   

นามสกุล เหลืองพิทักษ์   อายุ ๓๐ ปี  

วันเกิด -

วุฒิการศึกษา (จากสูงไปต่ ่า) 

ปริญญาโท สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ สถาบัน มหาวิทยาลัย

มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย พ.ศ.๒๕๕๘ 

ปริญญาตรี สาขาวิชารัฐศาสตร์ เอกการบริหารรัฐกิจ สถาบัน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ

ราชวิทยาลัย พ.ศ.๒๕๕๕ 


