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บทคัดย่อ 

 งานวิจัยเรื่อง “การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี” โดยมีวัตถุประสงค์ ๓ ประการ คือ 
(๑) เพ่ือศึกษาแนวทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี (๒) เพ่ือการพัฒนาและใช้
แอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือเสริมสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับการจัดการผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์ -อุทัยธานี (๓) เพ่ือศึกษาคุณค่าของพัฒนา
แอพพลิ เคชั่น  (Application) ในการจัดการเรียนรู้และการจัดการผั งแหล่ งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี  
 การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใช้กระบวนการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ (Action Research) มาเป็นส่วนหนึ่งของการด าเนินการวิจัย เน้นการศึกษาวิเคราะห์ทั้งในเชิง
พ้ืนที่และกลุ่มเป้าหมาย มีการจัดกระบวนการวิจัยด้วยการถอดบทเรียนและการบูรณาการข้อมูลที่ได้
จากการสัมภาษณ์ การสังเกต และการปฏิบัติการร่วมกันในพ้ืนที่ศึกษาและกลุ่มเป้าหมายที่ก าหนดไว้โดย
ใช้กระบวนการตามวงจรเดมมิง (PDCA) เป็นเครื่องมือในการด าเนินงานการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมี
ส่วนร่วมในทุกขั้นตอน 

ผลการวิจัยพบว่า ปัจจุบันการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเข้าถึงข้อมูลต่างๆนั้นสามารถที่จะท าได้
ง่ายและเข้าถึงแหล่งข้อมูลได้โดยละเอียดในการศึกษาเกี่ยวกับผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีก็เช่นกันจ าเป็นจะต้องใช้เทคโนโลยีในการเข้าถึงข้อมูลได้
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อย่างรวดเร็ว (1) แอพพลิเคชั่นถือว่าเป็นตัวเลือกหนึ่งของการสื่อสารการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีได้ง่าย 
โดยแอพพลิเคชั่นนั้นถือว่าเป็นนวัตกรรมที่มีการพัฒนาขึ้นมาเพ่ือให้สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่าง
สังคมท่ีจ าเป็นอย่างหนึ่งในปัจจุบัน 

ในการเข้าถึงพ้ืนที่และข้อมูลของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีนั้นจ าเป็นจะต้องใช้แอพพลิเคชั่น โดยจะต้องมีการพัฒนาและน ามาใช้
เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดคือการที่เราสามารถรับรู้ข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีได้ผ่านแอพพลิเคชั่น 

ในการพัฒนาและการใช้แอพพลิเคชั่นนั้นเป็นสิ่งที่ก่อให้เกิดคุณค่าเป็นอย่างมากโดยเฉพาะ
คุณค่าในเชิงการเข้าถึง และคุณค่าในเรื่องของการจัดการซึ่งสามารถน าเอาแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีทั้งหมดที่เป็นพื้นที่ศึกษามาไว้ในโทรศัพท์
เพียงเครื่องเดียวจากนั้นก็สามารถเข้าถึงรายละเอียดของข้อมูลแหล่งโบราณคดีได้โดยสะดวก  
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ABSTRACT 

Research on “ Application development for learning the layout of Buddhist 
archaeological sites in the Dvaravati period in Nakhon Sawan-Uthai Thani provinces” . 
with three objectives: (1) to study guidelines for creating applications (Application) to 
promote learning about the layout of Buddhist archaeological sites in the Dvaravati 
period in Nakhon Sawan-Uthai Thani provinces.(2) for development and use of 
applications (Application) to enhance the body of knowledge about the management 
of Buddhist archeological sites in the Dvaravati period in Nakhon Sawan-Uthai Thani 
Provinces; (3) to study the value of application development. (Application) in learning 
management and management of Buddhist archeological sites in the Dvaravati 
period in Nakhon Sawan-Uthai Thani provinces. 

This research is a qualitative research by using the action research process as 
part of the research operation. Emphasis on analytical studies both in the area and 
the target groups. Organizing the research process by extracting lessons and 
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integrating information from interviews, observations, and collaborative action in the 
study area and defined target audience using the Deming Cycle Process (PDCA) as a 
tool for Conduct participatory action research at every step 

This results showed that Nowadays, the use of technology to access various 
information is easy and can access detailed sources in the study of the Dvaravati 
Buddhist Archeological Site Map in Nakhon Sawan-Uthai Thani provinces. It is also 
necessary to use technology. to access information quickly. The application is 
considered as one of the communication options for easy access to archaeological 
sites. The application is considered an innovation that has been developed to be 
able to exchange knowledge between society as one of the essentials today. 

In order to access the area and information of the Dvaravati period Buddhist 
archaeological sites in Nakhon Sawan-Uthai Thani provinces, it is necessary to use the 
application. It must be developed and used for maximum benefit is that we can get 
information about archaeological sites through applications. 

In the development and deployment of applications that bring great value, 
especially in terms of accessibility. And the value in terms of management, which 
can bring all Buddhist archaeological sites in the Dvaravati period in Nakhon Sawan-
Uthai Thani provinces that are the study area into a single phone, then can easily 
access the details of the archaeological site information. 
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กิตติกรรมประกาศ 

 
งานวิจัยในครั้งนี้ถือว่าเป็นการวิจัยที่มุ่งสร้างองค์ความรู้ให้เกิดกับผู้ที่มีความสนใจในเรื่องของ

“การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
ทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี” โดยคณะผู้วิจัยต้องการที่จะทราบถึงความจริงในเรื่องของ
แนวทางใน“การพัฒนาแอพพลิ เคชั่น (Application) เพ่ือการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี” ในทุกมิติ และเพ่ือใช้แอพพลิเคชั่นเป็น
เครื่องมือในการเผยแผ่องค์ความรู้เกี่ยวกับผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี”ได้ง่ายมากยิ่งขึ้น  

โดยการศึกษาวิจัยในครั้งนี้คณะผู้วิจัยต้องขอขอบคุณ พระครูสุธีกิตติบัณฑิต , รศ. ดร. 
ผู้อ านวยการสถาบันวิจัยพุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ที่ได้ให้ค าตอบและ
แนวทางในการท าวิจัยเริ่มต้นตั้งแต่การด าเนินการวิจัยมาตั้งแต่ต้น โดยท่านผู้อ านวยการได้เมตตา
เสนอแนะแนวทางในการด าเนินการวิจัยให้เป็นไปตามรูปแบบของการวิจัยของสถาบันและมุมมองใน
การน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเด็นที่ต้องการวิจัยให้มีมุมมองที่กว้างและลึกมากขึ้น ท าให้ผู้วิจัยมี
มุมมองในการท างานวิจัยครั้งนี้ได้ละเอียดมากขึ้น  

ขออนุโมทนาขอบคุณคณะผู้วิจัย ,ผู้ช่วยนักวิจัยทุกคนที่ได้ร่วมกันลงพ้ืนที่ศึกษาและน าเอา
ความรู้มาช่วยถ่ายทอดเกร็ดความรู้อันทรงคุณค่ายิ่ง และแบ่งปันประสบการณ์ที่มีประโยชน์เพ่ือช่วย
ให้งานวิจัยนี้ได้รับการยอมรับมากขึ้น หากประโยชน์อันใดที่งานวิจัยนี้พึงมี ขออนุโมทนาบุญให้กับ 
บิดา มารดา ครูอุปัชฌาย์อาจารย์ เพื่อนสหธรรมิก และผู้ที่ได้รับประโยชน์จากองค์ความรู้ของงานวิจัย
นี้ ขอให้ทุกท่านจงเจริญในธรรมยิ่งๆ ขึ้นไปด้วยเทอญ 

 
      

ดร.อธิเทพ ผาทา และคณะ 
                  ๙ เมษายน ๒๕๖๖ 

 
 

 
 



 

สารบัญ 

เร่ือง    หน้า 
บทคัดย่อภาษาไทย………………………………………………………………………………………………………………………... ก 
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ……………………………………………………………………………………………………….…………… ค 
กิตติกรรมประกาศ……………………………………………………………………………………………………………….………… จ 
สารบัญ……………………………………………………………………………………………………………………………….………… ฉ 
สารบัญภาพ……………………………………………………………………………………………………………………….………… ญ 
สารบัญตาราง………………………………………………………………………………………………………………………………… ฏ 
สารบัญแผนภูม…ิ……………………………………………………………………………………………………….…………………… ฐ 
ค าอธิบายสัญลักษณ์และค าย่อ…………………………………………………………………………………………………….…… ฑ 
บทที่ ๑ บทน า............................................................................... ................................................................. ๑ 
 ๑.๑ ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา…………………………………………………………………….…… ๑ 
 ๑.๒ วัตถุประสงค์ของการวิจัย……………………………………………………………………………………….…….. ๑๑ 
 ๑.๓ ปัญหาการวิจัย.......................................................................................................... ................. ๑๑ 
 ๑.๔ ขอบเขตการวิจัย........................................................................................................................ ๑๑ 
 ๑.๕ นิยามศัพทเ์ฉพาะในการวิจัย……………………………………………………………………….………………… ๑๓ 
 ๑.๖ กรอบแนวความคิดของการวิจัย................................................................................................ ๑๓ 
 ๑.๗ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ……………………………………………………………………………………………. ๑๔ 
บทที่ ๒ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง............................................................................................ ๑๕ 
 ๒.๑ แนวคิดเรื่องการสื่อสาร............................................................................................................. ๑๕ 
  ๒.๑.๑ ที่มาของการสื่อสาร...................................................................................................... ๑๕ 
  ๒.๑.๒ ความหมายของการสื่อสาร........................................................................................... ๑๖ 
  ๒.๑.๓ องค์ประกอบ/กระบวนการของการสื่อสาร (Communication Elements).............. ๑๖ 
  ๒.๑.๔ วัตถุประสงค์ของการสื่อสาร......................................................................................... ๑๙ 
  ๒.๑.๕ ประเภทของการสื่อสาร................................................................................................ ๒๑ 
  ๒.๑.๖ การสื่อสารตามแนวพระพุทธศาสนา............................................................................. ๒๒ 
  ๒.๑.๗ เนื้อหาของสาร............................................................................................................. ๒๒ 
  ๒.๑.๘ คุณสมบัติของผู้ส่งสารตามแนวพระพุทธศาสนา........................................................... ๒๓ 
  ๒.๑.๙ ผู้รับสารตามแนวพระพุทธศาสนา................................................................................. ๒๔ 



ช 
 

  ๒.๑.๑๐ กระบวนการสื่อสารตามแนวพระพุทธศาสนา............................................................ ๒๕ 
  ๒.๑.๑๑ การประยุกต์ใช้................................................................. ......................................... ๒๗ 
 ๒.๒ แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับแอพพลิเคชั่น (Application).............................................................. ๒๗ 
  ๒.๒.๑ ความหมายของแอพพลิเคชั่น....................................................................................... ๒๗ 
  ๒.๒.๒ ที่มาของแอปพลิเคชั่น................................................................................................... ๒๘ 
  ๒.๒.๓ ประเภทของแอพพลิเคชั่น............................................................................................ ๓๐ 
  ๒.๒.๔ แอพพลิเคชั่นที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ใช้................................................... ๓๐ 
  ๒.๒.๕ แอพพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา...................................................................... .................... ๓๑ 
  ๒.๒.๖ การประยุกต์ใช้............................................................................................................. ๓๓ 
 ๒.๓ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Networking Sites)................... ๓๓ 
  ๒.๓.๑ ที่มาของเครือข่ายสังคมออนไลน์................................................................................ ๓๓ 
  ๒.๓.๒ ความหมายเครือข่ายสังคมออนไลน์.............................................................................. ๓๔ 
  ๒.๓.๓ ลักษณะส าคัญของเครือข่ายสังคมออนไลน์.................................................................. ๓๔ 
  ๒.๓.๔ ข้อดี และ ข้อเสีย ของการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์............................................ ๓๘ 
  ๒.๓.๕ ประเภทของเครือข่ายสังคมออนไลน์......................................................................... ๓๙ 
  ๒.๓.๖ บทบาทของเครือข่ายสังคมออนไลน์............................................................................ ๔๑ 
  ๒.๓.๗ การประยุกต์ใช้.............................................................................................................  ๔๓ 
 ๒.๔ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับโมบายแอปพลิเคชัน (Mobile Application)................................ ๔๓ 
  ๒.๔.๑ ความหมายของ Mobile Application........................................................................ ๔๓ 
  ๒.๔.๒ ประเภทของ Mobile Application........................................................................... ๔๔ 
  ๒.๔.๓ กระบวนการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน....................................................................... ๔๖ 
  ๒.๔.๔ การประยุกต์ใช้........................................................................... .................................. ๕๔ 
 ๒.๕ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง................................................................................................. ................... ๕๔ 
บทที่ ๓ วิธีด าเนินการวิจัย...................................................................................................... ........................ ๕๖ 
 ๓.๑ รูปแบบการวิจัย.........................................................................................................................  ๕๖ 
 ๓.๒ พ้ืนที่การวิจัย.............................................................................................................................  ๕๘ 
 ๓.๓ ประชากร กลุ่มตัวอย่าง ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ.................................................................................. ๕๙ 
 ๓.๔ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย............................................................................................................  ๖๐ 
 ๓.๕ การเก็บรวบรวมข้อมูล....................................................................................... ........................ ๖๒ 
 ๓.๖ การวิเคราะห์ข้อมูล....................................................................................................................  ๖๓ 
 ๓.๗ สรุปกระบวนการวิจัย................................................................................................................ ๖๓ 



ซ 
 

บทที่ ๔ ผลการวิจัย................................................................................................................................. ....... ๖๔ 
 ๔.๑ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี........................... ๖๔ 
  ๔.๑.๑ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีกรณีเมืองจันเสน....................................... ๖๔ 
   ๔.๑.๑.๑ ประวัติเมืองจันเสน........................................................................................ ๖๔ 
   ๔.๑.๑.๒ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีพุทธฯ สมัยทวารวดีเมืองโบราณจันเสน...... ๖๗ 
   ๔.๑.๑.๓ การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีเมืองจันเสน..................... ๗๔ 
  ๔.๑.๒ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพุทธฯสมัยทวารวดีเมืองโบราณโคกไม้เดน............. ๗๔ 
   ๔.๑.๒.๑ ประวัติแหล่งโบราณคดีเมืองจันเสน............................................................... ๗๔ 
   ๔.๑.๒.๒ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีเมืองโคกไม้เดน............................................ ๗๕ 
   ๔.๑.๒.๓ การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีเมืองโคกไม้เดน............... ๘๓ 
  ๔.๑.๓ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพุทธสมัยทวารวดีเมืองโบราณดงแม่นางเมือง......... ๘๕ 
   ๔.๑.๓.๑ ประวัติความเป็นมาและพ้ืนที่ของเมืองโบราณดงแม่นางเมือง........................ ๘๕ 
   ๔.๑.๓.๒ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพุทธสมัยทวารวดีเมืองดงแม่นางเมือง ๘๖ 
   ๔.๑.๓.๓ ผังบริเวณพ้ืนที่ของเมืองโบราณดงแม่นางเมือง.............................................. ๘๘ 
   ๔.๑.๓.๔ การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีเมืองดงแม่นางเมือง........ ๙๑ 
  ๔.๑.๔ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพุทธสมัยทวารวดีเมืองบึงคอกช้าง.......................... ๙๑ 
   ๔.๑.๔.๑ ประวัติของเมืองโบราณบึงคอกช้าง................................................................ ๙๒ 
   ๔.๑.๔.๒ ผังภูมิสถาปัตยกรรมของเมืองโบราณบึงคอกช้าง........................................... ๙๓ 
   ๔.๑.๔.๓ ผังบริเวณพ้ืนที่ของเมืองโบราณบึงคอกช้าง.................................................... ๙๗ 
   ๔.๑.๔.๔ การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงเมืองโบราณบึงคอกช้าง............................ ๙๘ 
  ๔.๑.๕ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีเมืองโบราณท่าการุ้ง................................. ๙๘ 
   ๔.๑.๕.๑ ประวัติของเมืองโบราณท่าการุ้ง..................................................................... ๙๙ 
   ๔.๑.๕.๒ ผังภูมิสถาปัตยกรรมของเมืองโบราณท่าการุ้ง................................................ ๙๙ 
   ๔.๑.๕.๓ ผังบริเวณพ้ืนที่ของเมืองโบราณท่าการุ้ง......................................................... ๑๐๑ 
   ๔.๑.๕.๔ การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงเมืองโบราณท่าการุ้ง................................. ๑๐๓ 
 ๔.๒ แนวทางในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application).................................................................. ๑๐๔ 
  ๔.๒.๑ ศึกษาความเป็นไปได้ในของการสร้างแอปพลิเคชั่น......................................................... ๑๐๔ 
  ๔.๒.๒ วิเคราะห์และออกแบบระบบ.......................................................................................... ๑๐๗ 
 ๔.๓ ผลการพัฒนา……..………..…………………..…………………………………..………………………………....... ๑๐๘ 
  ๔.๓.๑ พัฒนาระบบ.....................................................……..……………………………………………. ๑๐๘ 
  ๔.๓.๒ สรุปข้อมูล.........................................................……..……………………………………………. ๑๐๙ 



ฌ 
 

 ๔.๔ การใช้แอพพลิเคชั่นเพื่อเข้าถึงผังแหล่งโบราณคดีพุทธฯสมัยทวารวดีนครสวรรค์-อุทัยธานี...... ๑๑๑ 
  ๔.๔.๑ เมืองโบราณจันเสน ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี จังหวัดนครสวรรค์.............................. ๑๑๕ 
  ๔.๔.๒ เมืองโบราณโคกไม้เดน ต าบลท่าน้ าอ้อย-ม่วงหัก อ าเภอพยุหะคีรี จังหวัดนครสวรรค์ ๑๑๖ 
  ๔.๔.๓ เมืองโบราณดงแม่นางเมือง ต าบลตาสัง อ าเภอบรรพตพิสัย จังหวัดนครสวรรค์............. ๑๑๗ 
  ๔.๔.๔ เมืองโบราณบึงคอกช้าง ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ จังหวัดอุทัยธานี.................. ๑๑๘ 
  ๔.๔.๕ เมืองโบราณท่าการุ้ง ต าบลเมืองการรุ้ง อ าเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธานี.......................... ๑๑๙ 
 ๔.๕ คุณค่าจากการใช้แอพพลิเคชั่นในการจัดการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดี..................................... ๑๒๐ 
  ๔.๕.๑ คุณค่าในการเรียนรู้เทคโนโลยี...................................................................................... ๑๒๐ 
  ๔.๕.๒ คุณค่าในการศึกษา....................................................................................................... ๑๒๑ 
  ๔.๕.๓ คุณค่าในการส่งเสริมการท่องเที่ยว............................................................................... ๑๒๑ 
  ๔.๕.๔ คุณค่าในการจัดการการเรียนรู้..................................................................................... ๑๒๓ 
  ๔.๕.๕ คุณค่าในการเผยแผ่ศาสนาและวัฒนธรรมในท้องถิ่น.................................................... ๑๒๕ 
 ๔.๖ องค์ความรู้จากการวิจัย............................................................................................................. ๑๒๖ 
  ๔.๖.๑ องค์ความรู้เรื่องแนวคิดเรื่องการสร้างและพัฒนาแอพพลิเคชั่น.................................... ๑๒๖ 
  ๔.๖.๒ องค์ความรู้เรื่องการใช้แอพพลิเคชั่นในการจัดการการเรียนรู้....................................... ๑๒๘ 
  ๔.๖.๓ องค์ความรู้เรื่องแอพพลิเคชั่นกับการส่งเสริมการท่องเที่ยว.......................................... ๑๒๙ 
บทที่ ๕ สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ................................................................... ๑๓๐ 
 ๕.๑ สรุปผลการวิจัย.............................................................................................. ........................... ๑๓๐ 
 ๕.๒ อภิปรายผลการวิจัย............................................................................................ ...................... ๑๓๑ 
 ๕.๓ ข้อเสนอแนะ................................................................................................................... ........... ๑๓๓ 
บรรณานุกรม............................................................................... .................................................................. ๑๓๔ 
ภาคผนวก...................................................................................................................... ................................. ๑๓๙ 
   ภาคผนวก ก. บทความวิจัย............................................................................................................  ๑๔๐ 
   ภาคผนวก ข. กิจกรรมที่เก่ียวข้องกับการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์......................................... ๑๕๕ 
   ภาคผนวก ค. ตารางเปรียบเทียบเทียบวัตถุประสงค์กิจกรรมที่วางแผนไว้..................................... ๑๕๘ 
   ภาคผนวก ง. แบบสรุปโครงการวิจัย..............................................................................................  ๑๖๑ 
   ภาคผนวก จ. ภาพประกอบของการท าวิจัยเรื่องการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application)............. ๑๖๙ 
ประวัติคณะผู้วิจัย..................................................................................................... ...................................... ๑๗๗ 
     

 
 



ญ 
 

 

สารบญัภาพ 
 

ภาพที่ หน้า 
๑.๑ กรอบแนวคิดการวิจัย (Theoretical Framework)………..……………………………………………. ๑๔ 
๒.๑ แสดงกระบวนการแสวงหาความรู้จากโยนิโสมนสิการ........................................................... ๒๖ 
๔.๑ แสดงตัวเมืองของเมืองจันเสนจากภาพถ่ายทางอากาศ.......................................................... ๖๖ 
๔.๒ แสดงภาพถ่ายทางอากาศของเมืองโบราณจันเสน................................................................. ๖๗ 
๔.๓ แสดงพื้นท่ีใช้สอยนอกเมืองจันเสน.............................................................................................. ๖๘ 
๔.๔ แสดงพื้นท่ีของเมืองจันเสนโดยภาพรวม................................................................................... ๖๙ 
๔.๕ แสดงแผนผังเส้นทางการเดินทางไปที่เมืองจันเสน................................................................. ๗๔ 
๔.๖ แสดงภาพของภูเขาพระยาช้างฉัททันต์.................................................................................. ๗๙ 
๔.๗ แสดงภาพตัดลายเส้นพ้ืนที่เมืองในพ้ืนที่ราบลุ่ม................................................................ ........ ๘๐ 
๔.๘ แสดงผังเชิงภูมิสถาปัตย์ของเมืองโบราณโคกไม้เดน................................................................. ๘๐ 
๔.๙ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองโบราณโคกไม้เดน............................................................................. ๘๑ 
๔.๑๐ แสดงพื้นท่ีของตัวเมืองโคกไม้เดนที่ตอนนี้รกทึบมาก.......................................................... ๘๒ 
๔.๑๑ แสดงผังแสดงเส้นทางการเข้าถึงพ้ืนที่เมืองโบราณโคกไม้เดน................................................ ๘๔ 
๔.๑๒ แสดงผังแสดงเส้นทางการเข้าถึงพ้ืนที่เมืองโบราณโคกไม้เดนในส่วนรายละเอียด.................. ๘๔ 
๔.๑๓ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองโบราณดงแม่นางเมือง................................................................... ๘๘ 
๔.๑๔ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองศรีเทพ จังหวัดเพชรบูรณ์.............................................................. ๘๙ 
๔.๑๕ แสดงผังเส้นทางการเดินทางเข้าสู่เมืองดงแม่นางเมือง........................................................... ๙๑ 
๔.๑๖ แสดงสภาพภูมิลักษณะของตัวเมืองและที่ตั้งของเมืองโบราณบึงคอกช้าง.............................. ๙๔ 
๔.๑๗ แสดงลักษณะของตัวเมืองบึงคอกช้างแบบที ่๑...................................................................... ๙๕ 
๔.๑๘ แสดงลักษณะของตัวเมืองบึงคอกช้างแบบที่ ๒...................................................................... ๙๖ 
๔.๑๙ แสดงโบราณสถานประเภทสถูปภายในตัวเมืองบึงคอกช้าง................................................... ๙๖ 
๔.๒๐ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองบึงคอกช้าง.................................................................................... ๙๗ 
๔.๒๑ แสดงรูปร่างของเมืองท่าการุ้ง................................................................................................ ๑๐๐ 
๔.๒๒ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองท่าการุ้ง......................................................................................... ๑๐๑ 
๔.๒๓ แสดงผังเชิงพ้ืนที่ของเมืองท่าการุ้งตามข้อสันนิษฐาน............................................................ ๑๐๒ 
๔.๒๔ แสดงผังเส้นทางการเดินทางสู่เมืองท่าการุ้ง........................................................................... ๑๐๓ 



ฎ 
 

สารบญัภาพ 
 

ภาพที่ หน้า 
๔.๒๕ แสดงหน้าแอพ “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”............................................................. ๑๑๑ 
๔.๒๖ แสดงตัวอย่างวิธีการใช้แอพ “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”......................................... ๑๑๒ 
๔.๒๗ แสดงตัวอย่างรายละเอียดข้อมูลเมืองโบราณท่ีสนใจ............................................................. ๑๑๒ 
๔.๒๘ แสดงแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีทั้ง ๕ แห่ง....................................... ๑๑๕ 
๔.๒๙ แสดงข้อมูลเมืองโบราณจันเสน ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี จังหวัดนครสวรรค์..................... ๑๑๕ 
๔.๓๐ แสดงข้อมูลเมืองโบราณโคกไม้เดน ต.ท่าน้ าอ้อย-ม่วงหัก อ.พยุหะคีรี จ.นครสวรรค์............. ๑๑๖ 
๔.๓๑ แสดงข้อมูลเมืองโบราณดงแม่นางเมือง ต.ตาสัง อ.บรรพตพิสัย จ.นครสวรรค์........................ ๑๑๗ 
๔.๓๒ แสดงข้อมูลเมืองโบราณบึงคอกช้าง ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ จ.อุทัยธานี................ ๑๑๘ 
๔.๓๓ แสดงเมืองโบราณท่าการุ้ง ต าบลเมืองการรุ้ง อ าเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธานี...................... ๑๑๙ 
๔.๓๔ แสดงองค์ประกอบของการพัฒนาแอพพลิเคชั่น.................................................................... ๑๒๗ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ฏ 
 

 
 

สารบญัตาราง 
 

ตารางที่ หน้า 
๒.๑ แสดงวัตถุประสงค์ในการสื่อสาร……..……………………………………….………………..………………. ๑๙ 

  
  
  
  
  
  
  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ฐ 
 

 
 

สารบญัแผนภูม ิ

 

แผนภูมิที ่ หน้า 
๒.๑ แบบจ าลองการติดต่อสือ่สารพื้นฐาน……..……………………………………….……………………. ๑๙ 

๔.๑ วงจรการพัฒนาระบบ………………………………………………………………………………………………. ๑๐๔ 

  
  
  
  
  
  
  

 



ค ำอธิบำยสัญลักษณ์และค ำย่อ 
 

อักษรย่อในรายงานการวิจัยนี้  ใช้อ้างอิงจากพระไตรปิฎกภาษาไทย ฉบับมหาจุฬา             
ลงกรณราชวิทยาลัย พุทธศักราช ๒๕๓๙ โดยได้กล่าวถึงที่มา เล่ม / ข้อ / หน้า ตามล าดับ เช่น ที.ม. 
(ไทย) ๑๐ / ๒๐๕ / ๑๕๒  =  ทีฆนิกาย มหาวรรค เล่มที่ ๑๐ ข้อ ๒๐๕ หน้า ๑๕๒ 

ส่วนคัมภีร์อรรถกถา จะแจ้งที่มา เล่ม / หน้า เช่น ขุ.ขุ.อ. (ไทย) ๑ / ๓๐๑ ฉบับมหามกุฏ
ราชวิทยาลัย หมายถึง ขุททกนิกาย ปรมัตถโชติกา ขุททกปาฐอรรถกถา (ภาษาไทย) เล่ม ๑ หน้า 
๓๐๑ ฉบับมหามกุฏราชวิทยาลัย 

 

พระวินัยปิฎก 

วิ.มหา.   (ไทย) = วินัยปิฎก มหาวิภังค ์  (ภาษาไทย) 
วิ.มหา.   (ไทย) = วินยปิฎก มหาวิภงฺปาลี  (ภาษาบาลี) 

พระสุตตันตปิฎก 

ที.สี.    (ไทย) = สุตตันตปิฎก ทีฆนิกาย สีลขันธวรรค (ภาษาไทย) 
ที.ม.    (ไทย) = สุตตันตปิฎก ทีฆนิกาย มหาวคฺคปาลี (ภาษาบาลี) 
ที.ปา.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก ทีฆนิกาย ปาฏิกวรรค (ภาษาไทย) 
ม.ม.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก มัชฌิมนิกาย มัชฌิมปัณณาสกฺ์ (ภาษาไทย) 
ม.มู.    (ไทย) = สุตตันตปิฎก มัชฌิมนิกาย มูลปัณณาสก์ (ภาษาไทย) 
ม.อุ.   (บาลี) = สุตตันตปิฎก มัชฌิมนิกาย อุปริปณฺณาสกปาลี (ภาษาบาลี) 
ส .นิ.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก สังยุตตนิกาย  นิทานวรรค (ภาษาไทย) 
ส .ข.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก สังยุตตนิกาย  ขันธวารวรรค (ภาษาไทย) 
ส .ส.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก สังยุตตนิกาย สคาถวรรค (ภาษาไทย) 
องฺ.ทุก.     (ไทย) = สุตตันตปิฎก อังคุตตรนิกาย ทุกนิบาต (ภาษาไทย) 
องฺ.ทุก.   (บาลี) = สุตตันตปิฎก อังคุตตรนิกาย ทุกนิปาตปาลี (ภาษาบาลี) 
องฺ เอกก.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก อังคุตรนิกาย เอกกนิบาต (ภาษาไทย) 
องฺ ติก.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก อังคุตรนิกาย ติกนิบาต (ภาษาไทย) 
องฺ จตุกฺก.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก อังคุตรนิกาย จตุกกนิบาต (ภาษาไทย) 
องฺ จตุกฺก.   (บาลี) = สุตตันตปิฎก องฺคุตรนิกาย จตุกฺกนิปาตปาลี (ภาษาบาลี) 
องฺ ปญฺจก.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก อังคุตรนิกาย ปัญจกนิบาต (ภาษาไทย) 
องฺ ทสก.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก อังคุตรนิกาย ทสกนิบาต (ภาษาไทย) 
ขุ.ธ.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก ขุททกนิกาย ธรรมบท  (ภาษาไทย) 
ขุ.จู.   (บาลี) = สุตตันตปิฎก ขุททกนิกาย จูฬนิทฺเทสปาลี (ภาษาบาลี) 
ขุ.จู.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก ขุททกนิกาย จูฬนิเทส (ภาษาไทย) 
ขุ.อุ.   (ไทย) = สุตตันตปิฎก ขุททกนิกาย อุทาน  (ภาษาไทย) 
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พระอภิธรรมปิฎก 

อภิ.สงฺ.   (ไทย) = อภิธรรมปิฎก ธรรมสังคณี  (ภาษาไทย) 
อภิ.วิ.  (ไทย) = อภิธรรมปิฎก วิภังค ์  (ภาษาไทย) 
อภิ.วิ.   (ไทย) = อภิธรรมปิฎก วิภังค ์  (ภาษาไทย) 
อภิ.ก.  (ไทย) = อภิธรรมปิฎก กถาวัตถุ   (ภาษาไทย) 

อรรถกถำพระสุตตันตปิฎก 

ขุ.อุ.อ.    (ไทย) = ขุททกนิกาย ปรมัตถทีปนี อุทานอรรถกถา (ภาษาไทย) 
ส .ส.อ.   (ไทย) = สังยุตตนิกาย สารัตถปกาสินี สคาถวรรคอัฏฐกถา   (ภาษาไทย) 

อรรถกถำพระอภิธรรมปิฎก 

อภิ.ปญจ.อ.   (ไทย) = อภิธรรมปิฎก ปัญจปกรณ์ อรรถกถา (ภาษาไทย) 
 
 



บทท่ี ๑ 
 

บทน ำ 
 

๑.๑ ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
ประเทศไทยเป็นประเทศหนึ่งในกลุ่มประเทศเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ที่มีพัฒนาการในเรื่อง

ของการก่อตั้ งอาณาจักรและพัฒนาในเรื่องของการติดต่อค้าขายและเจริญสัมพันธไมตรีกับ
ต่างประเทศ และได้รับเอากระแสของศาสนาจากแหล่งอารยธรรมที่ส าคัญของโลก คือ อินเดียมาเป็น
ศาสนาของตนและได้พัฒนาพ้ืนที่อาณาเขตของตนให้มีความเจริญรุ่งเรืองเทียมเท่าอารยะประเทศมา
เป็นระยะเวลานาน โดยอาณาจักรแรกเริ่มในประเทศไทยนั้นได้ก่อตัวมาพร้อมๆกับการเปิดรับอารย
ธรรมจากภายนอกที่ได้เข้ามามีอิทธิพลและวางรากฐานให้กับตัวเมืองและประชาชนในอาณาจักรนั้น
มาโดยตลอด ซึ่งตามหลักฐานที่ได้จากแหล่งโบราณคดีในประเทศไทยพบว่าอาณาจักในยุคแรกที่
ปรากฏตัวในประวัติศาสตร์สมัยโบราณของไทยก็คือ อาณาจักรสุวรรณภูมิ โดยนักประวัติศาสตร์และ
โบราณคดีเชื่อว่าดินแดนไทยได้รับกระแสทางงด้านศาสนาจากอินเดียยุคแรกก็คือสมัยพระเจ้าอโศก
มหาราช ราว พ.ศ. ๒๓๖-๓๖๐ ซึ่งนักประวัติศาสตร์ไทยเชื่อว่าเป็นยุคที่พระเจ้าอโศกมหาราชได้ส่ง
สมณทูต คือพระโสณะ พระอุตตระและคณะเป็นผู้น าพระพุทธศาสนาเข้ามาเผยแผ่ (พระพุทธโฆสา
จารย์:๒๕๕๖:๕๑) โดยน ามาทางเรือขึ้นฝั่งที่เมืองนครชัยศรีหรือสุโขทัยในปัจจุบันที่เรียกว่าสุวรรณภูมิ 
หรือแหลมอินโดจีน (อินเดีย+จีน) ซึ่งสมัยนั้นมีพ่อค้าวานิชชาวอินเดียได้มาค้าขายกับรัฐต่าง ๆ ใน
คาบสมุทรอินโดจีนผ่านทางเรือ โดยพระพุทธศาสนาที่เข้ามาสู่ดินแดนสุวรรณภูมินั้นจัดว่าเป็น
พระพุทธศาสนานิกายเถรวาทตามแบบของเถรวาทดั้งเดิ มที่สืบทอดกันมาตั้งแต่สมัยของพระ
มหากัสสปเถระท าการสังคายนาครั้งที่ ๑ โดยค าว่า สุวรรณภูมิ แปลว่า ดินแดนแห่งทองค า หมายถึง
ดินแดนที่มีความอุดมสมบูรณ์ ซึ่งค านี้มีปรากฏในคัมภีร์ชาดก เช่น มหาชนกชาดก กล่าวถึงพระมหา
ชนกเดินทางมาค้าขายที่สุวรรณภูมิ (ขุ.ชา.อ. (ไทย) ๔/๒/๙๘-๙๙.) 

อาณาจักรสุวรรณภูมิได้มีความเจริญรุ่งเรืองมาโดยล าดับและต่อมาเมื่อบ้านเมืองได้ขยายตัว
จากชุมชนชายฝั่ งทะเลเดิม ได้แก่  สุ โขทัย คูบั ว  (ก าแพงเพชร) ก าแพงเพชร ตามพรลิ งค์ 
(นครศรีธรรมราช) ฯลฯ ก็ได้ขยายตัวเข้าไปสู่ชุมชนในดินแดนตอนในของผืนแผ่นดิน ได้แก่ หริภุญไชย 
(ล าพูน) ศรีเทพ (เพชรบูรณ์) ฯลฯ ซึ่งดินแดนสุวรรณภูมิหรือแหลมอินโดจีนแห่งนี้ เมื่อมีชนชาติหลาย
กลุ่มมาตั้งถิ่นฐานอยู่ครั้นเมื่อมีการรวบรวมชนชาติของตนเองขึ้น จึงได้มีการจัดตั้งชุมชนเมืองและ
อาณาจักรขึ้นต่อมาได้มีการอพยพเคลื่อนย้ายผู้คนเข้ามายึดครองพ้ืนที่ต่ าง ๆ โดยอาศัยลุ่มแม่น้ า



๒ 

 

ส าคัญของแต่ละพ้ืนที่เป็นหลักในการสร้างบ้านแปงเมืองและด ารงชีวิตอยู่ เช่น ลุ่มแม่น้ าโขง ลุ่มแม่น้ า
อิรวดี แม่น้ าสาละวิน แม่น้ าเจ้าพระยา แม่น้ าเว้ เป็นต้น 

ต่อมาอาณาจักรที่เกิดข้ึนเหล่านี้ได้มีการติดต่อสัมพันธ์ต่อกันและบางครั้งก็ขยายอาณาเขตเข้า
แย่งพ้ืนที่ซึ่งกันและกัน ท าให้อาณาจักรบางแห่งได้สูญหายจากการล่มสลายที่เกิดจากสงครามและภัย
ธรรมชาติ พร้อมกับเกิดอาณาจักรขึ้นใหม่หลายแห่ง ต่อมาก็ได้มีรัฐอีกรัฐหนึ่งเกิดขึ้นมาภายหลังจาก
การล่มสลายของอาณาจักรสุวรรณภูมิ โดยรัฐทวารวดีนั้นได้พัฒนามาจากรัฐสุวรรณภูมิเดิมที่มีตัวตน
มาก่อนทวารวดีในราวพุทธศตวรรษที่ ๒ แล้วได้ก่อตัวเป็นรัฐทวารวดีเมื่อราวพุทธศตวรรษที่ ๖-๑๒ 

โดยเรื่องราวของทวารวดีปรากฏอยู่ในบันทึกการเดินทางของหลวงจีนอ้ีจิง ที่เรียกชื่อใน
บันทึกว่า “โถ-โล-โป-ต้ี” ตั้งอยู่ในบริเวณลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยา และอาจมีศูนย์กลางอยู่ที่จังหวัด
นครปฐม เพราะพบเหรียญที่สุโขทัยมีจารึกภาษาสันสกฤตว่า “ศรีทวารวตีศวรปุณย” แปลว่า “การ
บุญของผู้ใหญ่ศรีทวารวดี” ในการขุดค้นทางโบราญคดีที่เมืองนครชัยศรี (นครปฐม) ได้พบหลักฐาน
สมัยทวารวดีจ านวนมาก เช่น ธรรมจักรศิลา พระพุทธรูปศิลาขนาดใหญ่ประทับนั่งห้อยพระบาทปาง
แสดงธรรมรวมถึงโบราญสถานขนาดใหญ่ ซึ่งนักวิชาการเชื่อว่าสมัยทวารวดีนี้มีศูนย์กลางอยู่ที่ลุ่มปาก
แม่น้ า และบริเวณลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยา โดยศูนย์กลางนั้นเชื่อว่าอยู่ที่เมืองนครปฐม ราชบุรี กาญจนบุรี 
และนครสวรรค์ รวมถึงปราจีนบุรี แต่จากการศึกษาจะพบว่าร่องรอยของทวารวดีนั้นมีอยู่ทั่วทุกภาค
ของประเทศไทย 

กล่าวเฉพาะพ้ืนที่ที่ถือว่าเป็นศูนย์กลางของอาณาจักรทวารวดีในภาคกลางของไทยนั้น 
นอกจากเราจะเชื่อกันว่าอาณาจักรทวารวดีนั้นมีศูนย์กลางอยู่ที่จังหวัดนครปฐมแล้วยังจะพบว่ามีพ้ืนที่
อ่ืนในส่วนของภาคกลางตอนบนในจังหวัดอ่ืนๆ อีกหลายที่ในจังหวัด ได้แก่  

(๑) จังหวัดนครสวรรค์ พบว่านครสวรรค์เป็นจังหวัดหนึ่งที่คนพบเมืองโบราณสมัยทวารวดี 
โดยจังหวัดนครสวรรค์นั้นหากพิจารณายุคสมัยก่อนประวัติศาสตร์ จะพบว่าพัฒนาการของเมือง
นครสวรรค์ เริ่มเมื่อประมาณ ๓ ,๐๐๐ ปีมาแล้ว จากชุมชนเกษตรกรรมขั้นต้นในสมัยก่อน
ประวัติศาสตร์ ซึ่งมีลักษณะเป็นสังคมหมู่บ้านขนาดเล็ก ท าการเพาะปลู ก ล่าสัตว์ รู้จักการท า
เครื่องปั้นดินเผาและท าขวานหินขัด หลังจากนั้นจึงพัฒนาขึ้นมาเป็นชุมชนที่ใช้โลหะ คือ ส าริดและ
เหล็ก ท าเครื่องมือเครื่องใช้ มีการท าลูกปัดหิน บางแห่งพบแวดินเผา แสดงว่ามีการทอผ้า สังคมเริ่ม
ขยายตัวเป็นหมู่บ้านขนาดใหญ่และซับซ้อนขึ้น อาจมีการแบ่งงานกันท าตามเพศและวัย เริ่มมีความ
เชื่อเพราะบางแหล่งพบภาชนะดินเผารูปวัว ตุ๊กตาดินเผา ชุมชนก่อนประวัติศาสตร์ตอนปลายเหล่านี้
มักอยู่ในเขตที่ดอน ใกล้แหล่งที่มีน้ าซึม น้ าซับ ที่เรียกว่า พุ หรือ ซับ ในบริเวณที่ไม่ไกลจากแหล่งแร่
เหล็กและทองแดง เช่น บ้านพุขมิ้น บ้านพุช้างล้วง บ้านใหม่ชัยมงคล บ้านจันเสน ในอ าเภอตาคลี 
บ้านพุนิมิต บ้านซับตะเคียน ในอ าเภอตากฟ้า ฯลฯ ชุมชนเหล่านี้มิได้อยู่อย่างโดดเดี่ยว แต่มีการ
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ติดต่อและสร้างเครือข่ายถึงกัน รวมทั้งมีความสัมพันธ์กับชุมชนที่อยู่แถวชายฝั่งทะเลด้วย  ดังจะเห็น
ได้จากรูปแบบในการฝังศพ ภาชนะดินเผา เครื่องประดับที่ท าจากเปลือกหอยทะเล  และเครื่องมือ
ส าริดและเหล็กที่คล้ายคลึงกัน นอกจากนี้บรรดาเครื่องประดับที่ท าจากหินมีค่า เช่น คาร์เนเลียน อะ
เกต และลูกปัดแก้ว ที่พบมากในยุคโลหะตลอดปลายของชุมชนเหล่านี้ ยังชี้ให้เห็นถึงการติดต่อและ
รับวัฒนธรรมอินเดียเข้ามาผสมผสานกับวัฒนธรรมพ้ืนเมือง ก่อนที่จะพัฒนาขึ้นเป็นชุมชนที่มีรูปแบบ 
ผังเมืองที่ชัดเจนในสมัยประวัติศาสตร์ 

เมืองจันเสน  ส าหรับเมืองจันเสน ตั้งอยู่ที่หมู่ ๒ ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี ชาวบ้าน
เรียกว่า "โคกจันเสน" นายนิจ หิญชีระนันทน์ แห่งส านักผังเมือง เป็นผู้พบเมืองโบราณแห่งนี้ จาก
ภาพถ่ายทางอากาศแล้วเดินทาง ไปส ารวจ เมื่อ พ.ศ. ๒๕๐๙ ลักษณะของเมือง เป็นเมืองรูปสี่เหลี่ยม
จตุรัส มุมมนทั้งสี่มุมเกือบกลม ภายในเมืองเป็นเนินดินสูง มีคูเมืองกว้างประมาณ ๒๐-๓๑ เมตร
ล้อมรอบ แต่ไม่มีคันดิน ตัวเมืองมีขนาด ๗๐๐x๘๐๐ เมตร คิดเป็นเนื้อที่ ๓๐๐ ไร่เศษ นอกคูเมืองด้าน
ทิศตะวันออกมีสระหรือบึงขนาดใหญ่ รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าขนาด ๑๗๐x๒๔๐ เมตร เรียกว่า "บึงจันเสน" 

 กรมศิลปากรได้ท าการส ารวจเมืองนี้ เมื่อ พ.ศ. ๒๕๐๙-๒๕๑๐ ครั้งหนึ่ง และใน พ.ศ. 
๒๕๑๑-๒๕๑๒ ก็ได้ด าเนินการขุดค้นทางโบราณคดีที่เมืองจันเสนนี้ร่วมกับมหาวิทยาลัยเพนซิลวาเนีย 
ประเทศสหรัฐอเมริกา โดยใช้เทคนิคโบราณคดีสมัยใหม่ การส ารวจและขุดค้นครั้ งนี้ไม่พบโบราณ
สถานที่ก่อสร้างด้วยอิฐเลย แต่พบโบราณวัตถุต่างๆ จ านวนมากในชั้นดินระยะต่างๆ ที่ส าคัญ ได้แก่ 
โครงกระดูกมนุษย์ เครื่องปั้นดินเผา ตราประทับดินเผา ที่ประทับตราดินเผา ตุ๊กตาดินเผารูปเด็ก รูป
คนจูงลิง ก้อนดินเผารูปคชลักษมี ตะคันดินเผา ตะเกียงโรมัน และแวดินเผา เป็นต้น เมื่อใช้เทคนิค
โบราณคดีสมัยใหม่ ท าให้ทราบว่า เนินดินแห่งนี้มีคนเข้ามาอาศัยอยู่ตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ยุค
โลหะ (พุทธศตวรรษที่ ๔) ติดต่อกันเรื่อยมาจนกระทั่งถึงสมัยประวัติศาสตร์ ยุคทวารวดี (พุทธ
ศตวรรษที่ ๑๒-๑๔) จึงได้ร้างไปในพุทธศตวรรษที่ ๑๖ โดยมีพัฒนาการมาเป็น ๖ ระยะ ตามการ
ก าหนดอายุสิ่งของที่พบในชั้นดินระยะต่างๆ 
   จันเสนระยะที่ ๑-๖ 
    ระยะที่ ๑ พ.ศ. ๓๔๔-๕๔๓ ยุคโลหะ เป็นหมู่บ้านกสิกรรมขนาดเล็ก ใช้ส าริดเหล็กและท า
เครื่องปั้นดินเผาแบบต่างๆ มีการฝังศพ 
   ระยะที่ ๒ พ.ศ. ๕๔๓-๗๙๓ สมัยรับอิทธิพลอินเดียยุคต้น ยังเป็นหมู่บ้านขนาดเล็ก มี
เครื่องปั้นดินเผาคล้ายอินเดีย เริ่มนับถือพุทธศาสนา เพราะพบหวีงาช้างที่มีสัญลักษณ์ทางพุทธศาสนา
แบบอมราวดี มีการเผาศพ 
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   ระยะที่ ๓ พ.ศ. ๗๙๓-๙๙๓ สมัยฟูนันตอนต้น เป็นหมู่บ้านขนาดใหญ่ขึ้น เริ่มติดต่อกับส่วน
อ่ืน ๆ แถบเอเชียอาคเนย์ ของที่พบ เช่น กระดิ่ง ส าริด ต่างหูรูปห่วงดีบุก ฯลฯ คล้ายกับที่ออกแก้ว
และอู่ทอง และยังพบเครื่องปั้นดินเผาเคลือบรุ่นแรก 
   ระยะที่ ๔ พ.ศ. ๙๙๓-๑๑๔๓ สมัยฟูนันตอนปลาย เป็นหมู่บ้านขนาดใหญ่ สิ่งของยังคง
เหมือนกับที่ออกแก้วในสมัยต่อมา เครื่องปั้นดินเผามีแบบแปลกๆ มากมายและมจี านวนมาก 
   ระยะที่ ๕ พ.ศ. ๑๑๔๓-๑๓๔๓ สมัยทวารวดี เป็นระยะที่เจริญสูงสุด จันเสนกลายเป็นเมือง 
มีประชาชนจ านวนมาก มีการขุดคูน้ ารอบเมืองเพ่ือป้องกันศัตรู และขุดบึงนอกคูเมืองด้านตะวันออก
เพ่ือจ่ายน้ าเข้าเมือง พบโบราณวัตถุสมัยทวารวดีจ านวนมาก ภาชนะดินเผาสมัยนี้ มีลักษณะคล้ายกับ
เครื่องปั้นดินเผาที่สมโบร์ ไพรกุก แคว้นอิศานปุระ 
   ระยะที่  ๖ พ.ศ. ๑๓๔๓-๑๕๙๓ สมัยทวารวดีตอนปลาย ตัวเมืองหมดความส าคัญ มี
ประชากรน้อย พบโบราณวัตถุน้อยลง เครื่องปั้นดินเผามีลักษณะเหมือนกับที่พิมาย 
    เมืองบน-โคกไม้เดน เป็นอีกเมอืงหนึ่งที่มีการด าเนินการทางโบราณคดี โดยกรมศิลปากร ท า
ให้ทราบว่าเป็นเมืองโบราณสมัยทวารวดี ราวพุทธศตวรรษที่ ๑๒-๑๓ เมืองนี้ตั้งอยู่ที่ต าบลท่าน้ าอ้อย 
อ าเภอพยุหะคีรี ด้านตะวันตกติดกับแม่น้ าเจ้าพระยา ลักษณะของเมือง มีก าแพงดินหรือคันดิน ๒ ชั้น 
ก าแพงชั้นในล้อมพ้ืนที่วงกลมมีเส้นผ่าศูนย์กลางประมาณ ๒๐๐ เมตร ก าแพงชั้นนอกล้อมพ้ืนที่รู
ปรียาวประมาณ ๓,๐๐๐ เมตร ก าแพงชั้นในส่วนใหญ่ยังคง สภาพเดิม ส่วนก าแพงชั้นนอกหมดสภาพ
เป็นช่วงๆ โดยเฉพาะด้านตะวันออก ซึ่งมีถนนสายเอเชียตัดทับลงไปบนก าแพงดิน และด้านเหนือมี
ถนนลูกรังแยกจากสายเอเชียไปยังด้านตะวันตก คันดินที่เหลืออยู่สูงประมาณ ๒-๓ เมตร คันดินทั้ง ๒ 
ชั้นต่างมีคูเมืองกว้างประมาณ ๑๐-๑๕ เมตรล้อมรอบ  กรมศิลปากรได้ด าเนินการส ารวจและขุดแต่ง
โบราณสถานวัดโคกไม้เดน เมื่อ พ.ศ. ๒๕๐๗ จ านวน ๑๖ แห่ง ลักษณะเป็นเนินดินที่พบอยู่บนพื้นราบ
และบนภูเขาหลายลูก เช่น เขาไม้เดน เขาไหว้พระ เขาลั่นทม ซึ่งอยู่นอกก าแพงดินชั้นนอกของเมือง
บนด้านตะวันออก โบราณสถานเหล่านี้ส่วนใหญ่เป็นสถูปเจดีย์รูปสี่เหลี่ยมจตุรัส ที่ส าคัญได้แก่ เจดีย์
หมายเลข ๑ หมายเลข ๒ และหมายเลข ๓ ซึ่งในปัจจุบันยังคงเหลือให้เห็นซากอิฐบริเวณฐานเจดีย์ 
ส่วนเจดีย์หมายเลข ๔ ที่อยู่บนเขาไหว้พระนั้น ได้มีการบูรณะและสร้างเจดีย์ชั้นนอกครอบเจดีย์องค์
เก่าไว้ ซึ่งท าให้เห็นได้ชัดเจนในระยะไกล 
   เจดีย์หมายเลข ๑ และเจดีย์หมายเลข ๒ มีลักษณะเดียวกันกับเจดีย์จุลประโทนที่จังหวัด
นครปฐม คือ เป็นเจดีย์รูปสี่เหลี่ยม มีบันไดขึ้นทั้งสี่ด้านไปสู่ลานประทักษิณ ส่วนฐานนั้นย่อเก็จ และมี
ภาพปูนปั้นรูปสัตว์ในหิมพานต์ และภาพเล่าเรื่องชาดกในพุทธศาสนาประดับที่ฐานลานประทักษิณ 
ส่วนเจดีย์หมายเลข ๓ ที่ต่างออกไป คือ ไม่มีลานประทักษิณและบันได มีแต่ฐานย่อเก็จ และประดับที่
ฐานด้วยภาพปูนปั้นเล่าเรื่องในพุทธศาสนาเช่นเดียวกัน 
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   ส าหรับโบราณวัตถุที่ได้จาการขุดแต่งโบราณสถานได้แก่ รูปปูนปั้นนูนต่ าประดับสถูปเจดีย์
เป็นรูปบุคคล รูปสัตว์  ขวานหิน โลหะทรงกลมท าด้วยส าริดและชิน พระพิมพ์ดินเผาสมัยทวารวดี 
ส่วนภายในเมืองได้พบคอตะเกียงโรมันท าด้วยดินเผา และเศษภาชนะดินเผากระจัดกระจายอยู่ทั่วไป
บนผิวดิน 
   เมืองทัพชุมพล ตั้งอยู่ที่หมู่ ๑ บ้านทัพชุมพล ต าบลหนองกรด อ าเภอเมืองนครสวรรค์  
ลักษณะเป็นเมือง ๒ ชั้น รูปวงกลม มีคูน้ าคันดินล้อมรอบทั้ง ๒ ชั้น เมืองชั้นใน มีเส้นผ่าศูนย์กลาง
ประมาณ ๒๕๐ เมตร ขนาดพ้ืนที่ประมาณ ๓๐ ไร่ คูน้ ามีขนาดกว้าง ๘ เมตร ส่วนใหญ่หมดสภาพ 
บางส่วนมีน้ าขัง ลักษณะเป็นหนองน้ าธรรมชาติ เรียกว่า “หนองสนนชัย” หรือ “หนองทนนชัย” ซึ่ง
ชาวบ้านได้อาศัยน้ าในหนองนี้ท าการเพาะปลูกและเลี้ยงสัตว์ คันดินมีขนาดกว้าง ๒ เมตร สูงครึ่งเมตร 
บางส่วนยังอยู่ในสภาพสมบูรณ์ กรมศิลปากรเคยมาส ารวจเมืองโบราณแห่งนี้แล้ว  พบว่าเป็นเมืองร้าง
สมัยทวารวดี บริเวณเนินดินภายในเมืองมีสภาพเป็นป่ารก มีต้นไม้ขึ้นหนาแน่นและมีร่องรอยการขุด
ค้นโบราณวัตถุ 

โบราณวัตถุที่ขุดพบได้แก่ พระพิมพ์ดินเผา และสถูปดินเผาจ านวนมาก บางองค์มีจารึกด้วย
ตัวอักษรแบบอินเดียตอนใต้ เป็นภาษามอญและภาษาบาลี เป็นคาถา “เย ธมฺมา” ซึ่งสามารถก าหนด
อายุจากตัวอักษรได้ว่าอยู่ในพุทธศตวรรษที่ ๑๓ นอกจากนี้ยังพบเศษภาชนะดินเผาซึ่งมีลายขูดขีด
กระจายอยู่ทั่วไปบนผิวดิน 

เมืองดงแม่นำงเมือง เป็นเมืองส าคัญอีกเมืองหนึ่ง ที่มีพัฒนาการต่อเนื่องมาในสมัยทวารวดี 
ตอนปลาย ราวพุทธศตวรรษที่ ๑๖-๑๘ ก่อนจะคลี่คลายเข้าสู่สมัยสุโขทัย เมืองนี้ตั้งอยู่ที่ต าบลเจริญ
ผล อ าเภอบรรพตพิสัย โดยลักษณะของเมือง เป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า ลบมุม มีเส้นผ่าศูนย์กลางขนาด 
๕๐๐x๖๐๐ เมตร มีคูและคันดิน ๒ ชั้น เช่นเดียวกับเมืองบน ภายในเมืองมีสระท่ีขุดข้ึนในสมัยโบราณ
หลายแห่ง ทั้งขนาดเล็กและขนาดใหญ่  กรมศิลปากรได้ด าเนินการขุดค้นเมืองโบราณแห่งนี้ เมื่อ พ.ศ. 
๒๕๐๙ ได้พบผังเมือง ๒ ชั้น ดังกล่าว ตลอดจนโบราณสถานและโบราณวัตถุสมัยทวารวดี เป็นจ านวน
มาก เช่น พระพุทธรูปท าด้วยส าริด และหินทราย พระพิมพ์ดินเผา ลวดลายปูนปั้นประดับ
โบราณสถาน เครื่องประดับแขน โครงกระดูก ฯลฯ และที่ส าคัญ คือ ได้พบศิลาจารึกท าด้วยหินชนวน
สีเขียวสูง ๑๗๕ ซ.ม. กว้าง ๓๗ ซ.ม. หนา ๒๒ ซ.ม. ปักจมอยู่บนโคกโบราณสถาน (คือจารึกหลักที่ 
๓๕) จารึกด้วยตัวอักษรอินเดียกลายรุ่นที่ ๒ ด้านหน้าเป็นภาษามคธ ด้านหลังเป็นภาษาขอม จารึกนี้มี
ความส าคัญมาก เพราะนอกจากจะระบุชื่อเมืองนี้ว่า “ธานยปุระ” แล้ว ยังได้กล่าวถึงศักราช ๑๐๘๙ 
(พ.ศ. ๑๗๑๐) ท าให้ทราบอายุของเมืองนี้ ซึ่งต่างกับจารึกสมัยทวารวดีอ่ืนๆ ที่มักไม่มีศักราชก ากับ ท า
ให้ต้องอาศยัรูปแบบทางศิลปกรรมมาตัดสิน 



๖ 

 

เมืองดงแม่นางเมือง เป็นพัฒนาการขั้นสุดท้ายของชุมชนโบราณสมัยทวารวดีก่อนที่จะ
ขยายตัวเข้าสู่สมัยสุโขทัย ปัจจุบันภายในเมืองโบราณมีราษฎรเข้าไปใช้พ้ืนที่ในการท านาและปลูกพืช
ไร่ ท าให้มีการไถคราดไปบนฐานของซากโบราณสถานหลายแห่ง และมีผลให้ได้พบโบราณวัตถุ เช่น 
พระพิมพ์ดินเผา พระพุทธรูปหิน เป็นครั้งคราว อย่างไรก็ตามสภาพของคันดิน และคูน้ าก็ยังปรากฏให้
เห็นบ้างในบางแห่ง คันดินที่เหลืออยู่สูงประมาณ ๐.๘-๑ เมตร ส่วนคูน้ ากว้าง ๖-๘ เมตร และมีน้ าขัง
บางส่วน นอกจากนี้ในบริเวณเมืองชั้นนอกยังพบซากฐานโบราณสถานและสระน้ าโบราณด้วย ล่าสุดมี
การขุดค้นพบแหล่งโบราณคดีเมืองดอนคา เขาตีคลี แหล่งโบราณคดีบ้านไร่ประชาสรรค์ ต.โพธิ์
ประสาท อ าเภอไพศาลี  

(๒) จังหวัดอุทัยธำนี ส าหรับจังหวัดอุทัยธานีถือว่าเป็นอีกเมืองหนึ่งที่มีเมืองโบราณสมัย
ทวารวดีอยู่ หลายเมืองซึ่งจากหลักฐานทางโบราณคดีหลายสิ่งแสดงว่า พ้ืนที่ในเขตจังหวัดอุทัยธานี 
เคยเป็นที่ตั้งถิ่นฐานของมนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์ และมีการพัฒนาเป็นชุมชนขนาดใหญ่ขึ้นเรื่อย 
ๆ เช่นเดียวกับหลายจังหวัดในภาคกลางเช่น จังหวัดกาญจนบุรี จังหวัดชัยนาท จังหวัดนครสวรรค์ 
และจังหวัดสุพรรณบุร ี

ส าหรับบริเวณที่ราบภาคกลางรวมทั้งบริเวณจังหวัดอุทัยธานี ถือว่าเป็นแหล่งอารยธรรมของ
มนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์ ดังหลักฐานที่พบได้แก่ ภาพเขียนสีก่อนประวัติศาสตร์ที่ เขาปลาร้า 
อ าเภอลานสัก โครงกระดูกมนุษย์ ภาชนะดินเผา ลูกปัดแก้ว ลูกปัดหินสีต่าง ๆ ที่บ้านหลุมเข้า อ าเภอ
หนองขาหย่าง โครงกระดูกมนุษย์ ภาชนะดินเผา เครื่องมือที่ท าจากหินที่เขานาค อ าเภอทัพทัน 
ชิ้นส่วนโครงกระดูกมนุษย์ ภาชนะดินเผา หินขัดที่เขาปฐวี อ าเภอทัพทัน  ต่อมาชุมชนเหล่านี้ได้
พัฒนาขึ้นเป็นชุมชนขนาดใหญ่ มีการจัดรูปแบบเมืองเป็นแบบมีคูน้ าคันดินล้อมรอบ มีการกักน้ าไว้ใช้
เพ่ือการบริโภคและการเกษตร รู้จักการท าเครื่องมือเครื่องใช้ทั้งจากวัสดุธรรมชาติและจากการหล่อ
โลหะ รู้จักการทอผ้า ต่อมารู้จักสร้างอาคารประเภทต่าง ๆ โดยเฉพาะอาคารที่ใช้ประกอบพิธีกรรม
ทางศาสนา 

ต่อมาสังคมมนุษย์ได้พัฒนาเข้าสู่ยุคประวัติศาสตร์ โดยยุคประวัติศาสตร์ในพ้ืนที่ของไทยนั้น
เป็นที่ทราบกันว่าได้เริ่มต้นขึ้นในยุคของอาณาจักรสุวรรณภูมิ หรืออาณาจักรทวารวดีที่คนในพ้ืนที่
อุษาคเนย์ได้เริ่มติดต่อกับผู้คนที่เกิดทางมาจากพ้ืนที่อ่ืน เช่น อินเดีย อาหรับ หรือกรีกโรมันผ่านการ
เดินเรือเข้ามาค้าขายแลกเปลี่ยนสินค้ากบัชาวพ้ืนเมืองในที่สุดชาวต่างถ่ินโดยเฉพาะชาวอินเดียก็ได้เริ่ม
เดินทางเข้ามาแต่งงานและมาอาศัยอยู่ในพื้นที่ของพ้ืนที่ประเทศไทยในปัจจุบันมากขึ้น โดยชาวอินเดีย
ได้น าเอาศิลปวิทยาการต่างๆเข้ามาเผยแผ่ให้กับคนในท้องถิ่นได้รับไปปฏิบัติโดยเฉพาะในเรื่องของ
ศาสนา ซึ่งศาสนาแรกที่น าเข้ามาก็คือศาสนาพราหมณ์ และต่อมาก็คือพระพุทธศาสนา ดังที่เราจะ
พบว่าในสมัยทวารวดีหรือสุวรรณภูมินั้นจะพบโบราณวัตถุทั้งที่ เป็นของศาสนาพราหมณ์และก็



๗ 

 

พระพุทธศาสนาจ านวนมากอันแสดงให้เห็นว่าวัฒนธรรมทางพระพุทธศาสนาก็ดีศาสนาพราหมณ์ก็ดี
ได้เข้ามามีอิทธิพลต่อคนพ้ืนเมืองในดินแดนนี้มาตั้งแต่สมัยพระเจ้าอโศกเป็นต้นมา แต่ก็ได้ปรากฏ
ร่องรอยของความเป็นอาณาจักรทวารวดีนั้นในช่วงตั้งแต่พุทธศตวรรษที่ ๑๐-๑๖ โดย ชุมชนเหล่านี้ได้
พัฒนาลักษณะการปกครอง เข้าสู่ยุคสังคมเมือง ก่อนจะพัฒนาไปสู่ความเจริญสูงสุดแบบนครรัฐ 
ส าหรบัจังหวัดอุทัยธานีนั้นจะพบว่าเป็นอีกเมืองหนึ่งที่ได้รับเอาวัฒนธรรมแบบทวารวดีเข้ามาหรือเป็น
พ้ืนที่ที่มีผู้คนได้สร้างบ้านแปงเมืองในยุคของทวารวดีขึ้นมา ซึ่งจากหลักฐานทางโบราณคดีพบว่า มี
ชุมชนลักษณะเมืองเกิดขึ้นหลายแห่ง มีคูน้ าคันดินล้อมรอบคล้ายวงกลม มีศาสนสถานอยู่ทั้ งภายใน
และภายนอก เช่น เมืองการุ้ง บ้านด้าย บ้านคูเมือง บึงคอกช้าง เป็นต้น โดยนักโบราณคดีสันนิษฐาน
ว่าเมืองโบราณสมัยทวารวดีของอุทัยธานีนั้นได้รับอิทธิพลจากเมืองที่เป็นแหล่งโบราณคดีของจังหวัด
นครสวรรค์ โดยเฉพาะเมืองโบราณที่โคกไม้เคน และบ้านจันเสน ซึ่งถือว่าเป็นแหล่งโบราณคดีสมัย
ทวารวดีที่มีอาณาเขต และลักษณะใกล้เคียง และมีอิทธิพลต่อเมืองที่เป็นแหล่งโบราณคดี ในเขต
จังหวัดอุทัยธานีมากที่สุด 

ส าหรับสมัยทวาราวดี ในพุทธศตวรรษที่ ๑๐-๑๖ นั้น ได้มีการรวมตัวกันเป็นชุมชนเล็ก และ
รับเอาวัฒนธรรมจากอินเดียมาจัดตั้งเป็นบ้านเมืองบนดินแดนลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยา ดังนั้น เมืองโบราณ
สมัยนี้จึงเกิดขึ้นหลายเมืองในเขตภาคกลางโดยเฉพาะในเขตจังหวัดนครสวรรค์ และอุทัยธานี ส าหรับ
จังหวัดอุทัยธานี หากจะพิจารณาจากหลักฐานแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีก็จะพบว่ามีเมืองโบราณ
สมัยทวารวดีหลายเมืองปัจจุบันยังพอพบหลักฐานส าคัญดังต่อไปนี้  

๑. เมืองโบราณบ้านด้ายหรือบ้านใต้ อยู่ในท้องที่ต าบลทุ่งใหญ่ อ าเภอเมือง อุทัยธานี ตัวเมือง
ตั้งอยู่ริมแควตากแดด  ลักษณะตัวเมือง เกือบจะเป็นรูปวงรี ด้านทิศเหนือใช้ล าน้ าตากแดดเป็นคูเมือง 
ส่วนด้านอ่ืนๆ เป็นคูและก าแพงดิน ตัวคูเมืองกว้างประมาณ ๓๐ เมตร ก าแพงดินหนาประมาณ ๒๐ 
เมตร สูงราว ๕ เมตร แนวโบราณสถานรอบยาว ๘๖๕ เมตร ส่วนรอบนอกยาว ๑,๒๗๐ เมตร วัด
ตั้งแต่ล าน้ าตากแดดเข้าไป แล้วอ้อมออกล าน้ าตากแดดตอนล่างแนวโบราณสถานนี้ กว้าง ๑๗๐ เมตร 
ห่างด้านละประมาณ ๒๐ เมตร ก าแพงดินส่วนที่ใกล้ล าน้ าถูกตัดเป็นทางเดินมีเศษภาชนะดินเผาติด
ปะปนอยู่ในเนื้อดิน กลางเมืองมีสระน้ าขนาดกว้าง ๘๗ เมตร ยาว ๑๑๐ เมตร ลึกเข้าไปด้านละ
ประมาณ ๒๐ เมตร จะเป็นตัวสระรูปวงรี เนื้อที่ของเมืองโบราณแห่งนี้มีประมาณ ๑๐๐ ไร่ ๙๙ ตาราง
วา มีซากโบราณสถานอยู่ ๑ แห่ง  ที่เชิงเขานาคนอกคูเมืองด้านทิศตะวันตกทางทิศใต้ของก าแพงดิน 
มีซากเจดีย์ รูปสี่เหลี่ยมขนาด ๓๓ เมตร ฐานก่อด้วยอิฐขนาดใหญ่ ส่วนบนถูกท าลายหักพังไม่เป็นชิ้นดี 
มุมก าแพงด้านทิศเหนือ พบระฆังหินสีเทากว้าง ๗๘ เซนติเมตร ยาว ๑๕๐ เซนติเมตร หักเป็นสอง
ท่อน กับมีผู้เคยพบพระพุทธรูปส าริดฝังอยู่ริมล าน้ าตากแดด พระพิมพ์ดินเผาปางสมาธิ ฐานเป็นรูปบัว 
เศียรหักไปส่วนหนึ่ง ตุ้มหูส าริด ก าไลหิน เป็นต้น 



๘ 

 

๒. เมืองโบราณบ้านคูเมือง อยู่ในท้องที่ต าบลดงขวาง อ าเภอหนองขาหย่าง ตัวเมืองถูกแปร
สภาพเป็นไร่นา ลักษณะตัวเมือง เป็นรูปวงกลม ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางประมาณ ๘๐๐ เมตร คูเมือง
กว้างประมาณ ๓๐ เมตร ก าแพงดินกว้างประมาณ ๒๐ เมตร ตอนกลางลาดเป็นแอ่งคล้ายท้อง  
กระทะ ถูกปรับเป็นที่นาไปเกือบหมด รวมเนื้อที่ประมาณ ๑๔๐ ไร่ เมืองนี้มีทางเข้า ๓ แห่ง อยู่
ทางด้านทิศตะวันออกเฉียงเหนือ ตะวันออกเฉียงใต้ และทิศเหนือ โบราณวัตถุท่ีเคยพบมีลูกปัดสีต่างๆ 
เป็นจ านวนมาก เครื่องปั้นดินเผาก้อนตะกั่ว ตราดินเผา รูปดอกไม้กับรูปสิงห์ ลักษณะเลือนลางมาก 
แท่งหินบดยา แว ถ้วยหรือตระกรันดินเผา ขวานหินขัดท าด้วยหินทราย ก้อนแร่เหล็กพระพิมพ์ดินเผา 
เป็นต้นนอกจากนี้พบระฆังหินแบบเจาะรู ๒ รู และรูเดียวขนาดใหญ่ ๒x๕ ศอก จากทางเข้าทิศ
ตะวันออกเฉียงใต้ มีร่องรอยเจดีย์เล็ก ๆ เรียงรายห่างกันประมาณ ๒๐ เมตร ยาวเกือบ ๒ กิโลเมตร 
จนถึงองค์เจดีย์ใหญ่ ที่ดงหนองสระ หรือดงเจดีย์ราย เข้าใจว่าจะเป็นโบราณสถานที่ส าคัญ และ
ชาวเมืองออกมาท าบุญกันที่นี่ทุกวันพระ บนเขาระแหงที่อยู่ไม่ไกลจากเมืองโบราณแห่งนี้ ชาวบ้านเล่า
ว่ามีเจดีย์เก่าแก่อยู่ด้วย 

๓. เมืองโบราณเมืองการุ้ง อยู่ในท้องที่ต าบลวังหิน อ าเภอบ้านไร่ ตัวเมืองตั้งอยู่ริมถนนสาย
หนองฉาง-บ้านไร่ ตรงกิโลเมตรที่ ๔๐ เดิมเป็นพ้ืนที่ป่าทึบ ปัจจุบันได้แปรสภาพเป็นไร่นา ลักษณะ
ของตัวเมืองเป็นวงกลมรี เส้นผ่าศูนย์กลาง ประมาณ ๘๐๐ เมตร ประกอบด้วยคูเมือง กว้างประมาณ 
๒๐ เมตร ลึกประมาณ ๒ เมตร มีก าแพงดินล้อมรอบ คูเมืองบางตอนถูกเกลื่อนลง คูเมืองยาวตลอด
เป็นระยะทางประมาณ ๘๐๐ เมตร บางแห่งตื้นกว่าระดับเดิม และมีการขุดลอกคูเมืองใหม่ ภายใน
บริเวณเมืองมีซากเจดีย์หักพังอยู่ค่อนไปตรงกลาง ตัวเมืองด้านในอยู่ติดกับทิวเขาอีกด้านหนึ่งอยู่ติดกับ
ถนนที่ตัดผ่านในระยะหลัง ภายในเมืองมีสระน้ าอยู่ค่อนไปทางทิศเหนือ และที่นอกก าแพงดินด้านทิศ
ใต้มีสระโบราณอีกแห่งหนึ่ง โบราณวัตถุที่พบนั้น มีพระพุทธรูปปางเสด็จดาวดึงส์และสิ่งอ่ืนๆ 
เช่นเดียวกับเมืองสมัยทวาราวดีทั่วๆ ไป 

เมืองโบราณบ้านการุ้งตั้งอยู่ในเขตพ้ืนที่หมู่ ๔ ต าบลเมืองการุ้ง อ าเภอบ้านไร่ จังหวัด
อุทัยธานี เป็นเมืองโบราณที่มีผังเมืองรูปสี่เหลี่ยมมุมมน มีคูน้ ากว้าง ๒๐ เมตร คันดินสูง ๕ เมตร จาก
การด าเนินงานทางโบราณคดี ที่ระดับความลึกประมาณ ๓๐-๑๒๐ เซนติเมตร พบว่าภายในเมือง
โบราณเป็นที่อยู่อาศัย และประกอบกิจกรรมของมนุษย์  โบราณวัตถุที่พบเป็นเครื่องมือเครื่องใช้ เช่น 
ชิ้นส่วนภาชนะดินเผา เศษอิฐแตกหัก เบี้ยดินเผารูปวงกลมใช้เป็นของเล่น ตะคันดินเผาขนาดเล็กใช้ใส่
น้ ามันจุดไฟให้แสงสว่าง แวดินเผารูปกลมแบนใช้ถ่วงน้ าหนักเพ่ือปั่นด้ายออกจากเส้นใย ลูกกระสุนดิน
เผาใช้ล่าสัตว์ขนาดเล็ก ตะปู หัวธนู มีดเล็กท าด้วยเหล็ก ตะกรันจากกิจกรรมถลุงเหล็ก ดินถูกไฟเผาที่
แสดงถึงการใช้ความร้อนบนพ้ืนดิน ขวานขัดแบบมีบ่า แท่นหินบดยา หินลับมีด หินทรายมีร่องรอย



๙ 

 

การขัดฝน เครื่องประดับตุ้มหู ตะกั่ว ลูกปัดแก้ว และกระดูกสัตว์หลายชนิด เป็นต้น สันนิษฐานว่าเป็น
เมืองในวัฒนธรรมทวารวดี อายุประมาณพุทธศตวรรษที่ ๑๑-๑๖ 

อาจารย์ศรีศักร วัลลิโภดม ให้ข้อมูลและแสดงความคิดเห็นไว้ว่า “...เมืองการุ้ง ตั้งอยู่ริมห้วย
ตะขาบ ซึ่งเป็นล าน้ าไหลจากที่สูงทางด้านใต้ไปลงที่ต่ าทางด้านเหนือ ล าน้ านี้ไหลผ่านคูเมืองด้าน
ตะวันตกไป เท่ากับท าหน้าที่เป็นคูเมืองด้านตะวันตกให้กับตัวเมืองและพร้อมกันนั้นก็เป็นแหล่งส่งน้ า
ให้กับตัวเมืองด้วย บริเวณที่เมืองการุ้งตั้งอยู่จัดเป็นเขตที่สูงอยู่ในระดับ ๑๐๗ เมตรจากระดับน้ าทะเล 
มีเทือกเขาราวเทียน เขากะและเขากะงางขนาบอยู่ทางด้านตะวันออก ล าห้วยตะขาบที่ไหลผ่านเมือง
การุ้งนี้ จะไหลเลียบเขาดังกล่าวนี้ไปทางเหนือแล้วรวมกับคลองกระบอกซึ่งไหลมาแต่ที่สูงทางด้าน
ตะวันตกเฉียงใต้ รวมเป็นห้วยอีเก้ง ผ่านเขาหนองคันเชือก และบ้านทุ่งหมัน ไปลงสู่ที่ราบลุ่มทางด้าน
ตะวันออกเฉียงเหนือ ล าน้ านี้ในที่สุดจะไปรวมกับล าน้ าขุนแก้วซึ่งไหลผ่านมาทางด้านใต้ของเขาปลา
ร้า และพากันไหลผ่านที่ราบลุ่มทุ่งประจาน ทางด้านใต้ของเมืองบ้านในคู ไปออกแม่น้ าเจ้าพระยา ใน
เขตอ าเภอวัดสิงห์ จังหวัดชัยนาท ว่ากันโดยระยะทางแล้วเมืองการุ้งอยู่ทางด้านตะวันตกเฉียงใต้ของ
เมืองบ้านในคูห่างกันประมาณ ๒๔ กิโลเมตร  ตามความเชื่อของชาวบ้านเชื่อว่าเมืองการุ้งเป็นเมืองใน
สมัยขอมและเคยมีค าบอกเล่ากันมาว่าเคยมีปรางค์ขอมอยู่ในเมืองนี้ บางท่านสันนิษฐานว่าเป็นเมือง
ในสมัยลพบุรี แต่จากการส ารวจของข้าพเจ้าเมืองนี้น่าจะมีอายุอยู่ในสมัยทวารวดีมาก่อน โดย
พิจารณาจากเศษเครื่องปั้นดินเผาที่พบในเขตเมือง ตลอดจนรูปร่างลักษณะของผังเมือง  แต่ปัจจุบัน
เมืองนี้ถูกท าลายเสียจนเกือบไม่เห็นอะไรแล้ว เพราะว่าถนนสายอุทัยธานีและอ าเภอบ้านไร่ตัดผ่าน
บริเวณเมืองไป ที่เห็นอยู่ก็เพียงคูน้ าและคันดินบางส่วนเท่านั้น  เมืองการุ้งจัดเป็นเมืองขนาดเล็ก มี
ลักษณะเป็นเมืองด่านมากกว่า เพราะบริเวณโดยรอบของเมืองเป็นที่สูงเหมาะที่จะท าไร่มากกว่าการ
ท านาซึ่งเป็นเศรษฐกิจส าคัญของสังคมในสมัยนั้น เพราะถ้าหากว่าเมืองนี้เป็นเมืองด่านหรือชุมชน
ระหว่างทางแล้วก็จะเข้ากันได้ดีกับสภาพภูมิประเทศ เพราะถ้าหากเดินทางต่อจากเมืองการุ้งขึ้นไป
ทางใต้ตามล าห้วยตะขาบแล้ว ก็จะผ่านช่องเขาใหญ่น้อยไปยังอ าเภอบ้านไร่ได้สะดวก แล้วต่อจากนั้น
ก็ข้ามช่องเขาไปยังเขตจังหวัดสุพรรณบุรี ตัดไปยังล าน้ าแควใหญ่แล้วเมืองเขตเมืองกาญจนบุรีไปทาง
ตะวันตกได้โดยไม่ยาก ทางเดินแต่โบราณจากทางตะวันตกคงผ่านอ าเภอบ้านไร่เข้ามาและเดินเลียบ
มาตามล าห้วยตะขาบ ลงสู่ชุมชนหรือบ้านเมืองในที่ราบลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยาจนเขตจังหวัดอุทัยธานี
อย่างไม่ต้องสงสัย” ปัจจุบันถูกพัฒนาให้เป็นสวนสาธารณะดังที่เห็นในภาพ และบริเวณด้านหน้ามี
ศาลเจ้าแม่เมืองการุ้งที่มีชาวบ้านแวะเวียนมากราบสักการะอยู่ไม่ขาดสาย 

๔. เมืองโบราณบึงคอกช้าง อยู่ในท้องที่ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ ตัวเมืองตั้งอยู่ใน
ป่า ซึ่งได้ท าการส ารวจและขุดตรวจ เมื่อวันที่ ๑๐ เมษายน ๒๕๑๔ ถึงวันที่ ๘ พฤษภาคม ๒๕๑๔ 
ปรากฏว่า คูเมืองกว้างประมาณ ๒๐ เมตร ก าแพงดินสูงโดยเฉลี่ยประมาณ ๖-๗ เมตร มีประตูเข้า



๑๐ 

 

เมืองทั้ง ๔ ทิศ และริมประตูเมืองทั้ง ๔ มีสระน้ าเฉพาะด้านทิศตะวันออก มีคันคูอีกชั้นหนึ่งซึ่งเข้าใจ
ว่า ขุดเพ่ือเชื่อมโยงกับล าห้วยทางด้านตะวันออก เพ่ือให้น้ าเข้าไปหล่อเลี้ยงในคูเมือง เนื่องจากเมือง
อยู่ในป่าทึบจึงมีซากวัชพืชทับถมผิวดินหนามาก ไม่อาจพบเศษเครื่องปั้นดินเผาได้ โบราณสถานที่
ส ารวจมีอยู่ ๕ แห่ง คือ ภายในตัวเมือง ๑ แห่ง ตั้งอยู่ใกล้คูเมืองด้านทิศใต้ ลักษณะเป็นเนินศิลาแลง 
ขนาดของเนินมีเส้นฝ่าศูนย์กลางประมาณ ๑๐ เมตร ตอนกลางถูกขุดเป็นโพรง นอกคูเมืองมี
โบราณสถานก่อด้วยอิฐอีก ๓ แห่ง มีขนาดกว้าง ๑๔ เซนติเมตร ยาว ๓๗ เซนติเมตร และหนา ๗-๘ 
เซนติเมตร มีแกลบผสมมาก ขนาดของเนินที่ใหญ่ที่สุด กว้างด้านประมาณ ๑๐ เมตร สูงประมาณ ๓ 
เมตร ส่วนอีก ๒ แห่ง เป็นเนินขนาดเล็กกว้างประมาณ ๖-๗ เมตร สูงประมาณ ๑/๒ เมตร 

นอกจากนี้ ยังพบซากโบราณสถานอยู่บนยอดเขาทางทิศตะวันออกของตัวเมืองอีก ๑ แห่ง 
ซึ่งก่อสร้างด้วยอิฐที่เผาแกร่งและมีสีแดงเข้ม มีส่วนผสมกับทรายมากกว่าแกลบและมีน้ าหนักอิฐขนาด
กว้าง ๑๒ เซนติเมตร ยาว ๒๔ เซนติเมตร และหนา ๖ เซนติเมตร โบราณสถานแห่งนี้ อยู่ในสภาพถูก
ท าลาย ที่บริเวณเมืองนี้ พบหลักฐานที่ส าคัญมาก คือ ศิลาจารึกอักษรโบราณ ๓ หลัก เป็นอักษรปัล
ลวะ ภาษามอญ แปลเป็นความว่า ๑. สมัยที่ปรัชญาเป็นเลิศ ๒. บุญย่อมส่งเสริมนักพรต ๓. จงเลือก
ไปทางนี ้

อย่างไรก็ตามจากการศึกษาพบว่า แม้ว่าจะพบว่าแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
ทวารวดีในประไทยนั้นแม้ว่าจะมีกระจายอยู่ตามพ้ืนที่ต่างๆของประเทศไทยอยู่เป็นจ านวนมาก แต่ก็
ปรากฏว่าแหล่งโบราณคดีเหล่านั้นไม่ได้รับความสนใจและไม่เป็นที่รู้จักของคนทั่วไปเนื่องจากว่า ขาด
การเอาใจใส่จากหน่วยงานของรัฐที่จะเข้าไปกระตุ้นให้สังคมเห็นความส าคัญของแหล่งโบราณคดี
ชุมชนที่มีอยู่ในประเทศไทยนั้นได้ทราบ อีกทั้งประชาชนในชุมชนก็ยังขาดความเข้าใจและรู้ถึงคุณค่า
ของแหล่งโบราณคดีที่มีอยู่ในพ้ืนที่หรือในชุมชนของตน ท าให้แหล่งโบราณคดีหลายแห่งในประเทศ
ไทยนั้นหลายพ้ืนที่ไม่มีใครรู้จักเลย เช่น ภาคเหนือ ภาคอีสาน ภาคกลาง หรือแม้แต่ในภาคใต้ หลาย
แห่งถูกทอดทิ้งอย่างไร้ค่า และไม่ได้รับการสืบต่อหรือการพัฒนาเพ่ือให้เห็นแหล่งท่องเที่ยวหรือแหล่ง
แหล่งโบราณคดีชุมชนที่คนรุ่นเก่าจะส่งต่อให้กับคนรุ่นใหม่ได้ จึงนับว่าเป็นเรื่องที่น่าเสียดายเป็นอย่าง
ยิ่ง โดยปัญหาที่เกิดกับแหล่งโบราณคดีชุมชนในประเทศที่ไม่ได้รับความสนใจและการดูแลหรือ
การศึกษาที่ดีนั้นก็มาจากการที่ “ผู้ศึกษาไม่สามารถที่จะเข้าถึงแหล่งโบราณคดีชุมชนได้” ทั้งในส่วน
ของข้อมูลและแผนผังของแหล่งโบราณคดีชุมชน เนื่องจากขาดการศึกษาและวิจัยอย่างเพียงพอ 

จากสภาพปัญหาดังกล่าวคณะผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่า ควรที่จะต้องมีการเร่งพัฒนาเรื่องการ
สร้างเครื่องมือเพ่ือเข้ามาช่วยเหลือในการที่จะท าให้แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดี
ในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้รับความสนใจและสามารถที่จะเข้าถึงกลุ่มผู้ใช้สื่อออนไลน์ในยุค
ปัจจุบันให้ได้ง่ายขึ้นด้วยการสร้างแอพพลิเคชั่น ขึ้นมาเพ่ือที่จะสามารถน าเอาองค์ความรู้ที่มีอยู่ใน



๑๑ 

 

งานวิจัยทั้งหมดไปเผยแผ่ให้กับสังคมในโลกออนไลน์ในวงกว้างได้ ซึ่งจะเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่จะ
สามารถท าให้องค์ความรู้ในเรื่องดังกล่าวสามารถที่จะเข้าถึงผู้คนได้อย่างหลากหลายและมากขึ้นได้  
ทั้ งนี้ก็ เพ่ือให้ง่ายต่อการศึกษาและการเข้าถึงองค์ความรู้ที่ เกี่ยวข้องกับ แหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีให้ละเอียดต่อไป 

 

๑.๒ วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 ๑.๒.๑ เพ่ือศึกษาแนวทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่อง
ของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 

๑.๒.๒ เพ่ือการใช้แอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือเสริมสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับผังแหล่ง
โบราณคดทีางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 

๑.๒.๓ เพ่ือพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้และการจัดการผังแหล่ง
โบราณคดทีางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
 

๑.๓ ปัญหำกำรวิจัย 
 ๑.๓.๑ การศึกษาการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผัง
แหล่งโบราณคดทีางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเป็นอย่างไร 

๑.๓.๒ การศึกษาการใช้แอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือเสริมสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับผัง
แหล่งโบราณคดทีางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเป็นอย่างไร 

๑.๓.๓ การศึกษาการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้และผังแหล่ง
โบราณคดทีางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเป็นอย่างไร 
 

๑.๔ ขอบเขตกำรวิจัย 
 ๑.๔.๑ ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ 

การศึกษาเรื่องนี้จะครอบคลุมปัจจัยที่มีผลต่อการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการ
จัดการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีโดย
ศึกษาสภาพบริบททางสังคมสถานที่ตั้ง ชุมชน ประวัติความเป็นมา ความเชื่อประเพณี  จากนั้นน า
ข้อมูลทั้งหมดมาพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือการจัดการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 

 
 



๑๒ 

 

 ๑.๔.๒ ขอบเขตด้ำนพื้นที่ 
ส าหรับการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์และการสนทนากลุ่ม เวทีแสดงความคิดเห็นและเวที

ชุมชนผู้ ให้ข้อมูลส าคัญ  โดยการศึกษาพ้ืนที่ แหล่งข้อมูลที่ เกี่ยวกับผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีให้ครอบคลุมทั้งที่เป็นโบราณสถานและ
โบราณวัตถุประกอบไปด้วยพ้ืนที่ของแต่ละจังหวัดทั้ ง ๒ จังหวัดนั้นที่มีแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีอยู่ และมีพ้ืนที่ที่คณะผู้วิจัยจะต้องลงพ้ืนที่เพ่ือศึกษาเพ่ือการพัฒนา
แอพพลิเคชั่นการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีในพ้ืนที่ของแต่ละจังหวัด คือทั้งจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธานี ดังนี้  

จังหวัดนครสวรรค์ ได้แก่ อ าเภอเมืองนครสวรรค์ อ าเภอพยุหะคีรี อ าเภอตาคลี อ าเภอไพศา
ลี อ าเภอบรรพตพิสัย โดยมีรายละเอียดคือ 

๑) อ าเภอเมืองนครสวรรค์ ๑ ต าบล คือ ต าบลหนองกรด อ าเภอเมืองนครสวรรค์ 

๒) อ าเภอพยุหะคีรี ๑ ต าบล คือ ต าบลท่าน้ าอ้อย อ าเภอพยุหะคีรี 

๓) อ าเภอตาคลี ๑ ต าบล คือ ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี  

๔) อ าเภอไพศาลี ๑ ต าบล คือ ต าบลโพธิ์ประสาท อ าเภอไพศาลี 

๕) อ าเภอบรรพตพิสัย ๑ ต าบลคือ ต าบลเจริญผล อ าเภอบรรพตพิสัย 

จงัหวัดอุทัยธานี ได้แก่ อ าเภอเมืองอุทัยธานี อ าเภอหนองขาหย่าง อ าเภอบ้านไร่ อ าเภอสว่าง
อารมณ ์โดยมีรายละเอียดคือ 

๑) อ าเภอเมืองอุทัยธานี ๑ ต าบลคือ ต าบลทุ่งใหญ่ อ าเภอเมือง อุทัยธานี 
๒) อ าเภอหนองขาหย่าง ๑ ต าบลคือ ต าบลดงขวาง อ าเภอหนองขาหย่าง 
๓) อ าเภอบ้านไร่ ๑ ต าบลคือ ต าบลวังหิน อ าเภอบ้านไร่ 
๔) อ าเภอสว่างอารมณ์ ๑ ต าบลคือ ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ 
 
๑.๔.๓ ผู้ให้ข้อมูลส ำคัญ 

     ประชากรศึกษาเป็นกลุ่มพระภิกษุสงฆ์ ผู้บริหารภาครัฐ ส่วนท้องถิ่น และ ตัวแทนชุมชน ที่อาศัย
อยู่ในเขตพ้ืนที่จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี (ตามอ าเภอที่ระบุ) โดยใช้วิธีการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างที่มี
ความรู้ที่จะสามารถให้ข้อมูลที่ โดยก าหนดเกณฑ์ คือ เป็นผู้ที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญในประเด็นที่
ศึกษา และเป็นผู้ที่ยินดีจะให้ข้อมูลเชิงลึกถึงปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นตามบริบทของพ้ืนที่ ก าหนดกลุ่ม
ผู้ให้ข้อมูล ดังนี้ 
 



๑๓ 

 

๑) กลุ่มพระสงฆ์ จ านวน ๒๐ รูป 
๒) กลุ่มผ็น าชุมชน จ านวน ๒๐ คน 
๓) กลุ่มตัวแทนชุมชน/ปราชญ์ชาวบ้าน/นักวิชาการ จ านวน ๑๐ คน 
๔) กลุ่มนักวิชาการสถาปนิกการออกแบบหรือโยธาธิการ จ านวน ๑๐ คน 
๕) กลุ่มนักวิชาการด้านโบราณคดี  จ านวน ๕ คน 
๖) กลุ่มผู้สนใจเข้าร่วมสัมมนา/กิจกรรม จ านวน ๓๐ คน 
  รวม ๙๕ รูป/คน 

 

๑.๕ นิยำมศัพท์เฉพำะในกำรวิจัย 
 สิ่งแวดล้อม หมายถึง พื้นที่หรือสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในบริเวณแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีที่มีความเกี่ยวข้องทั้งทางตรงและทางอ้อม และไม่ว่าจะ
เป็นสิ่งแวดล้อมทางด้านพ้ืนที่หรือด้านบุคคลก็ตาม 
 แหล่งโบรำณคดี หมายถึง สถานที่ที่ก่อสร้างโดยฝีมือมนุษย์หรือสถานที่ที่พบร่องรอยของ
กิจกรรมของมนุษย์ในอดีตท่ีมีคุณค่าในทางศิลปะ ประวัติศาสตร์ 
 แหล่งโบรำณคดีทำงพระพุทธศำสนำสมัยทวำรวดี หมายถึง สถานที่ที่ก่อสร้างโดยฝีมือ
มนุษย์หรือสถานที่ที่พบร่องรอยของกิจกรรมของมนุษย์ในอดีตที่มีคุณค่าในทางศิลปะ ประวัติศาสตร์
ซึ่งเกิดมาจากความศรัทธาในพระพุทธศาสนาไม่ว่าจะเป็นวัด พระพุทธรูป จารึก หรือพระธาตุเจดีย์ 
เป็นต้นที่ถือก าเนิดหรือเป็นร่องรอยที่สืบทอดมาจากสมัยทวารวดี 
 แอพพลิเคชั่น (Application) หมายถึง โปรแกรม หรือชุดสั่ง ที่ใช้ควบคุมการท างานของ
คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่และอุปกรณ์ต่อพ่วงต่าง ๆ เพ่ือให้ท างานตามค าสั่ง และตอบสนองความต้องการ
ของผู้ใช้ โดยแอพพลิเคชั่น (Application) จะต้องมีสิ่งที่เรียกว่า ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface 
หรือ UI) เพ่ือเป็นตัวกลางการใช้งานต่าง ๆ 
  

๑.๖ กรอบแนวควำมคิดกำรวิจัย  
งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้ ผังแหล่ง

โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี คณะผู้วิจัยได้น ามาสร้าง
กรอบแนวคิดในการวิจัยเพ่ือศึกษาองค์ความรู้ เรื่องของแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
(Application) และแนวคิดเรื่องการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้แหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี โดยการก าหนดแบบ
สัมภาษณ์และปฏิบัติการในพื้นท่ีเป้าหมายเพ่ือน ามาวิเคราะห์และสรุปผลการวิจัย ดังนี้ 



๑๔ 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภำพที่ ๑.๑ กรอบแนวคิดกำรวิจัย (Theoretical Framework) 

 

๑.๗ ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 ๑.๗.๑ ได้แนวทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application)ส่งเสริมการเรียนรู้ผั งแหล่ง
โบราณคดทีางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 

๑.๗.๒ ได้หลักการใช้แอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือเสริมสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับการ
จัดการผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 

๑.๗.๓ ได้การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 

 
 

 

การพัฒนา
แอพพลิเคชั่น 
(Application) ใน
การจัดการเรยีนรู้

ผังแหล่ง
โบราณคดทีาง
พระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีใน
จังหวัด
นครสวรรค์-
อุทยัธานี 

ศึกษาการจัดท าสื่อ
เพื่อการศึกษาและ
เรียนรู้ในโลก
ออนไลน ์

หลักกำร /กระบวนกำร 

มีกระบวนการ
ศึกษาจากพื้นที่จริง 
และเข้าสู่การจัดท า
แอพพลิเคชั่น 

(Application) 
 

 

น าไปใช้ 

การพัฒนา
แอพพลิเคชั่น 
(Application) ใน
การจัดการเรยีนรู้

ผังแหล่ง
โบราณคดทีาง
พระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีใน
จังหวัด
นครสวรรค์-
อุทัยธานี 

 

 

Output  

Outcome 
Impact 

ศึกษาแนวคิดเรื่อง
การสร้าง
แอพพลิเคชั่น 
(Application) 

เพื่อการเรยีนรู้ผัง
แหล่งโบราณคดี
ทาง
พระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีใน
จังหวัด
นครสวรรค์-
อุทัยธานี 

การน าไปใช้เพื่อการจดัการเรียนรูผ้ังแหล่งโบราณคดี

ทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด

นครสวรรค์-อุทัยธานี 



บทที่ ๒ 
 

แนวคิด ทฤษฎีและงานวจัิยที่เกี่ยวข้อง 
 
 การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้ผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี” เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ
และเชิงปฏิบัติการ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (๑) เพ่ือศึกษาแนวทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) 
ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดี ในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานี(๒) เพ่ือการใช้แอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือเสริมสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับ
ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี (๓) เพ่ือพัฒนา
แอพพลิ เคชั่น  (Application) ในการจัดการเรียนรู้และการจัดการผั งแหล่ งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี โดยคณะผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎี
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้ 
 

๒.๑ แนวคิดเรื่องการสื่อสาร 
๒.๒ แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับแอพพลิเคชั่น (Application) 
๒.๓ แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Networking Sites) 
๒.๔ แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับโมบายแอปพลิเคชัน (Mobile Application) 
๒.๕ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

๒.๑ แนวคิดเรื่องการสื่อสาร 
 ๒.๑.๑ ที่มาของการสื่อสาร 

มนุษย์เป็นสิ่งมีชีวิตที่แตกต่างจากสัตว์อ่ืน ๆ เพราะมนุษย์สามารถพัฒนาการใช้สมองและใช้
มือควบคู่กัน จนสร้างสังคมที่ประกอบด้วยวิถีชีวิตหรือวัฒนธรรมของตนเองขึ้นมาได้ สื่อกลางที่เชื่อม
ระหว่างโลกของความคิด และโลกของการท างานหรือการผลิตทางวัตถุเข้าด้วยกันคือ ภาษา ภาษาใน
ที่นี้หมายถึง ภาษาพูดและภาษาเขียน ตลอดจนภาษาท่าทาง และรูปแบบของภาษาสัญลักษณ์
ประเภทต่าง ๆ ท าให้มนุษย์สามารถถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ
ให้แก่สมาชิกที่อยู่ร่วมกันในสังคมได้ และยิ่งไปกว่านั้น ภาษาก็ได้เป็นสื่อกลางในการถ่ายทอด
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ความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม ความเชื่อ ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง๑ ในทุก
สังคม และในทุกสมัยมนุษย์ใช้วิธีการสองอย่างส าหรับสื่อความหมาย คือ วิธีการที่อาศัยค าและวิธีการ
ที่ไม่อาศัยค า วิธีการที่อาศัยค าคือ การพูด-ฟัง และเขียน-อ่าน วิธีการที่ไม่ใช้ค า ได้แก่การกระท าที่แฝง
ความหมายอันเป็นที่รับรู้กันทั่วไป เช่น พิธีกรรม แฟชั่น ธรรมเนียม และอาการของร่างกาย เป็นต้น๒   

๒.๑.๒ ความหมายของการสื่อสาร 
 ค าว่า การสื่อสาร (Communication) นั้น หมายถึง การสร้างความร่วมกัน ความคล้ายคลึง
กัน ให้ เกิดขึ้นระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสาร๓ นอกจากนี้การสื่อสาร ยังมีความหมายในเชิง
แนวความคิดตามความสนใจของนักวิชาการแต่ละบุคคลแต่ละสาขาที่ให้ความส าคัญและพิจารณาการ
สื่อสารที่แตกต่างกันไป ดังนี้  

วอร์เรนดับเบิลยู วีเวอร์ (WarrenW.Weaver) ให้ความหมายของการสื่อสารไว้ว่า การสื่อสาร
เป็นค าที่มีความหมายกว้างและครอบคลุมถึงกระบวนการทุกอย่างที่จิตใจของคน ๆ หนึ่ง อาจมีผลต่อ
จิตใจของคนอีกคนหนึ่ง การสื่อสารจึงไม่ได้หมายความแต่เพียงการเขียนและการพูดเท่านั้น หากรวม
ไปถึงดนตรี ภาพ การแสดงบัลเลต์ และพฤติกรรมทุกพฤติกรรมของมนุษย์อีกด้วย๔ 
 เจอร์เกน รอยซ์ และ เกรเกอรี เทบีสัน (Jurgen Ruesch and Gregory Bateson) ให้
ความเห็นเกี่ยวกับการสื่อสารว่า “การสื่อสารไม่ได้หมายความการถ่ายทอดสารด้วยภาษาพูดและ
ภาษาเขียนที่ชัดแจ้งและแสดงเจตนารมณ์เท่านั้น แต่ยังหมายรวมถึงกระบวนการทั้งหลายที่คนมี
อิทธิพลต่อกันด้วย”๕ ค านิยามนี้ยึดหลักที่ว่า การกระท าและเหตุการณ์ทั้งหลายมีลักษณะเป็นการ
สื่อสาร หากมีผู้เข้าใจการกระท าและเหตุการณ์เหล่านั้น หมายความว่า ความเข้าใจที่เกิดขึ้นแก่คน ๆ 
หนึ่งนั้นได้เปลี่ยนแปลงข่าวสารที่คน ๆ นั้นมีอยู่และมีอิทธิพลต่อบุคคลผู้นั้น  

๒.๑.๓ องค์ประกอบ/กระบวนการของการสื่อสาร (Communication Elements)   
 ส าหรับองค์ประกอบ (Communication Elements) ที่ส าคัญๆ ของการสื่อสารได้อย่างน้อย  
๔ ประการ ดังนี้ 
 ๑. ผู้ส่งสาร (Sender) หมายถึง บุคคลหรือกลุ่มบุคคลที่มีความคิด มีความต้องการ มี
ความตั้งใจที่จะส่งข้อมูลข่าวสาร มีอารมณ์ มีความรู้สึกนึกคิด มีความคิดเห็น ทัศนคติ มีความเชื่อและ
อ่ืน ๆ ไปยังผู้รับสาร เพ่ือก่อให้เกิดผลอย่างใดอย่างหนึ่งต่อผู้รับสาร  ดังนั้นผู้ส่งสารจึงถือเป็น

                                                           
๑ อวยพร พาณิช และ คณะ, ภาษาและหลักการเขียนเพ่ือการสื่อสาร, (กรุงเทพมหานคร : ส านักพิมพ์

แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๓), หน้า ๘๗–๘๘. 
 ๒ เรื่องเดียวกัน, หน้า ๖๑.  

๓ กิติมา สุรสนธิ, ความรู้ทางการสื่อสาร, (กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, ๒๕๔๑), หน้า ๑. 
 ๔ เรื่องเดียวกัน, หน้า ๒. 
 ๕ เรื่องเดียวกัน, หน้า ๓. 
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องค์ประกอบที่มีความสัมพันธ์ต่อองค์ประกอบอ่ืน ๆ ทั้งในการเลือกข้อมูลข่าวสาร การเลือก วิธีการ  
และช่องทางที่จะท าให้สารไปถึงผู้รับสาร รวมทั้งการเลือกกลุ่มผู้รับสาร ผู้ส่งสารอาจเป็นบุคคลคน
เดียวหรือกลุ่มบุคคล ทั้งการส่งสารผู้ส่งจะส่งสารโดยมีเจตนาหรือไม่มีเจตนาก็ได้ ข้อมูลข่าวสารอาจ
เป็นทางการหรือไม่เป็นทางการ นั่นขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของผู้ส่งสาร ลักษณะการสื่อสารนั้น ท าผู้ส่ง
สารจะประสบผลส าเร็จหรือความล้มเหลว สิ่งส าคัญขึ้นอยู่กับคุณสมบัติของผู้ส่งสาร  ผู้ส่งสารบางคน
อาจมีบุคลิกน่าเชื่อถือ น่าเลื่อมใสในสายตาของผู้รับสาร บุคคลบางคนอาจไม่เป็นเช่นนั้น มีปัจจัยอยู่
หลายประการที่สามารถสร้างความน่าเชื่อถือให้แก่ผู้รับสาร ซึ่งแมคครอสกีได้กล่าวเอาไว้ ๕ ประการ  
ได้แก่ 
  ๑.๑ ความสามารถ (Competence) ได้แก่ ความรู้ความสามารถในข้อมูลข่าวสาร
และในการส่งสาร รวมทั้งความสามารถในการจัดการควบคุมสถานการณ์ในการสื่อสาร  
  ๑.๒ คุณลักษณะหรือบุคลิกลักษณะ (Character or Appearance) ได้แก่บุคลิกที่ดี
ทั้งภายในและภายนอก ผู้ส่งสารจะต้องแสดงถึงความเฉลียวฉลาด มีไหวพริบดีสามารถตัดสินใจ
กระท าในสิ่งต่างๆ ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ทั้งแสดงลักษณะการให้ความอบอุ่น เป็นที่น่าไว้วางใจ อัน
จะสามารถสร้างความเชื่อถือ เลื่อมใสศรัทธาแก่ผู้รับสาร  
  ๑.๓ ความสุขุม เยือกเย็น (Composure) หมายถึง ความแคล่วคล่องในการสื่อสาร 
ไม่มีอาการท่ีแสดงถึงความตื่นเต้นหวาดกลัว หรือควบคุมอารมณ์ไม่ได้  
  ๑.๔ การเป็นคนที่สังคมยอมรับหรือเป็นที่รู้จักทางสังคม (Social Ability) ลักษณะ
เช่นนี้จะท าให้ได้รับความรู้สึกที่ดีจากผู้รับสารในเบื้องต้น ซึ่งเป็นสิ่งที่ผู้รับสารคาดหวังอยู่ก่อนแล้ว แต่
ถ้าหากผู้ส่งสารท าการสื่อสารไม่ด ีอาจส่งผลทางลบต่อผู้รับสารในครั้งต่อไป  
  ๑.๕ การเป็นคนเปิดเผย (Extroversion) เกิดขึ้นโดยการให้ข้อมูลที่เพียงพอ และไม่
ปิดบังข้อมูลของผู้ส่งสารจะท าให้ผู้รับสารเกิดความรู้สึกสนิทสนมเป็นกันเอง รู้สึกไว้วางใจผู้ส่งสาร มี
ผลท าให้ผู้รับสารสามารถรับรู้และเข้าใจถึงวัตถุประสงค์ของผู้ส่งสาร๖  
 ๒. สาร (Message) หมายถึง เรื่องราวอันมีความหมาย ซึ่งถูกแสดงออกมาโดยอาศัย
ภาษาหรือสัญลักษณ์ใด ๆ ก็ตามที่สามารถท าให้เกิดการรับรู้ร่วมกันได้ระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสาร  
มีอยู่ ๓ ประการ คือ  
  ๒.๑ รหัสสาร (Message Codes) คือภาษา (Language) หรือสัญลักษณ์ (Signal) 
ที่มนุษย์คิดขึ้นเพ่ือแสดงออกแทนความคิด ความรู้สึก ความเชื่อ ค่านิยม และวัตถุประสงค์ต่าง ๆ ของ
ผู้ส่งสาร รหัสสารอาจถูกแสดงออกมาเป็นสารที่เป็นทั้งภาษาพูด ภาษาเขียน รหัสที่ไม่ใช่ภาษาพูดหรือ

                                                           

 ๖ กิติมา สุรสนธิ, ความรู้ทางการสื่อสาร, พิมพ์ครั้งที่๓ , คณะวารสารศาสตร์และสื่อสารมวลชน , 
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, ๒๕๓๗), หน้า ๑๐. 
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ภาษาเขียนที่ผู้ส่งสารจะเลือกใช้รหัสสารแบบใดนั้นขึ้นอยู่กับระบบสังคม วัฒนธรรม สภาพแวดล้อม
ของผู้รับสาร ซึ่งจะส่งผลให้เกิดความเข้าใจร่วมกัน 
  ๒.๒ เนื้อหาของสาร (Message Content) หมายถึงเรื่องราวสิ่งต่าง ๆ ที่ผู้ส่งสาร
ต้องการจะถ่ายทอดหรือส่งไปยังผู้รับสาร แบ่งได้หลายประเภทตามเนื้อหาของสารในรูปแบบต่าง ๆ มี
เนื้อหาเชิงวิชาการ และเนื้อหาไม่ใช่เชิงวิชาการ เป็นต้น  
  ๒.๓ การจัดเรียงล าดับ (Message Treatment) หมายถึง รูปแบบวิธีการในการน า
รหัสสารมาเรียบเรียงเพ่ือให้ได้ใจความตามเนื้อหาที่ต้องการ  ซึ่งขึ้นอยู่กับโครงสร้างของภาษา 
(Structure) และบุคลิกลักษณะของแต่ละบุคคล  
 ๓. ช่องทางการสื่อสาร (Channel or Media) หมายถึง พาหนะตัวน าพาข่าวสารจากผู้
ส่งสารไปยังผู้รับสารที่ใกล้ตัวที่สุด อาศัยประสาทสัมผัสทั้ง ๕ อันได้แก่ การมองเห็น การได้ยิน การดม
กลิ่น การลิ้มรส และการสัมผัส รวมถึงคลื่นแสงคลื่นเสียงและอากาศที่อยู่รอบ ๆ ตัว ซึ่งลักษณะการ
สื่อสารไม่ว่าผู้ส่งสารจะใช้กลยุทธ์อะไร การสื่อสารจะเกิดประสิทธิผลได้มากน้อยเพียงใด  ขึ้นอยู่กับ
ปัจจัยเหล่านี้ ได้แก่  
  ๓.๑ ความเหมาะสมของสื่อกับผู้ส่งสาร ได้แก่ ความสามารถความช านาญในการใช้
สื่อของผู้ส่งสาร  
  ๓.๒ ความเหมาะสมของสื่อกับเนื้อหาของสาร ได้แก่ ระดับความสามารถของสื่อใน
การถ่ายทอดเนื้อหา อารมณ์ความรู้สึกนึกคิดต่าง ๆ ได้อย่างครบถ้วนหรือมากน้อยเพียงใด  
  ๓.๓ ความเหมาะสมของสื่อกับผู้รับสาร ได้แก่ ความสามารถที่ผู้รับจะสามารถเข้าถึง
สื่อประเภทต่าง ๆ  
  ๓.๔ ความเหมาะสมของสื่อกับสภาพแวดล้อม  ได้แก่ การเข้ากันได้ของสื่อกับ
สภาพแวดล้อมในสถานการณ์ของการสื่อสารที่เป็นอยู่ในขณะนั้น  เช่น พ้ืนที่เป็นภูเขา หรือเป็นเกาะ 
เป็นต้น  
  ๓.๕ ความเหมาะสมของสื่อกับปัจจัยด้านการเงิน ได้แก ่การพิจารณาถึงงบประมาณ
การใช้จ่ายให้เหมาะสมกับการเลือกใช้สื่อ  
 ๔. ผู้รับสาร (Receiver) เนื่องจากผู้รับสารเป็นบุคคลที่ส าคัญในการสื่อสาร แม้การสื่อสารจะ
เริ่มต้นจากผู้ส่งสาร แต่บุคคลที่จะแสดงว่าการสื่อสารประสบความส าเร็จหรือไม่นั้นก็คือผู้รับสาร ถ้า
ผู้รับสารต้องการรับสารตามที่ผู้ส่งสารส่งในขณะนั้น หรือผู้รับสารมีความรู้ในการที่จะท าความเข้าใจ
ต่อสาร ก็จะท าให้การสื่อสารส าเร็จได้ โดยง่าย ในทางตรงข้ามหากผู้รับสารขาดความสนใจ ปิดกั้นการ
รับข่าวสาร หรือผู้รับที่ไม่สามารถท าความเข้าใจในสารที่ผู้ส่งให้ได้ก็จะท าให้การสื่อสารนั้นล้มเหลว  
ดังนั้นการสื่อสารทุกครั้งสิ่งที่ผู้ส่งจะต้องพิจารณาและค านึงถึงอย่างมากก็คือผู้รับสาร๗ 
                                                           

 ๗ เรื่องเดียวกัน, หน้า ๑๖-๑๗. 
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 ๕. ปฏิกิริยาตอบกลับ (Feedback) คือ ผลสะท้อนที่เกิดขึ้นหลังจากมีการติดต่อสื่อสารจาก
ผู้รับสารมายังผู้ส่งสาร   
 
 

 

 

                                            ปฏิกิริยาตอบกลับ 
 

แผนภูมิที่ ๒.๑ แบบจ าลองการตดิต่อสื่อสารพื้นฐาน 

 
จากแผนภูมิข้างต้นจะเห็นว่า กระบวนการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสารต้อง

อาศัยช่องทางเพ่ือส่งสารผ่านไปยังจุดมุ่งหมายปลายทาง และมีช่องรับปฏิกิริ ยาตอบกลับจากผู้รับ
ปลายทางด้วย ในการประชาสัมพันธ์นั้นก็เช่นกัน องค์การหรือสถาบันจ าเป็นอย่างยิ่งต้องมีการ
ติดต่อสื่อสารเพ่ือที่จะส่งข่าวสาร ความเคลื่อนไหว นโยบาย กิจกรรมหรือข้อมูลต่าง ๆ ไปยัง
กลุ่มเป้าหมาย และในขณะเดียวกันก็ต้องการปฏิกิริยาตอบกลับจากกลุ่มเป้าหมายคือการสื่อสาร
กลับมายังหน่วยงาน   
 ๒.๑.๔ วัตถุประสงค์ของการสื่อสาร  
 จากการนิยามความหมายของการสื่อสารมีข้อสังเกตก็คือการสื่อสาร ต่อกันนั้น  ทั้งผู้ส่ง
สาร และผู้รับสารต่างหวังผลการตอบสนองของการสื่อสาร หรือมีวัตถุประสงค์ในการสื่อสารแตกต่าง
กัน ตามแต่ความต้องการของบุคคลที่มีอยู่กับช่วงเวลาในขณะนั้น วัตถุประสงค์ของผู้ส่งสาร และผู้รับ
สารอาจมีเพียงข้อเดียวหรือหลายข้อพร้อมกัน โดยสรุปมีทั้งผู้ส่งสารและผู้รับสารมีวัตถุประสงค์ในการ
สื่อสาร ดังแสดงเป็นตารางต่อไปนี้  

วัตถุประสงค์ของผู้ส่งสาร วัตถุประสงค์ของผู้รับสาร 
เพ่ือแจ้งให้ทราบ (to inform or to tell) เพ่ือทราบ (to know or to understand) 
เพ่ือให้การศึกษา (to teach or to educate)  เพ่ือเรียนรู้ (to learn) 
เพ่ือชักจูง (to propose or to persuade)  เพ่ือตัดสินใจ (to decide)  
เพ่ือสร้างความพอใจ หรือให้ความบันเทิง   
(to please or to entertain)  

เพ่ือสนุกสนาน (to enjoy)  

 

ตารางท่ี ๒.๑ แสดงวัตถุประสงค์ในการสื่อสาร 

ผู้ส่งสาร สาร ช่องทาง ผู้รับสาร 
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 จากตารางที่ ๒.๑ แสดงวัตถุประสงค์ในการสื่อสาร ซึ่งในการสื่อสารครั้งหนึ่งนั้น ผู้ส่งสาร
และผู้รับสารอาจมีวัตถุประสงค์ดังกล่าวเพียงข้อใดข้อหนึ่งหรือหลายข้อ โดยวัตถุประสงค์ข้อแรกผู้ส่ง
สารต้องการแจ้งข้อมูลข่าวสารบางอย่างให้ผู้รับสารได้ทราบ ข้อที่สองผู้ส่งสารต้องการให้ผู้รับสารได้
มีความรู ้ในข้อมูลข่าวสารที่ส่งออกไป  ข้อที ่สาม ผู ้ส่งสารต้องการเปลี่ยนแปลงความรู้สึกนึกคิด  
ทัศนคติ หรือพฤติกรรมของผู้รับสาร วัตถุประสงค์ข้อนี้ผู้ส่งสารอาจต้องใช้วิธีการ และความพยายาม
ในการสื่อสารที่หลากหลาย เพ่ือให้การสื่อสารครั้งนั้นบรรลุวัตถุประสงค์ ส่วนข้อสุดท้าย ผู้ส่งสาร
ต้องการให้ผู้รับสาร เกิดความสนุกสนานรื่นเริง มีอารมณ์สดชื่นแจ่มใส๘ 

อนึ่ง ผู้ส่งสารจะประสบความส าเร็จ  หรือความล้มเลวในการสื่อสารได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
คุณสมบัติของผู้ส่งสารที่ส าคัญ ๆ คือ ความน่าเชื่อถือ ความน่าเลื่อมใสของผู้ส่งสารในสายตาของผู้รับ
สาร (Source Credibility) ซึ่งแมคครอสกี ได้กล่าวถึงปัจจัย ๕ ประการ ที่จะสร้างความน่าเชื่อถือ
ให้แก่ผู้ส่งสาร คือ 

(๑) ความสามารถ (Competence) อันได้แก่ ความรู้ ความสามารถ ในข้อมูล
ข่าวสารหรือเรื่องที่จะสื่อสาร และการส่งสารของผู้ส่งสาร รวมทั้งความสามารถในการจัดควบคุม
สถานการณ์ในการสื่อสาร เช่น ควบคุมอารมณ์ไม่ให้ตื่นเต้นในขณะพูด หรือในขณะท าการสื่อสารได้ดี 
เป็นต้น 

(๒) คุณลักษณะ หรือบุคลิกลักษณะ (Character or Appearance) ผู้ส่งสารจ าเป็น
จะต้องมีบุคลิกลักษณะที่ดีทั้งภายนอกและภายใน ผู้ส่งสารจะต้องแสดงถึงความเฉลียวฉลาด การเป็น
ผู้ที่มีไหวพริบที่ดีสามารถที่จะตัดสินใจกระท าในสิ่งต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม แสดงออดต่อผู้รับ
สารทั้งลักษณะการให้ความอบอุ่น เป็นที่น่าไว้วางใจ ซึ่งจะท าให้ผู้รับสารมีความเลื่อมใสศรัทธาในตัวผู้
ส่งสาร แต่ถ้าผู้ส่งสารมีบุคลิกลักษณะไม่ดี ไม่น่าไว้วางใจ ผู้รับสารก็จะพยายามหลีกเลี่ยงที่จะรับสาร
หรือจะสื่อสารได้ 

(๓) ความสุขุมเยือกเย็น  (Composure) และความคล่องแคล้วในการสื่อสาร 
หมายถึง การไม่มีอาการที่แสดงถึงความตื่นเต้นหวาดกลัว หรือไม่แสดงถึงความไม่สามารถควบคุม
อารมณ์ความรู้ในขณะที่ท าการสื่อสารของผู้ส่งสาร การไม่ติดที่จะใช้ค าใดค าหนึ่งอันแสดงอาการทาง
ประสาท เช่น อ้อ อ้า ในเวลาพูด เหล่านี้ผู้รับสารจะมีความรู้สึกดีต่อผู้ส่งสาร 

(๔) การเป็นคนที่สังคมให้การยอมรับหรือเป็นที่รู้จักทางสังคม (Social Ability) การ
เป็นคนที่มีชื่อเสียงหรือเป็นที่ยอมรับของสังคมโดยทั่วไปนั้น จะท าให้ได้รับความรู้สึกที่ดีจากผู้รับสาร
ผู้รับสารจะให้ความนิยม เชื่อถือ ซึ่งส่วนใหญ่มักเป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นก่อนที่จะมีการสื่อสารเกิดขึ้น 
(Prior Attitude) เป็นความรู้สึกที่ผู้รับสนใจที่จะรับข่าวสารจากผู้ส่งสารที่เขาชื่นชอบอยู่ก่อนแล้ว

                                                           

 ๘ เรื่องเดียวกัน, หน้า ๒๓. 
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อย่างไรก็ตามในครั้งต่อไปหากผู้ส่งสารที่ผู้รับสารชื่นชอบอยู่ท าการสื่อสารไม่ดีก็อาจท าให้เกิดผลทาง
ลบต่อความรู้สึกของผู้รับสารได้เช่นกัน 

(๕) การเป็นคนเปิดเผย (Extroversion) การเป็นคนเปิดเผยเป็นสิ่งหนึ่งที่จะสร้าง
ความไว้วางใจต่อตัวผู้ส่งสารให้เกิดขึ้นกับผู้รับสารโดยการให้ข้อมูลที่เพียงพอและการไม่ปิดบังข้อมูล
ของผู้ส่งสารซึ่งจะท าให้ผู้รับสารเกิดความรู้สึกสนิทสนมเป็นกันเองและรู้สึกไว้วางใจด้วย 

๒.๑.๕ ประเภทของการสื่อสาร 
    หากจ าแนกการสื่อสารโดยใช้จ านวนของผู้ท าการสื่อสารเป็นเกณฑ์ จะแบ่งได้ดังนี้ 
    (๑) การสื่อสารภายในบุคคล เป็นการสื่อสารของบุคคลคนเดียว โดยคนเดียวกันท าหน้าที่

เป็นทั้งผู้ส่งสารและผู้รับสาร กล่าวคือระบบประสาทส่วนกลางของบุคคลนั้นจะท าหน้าที่ทั้งส่งสารและ
รับสาร ตัวอย่างของการสื่อสารภายในบุคคล ได้แก่ การพูดกับตัวเอง การร้องเพลง ฟังคนเดียว การ
เขียนจดหมายแล้วอ่านตรวจทานก่อน การคิดถึงงานที่จะท า เป็นต้น 

    (๒) การสื่อสารระหว่างบุคคล คือ การสื่อสารที่ประกอบด้วยบุคคลตั้งแต่ ๒ คนขึ้นไปมา
ท าการสื่อสารในลักษณะตัวต่อตัว กล่าวคือ ทั้งฝ่ายผู้ส่งสารและผู้รับสารสามารถที่จะติดต่อ
แลกเปลี่ยนสารกันได้โดยตรง ในขณะที่คนหนึ่งท าหน้าที่ส่งสาร อีกคนหนึ่งก็จะท าหน้าที่รับสาร ดังนั้น 
การสื่อสารระหว่างบุคคลจึงเกิดขึ้นได้ทั้งกรณี คน ๒ คน เช่น การพูดคุยกันระหว่างคน ๒ คน การ
เขียนจดหมายถึงกัน และการใช้โทรศัพท์คุยกัน เป็นต้น ในท านองเดียวกัน การสื่อสารระหว่างบุคคลก็
เกิดขึ้นได้ในกรณีของกลุ่มย่อยซึ่งมีคนมากกว่า ๒ คนขึ้นไป มารวมกันในลักษณะที่สามารถติดต่อ
แลกเปลี่ยนสารกันได้โดยตรง เช่น การประชุมกลุ่มย่อย การเรียน ในชั้นเรียน เป็นต้น 

    (๓) การสื่อสารกลุ่มใหญ่ เป็นการสื่อสารระหว่างคนจ านวนมากซึ่งอยู่ในที่เดียวกันหรือ
ใกล้เคียงกัน เช่น การอภิปรายในหอประชุม การพูดหาเสียงเลือกตั้ง การสอนที่มีกลุ่มผู้เรียนจ านวน
มากซึ่งอยู่ในหลายห้องเรียนที่อาศัยสื่อการสอน เช่น โทรทัศน์วงจรปิดเข้าช่วย และการปราศรัยใน
งานสังคม เป็นต้น การสื่อสารในกลุ่มใหญ่นี้ผู้ส่งสารและผู้รับสารจะติดต่อแลกเปลี่ยนสารกันได้น้อย  
เพราะขาดลักษณะการสื่อสารแบบตัวต่อตัว 

    (๔) การสื่อสารในองค์การ เป็นการสื่อสารระหว่างผู้ที่ เป็นสมาชิกขององค์การหรือ
หน่วยงาน เพ่ือปฏิบัติภารกิจของหน่วยงานให้ส าเร็จลุล่วงตามเป้าหมาย ซึ่งประกอบด้วยการสื่อสาร
ระหว่างผู้บังคับบัญชากับผู้ใต้บังคับบัญชา การสื่อสารระหว่างผู้ร่วมงานในระดับเดียวกันตัวอย่างของ
การสื่อสารในองค์การ ได้แก่ การสื่อสารในบริษัท การสื่อสารในหน่วยงานราชการ เป็นต้น 

    (๕) การสื่อสารมวลชน เป็นการสื่อสารกับมวลชนจ านวนมาก ในเวลาเดียวกันพร้อม ๆ 
กัน โดยที่สมาชิกของมวลชนแต่ละคนอยู่ที่ต่าง ๆ กัน เพ่ือให้ข่าวสารไปถึงมวลชนได้พร้อมกันจึงต้อง
อาศัยสื่อที่เข้าถึงประชาชนจ านวนมากได้ในเวลาอันรวดเร็ว คือ สื่อสารมวลชนซึ่งได้แก่ หนังสือพิมพ์ 
วิทยุ โทรทัศน์ เป็นต้น 
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๒.๑.๖ การสื่อสารตามแนวพระพุทธศาสนา 
           การสื่อสารเป็นสิ่งจ าเป็นและมีความส าคัญต่อตนเอง ต่อสังคม เศรษฐกิจ การเมือง การ
ปกครอง การศึกษา วัฒนธรรม และกระบวนการทางสังคม หรือที่ เรียกว่า “สังคมกรณ์”  
(Socialization) เช่น การเลี้ยงดูลูก การให้การศึกษา การวางกรอบ หรือ กฎเกณฑ์ทางสังคมเพ่ือให้
คนในสังคมมีพฤติกรรมที่พึงประสงค์ กระบวนการทางสังคมจะเกิดขึ้น และบรรลุวัตถุประสงค์อย่างมี
ประสิทธิภาพ ถ้าการสื่อสารมีประสิทธิภาพ การสื่อสารเป็นทั้งศาสตร์และศิลป์ที่ผู้ประกอบการทางด้าน
การสื่อสารจะต้องเรียนรู้ให้เข้าใจอย่างถ่องแท้  
          ศาสตร์และศิลป์แห่งการสื่อสารนี้ มีผู้บัญญัติศัพท์ไว้ว่า นิเทศศาสตร์ (Communication 
Arts) เป็นศาสตร์ที่ให้ผู้เรียนรู้จักวิธีค้นหาให้พบอัจฉริยภาพที่มีอยู่ในตน เพ่ือพัฒนาให้มีศักยภาพสูงสุด
แล้วน าออกมาใช้ในการติดต่อสื่อสารทั้งกับตนเองและผู้อ่ืนโดยอาศัยสื่อต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ผู้ประกอบการในด้านการสื่อสารจะต้องเรียนรู้ศาสตร์และศิลป์ด้านนี้ จริงอยู่   
มนุษย์มีศักยภาพในการสื่อสารมาตั้งแต่ก าเนิดจนถึงเอาตัวรอดได้ ถึงจะอย่างไรก็ตามผู้ประกอบการ
ด้านนี้ ยังต้องเรียนรู้ศาสตร์และศิลป์ด้านการสื่อสารโดยตรงเพ่ิมเติม เพราะแต่ละศาสตร์นั้นมีลักษณะ
จ าเพาะเป็นของตนเอง มีหลักการ ทฤษฎี และแนวทางปฏิบัติที่ละเอียดอ่อน มีองค์ความรู้ที่สั่งสมกัน
มานานหลายชั่วอายุคนจนกลายเป็นศาสตร์ขึ้นมา หากคิดว่าใคร ๆ ก็ท าการสื่อสารได้โดยเฉพาะการ
สื่อสารมวลชนแล้ว สักวันหนึ่งจะส่งผลให้เกิดความวุ่นวายขึ้นในสังคมได้ บางครั้งมนุษย์ก็ลืมตนไป   
เมื่อได้เข้าถึงเครื่องมือการสื่อสารแล้ว คิดว่าตนเองมีอ านาจ มีเสรีภาพอย่างเต็มที่ในอันที่จะสื่อสารส่ง
สารอะไรก็ได้ไปยังใครก็ได้ ผ่านสื่อที่ตนเข้าถึงนั้น๓๗  
 

๒.๑.๗ เนื้อหาของสาร 
องค์ประกอบของสารตามแนวทางแห่งพุทธะ ต้องประกอบด้วยคุณสมบัติ ๕ ประการ คือ 
    (๑) สัจจะ ได้แก่ เรื่องที่เสนอต่อมวลชนนั้น ต้องเป็นเรื่องจริง เสนอหรือส่งสารตามความ

เป็นจริง ไม่บิดเบือน 
    (๒) ตถตา ได้แก่ เรื่องแท้ เรื่องที่เสนอหรือเนื้อสารนั้นต้องเป็นเรื่องแท้ ไม่คาดเดาไม่แต่ง

แต้มส ีไม่ใส่ไข ่
    (๓) กาละ ได้แก่ เรื่องท่ีเสนอนั้นต้องเหมาะสมกับกาลเวลา 
    (๔) ปิยะ ได้แก่ เรื่องท่ีเสนอนั้นต้องเป็นเรืองที่คนชอบ หรือเสนอโดยวิธีที่ผู้รับสารชื่นชอบ 
    (๕) อัตถะ ได้แก่ เรื่องท่ีเสนอหรือส่งสารนั้น ต้องเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม 
 

                                                           
๓๗ สมาน งามสนิท, “องค์ประกอบของการสื่อสารที่พึงประสงค์ตามแนวทางแห่งพุทธะ”, หน้า ๑ - ๒. 
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๒.๑.๘ คุณสมบัติของผู้ส่งสารตามแนวพระพุทธศาสนา 
           คุณสมบัติของผู้ส่งสารตามแนวของตะวันตกนั้นพอสรุปใจความส าคัญได้ ดังนี้ 
               (๑) มีทักษะในการสื่อสาร (Communication Skills) ได้แก่ผู้ส่งสารต้องมีความช านาญ
ในการพูด การเขียน การฟัง และการคิดหรือการให้เหตุผล 
               (๒) มีทัศนคติที่ดี (Attitudes) คือมีทัศนคติที่ดีต่อตนเอง ต่อเรื่องที่จะสื่อสาร ต่อผู้ที่จะ
รับสาร  
               (๓) มีความรู้ (Knowledge Levels) ผู้ส่งสารต้องมีความรู้อย่างน้อย ๓ เรื่อง คือ ความรู้
เกี่ยวกับเรื่องที่จะสื่อสารอย่างลึกซึ้ง ความรู้ในวิธีการที่จะสื่อสาร ความรู้ในกระบวนการหรือเทคนิค
วิธีการสื่อสาร รวมไปถึงความรู้เรื่องผู้รับสาร ระบบสังคมและวัฒนธรรม 
             ส่วนคุณสมบัติของผู้ส่งสารตามแนวทางแห่งพุทธะนั้น คือ คุณสมบัติ ๗ ประการที่เรียกว่า สัป
ปุริสธรรม ๗ ได้แก่                      
                   (๑) มีธัมมัญญุตา คือ เป็นผู้รู้ธรรมคือหลักการ หลักความจริง เนื้อหาสาระของเรื่อง
สามารถจะสื่อสาร รู้แจ้งแทงตลอดในทฤษฎีและปฏิบัติในศาสตร์และศิลป์ของตน 
                  (๒ ) ม ีอ ัตถ ัญญ ุตา ค ือ  รู ้จ ัก เนื ้อหาสาระ  ความหมาย  ความมุ ่งหมาย  และ
วัตถุประสงค์ของการสื่อสารที่แน่นอน ชัดเจน (Goal oriented) 
                     (๓) มีอัตตัญญุตา คือ รู้จักตนเองรู้ว่าตนคือใคร มีความพร้อมหรือไม่อย่างไร การรู้จัก
ตนเองเป็นสิ่งที่ส าคัญยิ่ง เมื่อเรารู้จักตนเองดีแล้ว จะมีการยอมรับตนเอง แล้วจะเปิดเผยตนเอง สามารถ
สื่อสารภายในตนเองได้อย่างดียิ่ง ผู้ที่สามารถสื่อสารภายในตนเองได้ดีจะเป็นคนที่ สามารถรับรู้  
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และมีวิจารณญาณที่สุขุมรอบคอบ มีเหตุ มีผล ท าให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพ
ยิ่ง 
                      (๔) มีมัตตัญญุตา รู้จักประมาณ และรู้จักความพอดี การสื่อสารบางอย่างหากมาก
เกินไปผู้รับสารก็รับไม่ได้ หากน้อยเกินไปก็ไม่เพียงพอแก่ผู้รับ การรู้จักประมาณในการสื่อ สาร  
(Frequency) คือไม่ส่งสารซ้ าซากมากเกินไปน้อยเกินไป   
                      (๕) มีกาลัญญุตา คือ รู้จักกาลเวลา ผู้ส่งสารต้องรู้จักเวลาในการสื่อสารว่าเวลาไหน
ควรเวลาไหนไม่ควร หากผู้ส่งสารไม่รู้จักเวลาในการสื่อสาร แม้ว่าจะเป็นการสื่อสารภายในตนเอง การ
สื่อสารระหว่างบุคคล หรือการสื่อสารของมวลชน นอกจากการสื่อสารนั้นจะไม่ประสบความส าเร็จ
แล้วบางทีอาจมีอุปสรรคต่าง ๆ ตามมาอีกด้วย การรู้จักเวลาจึงเป็นคุณสมบัติประการหนึ่งของผู้ส่ง
สารตามแนวทางแห่งพุทธะ 
                      (๖) มีปริสัญญุตา คือ รู้จักชุมชน รู้จักสังคม ในทางนิเทศศาสตร์เรียกว่ากลุ่มผู้รับ
สาร กลุ่มเป้าหมาย ผู้ส่งสารต้องรู้จักกลุ่มเป้าหมาย การสื่อสารจึงจะประสบความส าเร็จ ยิ่งรู้จั ก
มากเท่าไร การสื่อสารยิ่งจะมีประสิทธิภาพมากขึ้นเท่านั้น  
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                  พระพุทธเจ้าเผยแพร่ธรรมะของพระองค์ได้เอย่างมีประสิทธิภาพนั้น เพราะว่าพระองค์
ทรงรอบรู้ผู้รับสารได้อย่างแจ่มแจ้งแทงตลอดทรงรู้ไปถึงภูมิหลังหรือกรรมเก่าแต่ชาติก่อนของผู้รับสาร 
ผู้ส่งสารที่เป็นปุถุชนธรรมดาก็มีความจ าเป็นต้องรู้กลุ่มเป้าหมายว่าเป็นใคร ต้องรู ้จักเพศ อายุ  
การศึกษา สถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคม ฯลฯ ยิ ่งรู ้กลุ ่มเป้า หมายมาก การสื่อสารก็มี
ประสิทธิภาพมาก   
                      (๗) มีปุคฺคลปโรปรญฺญุตา คือ รู้จักความแตกต่างระหว่างบุคคล ว่าผู้รับสารแต่
ละคน แต่ละกลุ่มมีลักษณะจ าเพาะเป็นของตนเอง มีจริต มีอัธยาศัย มีศักยภาพในการรับสารมาก
น้อยแค่ไหนเพียงใด การที่ผู้ส่งสารรู้ความแตกต่างระหว่างบุคคลได้นั้น ท าให้สามารถแยกแยะผู้รับสาร 

๒.๑.๙ ผู้รับสารตามแนวพระพุทธศาสนา 
            ส าหรับผู้รับสาร หรือกลุ่มเป้าหมายทางตะวันตกแยกไว้ว่ามี ๕ กลุ่มคือ กลุ่มที่เห็นด้วยอย่างยิ่ง
กลุ่มที่ เห็นด้วยกลุ่มที่ เป็นกลางกลุ่มที่ ไม่ เห็นด้วยและกลุ่มที่ ไม่ เห็นด้วยอย่างยิ่ ง ส ่วน ในทาง
พระพุทธศาสนา ได้จัดกลุ่มเป้าหมายในการรับสารไว้ ๔ กลุ่มเป้าหมายหลัก ดังนี้      
                  (๑) อุคฆติตัญญู กลุ่มบัวที่พ้นจากน้ า 
                  (๒) วิปจิตัญญู กลุ่มบัวที่ปริ่มเสมอน้ า 
                  (๓) เนยยะ  กลุ่มบัวที่อยู่กลางน้ า 
                  (๔) ปทะปรมะ กลุ่มบัวใต้น้ าที่เกลือกกลั้วอยู่กับโคลนตม 
                  กลุ่มเป้าหมายในการรับสารทั้ง ๔ กลุ่มนี้ พระพุทธเจ้าตรัสเปรียบเทียบว่า เหมือน
ดอกบัว ๔ เหล่าซึ่งมีค าอธิบาย ดังนี้  
                  กลุ่มที่ ๑ ได้แก่กลุ่มบัวพ้นจากน้ า เมื่อได้รับแสงอาทิตย์แย้มบานทันที กลุ่มนี้เปรียบ
เหมือนผู้มีปัญญาเฉียบแหลมมีการศึกษาดีแล้ว ไม่ต้องการเนื้อหาหรือการอธิบายอะไรมาก เพียงแต่ให้
หัวข้อธรรมก็สามารถรู้ได้ บุคคลกลุ่มนี้เพียงแต่ได้รับหัวข้อข่าวสารก็สามารถยังประโยชน์ตนและ
ประโยชน์ผู้อ่ืนให้ส าเร็จได้ กลุ่มนี้ชอบเป็นกลุ่มผู้น าด้านการเปลี่ยนแปลงเสมอ   
                  กลุ่มที่ ๒ กลุ่มบัวใต้ผิวน้ า เพียงรอรับวันจะโผล่พ้นน้ าขึ้นมารับแสงอรุณแล้วแย้มบาน
ในวันรุ่งขึ้น เปรียบเหมือนผู้ที่มีปัญญาอยู่แล้วให้ข้อมูลข่าวสารเพียงเล็กน้อยก็จะเข้าใจ ยังประโยชน์ของ
ตนและผู้อื่นให้ส าเร็จได้ กลุ่มนี้เป็นกลุ่มประยุกต์  
                  กลุ่มที่ ๓ คือ กลุ่มบัวที่อยู่กลางน้ าโอกาสที่จะได้โผล่มาพ้นน้ าเพ่ือรับแสงอรุณแล้วแย้ม
บานกับการที่ปลาและเต่ากัดกินเป็นอาหารมีเท่า ๆ กัน เปรียบเหมือนกลุ่มคนที่มีเชาว์ปัญญาปาน
กลางหากประคับประคองดี ๆ โอกาสที่จะประสบความส าเร็จในชีวิตก็มีมาก                        
                  การสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายกลุ่มนี้ต้องละเอียดอ่อน เนื้อหาต้องตรงประเด็น ชัดเจนและ
ถูกต้องเพราะกลุ่มนี้ไม่ยอมเปลี่ยนแปลงอะไรง่าย ๆ กลุ่มนี้เป็นกลุ่มอนุรักษ์นิยม   
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                  กลุ่มท่ี ๔ คือ กลุ่มบัวในโคลนตม คือบัวที่เป็นหน่อยังไม้โผล่พ้นโคลนตมขึ้นมา โอกาสที่
จะเป็นอาหารของปลาเต่ามีมากท่ีสุด เปรียบเหมือนผู้รับสารที่มีปัญญาน้อย การสื่อสารกับกลุ่มนี้ ผู้ส่ง
สาร ต้องออกแรงมากจึงจะประสบผลส าเร็จ หรือบางครั้งอาจต้องเลิกลากันไปเฉย ๆ พระพุทธเจ้าทรง
มีญาณพิเศษจึงทราบถึงภูมิหลังตั้งแต่อดีตชาติของเขา จึงสามารถช่วยกลุ่มนี้ได้ กลุ่มนี้อาจเป็น พวก
หัวโบราณไม่ยอมเปลี่ยนแปลงอะไรง่าย ๆ หรือไม่ยอมเปลี่ยนแปลงเลย๓๙ 
         นอกจากนั้น ผู้รับสารที่พึงประสงค์โดยเฉพาะในยุคข่าวสารไหลบ่ามาจากทั่วสารทิศมากมาย
เช่นนี้ จะต้องมีคุณสมบัติหรือความสามารถในการแยกแยะข้อมูลข่าวสารว่าอะไรควรเชื่อ อะไรไม่ควร
เชื่อ และควรมีคุณสมบัติเพ่ิมเติมตามแนวแห่งกาลามสูตร ๑๐ ประการ  ซึ่งจะส่งเสริมให้บุคคลใช้
เหตุผลและมีความคิดอิสระในการตัดสินปัญหาต่าง ๆ ได้ดี ดังนี้  
                (๑) มา อนุสสาเวนะ  อย่าเชื่อเพียงเพราะได้ฟังต่อ ๆ กันมา     
                (๒) มา ปรัมปรายะ      อย่าเชื่อโดยท าตามประเพณีท่ีปฏิบัติสืบ ๆ กันมา 
                (๓) มา อิตภิรายะ        อย่าเชื่อเพียงข่าวลือ 
                (๔) มา ปิฏกสัมปทาเนนะ อย่าเชื่อเพราะอ้างต ารา อ้างคัมภีร์ 
                (๕) มา ตักกะเหตุ         อย่าเชื่อโดยนึกเดาเอา หรืออย่าเชื่อตามหลักตรรกะ 
                (๖) มา นะยะเหตุ         อย่าเชื่อโดยคาดคะเน หรืออย่าเชื่อตามหลักปรัชญา 
                (๗) มา อาการะประวิตักเกนะ อย่าเชื่อโดยตรึกตรองตามอาการ คือ คิดเอาเอง 
                (๘) มา ทิฏฐินิชฌานักขันติยา  อย่าเชื่อโดยพอใจว่าตรงกับความเห็นของตน 
                (๙) มา ภัพพะรูปะตายะ        อย่าเชื่อเพราะเห็นว่าผู้พูดควรเชื่อถือได้ 
                (๑๐) มา สมโณ โน ครุติ        อย่าเชื่อเพราะเห็นว่าผู้นี้เป็นครูอาจารย์ของเรา๔๐ 
 ๒.๑.๑๐ กระบวนการสื่อสารตามแนวพระพุทธศาสนา 
 ส าหรับพระพุทธศาสนาเห็นว่ากระบวนการสื่อสารนั้นก็มีอยู่ ๔ ประการ คือ ๑. ผู้ส่งสาร 
๒. ผู้รับสาร ๓. เนื้อหาของสาร และ๔. ช่องทางในการสื่อสาร โดยหลักการของการสื่อสารนั้นพระ
พุทธองค์เสนอว่าจะต้องเป็นไปตามหลักการพัฒนาปัญญาหรือแนวทางในการสื่อสารที่จะก่อให้เกิด
ปัญญา  ๓ ประการคือ จินตมยปัญญา สุตมยปัญญา และภาวนามยปัญญา๙ โดยกระบวนการสื่อสาร
นั้นต้องเริ่มที่การฟังคือ การเงี่ยโสตเข้าไปฟังในเรื่องที่จะก่อให้เกิดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการ
ถ่ายทอดของผู้ที่มีความรู้ เช่น พระสาวก เงี่ยโสตฟังพระธรรมเทศนาของพระพุทธองค์ย่อมจะเกิด
โยนิโสมนสิการ เพราะการฟังแล้วน าไปคิดใคร่ครวญอย่างต่อเนื่อง (ปถมนสิการ) คิดถึงเหตุที่เป็นการ
กระท าว่าสิ่งนี้มีเหตุอย่างไร จะน าไปสู่การแก้ไขอย่างไร (กรณมนสิการ) จนถึงการคิดเห็นเป็นอุบาย

                                                           
๓๙ เรื่องเดียวกัน, หน้า ๕.  
๔๐สมาน งามสนิท, เอกสารประกอบการบรรยาย วิชาธรรมนิเทศ, ๒๕๔๑.  
๙ พระธรรมปิฎก (ป.อ. ปยุตฺโต), พจนานุกรมพุทธศาสตร์ : ฉบับประมวลธรรม, หน้า ๕๔. 
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หรือวิธีการที่จะน าไปใช้ (อุปายมนสิการ) เป็นต้น ซึ่ง การคิดจากการฟังจากท่านผู้รู้ ผู้ฟังที่ตั้งใจ
ย่อมจะได้รับปัญญาตามหลักการที่ว่า การฟังที่ดีย่อมได้รับปัญญา ซึ่งตัวอย่างของการฟังที่ได้รับ
ปัญญาก็คือ กรณีพระปัญญวัคคีย์ทั้ง ๕ ที่ภายหลังพระพุทธองค์ทรงเลิกการบ าเพ็ญทุกกรกิริยาแล้ว 
กลับปลีกไปปฏิบัติจนบรรลุธรรมแล้วกลับมาสอน ในตอนแรกนักบวชทั้ง ๕ ไม่ เชื่อ (ศรัทธา) ต่อ
ปฏิปทาของพระพุทธองค์ แต่เมื่อได้ยินพระพุทธพจน์ว่า “ค าพูดเช่นนี้ท่านเคยได้ฟังเราพูดมาก่อน
หรือไม่” ซึ่งก็ไปสะกิดให้ปัญจวัคคีย์หันมาตั้งใจฟัง เมื่อฟังธัมมจักกัปปวัตตนสูตรจบ พระอัญญา
โกญทัญญะ ผู้ตั้งใจฟังมากกว่าคนอ่ืนก็ด้วยการเงี่ยโสตไปฟังพระธรรมเทศนาในลักษณะของการ ฟัง
และคิดตาม (ปถมนสิการ) จนในที่สุดก็บรรลุธรรมก่อนใคร ๆ๑๐ นั้น ก็เป็นเหตุผลมาจากการรู้จักฟัง 
เมื่อฟังก็จะเกิดโยนิโสมนสิการและเกิดปัญญาข้ึนในที่สุด 
 เมื่อมีความพร้อมของเหตุทั้ง ๒ ประการ คือการคบคนดี (สัปปุริสังเสวะ) หรือ กัลยาณมิตร 
และมีการฟังธรรมหรือข้อปฏิบัติอันเป็นกรอบในการกระตุ้นให้เกิดกระบวนการคิดในเชิงปัญญา 
(Intellectual thinking) คือ โยนิโสมนสิการแล้ว เมื่อมนุษย์ผู้มีปัญญาเผชิญกับปัญหาก็สามารถที่จะ
ใช้โยนิโสมนสิการในการคิดเพ่ือหาอุบาย (อุปายมนสิการ) ไว้ในใจ และน าไปสู่การตัดสินใจเลือก 
วิธีการในการแก้ไขปัญหาในที่สุด ซึ่งกระบวนการแสวงหาความรู้จากโยนิโสมนสิการ เราสามารถ
พิจารณาปรโตโฆสะได้จากแผนภาพดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
        
  

ภาพที่ ๒.๑ แสดงกระบวนการแสวงหาความรู้จากโยนิโสมนสิการ 
 

จะเห็นว่า ในขั้นตอนการคบสัตบุรุษและการฟังธรรมนั้น จัดได้ว่าเป็นขั้นตอนในภาคของการ
ปฏิบัติซึ่งเป็นลักษณะที่เป็นรูปธรรมที่เมื่อมีการคบคนดีและรับฟังหลักปฏิบัติอันควรแล้ว ขั้นตอน
ต่อไปที่เรียกว่า โยนิโสมนสิการนั้น เป็นขั้นตอนในภาคของความคิด (จินตมย) อันเป็นลักษณะของการ
ใช้ปัญญาที่ยังไม่ปรากฏเป็นรูปธรรม เป็นเพียงการคิดใคร่ครวญไว้ในใจหรือไตร่ตรองเท่านั้น ซึ่งถือว่า
การคิดเช่นนี้เป็นสิ่งที่มีความส าคัญ เพราะถ้าคิดถูก การกระท าก็จะถูก แต่ถ้าคิดผิด การกระท าก็จะ
                                                           

๑๐ ม.มู. (ไทย) ๑๒/ ๒๘๖/๓๑๑-๓๑๒. 

กัลยาณมิตร: 
(กัลยาณมิตตตา) 

การฟังธรรม 
(ธรรมสวนะ) 

โยนิโสมนสกิาร

  

อุปายมนสิการ  
ปถมนสิการ 
กรณมนสิการ    
อุปาทมนสิการ 

ปัญญา (ความรู้) 
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ผิดตามไปด้วย โดยการคิดจะถูกเก็บไว้ในรูปของปัญญา คือความรอบรู้ หรือความฉลาดที่เรียกว่า กุศล 
หรือโกศัลละ ซึ่งมีอยู่ ๓ ประการคือ 
 (๑) ความเป็นผู้ฉลาดในเหตุ (ทาง, หลักปฏิบัติ) แห่งความเจริญความดี เรียกว่า อายโกศล 
 (๒) ความเป็นผู้ฉลาดในเหตุแห่งความเสื่อม ความเสียหาย เรียกว่า อปายโกศล 
 (๓) ความเป็นผู้ฉลาดในเหตุแห่งความเจริญและความเสื่อม๑๑ เรียกว่าอุปายโกศล 
 จะเห็นได้ว่า เมื่อโยนิโสมนสิการเกิดขึ้นหรือเมื่อมนุษย์มีการกระท าไว้ในใจคือการคิด
ใคร่ครวญด้วยเหตุด้วยผลแล้ว ก็จะเกิดปัญญาหรือความรู้ขึ้นและมนุษย์ก็จะใช้ปัญญาคือ ความรู้นี้ใน
การแก้ไขปัญหาหรือการเข้าถึงเป้าหมายที่มุ่งหวังได้ และนี่คือกระบวนการของการสื่อสารที่ก่อให้เกิด
ผลในทางพระพุทธศาสนา 

๒.๑.๑๑ การประยุกต์ใช้ 
 ส าหรับแนวคิดเรื่องการสื่อสารนั้นสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับการศึกษาการพัฒนารูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
เนื่องจากการสร้างแอพพลิเคชั่น Application นั้นถือว่าเป็นการสร้างเครื่องมือเพ่ือการสื่อสาร ดังนั้น 
การสร้างแอพพลิเคชั่น Application จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องเรียนรู้หลักและทฤษฎีแนวคิดเรื่องการ
สื่อสาร เนื่องจากว่าหลักการสื่อวารนั้นเป็นองค์ความรู้หนึ่งที่สามารถท าให้การท าแอพพลิเคชั่น 
Application เพ่ือประโยชน์อย่างใดอย่างหนึ่งนั้นให้ประสบความส าเร็จได ้
 

๒.๒ แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับแอพพลิเคชั่น (Application) 
๒.๒.๑ ความหมายของแอพพลิเคชั่น 
 แอพพลิเคชั่น (Application) หมายถึง โปรแกรม หรือชุดสั่ง ที่ใช้ควบคุมการท างานของ

คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่และอุปกรณ์ต่อพวงต่าง ๆ เพ่ือให้ท างานตามค าสั่ง และตอบสนองความต้องการ
ของผู้ใช้ โดยแอพพลิเคชั่น (Application) จะต้องมีสิ่งที่เรียกว่า ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface 
หรือ UI) เพ่ือเป็นตัวกลางการใช้งานต่างๆ 

แอปพลิเคชัน (application) คือ “โปรแกรมประเภทหนึ่งที่ถูกสร้างขึ้นเพ่ือใช้งานบนมือถือ
หรือแท็บเล็ต” สามารถใช้งานบนระบบปฏิบัติการ Android และ iOS การติดตั้งโปรแกรมโดยทั่วไป
ทาได้โดยโหลดผ่านอินเทอร์เน็ตหรือติดตั้งผ่านแผ่นซีดี แต่ส าหรับการติดตั้งแอปพลิเคชันนั้นสามารถ
ท าได้ง่ายกว่า โดยสามารถดาวน์โหลดและติดตั้งแอปพลิเคชันผ่านทาง App store ส าหรับผู้ที่ใช้งาน
ในระบบ iOS ส่วนผู้ใช้งานมือถือหรือแท็บเล็ตที่ใช้ระบบปฏิบัติการ Android สามารถดาวน์โหลดและ
                                                           

๑๑ เฉพาะค าว่า “อุปายโกศล” มีความหมายที่แยกออกไปอีกว่า เป็นปัญญาที่เกิดขึ้นเพื่อแก้ไขปัญหาหรือ
ใช้ในกิจที่เกิดขึ้นโดยฉับพลัน มหามกุฏราชวิทยาลัย, วิสุทธิมรรคแปล ภาค ๓, (กรุงเทพมหานคร : มหามกุฏราช
วิทยาลัย, ๒๕๓๒), หน้า ๑๑. 
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ติดตั้งแอปพลิเคชันผ่านทาง Google Play Store อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในมือถือหรือแท็บเล็ตนั้นมี
ความสามารถในการใช้งานที่ต่ ากว่าอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้บนคอมพิวเตอร์ เนื่องจากแอปพลิเคชันถูก
จ ากัดด้วยขนาดและการประหยัดพลังงาน หากใช้โปรแกรมที่มีความซับซ้อนหรือใช้ทรัพยากร สูง
อย่างคอมพิวเตอร์แล้วอาจจะท าให้มือถือหรือแท็บเล็ตค้าง หรือไม่สามารถทางานได้ หากท างานได้ก็
จะช้ามากหรือใช้แบตเตอรี่มากเกินไป 

 
๒.๒.๒ ที่มาของแอปพลิเคชัน 
บริษัทแอนดรอยด์ ก่อตั้งขึ้นที่พาโลอัลโต รัฐแคลิฟอร์เนีย ในเดือนตุลาคม พ.ศ. ๒๕๔๖ โดย

แอนดี รูบิน (ผู้ร่วมก่อตั้งบริษัทแดนเจอร์), ริช ไมเนอร์ (ผู้ร่วมก่อตั้งบริษัทไวลด์ไฟร์คอมมูนิเคชัน) นิก 
เซียส์ (ซึ่งเคยเป็นรองผู้จัดการที่ทีโมบายล์) และ คริส ไวท์ (หัวหน้าฝ่ายออกแบบและการพัฒนา
อินเตอร์เฟซ ที่เว็บทีวี) ส าหรับการพัฒนานั้นจากค าพูดของรูบิน “โทรศัพท์มือถือที่มีความฉลาดขึ้น
และตระหนักถึงสถานที่ของเจ้าของมากขึ้น” จุดประสงค์แรกของบริษัทคือการพัฒนาระบบปฏิบัติการ
ส าหรับกล้องดิจิทัลแต่เมื่อถูกตระหนักว่าไม่ใช่ตลาดที่กว้างพอและต่อมาได้เบี่ยงเบนความพยายาม
เพ่ือที่จะท าระบบปฏิบัติการส าหรับสมาร์ตโฟน เพื่อแข่งกับซิมเบียน และ วินโดวส์โมเบิล (ในขณะนั้น
ไอโฟนยังไม่ได้วางขาย) แม้จะมีประวัติความส าเร็จของผู้ก่อตั้งและพนักงานของบริษัทในช่วงแรก
บริษัทแอนดรอยด์ได้ด าเนินการอย่างเงียบ ๆ ให้เห็นเพียงว่าเป็นบริษัทที่ผลิตระบบปฏิบัติการส าหรับ
โทรศัพท์มือถือ 

กูเกิลได้ซื้อกิจการบริษัทแอนดรอยด์ ในวันที่ ๑๗ สิงหาคม พ.ศ. ๒๕๔๘ เพ่ือให้มาเป็นบริษัท
ย่อยในเครือของกูเกิล โดยบุคคลส าคัญของบริษัทแอนดรอยด์ ทั้ง รูบิน , ไมเนอร์ และ ไวท์ยังอยู่กับ
บริษัทหลังจากถูกซื้อกิจการมีผู้คนไม่มากที่รู้จักบริษัทแอนดรอยด์ในช่วงเวลานั้นแต่หลายคน
สันนิษฐานว่ากูเกิลก าลังวางแผนที่จะเข้ามาสู่ตลาดโทรศัพท์มือถือจากการซื้อกิจการครั้งนี้ที่กูเกิลรูบิน
น าทีมที่จะพัฒนาระบบปฏิบัติการส าหรับโทรศัพท์มือถือซึ่งขับเคลื่อนโดยลินุกซ์ เคอร์เนล ในตลาดมือ
ถือของกูเกิล จะมีสัญญากับผู้ให้บริการเครือข่ายต่อมากูเกิลได้เริ่มวางแผนในเรื่องของส่วนประกอบ
ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์ และผู้ให้บริการเครือข่ายความตั้งใจของกูเกิล ที่จะเข้าสู่ตลาดเครื่องมือสื่อสาร 
อย่างโทรศัพท์มือถือได้มาถึงช่วงเดือนธันวาคม พ.ศ. ๒๕๔๙ ตามรายงานของบีบีซี และ วอลล์สตรีต
เจอร์นัลได้ตั้งข้อสังเกตว่ากูเกิลพยายามที่จะผลิตโทรศัพท์มือถือที่ใช้ส าหรับค้นหา และ ใช้โปรแกรม
ประยุกต์ หรือ แอปพลิเคชันได้ และกูเกิลได้ท างานอย่างหนักเพ่ือสิ่งนี้ และมีข่าวลือว่ากูเกิลจะพัฒนา
โทรศัพท์มือถือภายใต้ชื่อสินค้าของตนเองบางคนก็สันนิษฐานว่ากูเกิลจะก าหนดคุณสมบัติต่าง ๆ ของ
โทรศัพท์มือถือ และส่งให้กับผู้ผลิต และ ผู้ให้บริการเครือข่ายในเดือนกันยายน พ.ศ. ๒๕๕๐ อินฟอร์
เมชันวีก (InformationWeek) ร่วมมือกับ เอแวลูเซิร์ฟ (Evalueserve) เพ่ือที่จะศึกษารายงานของกู
เกิลในการยื่นสิทธิบัตรเกี่ยวกับโทรศัพท์มือถือในวันที่ ๕ พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๕๐ โอเพนแฮนด์
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เซตอัลไลแอนซ์ ซึ่งเป็นกลุ่มพันธมิตรในด้านเทคโนโลยี ซึ่งรวมไปด้วยกูเกิล กับผู้ผลิตอุปกรณ์เช่น เอช
ทีซี, โซนี่ และซัมซุงรวมไปถึงผู้ให้บริการเครือข่ายเช่น สปรินต์ เน็กเทล และ ทีโมบายล์ และบริษัท
ผลิตฮาร์ดแวร์เช่น ควอล์คอมม์ และ เท็กซัสอินสตรูเมนส์ได้เปิดเผยในเป้าหมายเพ่ือการพัฒนา
โทรศัพท์มือถือที่มีมาตรฐานเปิด ในวันเดียวกัน แอนดรอยด์ได้เปิดตัวสินค้าชิ้นแรก ซึ่งเป็น
แพลตฟอร์มโทรศัพท์มือถือ สร้างบนลินุกซ์ เคอร์เนล ๒.๖ ส่วนโทรศัพท์มือถือเครื่องแรกที่ใช้
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์คือเอชทีซี ดรีม เปิดตัวเมื่อวันที่ ๒๒ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๕๑ 

ในปี พ.ศ. ๒๕๕๓ กูเกิลได้เปิดตัว กูเกิล เน็กซัส ซึ่งเป็นซีรีส์หรือตระกูลของอุปกรณ์ที่ใช้
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์โดยไม่ปรับแต่งใด ๆ จากผู้ผลิต ซึ่งผลิตโดยผู้ผลิตที่เป็นพาร์ตเนอร์กับกู
เกิลโดยเอชทีซี ร่วมมือกับกูเกิล ในการเปิดตัวสมาร์ตโฟนเน็กซัสรุ่นแรก มีชื่อว่า เน็กซัสวัน โดยซีรีส์นี้
จะได้รับการอัปเดตรุ่นใหม่ก่อนอุปกรณ์อ่ืนๆ กูเกิลได้เปิดตัวโทรศัพท์และแท็บเล็ตซึ่งเป็นรุ่นเรือธงของ
แอนดรอยด์ โดยจะใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์รุ่นล่าสุดของแอนดรอยด์ ต่อมาในวันที่ ๑๓ มีนาคม 
พ.ศ. ๒๕๕๖ แอนดี รูบิน ได้ถูกย้ายจากฝ่ายแอนดรอยด์ไปยังฝ่ายการผลิตใหม่ของกูเกิล ซึ่งต าแหน่ง
ของรูบิน ถูกแทนที่ด้วยซันดาร์ พิชัย ที่จะท างานในต าแหน่งหัวหน้าของฝ่ายกูเกิล โครมด้วย ซึ่งเขา
เป็นผู้พัฒนาโครมโอเอส 

Android เป็นระบบปฏิบัติการส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ซึ่งประกอบไปด้วยระบบปฏิบัติการ 
(Operating System) มิดเดิ้ลแวร์ (Middleware) และโปรแกรมประยุกต์หลัก (Key Application) 
โดยAndroid มีพ้ืนฐานอยู่บนระบบปฏิบัติการลินุกซ์ (Linux) ที่ได้รับความนิยมทั่วโลกในฐานะ Open 
Sourceที่ถูกน ามาจ าหน่ายหรือแจกฟรีในลักษณะเป็นแพ็คเกจ โดยผู้จัดท าซอฟแวร์จะรวมซอฟแวร์
ส าหรับใช้งานในด้านอื่น ๆ เป็นชุดเข้าด้วยกันส่วนในการพัฒนาซอฟแวร์บน Android นั้นจะใช้ภาษา
จาวา (JAVA) ในกระพัฒนาระบบงานต่าง ๆ โดยภาษา JAVA เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object 
Oriented Programming Language หรือ  OOP) ซึ่ งข้ อดี ของภ าษา JAVA คือการไม่ ขึ้ น กั บ
แพลตฟอร์มใด ๆ ท าให้ภาษา JAVA มีอิสระในการใช้งานสูงนอกจากลักษณะต่าง ๆ ที่กล่าวมานั้น 
Androidยังมีลักษณะเป็นซอฟแวร์ Open Source เหมือนกับ Linux ซึ่งส่งเป็นผลดีที่ท าให้ Android 
ได้รับความนิยมอย่างสูงและยังมีการรวมตัวกันของกลุ่มบริษัทพัฒนาอุปกรณ์เคลื่อนที่เพ่ือสนับสนุน 
Android อีกด้วยท าให้ Android หรือ Google Android เป็นระบบปฏิบัติการได้รับความตอบรับสูง
และมีการพัฒนา Smartphone และTablet ออกมารองรับ เป็นจ านวนมาก เช่น HTC, LG, 
Motorola, Samsung และ Sony Ericsson เป็นต้นและเนื่องจาก Android เป็น Open Source ท า
ให้มีการพัฒนาและสร้าง Android ในฉบับของตนเองขึ้นอีก 
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๒.๒.๓ ประเภทของแอพพลิเคชั่น 
        ๑) แอพพลิเคชั่นระบบ เป็นส่วนซอฟต์แวร์ระบบหรือระบบปฏิบัติการ (Operating 

system) ที่ท าหน้าที่ควบคุมการท างานของอุปกรณ์และรองรับการใช้งานของแอพพลิเคชั่นหรือ
โปรแกรมต่าง ๆ ที่ติดตั้งอยู่ภายในคอมพิวเตอร์เคลื่อนที่ 

        ๒) แอพพลิเคชั่นที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ใช้ เป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์หรือ
โปรแกรมประยุกต์ ที่ท างานภายใต้ระบบปฏิบัติการ มีวัตถุประสงค์เฉพาะอย่าง เนื่องจากผู้ใช้มีความ
ต้องการใช้แอพพลิเคชั่นที่แตกต่างกันจ านวนของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่มีหลากหลายชนิด 
ขนาดหน้าจอที่แตกต่างจึงมีผู้ผลิตและพัฒนาแอพพลิเคชั่นใหม่ ๆ ขึ้นเป็นจ านวนมาก เพ่ือรองรับการ
ใช้งานในทุกๆด้าน 

 
๒.๒.๔ แอพพลิเคชั่นที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ใช้ 
เป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์หรือโปรแกรมประยุกต์  ที่ท างานภายใต้ระบบปฏิบัติการ มี

วัตถุประสงค์เฉพาะอย่าง เนื่องจากผู้ใช้มีความต้องการใช้แอพพลิเคชั่นที่แตกต่างกัน จ านวนของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่มีหลากหลายชนิด ขนาดหน้าจอที่แตกต่าง จึงมีผู้ผลิตและพัฒนา
แอพพลิเคชั่นใหม่ ๆ ขึ้นเป็นจ านวนมาก เพ่ือรองรับการใช้งานในทุก ๆ ด้าน 

         ๑) แอพพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา 
         เพ่ือการอ่านและการเรียนรู้ เช่น  กลุ่ม education เป็นศูนย์รวมการเรียนรู้รูปแบบ

ต่างๆ เช่น Book & Reference เป็นแหล่งรวมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ อีบุ๊ค ที่สามารถน ามา
ประกอบการสอนได้เป็นอย่างดี ปัจจุบันแอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา ก าลังมีบทบาทและความส าคัญ
ในการเรียนการสอนนักเรียน อีกทั้งรัฐบาลไทยมีนโยบายส่งเสริมการใช้สื่อสมัยใหม่ (New Media) ใน
การพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนและนักศึกษา จึงมีการสร้างแอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษาขึ้นมา
มากมาย 

        ๒) แอพพลิเคชั่นในกลุ่มเกม 
        เนื่องจากมีผู้นิยมเล่นเกมบนโทรศัพท์เป็นจ านวนมาก ผู้ผลิตเกมจึงคิดค้นเกมใหม่ ๆ 

ออกสู่ ตลาดมากขึ้นซึ่งผู้เล่นมักนิยมเล่นเกมออนไลน์ รวมทั้งมีการเชื่อมโยงกันในกลุ่มเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ (Social Networking) เช่น เกมที่อยู่ใน Twitter หรือ Facebook เป็นต้น 

        ๓) แอพพลิเคชั่นในกลุ่มเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
        เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถปรับข้อมูลให้ทันสมัยตลอดเวลา ทั้งข้อมูลของตนเอง หรือของกลุ่ม

เพ่ือน ซึ่งก าลังเป็นที่นิยมในกลุ่มวัยรุ่นอย่างสูง เช่น ใน Facebook, My Space หรือ Hi๕ เป็นต้น 
และแม้แต่ Blackberry ก็มีช่องทางเพ่ือให้ลูกค้าได้สนทนากันผ่านทาง Blackberry Messenger โดย
การแลก PIN กับเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม 



 
31 

 

        ๔) แอพพลิเคชั่นในกลุ่มมัลติมีเดีย 
         เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถเรียกใช้ไฟล์ข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ได้แก่ เสียงที่เป็นไฟล์ ในแบบ 

mp๓, wav หรือ midi เป็นต้น ภาพนิ่งในรูปแบบ gif, jpg หรือ bmp เป็นต้น หรือภาพเคลื่อนไหว 
คลิปวิดีโอในรูปแบบ mp๔ หรือ avi เป็นต้น 

 
๒.๒.๕ แอพพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา 
เพ่ือการอ่านและการเรียนรู้ เช่น กลุ่ม education เป็นศูนย์รวมการเรียนรู้รูปแบบต่าง ๆ 

เช่น Book & Reference เป็นแหล่งรวมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ อีบุ๊ค ที่สามารถน ามา
ประกอบการสอนได้เป็นอย่างดี ปัจจุบันแอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา ก าลังมีบทบาทและความส าคัญ
ในการเรียนการสอนนักเรียน อีกทั้งรัฐบาลไทยมีนโยบายส่งเสริมการใช้สื่อสมัยใหม่ (New Media) ใน
การพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนและนักศึกษา จึงมีการสร้างแอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษาขึ้นมา
มากมาย เช่น 

     ๑) innote   
     เป็นแอพพลิเคชั่นที่เราสามารถเขียนตัวอักษร พิมพ์ข้อความ และบันทึกเสียงลงในภาพ

เพ่ือสร้างข้อความต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้น ท าให้เวลาเราใช้งานมีความสะดวกสบาย เหมาะกับคนที่ชื่นชอบ
การจดบันทึก เพราะเราสามารถาจดบันทึกบนสมาร์ทโฟนได้ง่ายไม่ต้องยุ่งยากใด ๆ ทั้งสิ้น 

     ๒) Learn English Grammar  
     เป็นแอพพลิเคชั่นที่จะช่วยให้เรามีความแม่นย าในภาษาอังกฤษมากขึ้นเพราะจะมีค าถาม

ถึง ๑๐๐๐ ข้อ เพ่ือให้เรานั้นสมารถฝึกฝนและพัฒนาภาษาอังกฤษ เหมาะมาก ส าหรับคนที่ชื่นชอบ
การเรียนภาษาและสนใจในการเรียนอยากจะเรียนภาษาเพ่ิมแอพพลิเคชั่นนี้สามารถช่วยได้แน่นอน 

     ๓) camscanner  
     เป็นแอพพลิเคชั่นที่เปลี่ยนจากกล้องมือถือสมาร์โฟนให้มาเป็นเครื่องสแกนเนอร์แทน 

และสามารถถ่ายรูปเอกสารต่างๆจากกระดาษ เช่น เอกสาร ใบปลิว หรือไม่ก็เกี่ยวข้องกับการเรียน
หนังสือกส็ามารถสแกนได้ และสุดท้ายก็สามารถบันทึกลงคอมพิวเตอร์ได้ด้วย  

     ๔) ToEic 
     เป็นแอพพลิเคชั่นที่ได้รับความนิยมอย่างมากส าหรับคนที่ก าลังสอบ เพราะแอพนี้

สามารถหัดให้เราท าข้อสอบก่อนที่เราจะเริ่มไปสอบจริง ถือว่าสะดวกสบายมาก เหมือนได้เรียนรู้และ
ฝึกฝนก่อนสอบจริง เพราะเราจะได้รู้เป็นแนวทางว่าข้อสอบจะออกประมาณไหน อีกอย่างนะยังมีการ
ฝึกค าศัพท์ภาษาส าหรับคนที่อยากเก่งภาษามากขึ้นและสนใจในเรื่องของการใช้ภาษาที่จะช่วยให้เรา
ได้ภาษาเพ่ิมเติมยิ่งขึ้น   
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      ๕) Abby Animal Preschool 
      Abby Animal Preschool เป็น Apps ส าหรับเด็ก ช่วงก่อนวัยเรียน ๔-๕ ปี เพ่ือ

ส่งเสริมการเรียนรู้จากรูปภาพสัตว์และเสียงด้วยเกมส์ประเภท puzzle การต่อชิ้นส่วนต่าง ๆ ของสัตว์ 
เป็นการเตรียมความพร้อมส าหรับเด็กก่อนเข้าสู่วัยเรียน เมนูการใช้งานง่ายต่อการเล่นของเด็ก ๆ ภาพ
ของสัตว์ที่ใช้เป็นการ์ตูน สีสันสดใส และเสียงคมชัด เหมาะส าหรับเด็กเล็ก 

นอกจากนี้ Abby Animal Preschool ยังช่วยฝึก fine motor skill ฝึกกล้ามเนื้อมัดเล็ก 
การเคลื่อนไหวส าหรับเด็ก โดยการทัชสกรีน และยังเป็น App ส าหรับเด็ก ที่เคยติดอันดับ Top ๑๐ 
ในหมวดการศึกษาของ App store 

แนวโน้มการใช้งานแอพพลิเคชั่นด้านต่าง ๆ 
            (๑) โอนเงินผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ (Money Transfer) เป็นช่องทางที่สะดวก 

ประหยัด และรวดเร็ว  
    (๒) การสืบค้นผ่านอุปกรณ์สื่อสาร (Mobile Search) จุดประสงค์หลักของบริการ

นี้ก็เพ่ือส่งเสริมกาขายบนโทรศัพท์เคลื่อนที่มี การวิเคราะห์ว่า หากลูกค้าคุ้นเคยกับบริการค้นหาสินค้า
หรือบริการของผู้ให้บริการรายใดแล้ว ก็มักจะกลับมาใช้บริการต่อไป 

            (๓) การใช้บริการเว็บไซต์ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ (Mobile Browsing) การเข้าถึง
อินเทอร์เน็ตถือเป็นฟังก์ชั่นพ้ืนฐานของ โทรศัพท์สมัยใหม่ และจะมีการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเหล่านี้
ต่อไปเรื่อย ๆ 

    (๔) การให้บริการที่อยู่บนพ้ืนฐานที่ตั้งทางภูมิศาสตร์ (Location-Based Services: 
LBS) ซึ่งเป็นข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ที่ อุปกรณ์มือถือนั้นอยู่ ผ่านทางระบบเครือข่ายไร้สาย กรณีที่เพ่ือน 
โทรศัพท์เข้าหาเรา เพ่ือนก็จะทราบได้ทันทีว่าโทรศัพท์เราอยู่ในพื้นที่ใด 

    (๕ ) การติดตามสุขภาพหรือการตรวจสุขภาพทางไกล (Mobile Health 
Monitoring) เป็นบริการเพ่ือคอยเฝ้าดูผู้ป่วย โดยเฉพาะผู้ที่ป่วยเป็นโรคเรื้อรังที่ไม่จ า เป็นต้องนอนที่
โรงพยาบาล ผู้ป่วยจะอยู่บ้านโดยได้รับการดูแลอย่างต่อเนื่อง ช่วยให้หน่วยงานทางด้านสุขภาพ
ประหยัดค่าใช้จ่ายลงจากเดิม เพราะสามารถ ติดตามอาการผู้ป่วยได้ตลอดผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ และ
ยังช่วยเพิ่มคุณภาพชีวิตที่ดีให้ผู้ป่วยอีกด้วย 

    (๖) การช าระเงินผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ (Mobile Payment) มีวัตถุประสงค์คล้าย
ข้อแรก แต่บริการนี้มีลักษณะเด่น ๓ ประการ คือ เป็นทางเลือกในการช าระเงินเมื่อช่องทางช าระเงิน
อ่ืนๆ ไม่ สะดวก เพ่ิมความสะดวกและรวดเร็วให้แก่ผู้ใช้บริการ และช่วยเพ่ิมปัจจัยในการยืนยันตัวตน
ของลูกค้า เพ่ือเพ่ิมระดับของความปลอดภัยของข้อมูลได้อีกทางหนึ่ง      
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            (๗ ) การเชื่ อมต่อสัญ ญาณ และการโอนถ่ ายข้อมูลระยะสั้ น  (Near Field 
Communication Services: NFC) เป็นการสื่อสารไร้สายระยะสั้น จะน ามาใช้กับการช าระเงินในจุด
ที่ต้องการความรวดเร็วและมียอดการช าระไม่มากนักหรือช าระค่าโดยสารยาน พาหนะต่างๆ หรือใช้
ในการยืนยันหมายเลข ID ของลูกค้าก่อนเข้า ระบบต่างๆ เป็นต้น 

            (๘) การโฆษณาผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ (Mobile Advertising) ตลาดโฆษณาบน
โทรศัพท์เคลื่อนที่ผ่านเครือข่าย สังคมออนไลน์จะเติบโตขึ้นไปอย่างต่อเนื่อง เพราะสามารถเข้าถึง 
ลูกค้าจ านวนมากได้ในท านองเดียวกับสื่อโฆษณาในทีวี วิทยุ หรือ แผ่นพับโฆษณา 

      (๙) การรับส่งข้อความหรือภาพ (Mobile Instant Messaging) บริการสนทนา
ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ซึ่งเป็นที่นิยมกันมากในปัจจุบัน 

            (๑๐) บริการเพลงประเภทต่างๆ (Mobile Music) บริการฟัง เพลง หรือโหลดเพลง
มาไว้บนโทรศัพท์ เพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคในยุคแห่งการสื่อสาร 

๒.๒.๖ การประยุกต์ใช้ 
 แนวคิดเรื่อง แอพพลิเคชั่น Application ถือว่าเป็นองค์ความรู้ที่มีประโยชน์ในการน ามาสร้าง
เครื่องมือสื่อสารในโลกออนไลน์ที่สามารถน าเอาความรู้ที่มีอยู่กระจายไปยังผู้ที่อยู่ห่างไกลได้ผ่าน
กระบวนการของ แอพพลิ เคชั่น  Application ซึ่ งในโลกยุคปั จจุบันนี้ ถือว่า แอพพลิ เคชั่น 
Application มีอิทธิพลต่อสังคมโลกเป็นอย่างสูง ดังนั้น การวิจัยในเรื่องนี้จึงสามารถที่จะน าเอาองค์
ความรู้เรื่องนี้มาปรับใช้ได ้
 

๒.๓ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Networking Sites) 
๒.๓.๑ ที่มาของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
เครือข่ายสังคมออนไลน์ปรากฏขึ้นและเป็นที่รู้จักครั้งแรกในปี ค.ศ ๑๙๙๗ โดยเว็บไซต์ Six 

Degrees.com ที่อนุญาตให้ผู้ใช้งานสร้างบัญชีผู้ใช้งาน (Account User) และสามารถโพสต์ (Post) 
รายการเพ่ือน (Friend List) โดยมีพ้ืนฐานมาจากแนวคิดเรื่อง Six Degrees of Separation ที่
อธิบายว่าแต่ละบุคคลสามารถติดต่อสื่อสารกันได้มากที่สุด แม้จะมีช่วงเวลาที่แตกต่างกับการด าเนิน
ชีวิต โดยแต่ละคนสามารถเชื่อมต่อกับคนอ่ืนที่อาจรู้จักใกล้ตัว หรือคนที่ซึ่งอาจเป็นคนใกล้ มีความ
เกี่ยวข้องทางใดทางหนึ่ง ท าให้เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพส าหรับการ
เผยแพร่หรือการรับข้อมูล เนื่องจากมีส่วนช่วยในการกระจาย ส่งต่อ และเป็นสื่อกล ระหว่างบุคคล ซึ่ง 
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ณ ขณะนั้น Six Degrees เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้คนสามารถเชื่อมต่อและส่ง ข้อความหากันได้ เป็นผู้
ริเริ่มเครือข่ายสังคมออนไลน์ในปัจจุบัน๑๒  

 
๒.๓.๒ ความหมายเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
ในขณะเดียวกัน ราชบัณฑิตยสภา (๒๕๕๖) ก็ได้ให้ความหมายของ เครือข่ายสังคมออนไลน์ 

(Social Networking Sites) ว่า คือเครือข่ายทางสังคมของกลุ่มบุคคลที่ติดต่อสื่อสารกันโดยผ่านสื่อ 
สังคม (Social Media) ซึ่งนอกจากจะส่งข่าวสารข้อมูลแลกเปลี่ยนกันแล้ว ยังอาจท ากิจกรรมที่สนใจ 
ร่วมกันด้วย เช่น กิจกรรมเพ่ือสังคม กิจกรรมกลุ่มเพ่ือสร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างกัน ความชอบ
ส่วนบุคคลในเวลาว่าง เป็นต้น โดยในเครือข่ายสังคมออนไลน์ กลุ่มเพ่ือน หรือผู้ติดต่อ จะต้องแนะน า
ตนเองอย่างสั้น ๆ โดยทั่วไป เครือข่ายสังคมออนไลน์จะเปิดโอกาสให้กลุ่มเพ่ือน ความคิดเห็นอย่าง
เป็นกันเอง ส่งข้อความส่วนตัว และเข้าไปอ่านข้อความของเพ่ือนในกลุ่มได้ เครือข่ายสังคมออนไลน์
บางประเภทสามารถให้เพ่ิมเสียงและภาพเคลื่อนไหวลงในประวัติบัญชี ผู้ใช้งาน (Profile) ของตนได้
อีกด้วย นอกจากนี้ ผู้ใช้บางคนก็อาจสร้างกิจกรรมย่อย ๆ ขึ้นมาให้ผู้ใช้ร่วมกัน เช่น กิจกรรมการเล่น
เกม การถามตอบปัญหา หรือปรับแต่งรูปภาพและน าไปเผยแพร่ (Share) ในเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
ท าให้ผู้ใช้บางคนมีผู้สมัครเข้ามาเป็นเพ่ือนด้วยมากมาย 

 
๒.๓.๓ ลักษณะส าคัญของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
ในอดีต การเปิดตัวเครือข่ายสังคมออนไลน์สามารถดึงดูดผู้ใช้งานจ านวนมาก ซึ่งผู้ ใช้ 

เครือข่ายสังคมออนไลน์หลายคนได้ใช้ประโยชน์จากข้อมูลที่ปรากฏบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ใน 
ปฏิบัติงานและในชีวิตประจ าวัน เนื่องจากเทคโนโลยีที่พัฒนาไปอย่างมากมีส่วนส าคัญในการให้คน
แปลกหน้าที่ไม่รู้จักกันสามารถเชื่อมต่อกันได้ หากมีความสนใจ มีมุมมอง หรือกิจกรรมต่างๆ ที่
คล้ายคลึงกัน อีกทั้งเครือข่ายสังคมออนไลน์ยังสามารถรองรับความหลากหลายทางด้านภาษา เชื้อ
ชาติ ศาสนา เพศ ที่แตกต่างกันไป นอกจากนี้บัญชีผู้ใช้งาน (Profile) ที่สามารถสร้างขึ้นในรูปแบบ 
สาธารณะหรือกึ่งสาธารณะได้แต่จะอยู่ในระบบที่มีขอบเขตจ ากัด สามารถระบุรายชื่อที่ผู้ใช้ แบ่งปัน
เพ่ือประโยชน์ในการเชื่อมต่อสามารถดูและและยัง ส ารวจรายชื่อเครือข่าย (Network) และ ข้อมูลอื่น 
ๆ ที่อยู่ภายในระบบนั้นได้อีกด้วย๑๓ 

                                                           
๑๒ Boyd, D. M., & Ellison, N. B (2007). Social Network Sites: SNS. Definition, History and 

Scholarship. Journal of Computer-Mediated Communication. 13 (1). Retrieved February 3, 2012, 
from http://jcmc.indiana.edu/vol13/issue1/boyd.ellison.html 

๑๓ Boyd, D. M., & Ellison, N. B Social Network Sites: SNS. Definition, History and 
Scholarship. p 32. 
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ลักษณะและการตั้งชื่อของเครือข่ายสังคมออนไลน์อาจแตกต่างกันไป ตามขอบเขตของ 
เครือข่ายที่ริเริ่มจากการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างคนแปลกหน้า น าไปสู่การติดต่อสื่อสารบุคคลต่าง 
ๆ ซึ่งท าให้ผู้ใช้งาน พูดคุย ท าความรู้จัก เข้าร่วมเป็นส่วนหนึ่งของเครือข่าย และระบบอินเทอร์เน็ต๑๔ 
โดยผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ (Personal Computer) หรือผ่านทางโทรศัพท์เคลื่อนที่สมาร์ทโฟน
(Smartphone) เครือข่ายสังคมออนไลน์ กลายเป็นส่วนหนึ่งของสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) 
ซึ่งเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ท าหน้าที่เป็นสื่อกลางให้บุคคลทั่วไปมีส่วนร่วมสร้างและแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นต่าง ๆ ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตโดยมีบริษัทเป็นผู้ให้บริการเครือข่ายตามลักษณะการใช้งานเช่น 
เฟซบุ๊ก (Facebook) ไฮไฟว์ (Hi๕) ทวิตเตอร์ (Twitter) วิกิพีเดีย (Wikipedia) เป็นต้น ซึ่งสร้างเป็น
เครือข่าย จากโปรแกรม (Program) หรือแอปพลิเคชัน(Application) อ่ืน ๆ ซึ่งช่วยให้ผู้ใช้สามารถ
ติดต่อสื่อสาร กันได้ สามารถน ามาใช้ได้ทั้งกับเรื่องส่วนตัวหรือทางธุรกิจ และใช้ประโยชน์จาก
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลเพ่ืออ านวยความสะดวกในการสร้างเครือข่ายการ เชื่อมต่อใหม่ ๆ กับผู้อ่ืน 
ตามวัตถุประสงค์ (Facebook) เช่นใช้เฟซบุ๊กเพ่ือพบปะเพ่ือนใหม่และ เชื่อมต่อกับคนจ านวนมาก 
หรือใช้ลิงก์อิน (LinkedIn) เพ่ือเชื่อมต่อผ่านเครือข่ายทางธุรกิจ เป็นต้น๑๕ 

ผู้ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์สามารถยืนยันตัวตน ค้นหารายชื่อบุคคลที่ต้องการเชื่อม อนุญาต
หรือปฏิเสธการเชื่อมต่อที่เกิดขึ้นภายในเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่สมัครเป็นสมาชิก ข้อก าหนดที่ระบุ
ไว้ส าหรับการสร้างการเชื่อมต่อในบางครั้งเครือข่าย สังคมออนไลน์ใช้ส าหรับช่วยในการติดต่อ
ประสานงานในเชิงการท างาน ในขณะที่เครือข่ายสังคม ออนไลน์บางประเภทใช้ส าหรับติดต่อสื่อสาร
ระหว่างบุคคลเพียงอย่างเดียว นอกจากนี้ยังมีเครือข่ายสังคมออนไลน์อีกจ านวนมากที่สร้างขึ้นจาก 
เครือข่ายความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลที่มีความสนิทสนมกัน หรือมีความชื่นชอบเฉพาะที่คล้ายกัน เช่น 
กลุ่มวัฒนธรรม หรือกลุ่มการเมืองภายในพื้นท่ีที่ก าหนด และมีการเชื่อมต่อเนื้อหา ประเภทอ่ืนได้อย่าง
ง่ายดาย 

ที่ส าคัญเครือข่ายสังคมออนไลน์ยังช่วยให้กลุ่มคนสามารถสื่อสารกัน ท าความรู้จัก 
รายละเอียดเกี่ยวกับผู้อ่ืน และเผยแพร่ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง จากการโพสต์ข้อมูลในรูปแบบของ 
ผู้ใช้งานโปรไฟล์ การอัพเดต (Update) สถานะ ภาพถ่าย๑๖ ภาพเคลื่อนไหว หรือ ไฟล์ชนิดต่าง ๆ 

                                                           
๑๔ June. ( 2005) Social Networks and Internet Connectivity Effects. Information, 

Communication and Society. 8 (2): 125-147. 
๑๕ Trampedach, T. (2008). Intro to Social Networking. Retrieved from 

http://www.edidaktik.at/fachtagung08/trampedach_intro-to-socialnetworking.pdf. 
๑๖ A. A. Alassiri, Mariah Muda, U. C. Ahamefula Usage of Social Networking Sites and 

Technological Impact on the Interaction- Enabling Features (New York : Published, 2014) pp 100-
104. 
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รวมถึงการแสดงความคิดเห็นในเนื้อหาของผู้อ่ืนได้ นอกจากเครือข่ายสังคมออนไลน์ยังเปิดโอกาสให้
ผู้ใช้ได้มีส่วนร่วมในการสนทนาแบบตัวต่อตัว หรือสนทนาโต้ตอบกับกลุ่มที่แตกต่างกัน สามารถให้
ข้อมูลอย่างไม่เป็นทางการ เพ่ิมพ้ืนที่ความคิดใหม่ ๆ ในลักษณะ ที่คล้ายกับการประชุมที่ไม่มีข้อจ ากัด
ด้านเวลาและสถานที่ แต่สิ่งที่ส าคัญในการแสดงพ้ืนที่สาธารณะคือ ต้องระมัดระวังไม่ให้การแสดง
ความคิดเห็นดังกล่าว ส่งผลกระทบต่อบุคคลน าความเดือดร้อนไปสู่ผู้ที่เกี่ยวข้องเครือข่ายสังคม
ออนไลน์เป็นเครื่องมือที่ช่วยส่งเสริมให้เกิดการเชื่อมต่อระหว่างตราสินค้าทางระบบออนไลน์ในด้าน
ประโยชน์ทางธุรกิจ เพ่ือสร้างการรับรู้ สร้างโอกาส สร้างความ สัมพันธ์กับลูกค้า บางครั้งเรียกว่า
เครือข่ายความสัมพันธ์ (Relationship network) ที่ช่วยให้ผู้คนและองค์กรเชื่อมต่อผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ตเพ่ือแบ่งปันข้อมูลและแนวคิดต่าง ๆ นับตั้งแต่ยุคไอที และระบบอินเทอร์เน็ตเข้ามามี
บทบาทส าคัญในชีวิตประจ าวันของทุกคนเครือข่ายสังคมออนไลน์ได้กลายเป็นศูนย์กลางที่
เปลี่ยนแปลงเกือบทุกแง่มุมของชีวิตในยุคสมัยใหม่ และเป็นส่วนส าคัญวางแผนการตลาดส าหรับดึงดูด
ผู้ใช้สินค้า ที่ช่วยส่งเสริมการตัดสินใจซื้อผลิตภัณฑ์หรือบ สังคมออนไลน์มากยิ่งขึ้น๑๗ 

ส าหรับเนื้อหาที่ผู้ใช้งานโพสต์บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ประกอบด้วยเนื้อหา ที่หลากหลาย
ตามความชอบและความสนใจ โดยเนื้อหาที่ผู้ใช้งานโพสต์บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ มากที่สุด คือ 
การส่งข้อความถึงเพ่ือน ๗๔.๐ % รองลงมาคือการอัพโหลด แบ่งปันรูปภาพ ๕๕.๑ % และท าสิ่งที่
ชอบเช่น การฟังเพลง ๓๓.๖ % 

การเชื่อมต่อกันในยุคดิจิทัลนั้น ผู้คนได้พบวิธีการเข้าใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
อินเทอร์เน็ต เนื่องจากเป็นช่องทางที่รองรับเครือข่ายสังคมออนไลน์และมีโปรแกรมอ านวยความ 
สะดวกที่ออกแบบส าหรับอุปกรณ์ต่าง ๆ มากมาย ท าให้เครือข่ายสังคมออนไลน์มีการเติบโตขึ้นอย่าง 
รวดเร็วอย่างก้าวกระโดด จากสถิติที่เปิดเผยในเว็บไซต์ Statista.com พบว่ามีผู้ใช้งานเครือข่ายสังคม
ออนไลน์และแอปพลิเคชันประมาณ ๒ พันล้านคน ซึ่งเพ่ิมขึ้นจากในปี พ.ศ.๒๕๕๘ และด้วยความ
นิยมในการใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ คาดว่าจะมีผู้ใช้งานเกิน ๒.๖ พันล้านคนภายในปี พ.ศ.๒๕๖๐ โดยสื่อ
สังคมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมมากที่สุดในประเทศไทยปี พ.ศ.๒๕๖๐ ที่ผ่านมา จากจ านวนทั้งหมด 
๖๐ อันดับ คือ อันดับที่ ๑. เฟซบุ๊ก (Facebook) อันดับที่ ๒. วอทส์แอป (Whatsapp) ส่วนอันดับที่ 
๔. วี แชท (We Chat) อันดับที่ ๗. อินสตราแกรม (Instagram) อันดับที่ ๘. ทวิตเตอร์ (Twitter) 
อันดับที่ ๙. กูเกิ้ล พลัส (Google Plus) อันดับที่ ๑๑. สไกป์ (Skype) อันดับที่ ๑๒. (Viber) อันดับที่ 
๑๔. ไลน์ (Line) และอันดับที่ ๑๕. สแนปแชท (Snapchat)  

                                                           
๑๗ Foreman, Leesa, Educational Attainment Effects of Public and Private School Choice 

(June 1, 2017). EDRE Working Paper No. 2017-16, Available at SSRN: 
https://ssrn.com/abstract=3045987 or http://dx.doi.org/10.2039/ssrn.3045987. 
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จากสถิติข้างต้นจะเห็นได้ว่า สื่อสังคมออนไลน์ที่ได้รับการพัฒนารูปแบบและคุณสมบัติงาน
ด้านต่าง ๆ ให้สอดคล้องกับกิจกรรมในชีวิตประจ าวันของผู้ใช้งานมากก็มักจะได้รับความนิยม 
มากกว่าสื่อสังคมออนไลน์รูปแบบเดิม ๆ๑๘ เนื่องจากเครือข่ายสังคมออนไลน์เปิดโอกาส ให้กลุ่มคนที่มี
ความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับผู้ใช้งาน สร้างความสัมพันธ์ระหว่างกัน๑๙  เชื่อมต่อกันด้วยการส่งข้อความ
โต้ตอบกัน (Chat) เขียนบอกเล่าเรื่องราวประสบการณ์ ในเว็บบล็อก (Blog) แบ่งปันภาพถ่าย 
(Photo) หรือช่วงเวลาดี ๆ ด้วยคลิปวิดีโอภาพเคลื่อนไหว (Video Clip) แบบทันเหตุการณ์ผ่าน
เครือข่ายทางสังคมออนไลน์นั่นเอง๒๐ (Dalsgaard, ๒๐๐๘) การพัฒนารูปแบบการใช้งานต่าง ๆ ใน
สังคมออนไลน์ให้สามารถรองรับระบบปฏิบัติการในแพลตฟอร์มต่าง ๆ ที่เปลี่ยนแปลงไปในปัจจุบัน มี
ส่วนส าคัญที่ท าให้สื่อสังคมออนไลน์ประสบความส าเร็จ เนื่องจากช่วยอ านวยความสะดวกให้กลุ่ม
ประชาชน หน่วยงานภาครัฐ และภาคเอกชน ต่าง ๆ ทั่วโลก เพ่ิมช่องทางในการสร้างเครือข่าย
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันภายในและภายนอกหน่วย เพ่ือประโยชน์ด้านการท างาน หรือสนับสนุนการ
ประกอบธุรกิจที่เก่ียวข้อง ๒๑ 

ทุกวันนี้ผู้คนส่วนใหญ่ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการท ากิจกรรมที่หลากหลาย 
กิจกรรมที่นิยมมากที่สุดคือ ๑) การดูเนื้อหา/การค้นหาข้อมูล ๒) การสร้าง และปรับแต่งโปรไฟล์ ๓)  
การเชื่อมต่อกับเครือข่ายที่มีอยู่ ๔) การสร้างและพัฒนามิตรภาพ ๕) การเขียนและการอัพโหลด 
เนื้อหาในรูปแบบของข้อความหรือบทความในบล็อก รูปถ่าย วิดีโอ ๖) การเพ่ิมและแบ่งปันเนื้อเพลง 
เนื้อหาในรูปแบบของลิงก์ (Link) หรือฝากเนื้อหาที่คลังข้อมูลส่วนตัว (Drive) ๗) การโพสต์ข้อความ 
สาธารณะและส่วนตัว ๘) การท างานร่วมกันกับผู้อ่ืนด้วยการจัดกลุ่มบัญชีผู้ใช้งานร่วมกัน จัดแบ่งปัน
และแสดงความคิดเห็น ดังเช่นงานวิจัยของ๒๒ ภานุวัฒน์ กองราช (๒๕๕๔) ที่ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง 

                                                           
๑๘ Philippe Moreau Recent progress in relapsed multiple myeloma therapy: implications 

for treatment decisionshttps://onlinelibrary.wiley.com/doi/full/10.1111/bjh.14780. 
๑๙ MJ Brzozowski, T Hogg, G Szabo Friends and foes: ideological social networking 

https://scholar.google.co.th/scholar?q=Brzozowski,Hogg+%26+Szabo,+2008&hl=th&as_sdt=
๐&as_vis=๑&oi=scholart 

๒๐ Bo Dalsgaard  Ana M. Martín González  2008 Pollination networks and functional 
specialization: a test using Lesser Antillean plant–hummingbird assemblages 
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/abs/10.1111/j.1130-1299.2008.16537.x 

๒๑ Atika Khurana (2015)  Stronger Working Memory Reduces Sexual Risk Taking in 
Adolescents, Even After Controlling for Parental Influences 
https://srcd.onlinelibrary.wiley.com/doi/abs/10.1111/cdev.12383. 

๒๒ ภาณุวัฒน์ กองราช การศึกษาพฤติกรรมการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ของวัยรุ่นในประเทศไทย : 
กรณีศึกษา Facebook https://dric.nrct.go.th/Search/SearchDetail/298198.  
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การศึกษาพฤติกรรม การใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ของวัยรุ่นในประเทศไทยกรณีศึกษาเฟซบุ๊ก
(Facebook) โดยท าการส ารวจกลุ่มวัยรุ่นที่ใช้บริการเฟซบุ๊กอายุระหว่าง ๑๓-๒๔ ปี โดยพบว่า กลุ่ม
ตัวอย่าง ใช้บริการเฟซบุ๊ก ๑ - ๓ ชั่วโมงต่อครั้ง โดยใช้คุณสมบัติที่มีในเฟซบุ๊กด้วยการโต้ตอบกระดาน
สนทนา การเข้าร่วมการเล่นเกมตอบค าถาม แบ่งปันรูปภาพ วิดีโอ การค้นหาเพ่ือนเก่า ส่งข้อความ 
ร่วมแสดงความคิดเห็นผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ นอกจากนี้ กลุ่มตัวอย่างยังมีความเพลิดเพลินใน
การใช้เครือข่าย ออนไลน์จนท าให้เกิดความรู้สึกชื่นชอบ สนุกสนาน ท าเป็นกระแสนิยม และมีอัตรา
การใช้งานเพิ่มขึ้นจนติดการใช้งาน 

นอกจากนี้ European Commission Information Society and Media (๒๐๑๐) ยังให้
ความเห็นว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์เติบโตอย่างมากในช่วงหลายปีที่ผ่านมา ซึ่งสะท้อนให้เห็น
โครงสร้างของสังคมในศตวรรษที่  ๒๑ ว่า การปฏิสัมพันธ์ของคนรุ่นใหม่ที่ ใช้ เทคโนโลยีและ
อินเทอร์เน็ตมีการเติบโตที่เพ่ิมขึ้น๒๓ ซึ่งการสื่อสารผ่านระบบอินเทอร์เน็ตได้สร้างยุคอินเทอร์เน็ตใหม่
ขึ้นมาด้วยการแชร์เนื้อหามัลติมีเดีย (Multimedia) ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์และพัฒนาฐานผู้ใช้
เพ่ือดึงดูดความสนใจในชีวิตประจ าวัน  

 
๒.๓.๔ ข้อดี และ ข้อเสีย ของการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
ด้วยรูปแบบและเทคโนโลยีที่ทันสมัยท าให้เครือข่ายสังคมออนไลน์ มีข้อดีต่าง ๆ มากมาช่วย

ให้ผู้ใช้สามารถเชื่อมต่อกับผู้อื่นได้จากทุกสถานที่ ตลอดเวลา ท าให้ผู้ใช้งานประหยัด การติดต่อสื่อสาร 
เครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมบนระบบอินเทอร์เน็ตเปรียบได้กัน เสมือนจริง โดยผู้คน
จ านวนมากใช้ประโยชน์เพ่ือช่วยในการสร้างภาพลักษณ์ในด้านที่ดีที่อาจ ออกไปกับความเป็นจริง ซึ่ง
หากบริษัท องค์กรและบุคคลทั่วไปใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ท ากิจกรรมต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น ด้านการท างาน สามารถช่วยในการเชื่อมต่อ ค้นหางานจากเครือข่ายการท างาน
แบบมืออาชีพทั่วโลก Linkedin เช่น.com หรือใช้เป็นเครื่องมือ ช่วยประกอบธุรกิจที่มาจากการตลาด
ทางอินเทอร์เน็ต เป็นศูนย์กลางหลักในการขายสินค้า บริการ รวมถึงการสร้างแบรนด์ผลิตภัณฑ์ การ
ติดต่อกับลูกค้า สามารถติดต่อได้โดยตรงผ่านทางเว็บไซต์ เครือข่ายสังคมออนไลน์ การสร้างแบบ
ส ารวจ หรือท าข้อตกลงร่วมกันโดยการโพสต์เนื้อหาแบบ ออนไลน์ ส าหรับหัวข้อ เนื้อหาที่มีการแสดง
ความคิดเห็นและเสนอมุมมองต่าง ๆ เครือข่ายสังคม ออนไลน์สามารถช่วยในการตัดสินใจ ใช้เป็น
ช่องทางส าหรับรับค าติชมหรือข้อเสนอแนะได้โดยตรง อย่างรวดเร็วเมื่อมีผู้แสดงความคิดเห็นได้ 

                                                           
๒๓ Alain Kiyindou Social networking sites and solidarity 
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นอกจากนี้ ในด้านการศึกษา นักเรียน นักศึกษาสามารถใช้ประโยชน์จากเครือข่ายสังคม 
ออนไลน์ในการพูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการณ์ เกี่ยวกับหัวข้อการศึกษา จากครู อาจารย์ ผู้รู้ 
ผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขาวิชาใช้เพ่ือการหาความรู้จากคลังความรู้ต่าง ๆ ที่มีอยู่มากมายนอก การ
ท างานและด้านการศึกษาแล้ว ยังสามารถใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในด้านความบันเทิงได้จาก การ
ติดต่อสื่อสารระหว่างกลุ่มคนที่ชื่นชอบ สนิทสนม หรือจากการรวมกลุ่มความชอบเดียวกัน เล่นเกม
ออนไลน์/ชมสื่อมัลติมีเดียต่าง ๆ ดู เช่น ติดตามข้อมูลข่าวสาร ฟังเพลง ดูวิดีโอ ภาพถ่าย แบ่งปัน
เนื้อหา เป็นต้น  

อย่างไรก็ตาม เครือข่ายสังคมออนไลน์ก็มีข้อเสียเช่นกัน โดยข้อเสียอาจเกิดขึ้นจากการ อย่าง
ไม่ระมัดระวัง เนื่องจากระบบการรักษาความปลอดภัยในการเข้าถึงบัญชีผู้ใช้งาน เนื่องจาก ผู้ใช้งาน
จ านวนมาก ผู้ใช้งานจึงจ าเป็นต้องแสดงข้อมูลส่วนบุคคลของตน เช่น ชื่อ สถานที่ เป็นต้น ที่ใช้เพ่ือ
ประกอบการสมัครหรือเปิดใช้บัญชีผู้ใช้งานในสื่อสังคมออนไลน์ หรือเครือข่ายออนไลน์ที่ต้องการเป็น
สมาชิก และมีความเป็นไปได้ที่ข้อมูลเหล่านี้อาจถูกน าไปใช้ในทางที่ถูกปลอมแปลงไปใช้เพ่ือก่อ
อาชญากรรมออนไลน์ด้วยการท าบัตรประจ าตัวปลอมจากข้อมูลบัญชีผลงานออนไลน์ การปลอม
แปลงข้อมูลที่เป็นเท็จเพ่ือหลอกลวงผู้ใช้รายอ่ืน หรือน าไปใช้กับกิจก กฎหมาย ประกอบกับการล่วง
ละเมิดความเป็นส่วนตัวทางออนไลน์และการสะกดรอยตามซึ่งเป็นผล มาจากข้อมูลส่วนบุคคลที่
ผู้ใช้งานโพสต์ภาพหรือรูปถ่าย ข้อมูลที่ไม่ควรเปิดเผยบนพื้นที และหากใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์
เป็นเวลาที่มากจนเกินไป อาจเกิดการเสพติด เสียเวลาในการ ใช้งานทางอินเทอร์เน็ต มากกว่า
กิจกรรมทางสังคมที่เกิดขึ้นจริง และอาจส่งผลกระทบต่อสุขภาพ ความสัมพันธ์ทางสังคมและบุคคล
ใกล้ชิดตามมาด้วย๒๔ 

๒.๓.๕ ประเภทของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
ดังที่กล่าวไปในข้างต้นว่าเครือข่ายสังคมออนไลน์มีหลายประเภท ซึ่งส าหรับในประเทศไทย

สามารถแบ่งเครือข่ายสังคมออนไลน์ได้เป็น ๗ ประเภท ได้แก่   
๑. การเขียนบทความ (Weblog) เป็นระบบจัดการเนื้อหา (Content Management 

System) รูปแบบหนึ่ง ซึ่งท าให้ผู้ใช้สามารถเขียนบทความที่เรียกว่า (Post) และทาการเผยแพร่โพสต์ 
ได้โดยง่าย เป็นการเปิดโอกาสให้คนที่มีความสามารถในด้านต่าง ๆ เผยแพร่ความรู้ ด้วยการเขียนไป 
อย่างเสรี ซึ่งอาจจะถูกนามาใช้ได้ใน ๓ รูปแบบ คือ ๑) บล็อก (Blog) ที่จัดท าโดยบริษัทหรือองค์กร 
(Corporate Blog) โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือสื่อสารกับลูกค้า เช่น Starbucks Gossip เป็นต้น ๒) ไมโค
รบล็อก (Microblog) มีลักษณะเป็นการโพสต์ข้อความสั้นๆ ๑๔๐ ไม่เกินตัวอักษร และสามารถที่จะ
ส่งข้อความนั้นไปยังโทรศัพท์มือถือได้โดยที่ไม่จ าเป็นต้องเชื่อมต่อระบบเทอร์เน็ตเพ่ือเข้าอ่านเหมือน
                                                           

๒๔ Alain Kiyindou Social networking sites and solidarity 
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บล็อกทั่วๆ ไป เช่น ทวิตเตอร์ ๓) บล็อกที่ เขียนโดยผู้ เขียนอิสระหรือบล็อกเกอร์(Blogger)ที่มี
ความสามารถเขียนเรื่องที่ตนถนัด และมีผู้ติดตามจ านวนมาก ซึ่งนักการตลาดนิยมให้บล็อกเกอร์
ทดอลองใช้สินค้า (Testimonial) แทนการน าดาราหรือบุคคลที่มีชื่อเสียงมาเป็นฟรีเซ็นเตอร์ 
(Presenter) แล้วให้บล็อกเกอร์เขียนข้อความในลักษณะสนับสนุน หรือแนะน าสินค้าจนกลายเป็น กล
ยุทธ์ที่เรียกว่า Marketing Influencer นั่นเอง๒๕  

๒. แหล่งข้อมูลหรือความรู้ (Data/Knowledge) เป็นเว็บที่รวบรวมข้อมูล ความรู้ในเรื่อง 
ต่าง ๆ ในลักษณะเนื้อหาอิสระทั้งวิชาการ ภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์หรือบริการสินค้าโดยมุ่งเน้นให้ 
บุคคลที่มีความรู้ในเรื่องต่าง ๆ เหล่านั้นเป็นผู้เข้ามาเขียนหรือแนะน าไว้ ซึ่งผู้เขียนส่วนใหญ่เป็น
นักวิชาการ นักวิชาชีพ หรือผู้ เชี่ยวชาญ เช่น วิกิพีเดีย (Wikipedia) ที่เป็นสารานุกรมออนไลน์หลาย
ภาษาของ Google Earth ที่เป็นเว็บไซต์ดูแผนที่ได้ทุกมุมโลกที่ให้ความรู้ทางภูมิศาสตร์ การเดินทาง 
การจราจร หรือ ที่พัก เป็นต้น 

๓. ประเภทเกมส์ออนไลน์ (Online games) เป็นเว็บไซต์ที่นิยมมากเพราะเป็นแหล่งรวบรวม 
เกมส์ไว้มากมาย จะมีลักษณะเป็นวิดีโอเกมส์ที่เล่นบนคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะบนระบบอินเทอร์เน ซึ่ง
เกมออนไลน์นี้ ผู้เล่นสามารถที่จะสนทนา เล่น แลกเปลี่ยนรายการสิ่งของในเกมส์กับบุคคล เกมส์ได้ 
ส่วนสาเหตุที่มีผู้นิยมมากเนื่องจากผู้เล่นได้เข้าสังคม จึงรู้สึกสนุกที่จะมีเพ่ือนเล่นเกม ด้วยกันมากกว่า
การเล่นเกมคนเดียว อีกทั้งเกมส์ออนไลน์ยังใช้การออกแบบรูปภาพ กราฟิก (Graphics) ที่สวยงาม 
และมีกิจกรรม (Event) ในเกมให้ร่วมสนุก ที่ส าคัญ สามารถที่จะเล่นกับ เพ่ือนๆ แบบออนไลน์ได้
ทันที เช่น SecondLife, Audition, Ragnarok, หรือ Pangya เป็นต้น 

๔. ประเภทชุมชนออนไลน์ (Community) เป็นเว็บไซต์ที่เน้นการหาเพ่ือนใหม่ หรือการตาม 
หาเพ่ือนเก่าที่ไม่ได้พบกันนาน การสร้างประวัติบัญชีผู้ใช้งาน (Profile) ของตนเองโดยการใส่รูปภาพ 
ที่แสดงถึงความเป็นตัวตน (Identity) ให้เพ่ือนที่อยู่ในเครือข่ายได้รู้จักมากยิ่งขึ้น และยังมีลักษณะ 
การแลกเปลี่ยนเรื่องราว ถ่ายทอดประสบการณ์ต่าง ๆ ร่วมกัน เช่น My Space, Hi๕, Facebook 
และ My Friend เป็นต้น 

๕. ประเภทฝากรูปภาพ (Photo management) ที่เน้นฝากเฉพาะรูปภาพ โดยไม่เปลือง
พ้ืนที่จัดเก็บข้อมูล (Hard Disk Drive) ส่วนตัว โดยการน าข้อมูลขึ้นสู่ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Upload) ไม่ว่าจะเป็นรูปภาพจากกล้องถ่ายรูป หรือโทรศัพท์มือถือไปเก็บไว้บนเว็บไซต์ ซึ่งสามารถ
แบ่ งปั นภาพ หรือซื้ อขายภาพกัน ได้อย่ างง่ายดาย ,เช่น  Photoshop, Flickr, Express และ
Photobucket เป็นต้น 

                                                           
๒๕ เศ ร ษ ฐ พ งค์  ม ะ ลิ สุ ว ร ร ณ , (๒ ๕ ๕ ๓ ). เค รื อ ข่ า ย สั ง ค ม , [อ อ น ไล น์ ]  แ ห ล่ งที่ ม า  : 

http://vcharkarn.com/varticle/40698/ [๒๓ กรกฎาคม ๒๕๖๕]. 
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๖. ประเภทสื่อ (Media) เว็บไซต์ที่ใช้ฝากหรือแบ่งปัน (Sharing) ไฟล์ประเภทมัลติมีเดีย 
(Multimedia) อย่าง คลิปวีดีโอ ภาพยนตร์ เพลง เป็นต้น โดยใช้วิธีเดียวกันกับการฝากรูปภาพ แต่ 
เน้นเฉพาะไฟล์ที่เป็นมัลติมีเดีย เช่น YouTube, imeem, Bebo, Yahoo, Video, และ Ustream.tv
เป็นต้น 

๗. ประเภทซื้อ-ขาย (Business / Commerce) 
เป็นเว็บไซต์ทางธุรกิจออนไลน์ที่เน้นการซื้อขายสินค้า หรือบริการต่าง ๆ (E-commerce) 

ผ่านเว็บไซต์ เช่น การซื้อขายรถยนต์ หนังสือหรือที่พักอาศัย เป็นต้น ซึ่งได้รับความนิยมมาก  เช่น 
Amazon, eBay, Tarad, และ Pramool เป็นต้น แต่ยังไม่ถือว่าเป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่แท้จริง 
เนื่องจาก มิได้เปิดโอกาสให้ผู้ใช้บริการแชร์ข้อมูลกันได้หลากหลาย แต่เน้นการสั่งซื้อและแนะน าสิน 
ส่วนใหญ่๒๖ 

 
๒.๓.๖ บทบาทของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
เครือข่ายสังคมออนไลน์มีบทบาทส าคัญในการเผยแพร่ข้อมูล เนื่องจากเทคโนโลยีเครือข่าว

สังคมออนไลน์ช่วยให้บุคคลสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ในเวลาเดียวกันร่วมกับทุกคน สร้างความสัมพันธ์ 
ระหว่างผู้ที่เกี่ยวข้องมีอิทธิพลต่อการใช้ชีวิตในปัจจุบัน (Bakshy ,Rosenn, Marlow & Adamic,
๒๐๑๒) นอกจากนี้ เครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ปรากฏในสื่อสังคมออนไลน์ยังมีบทบาทส าคัญในการ
ก าหนดประเด็นต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นโดยที่ได้รับความสนใจจากสังคมเป็นอย่างมาก อันเป็นผลมาจาก 
แบ่งปันข้อมูลข่าวสารระหว่างกันของบุคคล กลุ่มคน และความสะดวก รวดเร็วและแพร่กระจายต่อไป 
ได้ในวงกว้าง ได้อธิบายว่า สื่อสังคมออนไลน์ มีลักษณะที่เรียกว่า ๘ ช. ซึ่งมีส่วนส าคัญให้สื่อสังคม
ออนไลน์มีบทบาทกับชีวิตประจ าวันของทุกคน ได้แก่ ๑.ชม โดยหมายถึง การติดตามข้อมูลข่าวสาร
ต่าง ๆ ผ่านสื่อออนไลน์มากขึ้น รวมทั้งการดู ฟัง อ่าน ๒. เชื่อม หมายถึง การน าบุคคลที่มีชื่อเสียง 
ดารา นักแสดง นักการเมือง หรือ บุคคลที่เป็นที่รู้  สังคม มาเชื่อมโยงเข้ากับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นใน
สังคม ๓. แชร์หมายถึงการแบ่งปันข้อมูล ความรู้ ประสบการณ์ ไปสู่เพ่ือนและสังคมมากขึ้น ๔. ใช้ 
หมายถึง การใช้สื่อและอุปกรณ์การสื่อสารเป็น กิจวัตรประจ าวันจนแทบจะขาดไม่ได้ ทั้งการใช้
โทรศัพท์เคลื่อนที่สมาร์ตโฟน (Smartphone) คอมพิวเตอร์ (Computer) แท็บเล็ต (Tablet) 
คอมพิวเตอร์พกพาหรือโน้ตบุ๊ค (Notebook) กล้องถ่ายภาพดิจิตอล (Digital Camera) ๕. ชอบ 
หมายถึง ความสามารถในการแสดงอารมณ์ความรู้สึก ผ่านสื่อออนไลน์มากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นการแสดง
ความรัก ชอบ โกรธ ๖. ช่วยลดอคติ หมายถึง สื่อออนไลน์ เป็นช่องทางในการให้ความช่วยเหลือ และ
ส่งต่อสิ่งดี ๆ ให้กันได้ ๗. เชื่อมต่อมากขึ้น หมายถึง การ เชื่อมต่อกลุ่มชุมชน กลุ่มบุคคล ลัทธิของผู้คน
                                                           

๒๖ เศ ร ษ ฐ พ งค์  ม ะ ลิ สุ ว ร ร ณ , (๒ ๕ ๕ ๓ ). เค รื อ ข่ า ย สั ง ค ม ,  [อ อ น ไล น์ ]  แ ห ล่ งที่ ม า  : 
http://vcharkarn.com/varticle/40698/ [๒๓ กรกฎาคม ๒๕๖๕]. 
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ต่าง ๆ ที่มีลักษณะความชอบล้ายกัน ความสนใจได้มากขึ้น และ ๘. ชีพ หมายถึง การใช้สื่อออนไลน์
เป็นประจ าอย่างสม่ าเสมอ จนมีอิทธิพลต่อการใช้ชีวิตประจ าวัน 

เครือข่ายสังคมออนไลน์นั้น มีบทบาทกับสังคมปัจจุบันอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ซึ่งข้อมูลบนสื่อ
ออนไลน์ที่มีอยู่มากมาย มีทั้งข้อมูลจริง ข่าวลือ และข่าวลวง เนื่องจากผู้ใช้งานสามารถเป็นได้ทั้งผู้ส่ง
สาร (Sender) และผู้รับสาร (Receiver) โดยมีสื่อใหม่ (New Media) อาทิ เฟซบุ๊ก (Facebook) 
ทวิตเตอร์ (Twitter) ไลน์ (Line) ยูทูป (Youtube) เพ่ิมความสะดวกในการติดต่อสื่อสาร และมี
บทบาทส าคัญในการเปลี่ยนพฤติกรรมการเสพข้อมูลข่าวสารของผู้คนในยุคปัจจุบัน ดังเช่น การศึกษา
ของกาย (กาญจน์ เสนแก้ว, ๒๕๕๘) ที่ท าการศึกษาการคาดหวังต่อการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
การรับรู้ การเรียนรู้ และการยอมรับต่อการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ และทัศนคติต่อการใช้งาน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ส่งผลต่อพฤติกรรมการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ ผลการวิจัยพบว่า กลุ่ม
ตัวอย่างมีความคาดหวังต่อการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์คือ ต้องการเป็น ที่รู้จัก มีตัวตนในสังคม
ออนไลน์ ต้องการโฆษณา ประชาสัมพันธ์สินค้าหรือบริการเพ่ีอเป็นการหารายได้จากเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ ต้องการค้นหาคนที่รู้จักซึ่งห่างหายไปนานโดยใช้เครือข่าย ออนไลน์ ต้องการให้ผู้อื่นชื่นชมใน
ผลงานดีโอภาพถ่ายวิหรือประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ได้อัพโหลดลง เครือข่ายสังคมออนไลน์ และต้องการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น แสดงความคิดเห็น ความรู้สึกต่าง ๆ มุมมองของตนเองให้ผู้ อ่ืนได้รับรู้ 
ต้องการความรวดเร็วในการท างาน คุยงาน ส่งข้อมูล และต้อ เป็นสื่อประชาสัมพันธ์ต่าง ๆ ในการ
กระจายข้อมูลและต้องการความบันเทิงหรือผ่อนคลายจากเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

ส่วนด้านการรับรู้ การเรียนรู้ และการยอมรับต่อการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์นั้น กลุ่ม
ตัวอย่างรับรู้เกี่ยวกับการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ รู้จักเครือข่ายสังคมออนไลน์ แอพพลิ เคชั่น
ต่างๆ ทราบถึงคุณประโยชน์/โทษในการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ รับรู้ถึงวิธีการใช้ งานเครือข่าย
สังคมออนไลน์ คุ้นเคยกับเทคโนโลยีและรู้จักเครือข่ายสังคมออนไลน์จากคนรอบข้าง เช่น จากเพ่ือน
หรือคนรู้จัก นอกจากนี้ ด้านการเรียนรู้ต่อการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์พบว่า กลุ่มตัวอย่าง
เรียนรู้การสมัครเข้าใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ และลองใช้เว็บไซต์หรือแอพพลิเคชั่น ใหม่ ๆ สามารถ
เข้าใจและประยุกต์ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ให้เข้ากับชีวิตประจ าวัน โดยเรียนรู้วิธีการใช้งานใน
เว็บไซต์ หรือแอปพลิเคชันต่างๆคุ้นเคยกับเทคโนโลยี เรียนรู้วิธีการใช้งานได้ รวดเร็วขึ้น ส่วนด้านการ
ยอมรับต่อการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์พบว่า กลุ่มตัวอย่างค้นหา เว็บไซต์หรือแอปพลิเคชั่น
ใหม่ๆ โดยยอมรับประโยชน์ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ สนใจ และทดลองเข้าใช้งานเครือข่ายสังคม
ออนไลน์อย่างสม่ าเสมอ๒๗  

                                                           
๒๗ กายกาญจน์ เสนแก้ว, พฤติกรรมการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ของ Gen-X ใน กรุงเทพมหานคร 

การค้นคว้าอิสระเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร บริหารธุรกิจมหาบัณฑิตมหาวิทยาลัยกรุงเทพ ปี
การศึกษา, ๒๕๕๘, หน้า บทน า. 
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ส าหรับทัศนคติต่อการใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความรู้สึก 
เพลิดเพลินในการเช้าใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ เนื่องจากรู้สึกสะดวกและง่ายในการขาย หรือ 
แลกเปลี่ยนสินค้าและบริการผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ นอกจากนี้ ยังทราบว่าสังคมออนไลน์ ด้านดี
และด้านลบ รู้สึกว่าการติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์มีความสะดวกรวดเร็ว ความรู้ใน
เรื่องต่าง ๆ สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีกลุ่มกิจกรรม รู้สึกดีใจ ภูมิใจ ยินดี ถูกใจหรือแชร์
ข้อมูลต่อ สามารถหาเพื่อน ความรู้ สังคมใหม่ๆ จากการใช้งานเครือข่าย สังคม ออนไลน์ มีความสุขใน
การแบ่งปัน เรื่องราว รูปภาพ วิดีโอต่างๆ ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ และมักจะติดต่อเรื่องงานผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ เช่น การประชุม สั่งงาน ส่งรายงาน อีกทั้งแสดงความชื่นชม ยินดี เห็นด้วย 
และรู้สึกว่าเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นโลกเสมือนจริง ซึ่งผู้ใช้เป็นตัวเองได้มากที่สุด เมื่อใช้งานและ
เชื่อว่าสังคมออนไลน์เป็นสังคมที่เสรีเปิดกว้างในการแสดงคิดเห็น มีกลุ่มหรือกิจกรรมที่สนใจที่จะเข้า
ร่วมกิจกรรมนั้นเสมอ๒๘ 

๒.๓.๗ การประยุกต์ใช้ 
ประเด็นแนวคิดเรื่องของสังคมออนไลน์หรือสื่อออนไลน์นี้สามรถท่ีจะน ามาประยุกต์ใช้กับการ

ท าวิจัยในเรื่องการพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แหล่งโบราณคดีและสิ่งแวดล้อม ในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานี ในฐานะที่โลกออนไลน์หรือสื่อออนไลน์นั้นเป็นสนามของการน าเอาองค์ความรู้
ต่างๆไปใช้ และแอพพลิเคชัน(Application) ก็ถือว่าเป็นเครื่องมือที่สามารถน าเอาสิ่งที่เราต้องการจะ
ลงไปเพ่ือเผยแผ่ให้เกิดประโยชน์กับคนหมู่มากท่ีอาศัยอยู่ในโลกออนไลน์นั้นได้ 

 

๒.๔ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับโมบายแอปพลิเคชัน (Mobile Application) 
๒.๔.๑ ความหมายของ Mobile Application 
ค าว่า โมบายแอปพลิเคชัน (Mobile Application) หมายถึง แอปพลิเคชันที่ช่วยการท างาน

ของผู้ใช้บนอุปกรณ์สื่อสารแบบพกพา เช่น โทรศัพท์มือถือซึ่งแอปพลิเคชันเหล่านั้นจะท างานบน
ระบบปฏิบัติการ (OS) ที่แตกต่างกันไป๒๙ ตัวอย่างของระบบปฏิบัติการ บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ได้แก่ 

- Symbian OS ของ โนเกีย 
- Windows Mobile ของ Microsoft 

                                                           
๒๘ กายกาญจน์ เสนแก้ว, พฤติกรรมการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ของ Gen-X ใน กรุงเทพมหานคร, 

หน้า บทน า. 
๒๙ สุชาดา พลาชัยภริมย์ศลิ, (๒๕๕๔). แนวโน้มการใช้โมบายแอพพลเิคชั่น Usages Trend of 

Mobile Application, [ฉบับอิเล็กทรอนิกส์], วารสารนักบริหารแห่งมหาวิทยาลัย 
กรุงเทพ. ๓๑, ๔ (๑๑๐-๑๑๕), แหล่งที่มา http://www.bu.ac.th/knowledgecenter/ 
executive_journal/oct_dec_11/pdf/aw018.pdf, เข้าดูเมื่อวันที่ ๑๙/๑๒/๒๕๖๕. 
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- BlackBerry OS ของ RIM 
- Web OS ของ Palm 
- iOS ของ Apple 
- Android OS ของ Google 
นอกจากนั้น ค าว่า Mobile Application ประกอบขึ้นด้วยค าสองค า คือ Mobile กับ 

Application มีความหมายดังนี้ Mobile คืออุปกรณ์สื่อสารที่ใช้ในการพกพา ซึ่งนอกจากจะใช้งานได้
ตามพ้ืนฐานของโทรศัพท์แล้ว ยังท างานได้เหมือนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ เนื่องจากเป็นอุปกรณ์ที่
พกพาได้จึงมีคุณสมบัติเด่น คือ ขนาดเล็กน้ าหนักเบาใช้พลังงานค่อนข้างน้อย ปัจจุบันมักใช้ท าหน้าที่
ได้หลายอย่างในการติดต่อแลกเปลี่ยนข่าวสารกับคอมพิวเตอร์ ส าหรับ Application หมายถึง
ซอฟต์แวร์ที่ใช้เพ่ือช่วยการท างานของผู้ใช้ (User) โดย Application จะต้องมีสิ่งที่เรียกว่า ส่วนติดต่อ
กับผู้ใช้ (User Interface หรือ UI) เพ่ือเป็นตัวกลางการใช้งานต่าง ๆ 

Mobile Application เป็นการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์ เคลื่อนที่  เช่น 
โทรศัพท์มือถือแท็บเล็ตโดยโปรแกรมจะช่วยตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค อีกทั้งยังสนับสนุน 
ให้ผู้ใช้โทรศัพท์ได้ใช้ง่ายยิ่งขึ้น ในปัจจุบันโทรศัพท์มือ หรือ สมาร์ทโฟน มีหลายระบบปฏิบัติการที่
พัฒนาออกมาให้ผู้บริโภคใช้ ส่วนที่มีคนใช้และเป็นที่นิยมมากก็คือ ios และ Android จึงท าให้เกิด
การเขียนหรือพัฒนา Application ลงบนสมาร์ทโฟนเป็นอย่างมาก อย่างเช่น แผนที่ , เกมส์ , 
โปรแกรมคุยต่างๆ และหลายธุรกิจก็เข้าไปเน้นในการพัฒนา Mobile Application เพ่ือเพ่ิมช่องทาง
ในการสื่อสารกับลูกค้ามากขึ้น ตัวอย่าง Application ที่ติดมากับโทรศัพท์ อย่างแอพพลิเคชั่นเกมส์
ชื่อดังที่ชื่อว่า Angry Birds หรือ facebook ที่สามารถแชร์เรื่องราวต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น ความรู้สึก 
สถานที่ รูปภาพ ผ่านทางแอพพลิเคชั่นได้โดยตรงไม่ต้องเข้าเว็บบราวเซอร์ 

Mobile Application เหมาะส าหรับธุรกิจและองค์กรต่าง ๆ ในการเข้าถึงกลุ่มคนรุ่นใหม่ 
รวมถึงขยายการให้บริการผ่านมือถือ สะดวกง่าย ทุกท่ี ทุกเวลา ตัวอย่างการประยุกต์ใช้ เช่น Mobile 
Application for Real Estate: โมบายแอพพลิเคชั่นส าหรับอสังหาริมทรัพย์ ใช้ในการเก็บข้อมูล
ลูกค้า การจอง การขายบ้าน คอนโด ที่ดิน เป็นต้น 

 
๒.๔.๒ ประเภทของ Mobile Application 
โมบายแอปพลิเคชันแบ่งออกเป็น ๓ ประเภท  ดังนี้ 
๑. เนทีฟแอปพลิเคชัน (Native Application) คือแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นด้วย ชุดค าสั่งเพื่อ

เอาไว้ส าหรับพัฒนาโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันของ OS Mobile นั้นโดยเฉพาะข้อดีคือ ผู้ใช้งาน
สามารถเข้าถึงได้ง่ายจาก Google Play หรือApple’s App Store รวมถึงการท างานแบบ ไม่ต้อง
เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตในบางแอปพลิเคชันท าให้ผู้ใช้งานสะดวก 
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๒. ไฮบริดแอปพลิเคชัน (Hybrid Application) คือแอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนาขึ้นมาด้วย 
จุดประสงค์ที่ต้องการให้สามารถรันบนระบบปฏิบัติการได้ทุก OS โดยใช้ชุดค าสั่งเข้าช่วยเพ่ือให้ 
สามารถท างานได้ทุกระบบปฏิบัติการและหลายแพลตฟอร์มในแอปพลิเคชันเดียวจึงมีข้อดีคือท าให้
ผู้พัฒนาไม่ต้องเสียเวลาในการพัฒนาเพราะเขียนชุดค าสั่งครั้งเดียวสามารถใช้ได้ทุกแพลตฟอร์ม และ
เสียค่าใช้จ่ายน้อย 

๓ . เว็บแอปพลิ เคชัน (Web Application) คือแอปพลิ เคชันที่ถูกเขียนขึ้นมาเพ่ือเป็น 
Browser ส าหรับการใช้งานเว็บเพจต่าง ๆ ซึ่งถูกปรับแต่งให้แสดงผลแต่ส่วนที่จะเพ่ือเป็นการลดการ
เป็น ทรัพยากรในการประมวลผลของตัวเครื่องสมาร์ตโฟน หรือแท็บเล็ต ท าให้โหลดหน้าเว็บไซต์ได้
เร็วขึ้น ข้อดีคือใช้งานง่ายได้สะดวกทุกเวลาที่รวมถึงมีการอัปเดตแก้ไขข้อผิดพลาดต่า ง ๆ อยู่
ตลอดเวลา และใช้งานได้ทุกแพลตฟอร์ม 

เทรนด์การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันปี ๒๐๒๑  
๑. บริการที่พ่ึงระบบต าแหน่งจะยังได้รับความนิยม GPS ที่มีอยู่ทั่วไปในมือถือท าให้บริการที่

พ่ึงระบบหรือต าแหน่ง Location-Based Services (LBS) ก้าวหน้ามากขึ้นจนสามารถให้ ข้อมูล
ผู้ใช้งานแบบทันทีแบบเรียลไทม์และให้ข้อมูลเกี่ยวกับตอยู่ต่าง ๆ แถมมีฟีเจอร์ที่รักษาต าแหน่งที่ 
ความปลอดภัยและการควบคุมการใช้งานเพ่ือบริการท่องเที่ยวอีกด้วย 

๒. เทคโนโลยีเออาร์ Augmented (Reality) จะรวมอยู่ในแอปพลิเคชันเพื่อประโยชน์ใช้สอย 
แอปพลิเคชันที่ใช้ Augmented Reality (AR) ถูกมองว่าเป็นแค่ลูกเล่นหรือเป็นเครื่องมือไว้โปรโมทสิ่ง
ต่าง ๆ แต่เมื่อเวลาผ่านไปแอพลิเคชันที่ใช้ AR ก็มีจ านวนเพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆเมื่อมีอุปกรณ์สวม ใส่ให้เราได้
เห็นภาพที่ชัดเจนขึ้น AR ก็ถูกใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้นกว่าแต่ก่อน ให้ผู้ใช้งานจ าข้อความ
ในแอปพลิเคชันได้ง่าย 

๓. แอปพลิเคชันแอนดรอยด์ที่เรียกใช้งานได้ทันทีจะเป็นเรื่องปกติ Google เพ่ิงประกาศ
ฟีเจอร์ที่ทแอปพลิเคชันแอนดรอยด์ใช้งานได้ทันทีให้ไม่ต้องเสียเวลาดาวน์โหลดหรือติดตั้งแค่แตะ 
แอปพลิเคชันพวกนี้ก็ท างานได้ทันที 

๔. การสอดแทรกปัญญาประดิษฐ์ในแอปพลิเคชันกลายเป็นเรื่องมาตรฐานที่ต้องมีนักพัฒนา
หลายคนที่ก าลังสร้างการเรียนรู้ของเครื่องคอมพิวเตอร์ (Machine Learning) และ ปัญญาประดิษฐ์
หรือArtificial Intelligence (AI) ขณะที่เราสามารถสร้างตัวฟิลเตอร์รูปภาพได้ง่าย ๆ นักพัฒนา
สามารถหาทางใหม่ ๆ ให้แอปพลิเคชันเรียนรู้ได้ด้วยตัวเองจนสามารถปรับหน้าจอตาม รสนิยม
ความชอบของผู้ใช้งานและข้อมูลตามต าแหน่งได้ 

๕. การรวมแอปพลิเคชันส าหรับ Internet of Things (IoT) เป็นเรื่องที่ยังไม่ถูกท้าทาย มาก 
อุตสาหกรรม IoT ที่ก าลังมาแรงขึ้นเรื่อย ๆ ในตอนนี้บริษัทที่ให้บริการด้านสุขภาพการศึกษา ความ
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ปลอดภัยบ้านอัจฉริยะยานพาหนะ และอีกมากมายก็เตรียมรอที่จะพัฒนาให้เข้ากับ ความก้าวหน้า
ของIoT 

๖. ความปลอดภัยของแอปพลิเคชันกลายเป็นเรื่องส าคัญมากกว่ายุคก่อน ๆ เพราะ ข้อมูล
ของผู้ใช้งานที่ละเอียดอ่อนและปริสมาร์ตโฟนเยอะ โดยเฉพาะข้อมูลการติดต่อและบัญชี ผู้ใช้งานท า
ให้ความปลอดภัยของสมาร์ตโฟนเป็นเรื่องส าคัญมากกว่าแต่ก่อน นักพัฒนาต้องไม่ละเลยเรื่องนี้แอป
พลิเคชันที่มีระบบความปลอดภัยติดตั้งไว้จะได้แอปพลิเคชันแตกต่างจากแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ ได้ความ
ปลอดภัยกลายเป็นเรื่องส าคัญอันดับต้น ๆ ในระดับAPI 

แนวโน้มการใช้โมบายแอปพลิเคชัน แนวโน้มการใช้งานสมาร์ตโฟนเพ่ิมขึ้นอย่างก้าวกระโดด
ซึ่งเป็นผลมาจากการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน (Mobile Applications) และเทคโนโลยีของตัว
เครื่องโทรศัพท์จากค่ายผู้ผลิต โดยเฉพาะการพัฒนาต่อยอดแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ของ
บริษัทต่าง ๆ ที่แข่งขันกันเพ่ือชิงความเป็นหนึ่ งในตลาดด้านโมบายแอปพลิ เคชัน (Mobile 
Application) ซึ่งการพัฒนาแอปพลิเคชัน แบ่งเป็นการพัฒนาแอปพลิเคชันระบบ (Operation 
System) และแอปพลิเคชันซอฟต์แวร์ที่ ตอบสนองการใช้งานบนอุปกรณ์และด้วยแอปพลิเคชันที่
เพ่ิมข้ึนและมีประสิทธิภาพมากขึ้นที่ให้ผล 

อุปกรณ์เคลื่อนที่มีแนวโน้มใช้โปรแกรมต่าง ๆ เพื่อตอบสนองกิจกรรมในชีวิตประจ าวัน ได้แก่
ท าธุรกรรมทางการเงินเชื่อมต่อและสืบค้นข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตชมภาพยนตร์ฟังเพลงหรือ 
แม้แต่การเล่นเกม ซึ่งมีทั้งออนไลน์และออฟไลน์ ด้วยอัตราการขยายตัวด้านการใช้งานอุปกรณ์ 
เคลื่อนที่ท าให้บริษัทชั้นน าด้านโทรศัพท์มือถือหลายแห่งหันมาให้ความส าคัญกับการพัฒนา บน
โทรศัพท์มือถือโดยเชื่อว่าจะมีอัตราการดาวน์โหลดเพ่ือใช้งานที่เติบโตอย่างเห็นได้ชัดอุปกรณ์ สื่อสาร
ที่ได้รับความนิยมมากในปัจจุบันคือโทรศัพท์สมาร์ตโฟนมือถือแบบ (Smartphone) โดยสัดส่วนของ
ยอดจ าหน่ายสมาร์ทโฟนเพ่ิมข้ึนมากทั้งนี้เป็นผลมาจากแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ มีการพัฒนา
ต่อยอดมากขึ้นทั้งจากค่ายผู้ให้บริการโทรศัพท์หรือจากที่บริษัทพัฒนาซอฟ บริษัทหันมาพัฒนา
โปรแกรมบนโทรศัพท์มือถือโดยเชื่อว่าจะมีอัตราการดาวน์โหลดเพ่ือใช้งานที่ เติบโตอย่างเห็นได้ชัด 

๒.๔.๓ กระบวนการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน 
        ๑) วางแผน 

      ๑ .๑) ศึกษาคู่แข่งหลังจากมีไอเดียแล้วก็ต้องมาวางแผน เพ่ือให้แอปประสบ
ความส าเร็จให้ได้ จุดแรกสุดที่ควรเริ่มคือวิเคราะห์คู่แข่ง หาแอปที่มีจุดมุ่งหมายคล้ายคลึงกัน และดู
ข้อมูลของยอดดาวน์โหลด ดูว่ามีคนใช้บ้างหรือไม่รีวิวและเรทติ้ง ดูว่ามีคนชอบแอปแบบนี้หรือเปล่า 
แล้วผู้ใช้/ลูกค้าชอบไม่ชอบอะไรประวัติบริษัท ดูว่าบริษัทไปได้ดีไหม แล้วเจอปัญหาอะไรบ้างระหว่าง
ทาง และดูว่ามีวิธีสร้างฐานผู้ใช้อย่างไร จุดประสงค์หลัก ๒ ข้อ ของขั้นตอนนี้คือเรียนรู้ให้มากที่สุด 
เพราะความผิดพลาดมีราคาของมัน ไม่ว่าจะเป็นเวลา ความเครียด หรือจุดที่ใช่จริง ๆ การเรียนรู้จาก
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คู่แข่ง ช่วยประหยัดเวลาไปได้เยอะมาก คือเรียนรู้ว่าการจะเข้าไปแทรกในตลาดนี้ยากง่ายแค่ไหน 
ผู้คนอยากได้วิธีใหม่ในการแก้ปัญหานี้แค่ไหน มีคนแค่ไหนที่ ไม่ได้รับความพึงพอใจกับวิธีเดิม เข้าใจ
ช่องว่างนี้ และปรับไอเดียให้เหมาะกับช่องว่างตรงนั้น 

        ๑.๒) การหารายได้ 
        วิ ธีห ารายได้ มี หลายแบบ  เช่น  in-app purchases, subscription ราย เดื อน , 

freemium/premium feature, ติดโฆษณา, ขายข้อมูล หรือโมเดลสามัญคือเป็น paid app จ่าย
ก่อนโหลด วิธีเลือกคือดูว่าตลาดอยากจะจ่ายแบบไหน และตอนนี้เค้าจ่ายกันแบบไหนอยู่กับบริการที่
คล้าย ๆ กัน อีกอย่างที่ต้องคิดก็คือ เมื่อไหร่ที่เราจะเริ่มเก็บตัง เพราะหลายๆแอปโดยเฉพาะ startup 
ข้ามขั้นตอนนี้ พอจะกลับมาคิดตังอีกทีก็ไม่ทันแล้ว ไม่สามารถท าก าไรได ้

        ๑.๓) การตลาด 
        ขั้นตอนนี้คือการระบุออกมาว่าจะท าการตลาดแอปฯ ได้ยังไง อะไรคืออุปสรรคใหญ่สุด 

สมมุติว่าเรามีทีมดีไซน์เนอร์และ dev ที่สร้างแอปขั้นเทพออกมาได้ อุปสรรคขั้นต่อไปก็คือท าอย่างไร
ให้คนโหลด มันมีแอปที่ออกแบบสวยงามและใช้งานได้ดีมากมายบน store ที่ไม่มีคนโหลดซึ่งก็จะท า
ให้เสียเวลาและงบประมาณมาก  

        ๑.๔) Road Map 
        ขั้นตอนสุดท้ายของการวางแผนก็คือการวาง Roadmap ขั้นตอนนี้คือการท าให้ทุกคน

ในทีมเข้าใจว่าแอปที่สร้างเสร็จจะเป็นแบบไหน และต้องการอะไรบ้างเพ่ือที่จะประสบความส าเร็จใน
วันแรกของการปล่อย product ซึ่งเราเรียก product เวอร์ชั่นแรกนี้ว่า Minimum Viable Product 
(MVP) ในขั้นตอนนี้เราจะเขียนทุกสิ่งที่เราอยากให้แอปท าได้ แล้วเอามาเรียงล าดับความส าคัญ ดูว่า
อะไรคือหัวใจหลัก อะไรท าให้ดูดผู้ใช้งานมาเริ่มใช้ของเราได้ และอะไรไว้เพ่ิมที่ หลังก็ได้ ถ้าบางอย่าง
เราคิดว่าผู้ใช้น่าจะอยากได้ พวกนั้นสมควรเอาไปท าหลัง ๆ ได้เลย เพราะหลังจากเราได้ผู้ใช้มา
ระดับนึงกับ MVP เราสามารถรู้ได้ดีขึ้นว่า feature ต่อไปควรท าอะไรจาก feedback ว่าผู้ใช้อยากได้
จริง ๆ และพวก analytics ที่เราติดไว้ก็มีส่วนช่วยมาก ๆ 

    ๒) ออกแบบ 
    ๒.๑) ออกแบบ UX ออกแบบโครงสร้างข้อมูล 
    เป็นขั้นตอนที่เราตัดสินใจว่าแอปเราต้องแสดงข้อมูลอะไรบ้าง และท างานอะไรได้

บ้าง ปกติเราจะลิสต์มาว่าแอปมี feature อะไร ท าอะไรได้บ้าง และต้องแสดงข้อมูลอะไรที่หน้าไหน
ของแอป จากนั้นเราก็มาสร้างเป็น wireframe 

Wireframe 
ขั้นต่อไป เราจะเริ่มสร้างแต่ละ screen และก าหนดการท างานและข้อมูลที่จะแสดง 

ต้องท าให้มั่นใจว่าข้อมูลที่จะแสดงต้องมีที่อยู่ของมัน ควรเริ่มต้นในกระดาษเพราะมันจะแก้เยอะ และ
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แก้บ่อย จะได้แก้ง่าย ๆ ดีกว่าไปแก้ใน process หลัง ๆ แล้วก็มาท าต่อด้วยพวกแอปแบบ Sketch 
หรือแอปสร้าง wireframe ที่เราถนัด พอเรามี screen ครบแล้ว เราก็จะมาสร้างแอป workflow กัน 

Workflows 
Workflow คือเส้นทางที่ user สามารถท่องไปในแอปของเราได้ ทุก ๆ อย่างที่เราอยาก

ให้ user ท าและเห็นได้ ต้องใช้กี่คลิกเพ่ือที่จะท ามันได้ส าเร็จ ต้องท าให้มั่นใจว่าทุกคลิกนั้นเข้าใจได้
อย่างง่ายดาย โดยผู้ใช้ไม่งง ถ้าบางอย่างใหญ่ ๆ ใช้ไม่กี่คลิกเพ่ือท าจนส าเร็จก็ยังถือว่าดี แต่บางอย่าง
ง่ายๆก็ไม่ควรต้องใช้หลายคลิกเกิน พอเราเจอปัญหาใน workflow เราก็ต้องกลับไปอัพเดท 
wireframe และก็ลองใหม่ด้วยการเทสทุก flow ตั้งแต่ต้น เพ่ือให้มั่นใจว่าการแก้ flow นี้ให้ง่ายขึ้น 
ไม่ได้ท าให้อีก flow ยากข้ึนแทน 

Click-through model 
Click-through model ช่วยให้เราทดสอบ wireframe และ workflow โดยการให้ 

user ได้ทดลองเหมือนเล่นจริง โดย user จะได้รับ link อันหนึ่ง เมืองเปิดบนมือถือ user จะสามารถ
คลิกท่ีปุ่มต่างๆ และเปิดไปยังหน้า wireframe ต่างๆ ตาม workflow ได้เหมือนแอปจริงๆ ในขั้นตอน
นี้จะยังไม่มีการท างานใดๆท้ังสิ้น เป็นแค่รูปภาพของแต่ละหน้าเพ่ือทดสอบ navigation ของแอป เมื่อ
เราเจอปัญหาที่หน้าไหน ก็แก้ wireframe หน้านั้น และทดลองใหม่จนกว่าจะพอใจ tools ที่ใช้ได้ก็มี 
in vision, sketch, adobe xd 

    ๒.๒) ออกแบบ UI 
    Style guide 
    Style guide หรือ UI Kit เป็นเหมือนต้นแบบของสิ่งต่างๆในแอป การมี style ที่

ชัดเจนจะช่วยให้ user ไม่งงกับการใช้งานแอปเรา เราไม่อยากจะให้แอปเรา หน้านึงมีปุ่ม ok สีฟ้าอยู่
ข้างล่าง อีกหน้านึงเป็นสีเขียวตรง header หรอก การมี style ที่จัดเจนและตรงกันทั้งแอปจะท าให้ 
user ใช้งานได้ลื่นขึ้น 

การก าหนด Style guide ก็ต้องดูด้วยว่าลูกค้าและผู้ใช้เราเป็นใคร แอปจะใช้เวลาไหน ถ้าใช้
กลางคืนก็อาจจะต้องท าสีให้ dark หน่อย ถ้าถูกใช้โดยพนักงานบริษัทที่งานยุ่งมาก ๆ ก็อาจจะต้องลด
ขั้นตอนยุ่งยาก และท าให้งานส าเร็จได้โดยไว designer ที่มีประสบการณ์จะต้องสามารถออกแบบ
ผลงานออกมาให้เหมาะกับผู้ใช้ให้มากที่สุด ผลลัพธ์ของขั้นตอนนี้ เราจะได้สี , fonts, และ widget 
เช่น ปุ่ม, ฟอร์ม, label ที่จะเอามาใช้ในแอปเราทั้งหมด 

Rendered design 
ขั้นนี้คือการเปลี่ยน wireframe สีขาวด าของเราให้กลายเป็นหน้าตาแอปจริง ๆ โดยใช้ 

Style guide ที่สร้างขั้นเมื่อขั้นตอนที่แล้ว พยายามอิงกับ Style guide ในทุกจุด แต่ถ้ามีจุดไหนต้อง
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อัพเดทหรือเพ่ิม Style guide ก็สามารถกลับไปอัพเดทได้ แต่ต้องให้มั่นใจว่าผลลัพธ์ออกมามีความ
สอดคล้องกันทั้งแอป 

Rendered click-through model 
หลังได้หน้าตาแอปจริงทั้งหมดมาแล้ว ให้เรากลับมาท า click-through model อีกรอบ 

ในขั้นตอนนี้อาจจะต้องใช้เวลามากหน่อย เพ่ือให้มั่นใจว่าจะไม่มีการแก้ไขใหญ่ ๆ อีกแล้ว เพราะ
หลังจากขั้นตอนนี้ การเปลี่ยนอะไรบางอย่างจะมีราคาแพงและใช้เวลานานขึ้น ให้คิดว่าขั้นตอนนี้คือ
การเช็คพ้ืนครั้งสุดท้ายก่อนที่จะเริ่มเทปูนซีเมน แน่นอนว่าหลังจากนี้ไม่ใช่ว่าจะเปลี่ยนอะไรไม่ได้เลย 
แต่การเปลี่ยนแต่ละครั้งจะมีราคาสูงข้ึนมาก 

พัฒนาจาก Design ไปยัง Development 
หลังจากใช้พลังงานอย่างมากไปในการออกแบบว่าแอปจะมีหน้าตายังไงและท าอะไรได้

บ้าง มันจ าเป็นอย่างมากที่จะท าให้ dev team เข้าใจใน vision ตรงกัน หลาย ๆ องค์กร ท าตรงนี้ได้
แย่เพราะเหตุผลหลาย ๆ อย่าง designer และ developer คล้าย ๆ กับอยู่กันคนละโลก บางที่
อาจจะสื่อสารกันไม่เข้าใจเพราะแต่ละคนก็มองจากมุมตัวเอง ถ้าในองค์กร ทีม designer เข้าใจ 
technical ขึ้นนิดหน่อย และ dev team ก็ท าความเข้าใจกับมุมมองของ designer ขึ้นอีกนิด จะท า
ให้การท างานราบรื่นขึ้นเยอะมาก Tool ที่แนะน าให้ใช้ก็คือ Zeplin (ที่ GetLinks ก็ใช้อยู่) Designer 
จะเป็นคนอัพโหลด design ขึ้นไป แล้ว dev สามารถเอา Style guide มาใช้ได้เลย dev ไม่ต้องเดา 
dimension ค่าสี hex และต าแหน่งที่แน่นอนบนหน้าจอ dev สามารถพัฒนา pixel-perfect แอ
ปจาก design ได้ทันท ี

    ๓) เขียน code 
    ๓.๑) เลือก Tech stack 
    มันมีหลายวิธีและ technology ที่ใช้ในการพัฒนาแอปได้ แต่ละวิธีก็มีข้อดีข้อเสีย

ต่างกัน บางอย่างอาจจะราคาถูก แต่ประสิทธิภาพของแอปตก บางอย่างอาจจะซับซ้อน และใช้
เวลานานเกินไปส าหรับแอปที่เราจะท า แต่ทางเลือกที่แย่ที่สุดคือการใช้ technology ที่ก าลังจะตาย 
หรือไม่เสถียร ถ้าคุณท าผิดพลาดไปแบบนั้น คุณอาจจะต้องสร้างใหม่ทั้งหมด หรือไม่ก็จ่ายค่า 
maintenance สูงลิบลิ่ว 

ฝั่ง Front-end ในการท า mobile app มี ๓ ทางเลือก 
Native ท าแอปแยกแต่ละ platform ไม่สามารถ reuse code ระหว่างกันได้ วิธีนี้ท า

ให้ปรับแต่งได้สูงสุด UI เป็นของ platform ๑๐๐ % แอปเร็วและมีประสิทธิภาพสูง เป็นวิธีที่แพงที่สุด 
เพราะต้องท าแต่ละ platform ใหม่ทั้งหมด 
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Cross-platform เป็นเทคโนโลยีที่มี code บางส่วนหรือทั้งหมดแชร์กัน แต่ก็ยัง build 
ไปรันเป็น Native เช่น React Native, Xamarin อันนี้เป็นวิธีสายกลางที่ประหยัดเงินและเวลา ถ้าเรา
ไม่ต้องการ performance สูงสุดขนาดแบบแรก 

Hybrid เป็นวิธีที่ใช้เทคโนโลยีของ web (HTML, CSS, JavaScript) และ install ผ่าน 
native wrapper เช่น Cordova, Phone Gap, Ionic วิธีนี้อาจจะราคาถูกสุด แต่แอปออกมา
คุณภาพค่อนข้างต่ า และช้ามาก 

ฝั่ง Back-end (Web API & Server) 
Server มีผลอย่างมากกับประสิทธิภาพของแอป และการขยายจ านวนผู้ใช้ที่แอปรองรับ

ได้ มีสิ่งที่ต้องตัดสินใจก่อนจะเริ่มเขียน code ดังนี้ 
ภ า ษ า  Java, C#, Go-lang, JavaScript, PHP, Python, Ruby แ ต่ ล ะ ภ า ษ า ก็ จ ะ มี 

framework ที่ช่วยในการเขียนของตัวเอง 
Database มี  ๒ ประเภทหลักๆ SQL และ noSQL SQL เป็นของดั้ งเดิมที่มักจะเป็น

ทางเลือกที่ดีที่สุดในแทบทุกกรณี มีหลายยี่ห้อให้เลือก เช่น MSSQL, MySQL, PostgreSQL เป็นต้น 
noSQL มักใช้ในสถานการณ์ที่ต้องการเก็บข้อมูลปริมาณมหาศาลหรือไม่มีการแก้ไขข้อมูลเดิมบ่อย  ๆ 
นอกจากการเลือก database แล้วยังมีเรื่องของการออกแบบ schema ว่าจะเก็บข้อมูลยังไง การ
ออกแบบที่ดีจะส่งผลต่อความส าเร็จในระยะยาว ดังนั้นในขั้นตอนนี้ต้องมั่นใจว่า database ได้
ออกแบบไว้อย่างดี และรองรับอนาคต 

Hosting environment (Infrastructure) เลือกว่าจะ host server เราไว้ที่ไหน ตัดสินใจ
จากราคา ความสามารถในการขยายสเกล ความสามารถที่ท าได้ บริการเสริม การใช้งานง่าย 
ประสิ ท ธิภ าพ  และความส เถี ย ร  มี หล าย เจ้ า  เช่ น  AWS, Google Cloud, Heroku, Azure 
นอกเหนือจากนั้นเรายังต้องวางแผนเผื่อการสเกล เมื่อจ านวนผู้ใช้เพ่ิมมากขั้น Cloud-base ท าให้เรา
สามารถจ่ายเงินเพ่ือเพ่ิมหรือลดได้ตามความจ าเป็น นอกจากนี้ยังมีบริการเสริม เช่น backup 
database, server uptime, update os และอีกมากมาย 

    ๓.๒) Agile development process 
    คือการแตกย่อยงานที่ต้องพัฒนาทั้งหมดออกมาเป็น milestone ที่เล็กลง และเริ่มพัฒนา

แอปเราเป็นรอบๆ วนลูปไปเรื่อยๆ ในแต่ละรอบจะมีการวางแผน, การพัฒนา, การเทส, และการรีวิว 
เรื่อง Agile เป็นเรื่องที่มีการเผยแพร่เยอะ และมีรายละเอียดเยอะ แต่ในบทความนี้จะเล่าแค่คร่าวๆ 
ในระดับท่ีเพียงพอต่อการท างานในแต่ละ step ก็พอ 

การวางแผน 
การวางแผนคือการแบ่งงานออกเป็นลิสต์ของ task ที่จะ code ในรอบ iteration นี้ แต่ละ 

task จะต้องมี  requirement ที่ ชั ด เจน  หลั งจากที่  developer เข้ า ใจ  requirement ดี แล้ ว 
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developer ก็จะประเมินเวลาที่ต้องใช้ในการท าแต่ละ task เพ่ือที่จะกระจายงานกันไปท าได้อย่าง
สมดุลกับปริมาณงานที่ทีมท าได้ในแต่ละ sprint 

Developer จะเริ่มวางแผนว่าจะเขียน solution ยังไงเพ่ือมาแก้ปัญหาในแต่ละ task 
developer เก่ง ๆ จะหาทาง reuse code ทั้งแอปให้มากที่สุด เช่น พวก style หรือ function ที่ใช้
ร่วมกันได้ ถ้าต้องเปลี่ยน design ก็แค่ไปอัพเดทที่เดียวก็จะเปลี่ยนทั้งหมด ไม่ต้องไปนั่งไล่อัพเดททุก 
ๆที ่

การพัฒนา 
Developer จะเริ่ม code ตาม requirement ใน task ที่ได้รับมอบหมาย developer ต้อง

เข้าใจเป้าหมายสูงสุดของแอป และเจตนาของแต่ละ task ถ้าบางอย่างมันท าไปแล้วดูไม่ถูกต้อง 
developer ต้องรีบมาบอก PM เพ่ือจะได้หาทางออกกัน เมื่อ task นั้น ๆ เสร็จก็จะ deploy ขึ้น 
development version ให้ tester เทสได ้

การเทส 
การเทสควรท าโดยคนที่ไม่ใช่ developer ที่ code แอปนี้ขึ้นมา เพราะ developer จะรู้อยู่

แล้วว่าตรงไหนท าอะไรได้ บางทีก็จะไม่เจอสิ่งที่ user ที่ใช้งานจริงจะเจอเมื่อใช้งานทั่วไป การเทสมี
หลายประเภทในแต่ละความคืบหน้าของการพัฒนา 

Functional Test การเทสว่า feature นี้ท างานได้ถูกต้องตาม requirement หรือไม่ ทีม 
QA จะมี test case, action step และผลลัพธ์ที่คาดหวังว่าจะให้มันเกิด 

Usability Testing เทสว่าผู้ใช้ไม่งง และใช้งานง่ายพอมั้ย ตอนเทสควรเอาคนที่เคยเห็นแอป
เป็นครั้งแรกมาเทส เพ่ือจ าลองว่าเค้าเป็นคนที่เพ่ิงเริ่มใช้จริง ๆ โดยก าหนด target group เพ่ือน ามา
เทส สัมภาษณ์ว่าเค้ามี background ยังไง จากนั้นก็ให้เค้าใช้แอปเหมือนคนเพ่ิงเห็นแอปนี้ครั้งแรกใน 
store ไม่ต้องแนะน าวิธีใช้ ดูว่าเค้าใช้แอปเรายังไง ติดตรงไหน หลังจากเสร็จก็ถาม feedback และ
น ามาปรับปรุงแอปต่อไป 

Performance Testing ถ้าแอปใช้เวลา ๒๐ วิในการเปิด ต่อให้ท างานถูกต้องก็คงไม่มีใครใช้ 
Performance Testing ต้องท าก่อนปล่อยให้ user จริงใช้ แต่ถ้าเทสเจอตั้งแต่แรก ๆ ก็อาจจะท าให้
แก้ไขได้ง่ายกว่าไปแก้ตอนท้าย 

Regression Testing เทส feature ที่เคยท าเสร็จและเทสผ่านไปใน sprint ก่อน ๆ เพราะ
การท างานใน sprint นี้อาจส่งผลกระทบกับ feature เก่าท าให้ท างานผิดพลาดได้ tester ที่ดีควรจะ
มี list ของ test case เพ่ือมาเทสของ sprint ที่ผ่านไปแล้วด้วย 

Device-Specific Testing เทสบนหลาย ๆ screen size และ OS version หรือ browser 
มีหลาย tool ที่ช่วยจ าลองเครื่องหลาย ๆ รุ่นได้ แต่ก็ต้องเทสบนเครื่องจริงจ านวนนึง เพ่ือให้มั่นใจว่า
มันท างานได้แน่ ๆ บนเครื่องส่วนใหญ่ 
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User Acceptance Testing ให้ user จริงๆ เทส และเก็บ feedback จริง เมื่อเจอบัคก็ต้อง
สร้าง task ให้ developer ไปแก้ไขและปิด issue task นี้ 

sprint รีวิว/retrospective 
ตอนท้ายของทุก sprint จะมีประชุมเพ่ือคุยกับทุกคนที่เก่ียวข้องว่า sprint ที่ผ่านมาเป็นยังไง

บ้าง อะไรดี อะไรไม่ดี ถ้ามีปัญหาอะไรก็จะได้พยายามแก้ไขไม่ให้เกิดอีกใน sprint หน้า ถ้าบางอย่าง
มันดีในส่วนไหน ก็น ามาใช้กับส่วนอ่ืนๆ พอจบ sprint review ก็จะต้องวนกลับไป ขั้นตอนการ
วางแผน และท าวนไปเรื่อย ๆ จนแอปเสร็จ 

Beta testing 
เมื่อแอปเราเสร็จเรียบร้อย เราอาจจะท า beta launch อีกรอบ beta launch คือการให้

ผู้ใช้งานกลุ่มเล็ก ๆ ใช้งานจริงในสถานการณ์จริงเหมือนกับแอปเรา launch ไปแล้ว ส่วนใหญ่กลุ่มนี้
จะเป็น power user, early adopter หรือลูกค้าที่ชอบเราเป็นทุนเดิม ในขั้นตอนนี้เราจะได้ข้อมูลที่
หลากหลายขึ้นอย่างมาก เราอาจจะเจอปัญหาที่ไม่เคยเทสเจอมาก่อนมากมาย ซึ่งดีกว่าปล่อยแอป
และท าการตลาดแล้วเพ่ิงมาเจอปัญหาทีหลัง 

หลังจาก Beta testing แล้วแก้ปัญหาที่พบไปจนหมด และไม่มีปัญหาใหม่ ๆ รายงานมาอีก
แล้ว ก็เริ่ม step ต่อไปได ้

     ๔) ปล่อยแอป 
    แอปทั่วไปจะมี ๒ ส่วนที่ส าคัญที่เราต้อง deploy ก็คือ web server กับ client ที่ไว้บน 

Google Play หรือ Apple Store 
Web API (Server) 
ส่วนนี้คือการรับส่งและเก็บข้อมูลของ mobile app ถ้า server โดนใช้งานหนักเกิน หรือล่ม 

แอปก็ท างานไม่ได้ไปด้วย server ต้องสามารถ scale ได้เมื่อเกิดเหตุการณ์ไม่คาดฝันหรือแอปเกิดบู
มขึ้นมา เทคโนโลยีฝั่ง server ก็มีหลากหลาย ตั้งแต่ Infra ไปจนถึง programming ยกตัวอย่างเช่น 
AWS, Google Cloud, Kubernetes, Docker, Node.js, RoR, etc. 

App Store 
การอัพแอปขึ้น store เราต้องมั่นใจว่าแอปได้ config ถูกต้องส าหรับ production มีข้ันตอน

หลายขั้นตอนในการท า มีฟอร์มหลายอันที่ต้องกรอก ต้องท า screenshot และเนื้อหาส าหรับ 
marketing ต้องเขียนค าอธิบาย และเราก็ submit ขึ้นไป ฝั่ง Apple จะมีการตรวจที่ละเอียดกว่า 
Google Play ฝั่ง Apple จะใช้เวลา ๒–๓ วัน ส่วน Google Play จะได้ในไม่ก่ีชั่วโมงเลย 
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    ๕) สังเกตการณ์ และวัดผล 
    เมื่อ submit app ขึ้นไปแล้ว งานของเรายังไม่จบ จะเห็นได้ว่าแอปดัง ๆ ทุกแอปมีลิสต์

ของอัพเดทยาวเป็นหางว่าว ไม่ว่าจะเป็น แก้บัค , เปลี่ยน เพ่ิมฟีเจอร์ การสังเกตการณ์ส าคัญมาก ๆ 
เพ่ือเราจะได้รู้ว่าต้องอัพเดทอะไร นี่คือสิ่งที่ต้องสังเกตการณ์ 

Crashes 
มีห ลาย เจ้ าที่  track app crash ได้  Sentry, HockeyApp, Rollbar, Fabric ฯลฯ  มั น

สามารถดูได้ด้วยว่าก่อน crash user ท าอะไรอยู่หน้าไหน เครื่องรุ่นอะไร และข้อมูลแวดล้อมอ่ืน ๆ 
และสามารถแจ้งเตือนแบบ realtime ผ่าน email/sms ได้ทันทีท่ี crash 

Analytics 
analytics ใหม่ ๆ สามารถ track ข้อมูลได้แทบทุกอย่างของ user ท าให้คุณเข้าใจว่า user 

คือใคร อายุ เพศ สถานที่ ภาษา และเค้าใช้งานแอปเรายังไง เวลาที่เล่น เวลาที่ใช้ในแอป หน้าที่ดู 
และไปจนถึงพฤติกรรมเช่น heatmap หรือปุ่มไหนโดนคลิกเยอะสุด ใช้ข้อมูลตรงนี้ท าความเข้าใจ 
user ให้มากที่สุด และดูว่าตรงไหนควรลงทุนลงแรงในอนาคต อย่าไปลงแรงกับส่วนที่ไม่ค่อยมีคนใช้ 
แต่ลงในส่วนที่มีความเป็นไปได้ว่าจะเกิดการเติบโตสูงที่สุด tool ที่ ใช้ Facebook Analytics, 
Apptentive, Google Analytics, Appsee 

Performance 
แอปเปิดได้ไวแค่ไหน ท างานได้ไวแค่ไหน เราจะดูได้ว่า action ไหนใช้เวลาเท่าไหร่ แล้วเรา

จะเจอจุดที่ต้องปรับปรุงที่นั่น เราสามารถตั้งให้ alert เมื่อเกิดเหตุการณ์ที่บาง action ใช้เวลานาน
ผิดปกติ เราจะได้เข้าไปดูว่าเกิดปัญหาอะไรขึ้นหรือไม่ tool ที่ใช้ Prometheus, New Relic 

App Store Management 
Rating และ Review ใน Store เป็นสิ่งส าคัญมากๆ ทุกครั้งที่มี review ใหม่ ต้องมั่นใจว่า

เราได้เข้าไปดูคนรีวิว ขอบคุณ หรือพยายามช่วยเหลือในสิ่งที่ท าให้เค้าโมโหจนให้ ๑ ดาว ซึ่งหลายครั้ง
ที่การ customer support แค่เล็กน้อยท าให้เค้าเปลี่ยนจาก ๑ ดาวเป็น ๕ ดาวได้ และบริการที่ดีก็
ท าให้ชื่อเสียงเราดีตามไปด้วย 

Further Iteration and Improvement 
เป้าหมายของการสังเกตการณ์คือจะได้รู้ว่าเราควรท าอะไรเป็นสิ่งต่อไป เพราะถ้าเราเปิดให้

คนใช้ และดูแลแอปนี้ไปสักพัก มันก็จะต้องมี feature ใหม่ๆเพ่ิมเข้ามาเพ่ือปรับปรุงให้ดีขึ้นไปเรื่อยๆ 
ใช้ ข้ อ มู ล จ ากผู้ ใช้  แล ะการ  monitor แล้ ว เอ า ไป เข้ า  development process loop เพ่ิ ม 
conversion rate, install number, และรายได้ไปเรื่อยๆ 

 



 
54 

 

๒.๔.๔ การประยุกต์ใช้ 
ส าหรับโมบายแอปพลิเคชัน Mobile Application ถือว่าเป็นนวัตกรรมทางด้านเทคโนโลยี

ใหม่ล่าสุดที่ผู้คนทุกชนชั้นสามารถที่จะดาวน์โหลดน ามาใช้ได้ และมีอีกหลายคนที่มีความรู้
ความสามารถในการสร้างแอพพลิเคชั่นนี้และโหลดลงในโทรศัพท์มือถือที่สะดวกและง่ายต่อการค้นหา
ความรู้ที่ตนต้องการหรือแสวงหาความรู้ที่พึงประสงค์รวมถึงน าไปสู่การท าการค้าในตลาดออนไลน์ได้ 
โมบายแอปพลิเคชัน Mobile Application สามารถที่จะน ามาประยุกต์ใช้กับการวิจัยเรื่องนี้ได้โดย
เมื่อเราสร้างแอพพลิเคชั่นเสร็จแล้วเราก็สามารถที่จะโหลดลงในมือถือเพ่ือให้ง่ายต่อการสืบค้นได้
นั่นเอง 

 

๒.๕ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
สันติกร สมนึก (๒๕๔๗) ศึกษางานวิจัยเรื่องการพัฒนาระบบสอบถามเส้นทางขนส่ง มวลชน

กรุงเทพมหานครผ่านเว็บเซอร์วิสมีวัตถุประสงค์เพ่ือใช้ในการสอบถามเส้นทางรถโดยสาร ประจ าทาง 
ขสมก. รถไฟฟ้าบีทีเอสรถไฟฟ้าใต้ดินบีเอ็มซีแอลและเรือด่วนเจ้าพระยาพร้อมการบอก จุดต่อรถหรือ
เปลี่ยนชนิดยานพาหนะกรณีเดินทาง ๒ ต่อผ่านเว็บเซอร์วิสโดยเทคโนโลยีที่ใช้พัฒนา ระบบ ได้แก่
ไมโครซอฟท์ดอทเน็ตเฟรมเวิร์กหลังจากระบบพัฒนาเสร็จได้รับการประเมินโดยใช้ แบบสอบถาม
ประเมินระสิทธิภาพของระบบผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านเว็บเซอร์วิสได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
๓.๔๑ แสดงให้เห็นว่าระบบที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีส่วนผล การประเมินจาก
นักพัฒนาระบบด้านเว็บเซอร์วิสได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  ๓.๘๖ แสดงให้เห็นว่าระบบที่ พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีและผลการประเมินจากผู้ใช้ระบบงานทั่วไปได้ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
๓.๗๕ แสดงให้เห็นว่าระบบที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีซึ่งผลจากการส ารวจความ
คิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างสามารถสรุปได้ว่าระบบที่พัฒนาขึ้นเป็นระบบงานที่สามารถนาไปประยุกต์ใช้
ส าหรับการสอบถามเส้นทางขนส่งมวลชนกรุงเทพมหานครผ่านเว็บเซอร์วิสได้อย่างมีประสิทธิภาพ๓๐ 

อดิศักดิ์ วงแก้ว (๒๕๕๑) ศึกษางานวิจัยเรื่องการออกแบบและพัฒนาระบบควบคุมรถ 
ต้นแบบเดินตามเส้นอัตโนมัติหรือเอจีวีเพ่ือใช้ขนส่งวัสดุและสินค้าในกระบวนการผลิตเมนบอร์ด 
คอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยลดระยะเวลาและแรงงานคนในการขนถ่ายวัสดุในกระบวนการผลิตเมนบอร์ด 
คอมพิวเตอร์ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบความแตกต่างของการใช้งานระบบขนถ่ายวัสดุอัตโนมัติกับการใช้ 
แรงงานคนในกระบวนการผลิตเมนบอร์ดคอมพิวเตอร์จะเห็นได้ว่าระบบรถขับเคลื่อนอัตโนมัติต้นแบบ 
ที่พัฒนาขึ้นจะมีประสิทธิภาพในการขนถ่ายวัสดุที่ดีกว่าการใช้แรงงานคนโดยสามารถลดจวน คนงาน
                                                           

๓๐ สันติกร สมนึก, “การพัฒนาระบบสอบถามเส้นทางขนส่งมวลชนกรุงเทพมหานครผ่านเว็บ เซอร์วิส,”, 
รายงานการวิจัย, (บัณฑิตวิทยาลัย: สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ), ๒๕๔๗. 
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ในการขนส่งวัสดุจากเดิม๑๕คนต่อวันเป็น๖ คนต่อวันคิดเป็นจ านวนคนงานที่ลดลงคิดเป็น ๖๐ 
เปอร์เซ็นต๓์๑ 

Jia Tan, Kari Rönkkö และ Cigdem Gencel (๒๐๑๕) ศึกษางานวิจัยA Framework for 
Software Usability & User Experience Measurement in Mobile Industry โดยศึกษาทฤษฎี 
เรื่องการจัดหมวดหมู่ Usability ส าหรับ และ UX และใช้วิธีแจกแบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการ 
วัดผลพบว่าด้านการเข้าถึงข้อมูลและการแปลความหมายเช่นการใช้งานได้หลายภาษาอินเตอร์ เฟซ
และฟังก์ชันการใช้งานต่างๆ ไม่ได้มีผลต่อการออกแบบแอปพลิเคชันมากนักแต่การเรียนรู้ และความ
เข้าใจมีผลต่อการออกแบบแอปพลิเคชันจากผลการทดสอบปรากฏว่าการจัดกลุ่มและการ จัดล าดับ
ของเมนูที่ท าให้เข้าใจยากจะส่งผลให้ผู้ใช้งานเกิดความสับสนได้นอกจากนี้สิ่งที่จ าเป็นที่ควร ท าคือการ
จัดหมวดหมู่ของความสัมพันธ์ของข้อมูลและการตอบค าถามที่เป็นประโยชน์แก่ผู้ใช้งาน๓๒ 

 
 
 
 

 
 

                                                           
๓๑ อดิศักดิ์ ดวงแก้ว, “การออกแบบและพัฒนาระบบควบคุมรถต้นแบบเดินตามเส้นอัตโนมัติหรือเอจีวี

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ”, รายงานการวิจัย, (บัณฑิตวิทยาลัย สาขาวิชา: วิศวกรรมการ
จัดการอุตสาหกรรมภาควิชาวิศวกรรมอุตสาหกรรม, ๒๕๕๑). 

๓๒ Jia Tan, Kari Rönkkö. Cigdem Gencel A Framework for Software Usability & User 
Experience Measurement in Mobile Industry, 2015. 



บทท่ี ๓ 
 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 

 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้ผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเพ่ือให้ได้ข้อมูลในประเด็น
ที่ต้องการศึกษาผู้วิจัยจึงได้ก าหนดวิธีการด าเนินการวิจัยตามล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 ๓.๑ รูปแบบการวิจัย 
 ๓.๒ พ้ืนที่การวิจัย 
 ๓.๓ ประชากร / กลุ่มตัวอย่าง / ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
 ๓.๔ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
 ๓.๕ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ๓.๖ การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ๓.๖ สรุปกระบวนการวิจัย  
 

๓.๑ รูปแบบกำรวิจัย 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใช้กระบวนการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ (Action Research) มาเป็นส่วนหนึ่งของการด าเนินการวิจัย เน้นการศึกษาวิเคราะห์ทั้งในเชิง
พ้ืนที่และกลุ่มเป้าหมาย มีการจัดกระบวนการวิจัยด้วยการถอดบทเรียนและการบูรณาการข้อมูลที่ได้
จากการสัมภาษณ์ การสังเกต และการปฏิบัติการร่วมกันในพ้ืนที่ศึกษาและกลุ่มเป้าหมายที่ก าหนดไว้โดย
ใช้กระบวนการตามวงจรเดมมิง (PDCA) เป็นเครื่องมือในการด าเนินงานการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมี
ส่วนร่วมในทุกขั้นตอน โดยมีข้ันตอนใหญ่ๆ ๒ ขั้นตอน ดังนี้    
 ๓.๑.๑ ขั้นเตรียมการ มีการด าเนินงาน ดังนี้ 
  ๑) การสร้างทีมวิจัยหลัก เป็นกระบวนการแสวงหาผู้สนใจและผู้มีประสบการณ์ใน
ประเด็นเกี่ยวกับการวิจัย 
  ๒) การเลือกประเด็นปฏิบัติการการวิจัย เป็นการสร้างความร่วมมือกับกลุ่มผู้มีส่วนได้เสีย
เพ่ือร่วมกันพิจารณาคัดเลือกประเด็นที่เป็นค าถามวิจัยหลัก คือเป็นการร่วมกันศึกษาวิจัยภายใต้สภาพ
ปัญหาและปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นในพื้นที่และกลุ่มเป้าหมายจนน าไปสู่การตั้งค าถามและพัฒนาไปสู่การ
ก าหนดเป้าหมายของการวิจัย   



๕๗ 
 

  ๓) การวางแผนการวิจัย โดยเริ่มด าเนินการจากการเก็บรวบรวมข้อมูลสถานการณ์ใน
พ้ืนที่ ความต้องการในพื้นที่และเกลุ่มเป้าหมาย และเพ่ือค้นหาทีมวิจัยหรือบุคคลที่จะเข้าร่วมเครือข่าย
และทีมวิจัย หรือทีมด าเนินงานในพ้ืนที่ 
  ๔) การด าเนินการอ่ืน ๆ ที่จ าเป็น เป็นการร่วมกันพิจารณาแผนการวิจัยหรือขั้นตอนของ
การวิจัยทั้งหมดว่ามีความเหมาะสม สอดคล้อง และสามารถขับเคลื่อนการด าเนินงานให้บรรลุเป้าหมาย
ตามกราอบระยะเวลาที่ก าหนดได้ เพ่ือน าไปปรับปรุงแผนการด าเนินงานให้ชัดเจนและสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  
 ๓.๑.๒ ขั้นลงมือท า มีการด าเนินงาน ดังนี้ 
  ในกระบวนการด าเนินการวิจัยหรือระหว่างการจัดกิจกรรมของขั้นตอนนี้จะต้องมีการ
ด าเนินการใน ๔ องค์ประกอบ คือ 
  ๑) การเตรียมการ ทั้งในแงการประสานงานกลุ่มคน การจัดเตรียมทีมงาน วัสดุอุปกรณ์ 
วางแผนขั้นตอนต่าง ๆ และการแบ่งหน้าที่ของทีมวิจัย ส่วนนี้จะมีความส าคัญในแงของความพร้อมใน
การจัดการกิจกรรมซึ่งจะส่งผลต่อการด าเนินกิจกรรมว่าจะได้ผลตามที่คาดหวังหรือตามเป้าหมายที่ตั้งไว้
หรือไม ่
  ๒) การปฏิบัติการ เป็นการด าเนินงานตามแผนงานที่วางไว้ และการปรับเปลี่ยนกิจกรรม
ด าเนินงานตามเงื่อนไขท่ีพบในขณะปฏิบัติการซึ่งอาจมีกิจกรรมที่หลากหลายมีรายละเอียดและขั้นตอน
มาก  
  ๓) การบันทึกกระบวนการ ถือเป็นขั้นตอนที่ส าคัญอย่างยิ่งของการวิจัยเพราะต้องมีการ
บันทึกข้อมูลที่ได้พบเห็น ทั้งในการเขียนรายงาน การวิเคราะห์ และสรุปผลของกิจกรรมและของการวิจัย 
รวมทั้งข้อมูลการสรุปกิจกรรม การสังเกตการณ์  การบันทึกเทป การบันทึกภาพ และการสรุป
กระบวนการทั้งหมด 
  ๔) การสรุปบทเรียน เพื่อจัดท าฐานข้อมูลและน าเสนอข้อมูลสู่ ชุมชนและหน่วยงาน 
เพ่ือให้เกิดการประยุกต์ใช้ข้อมูลเบื้องต้นของชุมชนหน่วยงาน และแลกเปลี่ยนข้อมูลเชิงบูรณาการแก่กัน 
 ๓.๑.๑ กำรศึกษำในเชิงเอกสำร (Documentary study) 
  การศึกษาในเซิงเอกสาร ผู้วิจัยท าการศึกษาและรวบรวมข้อมูล จากเอกสารและ
หลักฐาน ที่เกี่ยวข้องจาก หนังสือ รายงานการวิจัย รายงานการประชุม เอกสารแสดงความสัมพันธ์ที่
แสดงให้เห็นถึงแนวคิด หลักการ รูปแบบ ความสัมพันธ์กับการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ใน
การจัดการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี
ดังรายละเอียดต่อไปนี ้
  ๑. ศึกษาคันคว้า และรวบรวมข้อมูลจากเอกสารและหลักฐานทีเกี่ยวข้อง ทั้งหนังสือ 
รายงานการวิจัย รายงานการประชุม และเอกสารอื่น ๆ โดยอาศัยแนวคิดเรื่องการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
(Application) ในการจัดการเรียนรู้ ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด



๕๘ 
 

นครสวรรค์-อุทัยธานีเพ่ือเพ่ิมคุณค่าทางการอนุรักษ์ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวาร
วดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
  ๒. การศึกษาเกี่ยวกับการจัดท าแอปพลิเคชั่นเพ่ือน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้และการ
จัดการผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเพ่ือให้
เข้าถึงข้อมูลในพ้ืนที่จริงเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
ทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
  ๓. ศึกษาและพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้ผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเพ่ือเพ่ิมคุณค่าของผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีในด้านต่างๆ เช่น คุณค่า
ด้านสังคมและวัฒนธรรม คุณค่าในด้านการท่องเที่ยว คุณค่าด้านประวัติศาสตร์และการธ ารงอัตลักษณ์
ของชุมชน เป็นต้น 
 

๓.๒ พื้นที่กำรวิจัย 
 ส าหรับการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์และการสนทนากลุ่ม เวทีแสดงความคิดเห็นและ
เวทีชุมชนผู้ให้ข้อมูลส าคัญ พ้ืนที่ศึกษาพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้ผัง
แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีประกอบด้วยพ้ืนที ่๒ 
จังหวัด ได้แก่ จังหวัดนครสวรรคแ์ละจังหวัดอุทัยธานี โดยมีรายละเอียดคือ 

จังหวัดนครสวรรค์ ได้แก่ อ าเภอเมืองนครสวรรค์ อ าเภอพยุหะคีรี อ าเภอตาคลี อ าเภอไพศา
ลี อ าเภอบรรพตพิสัย โดยมีรายละเอียดคือ 

๑) อ าเภอเมืองนครสวรรค์ ๑ ต าบล คือ ต าบลหนองกรด  อ าเภอเมืองนครสวรรค์ 
๒) อ าเภอพยุหะคีรี ๑ ต าบล คือ ต าบลท่าน้ าอ้อย อ าเภอพยุหะคีรี 
๓) อ าเภอตาคลี ๑ ต าบล คือ ต าบลจันเสน  อ าเภอตาคลี  
๔) อ าเภอไพศาลี ๑ ต าบล คือ ต าบลโพธิ์ประสาท อ าเภอไพศาลี 
๕) อ าเภอบรรพตพิสัย ๑ ต าบลคือ ต าบลเจริญผล  อ าเภอบรรพตพิสัย 
จังหวัดอุทัยธานี ได้แก่ อ าเภอเมืองอุทัยธานี อ าเภอหนองขาหย่าง อ าเภอบ้านไร่ อ าเภอสว่าง

อารมณ ์โดยมีรายละเอียดคือ 
๑) อ าเภอเมืองอุทัยธานี ๑ ต าบลคือ ต าบลทุ่งใหญ่ อ าเภอเมือง อุทัยธานี 
๒) อ าเภอหนองขาหย่าง  ๑ ต าบลคือ ต าบลดงขวาง อ าเภอหนองขาหย่าง 
๓) อ าเภอบ้านไร่ ๑ ต าบลคือ ต าบลวังหิน อ าเภอบ้านไร ่
๔) อ าเภอสว่างอารมณ์ ๑ ต าบลคือ ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ 
โดยมีแนวทางในการด าเนินการในภาคสนาม ดังต่อไปนี้ 



๕๙ 
 

 ๑. ท าการศึกษาข้อมูลพ้ืนที่ที่มีแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานี ในบริบทที่เป็นแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีซึ่งจัดเป็นยุค
ประวัติศาสตร์ ภายใต้กรอบของการแสวงหาข้อมูลในเชิงเอกสารและเชิงประจักษ์คือการลงพ้ืนที่
ภาคสนามเน้นแบบมีส่วนร่วม 

 ๒. ศึกษาและด าเนินการจัดกิจกรรมการเรี ยนรู้ ใน เรื่องการใช้แอพพลิ เคชั่น 
(Application) ในการจัดการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานี ด้วยการอบรมเชิงทฤษฏีและเชิงปฏิบัติการ โดยทฤษฏีจะให้การอบรมแก่
ผู้เข้าร่วมโครงการ ณ สถานที่ที่เหมาะสมจากนั้นจะน าผู้เข้าร่วมอบรมในโครงการลงพ้ืนที่จริง ณ 
ชุมชนที่ เป็นที่ตั้งของการส ารวจแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานี ในเชิงประจักษ์ เพ่ือใช้แอพพลิเคชั่นในพ้ืนที่จริงและน าเสนอข้อมูลเชิงประจักษ์ 
จากนั้นจะประเมินความรู้ของผู้เข้าร่วมโครงการ และด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์
และการประชุมกลุ่มย่อยกับผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (key-informant) ประกอบด้วยกลุ่มประชากร กลุ่มผู้ให้
ข้อมูลส าคัญคือ ๒ จังหวัด คือ จังหวัดนครสวรรค์และจังหวัดอุทัยธานี ในพ้ืนที่ที่ได้ระบุไว้แล้ว 

 ๓. ด าเนินการศึกษาวิเคราะห์ โดยเน้นกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนในพื้นที่แหล่ง
โบราณคดีใน ๒ จังหวัด คือ จังหวัดนครสวรรค์และจังหวัดอุทัยธานี เพ่ือการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือ
การเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานี 

 ๔. สรุปและน าเสนอผลการศึกษาที่ได้ทั้งจากการศึกษาในเชิงเอกสารและการน าผู้ร่วม
โครงการลงภาคสนาม โดยน ามาวิเคราะห์ผลการใช้แอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีจากนั้นน าเอาผลที่ได้จากการวิจัยไป
ตรวจสอบตามวงจรเดมมิ่ง (PDCA) จากนั้นจัดประชุมกลุ่มย่อยเพ่ือระดมความเห็นน าผลการการใช้
แอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดี ในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีไปปรับปรุงก่อนที่จะน าเสนอต่อสาธารณะมาเผยแพร่ให้ภาครัฐ ชุมชนและผู้ที่มี
ส่วนเกี่ยวข้องได้รับทราบต่อไป 

 

๓.๓ ประชำกร กลุ่มตัวอย่ำง ผู้ให้ข้อมูลส ำคัญ  
 ประชากรศึกษาเป็นกลุ่มพระภิกษุสงฆ์หรือผู้น าศาสนา ผู้บริหารภาครัฐ ส่วนท้องถิ่น และ 
ตัวแทนชุมชน ที่อาศัยอยู่ในเขตพ้ืนที่แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานี โดยใช้วิธีการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างที่มีความรู้ที่จะสามารถให้ข้อมูลที่ส าคัญ โดย
ก าหนดเกณฑ์ คือ เป็นผู้ที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญในประเด็นที่ศึกษา และเป็นผู้ที่ยินดีจะให้ข้อมูลเชิง
ลึกถึงปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นตามบริบทของพื้นที่ ก าหนดกลุ่มผู้ให้ข้อมูล ดังนี้ 
 



๖๐ 
 

๑) กลุ่มพระสงฆ์ จ านวน ๒๐ รูป 
๒) กลุ่มผู้น าชุมชน จ านวน ๒๐ คน 
๓) กลุ่มตัวแทนชุมชน/ปราชญ์ชาวบ้าน/นักวิชาการ จ านวน ๑๐ คน 
๔) กลุ่มนักวิชาการสถาปนิกการออกแบบหรือโยธาธิการ จ านวน ๑๐ คน 
๕) กลุ่มนักวิชาการด้านโบราณคดี  จ านวน ๕ คน 
๖) กลุ่มผู้สนใจเข้าร่วมสัมมนา/กิจกรรม จ านวน ๓๐ คน 
  รวม ๙๕ รูป/คน 

 

๓.๔ เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 การด าเนินการตามโครงการวิจัยดังกล่าว เน้นการศึกษาการมีส่วนร่วมในการเก็บรวบรวม
ข้อมูลในพ้ืนที่แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี โดยมี
การสัมภาษณ์ การประชุมกลุ่มย่อย (Focus Group) เพ่ือให้การด าเนินกิจกรรมระหว่างชุมชนเพ่ือให้
ไดม้าซึ่งข้อมูลที่ส าคัญ โดยมีเครื่องมือที่ส าคัญดังนี ้
  ๑. ใช้แบบสัมภาษณ์ เพ่ือศึกษาสภาพปัญหา เพ่ือท าความเข้าใจเกี่ยวกับการสภาพ
แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดี ในชุมชนขนของตนเอง และผู้ให้ข้อมูลส าคัญใน
ประเด็นต่างๆ ซึ่งการเข้าไปมีส่วนร่วมในสนามและด าเนินการสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้างนี้ จะท าให้
ผู้วิจัยได้ข้อมูลที่เป็นความจริงเพ่ิมมากข้ึน โดยผู้วิจัยจะเตรียมแนวค าถามอย่างกว้าง ๆ มาล่วงหน้า 
       ๒. การอภิปรายกลุ่มย่อย โดยน าสภาพปัญหาความขัดแย้งที่พบในการสัมภาษณ์มาท า
การสนทนากลุ่มเพ่ือสร้างชุดกิจกรรม เป็นการสนทนาที่เกิดขึ้นได้โดยทั่ว ๆ ไป โดยไม่เจาะจงเรื่อง
สถานที่ เช่น การพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวาร
วดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
  ๓ . ใช้ชุดกิจกรรมการใช้แอพพลิ เคชั่นเพ่ือการเรียนรู้ผั งแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานี ซึ่งชุดกิจกรรมประกอบด้วย 

๓.๑ การสนทนากลุ่มชุมชน ๒ จังหวัดตามที่ได้ก าหนดพ้ืนที่เอาไว้ โดยให้แต่ละ
ชุมชนนั้นจะต้องเลือกจากผู้ที่มีคุณสมบัติประกอบด้วย ๑) กลุ่มพระสงฆ์หรือผู้น าทางศาสนาจ านวน 
๑๐ รูป ๒) กลุ่มผู้น าชุมชน จ านวน ๑๐ คน ๓) กลุ่มตัวแทนชุมชน/ปราชญ์ชาวบ้าน/นักวิชาการ 
จ านวน ๑๐ คน ๔) กลุ่มนิสิตนักศึกษาและกลุ่มคนที่ร่วมกิจกรรม  หมู่บ้านรวม ๒๐ คน รวมจ านวน
ทั้งสิ้น ๕๐ รูป/คน โดยมีรายละเอียดการสนทนากลุ่มย่อย ดังนี้ 

๑. ประวัติความเป็นมาของแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จงัหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานี 



๖๑ 
 

  ๒. ที่ตั้ง ขนาดพ้ืนที่ของแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค-์อุทัยธานี 
  ๓. คติความเชื่อและประเพณีวัฒนธรรมที่ เกี่ยวข้องกับ แหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานี  
  ๔. สภาพปัญหาในพ้ืนที่ที่เกิดขึ้นกับแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวาร
วดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
  ๕. ปัญหาและอุปสรรคของการพัฒนาแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
ทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานี  
  ๖.แนวทางการน าเอาแอพพลิเคชั่นในส่งเสริมการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานีไปปรับใช้ในการท่องเที่ยวหรือการพัฒนา
ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมได้อย่างไร 

๓.๒ การจัดเวทีแสดงความคิดเห็นร่วมกันแต่ละจังหวัด คือ จังหวัดนครสวรรค์ มี ๕ อ าเภอ 
ได้แก่ ๑) อ าเภอเมืองนครสวรรค์ ๑ ต าบล คือ ต าบลหนองกรด  อ าเภอเมืองนครสวรรค์๒) อ าเภอ
พยุหะคีรี ๑ ต าบล คือ ต าบลท่าน้ าอ้อย อ าเภอพยุหะคีรี๓) อ าเภอตาคลี ๑ ต าบล คือ ต าบลจัน
เสน  อ าเภอตาคลี ๔) อ าเภอไพศาลี ๑ ต าบล คือ ต าบลโพธิ์ประสาท อ าเภอไพศาลี  ๕) อ าเภอ
บรรพตพิสัย ๑ ต าบลคือ ต าบลเจริญผล  อ าเภอบรรพตพิสัย จังหวัดอุทัยธานีมี ๔ อ าเภอ ได้แก่ ๑) 
อ าเภอเมืองอุทัยธานี ๑ ต าบลคือ ต าบลทุ่งใหญ่ อ าเภอเมือง อุทัยธานี ๒) อ าเภอหนองขาหย่าง  ๑ 
ต าบลคือ ต าบลดงขวาง อ าเภอหนองขาหย่าง๓) อ าเภอบ้านไร่ ๑ ต าบลคือ ต าบลวังหิน อ าเภอบ้านไร่ 
๔) อ าเภอสว่างอารมณ์ ๑ ต าบลคือ ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ โดยแต่ละชุมชนประกอบด้วย 
๑) กลุ่มพระสงฆ์หรือผู้น าทางศาสนาจ านวน ๑๐ รูป ๒) กลุ่มผู้น าชุมชน จ านวน ๑๐ คน ๓) กลุ่ม
ตัวแทนชุมชน/ปราชญ์ชาวบ้าน/นักวิชาการ จ านวน ๑๐ คน ๔) กลุ่มนิสิตนักศึกษาและกลุ่มคนที่ร่วม
กิจกรรม  หมู่บ้านรวม ๒๐ คน รวมจ านวนทั้งสิ้น ๕๐ รูป/คน เพ่ือสร้างเครือข่ายการเรียนรู้แหล่ง
โบราณคดีร่วมกนั 
 ๔. การใช้เครื่องมือการถ่ายภาพ โดยการใช้ภาพถ่ายเป็นภาพนิ่ง  โดยการใช้ภาพถ่ายเป็น

ภาพนิ่งเพ่ือมาประกอบเพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้แหล่งโบราณคดีทาง

พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานี 

 ๕. เทปบันทึกเสียง ใช้สัมภาษณ์ผู้น าชุมชนและผู้เกี่ยวข้องเพ่ือช่วยบันทึกการ
สนทนาที่เป็นประเด็นส าคัญๆ ตามวัตถุประสงค์ให้ได้อย่างครบถ้วน 
 ขั้นตอนการสร้างและการตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
  ๑. การก าหนดเนื้อหาของแบบสัมภาษณ์ ตามวัตถุประสงค์ของการวิ จัย โดย
การศึกษาข้อมูลจากแนวคิด ทฤษฏี และงานวิจัยที่เกีย่วข้อง เพ่ือมาก าหนดเนื้อหาของแบบสัมภาษณ์  



๖๒ 
 

  ๒. ร่างเครื่องมือการวิจัยตามประเด็นที่ก าหนดให้ครบถ้วนทุกตอน 
  ๓. น าเครื่องมือมาตรวจสอบ 
  ๔. แก้ไขเครื่องมอืการวิจัยตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ 
  ๕. ปรับปรุงเครื่องมือการวิจัยและจัดท าเครื่องมือการวิจัยฉบับสมบูรณ ์

 

๓.๕  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยเรื่องนี้ เป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนา (Research and Development) เพ่ือประมวลองค์
ความรู้ ศึกษาแนวคิด หลักการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผัง
แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีโดยศึกษาเอกสารที่
เกี่ยวข้อง ตลอดทั้งงานวิจัยที่มีผู้รู้ได้ศึกษาไว้ รวมถึงการเก็บข้อมูลเซิงปฏิบัติการ (Workshop) เช่น 
การสัมภาษณ์เชิงลึก การประชุมกลุ่มย่อย เป็นต้น 

ในส่วนของการวิจัยในภาคสนามเพ่ือการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผัง
แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีรวมถึงสภาพปัญหา
และแนวทางแก้ไขโดยคณะผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาวิจัยในลักษณะของการวิจัยใน ภาคสนาม (Field 
Study) โดยด าเนินการใน ๕ ลักษณะ คือ 

(๑) ศึกษารวบรวมเอกสาร ชุดความรู้ และความเป็นมาเกี่ยวกับแนวคิด ด้าน
ประวัติศาสตร์ ประเพณีและวัฒนธรรมรวมถึงสภาพปัญหาและแนวทางแก้ไขปัญหาของการพัฒนา
แอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค-์อุทัยธานี 

(๒) การศึกษาจากสถานที่จริงผ่านกระบวนการ ลงพ้ืนที่ชุมชน สถานศึกษา หน่วย
ราชการ และวัด โดยเน้นการเข้าถึงองค์ความรู้ในเรื่องของการใช้าแอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้
ผังแหล่งโบราณคดทีางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานี 

(๓) การบูรณาการองค์ความรู้ด้านพ้ืนที่ชุมชนที่เป็นที่ตั้งของแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีผ่านกระบวนการสังเคราะห์โดยเน้น
กิจกรรมการสนทนากลุ่มในแต่ละพ้ืนที่ 

(๔) คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบร่วมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง 
สนทนากลุ่มในแต่ละพ้ืนที่และชุมชน จัดเวทีแสดงความคิดทั้ง ๒ จังหวัด 

(๕) ด าเนินการการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีจากนั้นสรุปการวิจัยและประมวลองค์
ความรู้และข้อคิดเกี่ยวกับผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธานี 



๖๓ 
 

๓.๖ กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
จากการศึกษาทั้งในเชิงเอกสาร (Documentary Research) และข้อมูลเชิงประจักษ์ 

จากการสัมภาษณ์ การประชุมกลุ่มย่อย เป็นกระบวนศึกษาวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 
โดยผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล โดยมุ่งเน้นการวิเคราะห์ที่ได้จากการสรุปตามสาระส าคัญด้าน
เนื้อหาทีก่ าหนดไว้ โดยวิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis) ตามประเด็นหัวข้อดังนี้ 

- ด าเนินการศึกษาบริบทพ้ืนที่โดยเน้นกระบวนการมีส่วนร่วมของผู้ที่เกี่ยวข้องกับการ
ด าเนินการวิจัย 

- สรุปและน าเสนอผลการศึกษาที่ได้จากการศึกษาในเชิงเอกสารและภาคสนามจากการ 
สัมภาษณ์ กลุ่มเป้าหมาย ๒ จังหวัด ได้แก่ จังหวัดนครสวรรค์ ๕ อ าเภอ และจังหวัดอุทัยธานี ๔ 
อ าเภอโดยการสนทนากลุ่มในแต่ละชุมชน การพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี, และจัดกิจกรรมเกี่ยวกับ
การใช้แอพพลิเคชั่นโดยตัวแทนยุวชนจากพ้ืนที่ ๒ จังหวัด จากนั้นมีการน าผลจัดท าแอพพลิเคชั่นเพ่ือ
การเรียนรู้ มาวิเคราะห์ตามประเด็นส าคัญ กล่าวคือ ประวัติความเป็นมาของแหล่งโบราณคดี ความ
เชื่อและประเพณีวัฒนธรรม สภาพปัญหาที่เกิดขึ้น หน่วยงานที่เข้ามาเกี่ยวข้องจากนั้นจะน าผลการ
วิเคราะห์มาเผยแผ่สู่สังคม ทั้งภาครัฐ และภาคเอกชน และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในระดับต่าง ๆ 

- วิเคราะห์ผลของการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีผ่านการลงพ้ืนทีส่ ารวจโดยใช้หลักทฤษฎี
ที่ เกี่ยวข้องน าไปสู่การพัฒนาแอพพลิ เคชั่น เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผั งแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานี 

- สรุปผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ 
 

๓.๗ สรุปกระบวนกำรวิจัย 
 การน าเสนอข้อมูลจะอยู่ ในลักษณะการพรรณนาความ (Descriptive Presentation) 
ประกอบภาพถ่าย และการพรรณนาความประกอบการบรรยายเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
แอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีแบบมีส่วนร่วม เพ่ือสร้างความสัมพันธ์ ความเข้าใจในองค์ความรู้เกี่ยวกับการ
พัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค-์อุทัยธานีด้านประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น รวมไปถึงการสร้างความ
เข้าใจให้เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน เพ่ือให้เห็นรูปแบบ กระบวนการ เพ่ือให้เกิดการความส านึกในการ
เรียนรู้ในแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีอย่างยั่งยืน
ต่อไป 



บทท่ี ๔ 
ผลการวิจัย 

 
การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผังแหล่ง

โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี” มีวัตถุประสงค์ ๓ 
ประการ (๑) เพ่ือศึกษาแนวทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี (๒) เพ่ือการพัฒนาและใช้
แอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือเสริมสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี (๓) เพ่ือศึกษาคุณค่าของการพัฒนา
แอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวาร
วดีในจังหวัดนครสวรรค์ -อุทัยธานีซึ่ งมีการด าเนินการวิจัยตามระเบียบวิธีวิจัยเชิ งคุณภาพ 
(Qualitative Research) ศึกษาข้อมูลเชิงเอกสาร (Documentary Research) จากแหล่งข้อมูลทุติย
ภูมิ ควบคู่กับการวิจัยภาคสนาม (Action Research) โดยเก็บข้อมูลจากการลงพ้ืนที่ส ารวจผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีโดยคณะผู้วิจัยจะได้
น าเสนอผลการวิจัยตามล าดับดังนี้ 

๔.๑ ข้อมูลผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธานีที่น ามาใช้ท าแอพพลิเคชั่น 

๔.๒ แนวทางในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
๔.๓ ผลการพัฒนา 
๔.๔ การใช้แอพพลิเคชั่นเพ่ือการเข้าถึงผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดี

ในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
๔.๕  คุณค่าจากการใช้แอพพลิ เคชั่น ในการจัดก ารเรียนรู้ผั งแหล่งโบราณคดีทาง

พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
๔.๖ องค์ความรู้จากการวิจัย 
 

๔.๑ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
๔.๑.๑ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีกรณีเมืองจันเสน 

  ๔.๑.๑.๑ ประวัติเมืองจันเสน  
ส าหรับเมืองจันเสนนี้ ชื่อเดิมรียกตามเนินดินที่ชาวบ้านเรียกกันว่า “โคกจันเสน” แต่

หากพิจารณาจากรูปแบบของค าศัพท์ที่อาจจะมีรากเหง้ามาจากภาษาดั้งเดิมก็คือบาลีและสันสกฤตก็



๖๕ 

 

จะพบว่า ค าว่า “จันเสน” นี้ เข้าใจว่าแปรรูป เลือนมาจากค าดั้งเดิมภาษาอินเดียว่า “จัน-ทะ-เสนะ”
หรือจันทเสน เฉพาะค าว่า “เสนะ” เป็นค าในภาษาบาลี มีความหมาย ในพจนานุกรมบาลี-ไทยให้
ความหมายว่า ค าว่า เสนา หมายถึง กองทัพหรือกองทหาร หมู่ทหาร๑ ดังปรากฏในค าว่า “อจฺเจกจีวร  
นาม เสนาย วา คนฺตุกาโม โหติ ปวาส  วา คนฺตุกาโม โหติ” แปลว่า “ชื่อว่า อัจเจกจีวร อธิบายว่า ผู้
ประสงค์จะไปในกองทัพ ประสงค์จะไป พักแรมต่างถิ่น”๒ และคล้ายกับ ค าว่า “แสนย์ ในภาษา
สันสกฤต อันมีความหมายว่า แสนยากร  ค าว่า “เสน” นี้ ถือว่าเป็นค าที่เป็นมงคลนามที่นิยมใช้กัน
มากในสังคมไทยค าหนึ่ง ตัวอย่างที่พบเห็นบ่อยได้แก่  ค าว่า ภีมเสน ศิวเสน รถเสน นันทเสน ชัยเสน 
นาคเสน เป็นต้น นอกจากนี้ยังมีชื่อสกุลที่ลงท้ายด้วย ค าว่า “เสน” อยู่หลายสกุล เช่น จารุเสน พล
เสน บุณยเสน สานเสน พันธุมเสน ศุภเสน ษัฏเสน อาสนเสน จูตเสน ปทีปเสน และ กนิฐเสน เป็น
ต้น๓ ส่วนค าว่า จัน หรือจันทะนั้น ก็อาจจะเป็นชื่อ ๆ หนึ่งที่ได้รับอิทธิพลมาจากอินเดีย ซึ่งใน
เมืองไทยเรานั้นก็มีชื่อตัวหรือชื่อสกุลที่เกี่ยวข้องกับค าว่าจันทะหลายชื่อ เช่น เมืองจันทึก ซึ่งก็อาจจะ
ฟ้องกับค าว่า จันทิกา หรือ Chandigarh ในภาษาอังกฤษ ซึ่งเมืองนี้เป็นชื่อเมืองของรัฐปัญจาบอินเดีย 
การที่คนอินเดียเข้ามาเผยแผ่ศาสนาในท้องถิ่นหรือชุมชนบ้านเมืองในแถบนี้ก็ย่อมมีอิทธิพลต่อการเอา
ชื่อหรือนามมงคลนี้ไปตั้งเป็นชื่อของเมืองต่าง ๆ ได้รวมทั้ง “เมืองจันเสน”นี้ด้วย ซึ่งชื่อเมืองว่า จันเสน 
หรือจันทะเสนะนี้ก็อาจจะมีความหมายหรือแปลได้ว่า เมืองที่เกิดมาจากกองทัพของจันทราเทวีหรือ
กองทัพของเทพเจ้าแห่งพระจันทน์อย่างนี้ก็เป็นไปได้ 

อย่างไรก็ตามเราจะพบว่า ชื่อเมืองอ่ืน ๆ อาจจะมีการเปลี่ยนแปลงในภายหลัง แต่เฉพาะ
เมืองจันเสนนี้ปรากฏว่าไม่มีการเปลี่ยนแปลงในเรื่องของชื่อเมืองแต่อย่างใดยังคงมีการใช้ค าว่าจันเสน
ส าหรับเรียกชื่อพ้ืนที่หรือเรียกชื่อสถานที่ต่าง ๆ มาโดยตลอด เช่น โคกจันเสน วัดจันเสน สถานีรถไฟ
จันเสนเป็นต้น 

 ส าหรับเมืองโบราณจันเสนนี้ มีลักษณะเป็นรูปสี่ เหลี่ยม แต่มนที่มุมทั้งสี่ จนดู
เกือบจะเป็นรูปกลม (พอจะ เทียบได้กับลักษณะของเมืองโบราณก าแพงแสนและเมืองโบราณอินทร์
บุรี) ล้อมรอบด้วยคูเมืองซึ่งกว้าง ประมาณ ๒๐ เมตร ปัจจุบันนี้ยังลึกอยู่และมีน้ าขัง เป็นส่วนใหญ่ 
นอกจากส่วนสั้น ๆ บางตอนซึ่งตื้นเขิน ขึ้น แต่ก็ยังเห็นเป็นร่องรอยและเค้าคูเมืองได้โดยชัดเจน คู
เมืองนี้เป็นชนิดที่ไม่มีก าแพงมูลดินประกอบ และ โอบบริเวณอันมีความกว้างประมาณ ๗๐๐ เมตร 

                                                           
๑ มูลนิธิภูมิพโลภิกขุ, พจนานุกรม บาลี-ไทย, (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์มูลนิธิภูมิพโลภิกขุ, ๒๕๖๐), 

หน้า ๓๓๙. 
๒ วิ.ม.(ไทย) ๒/๖๔๙/๑๖๘. 
๓ นิจ หิญชีระนันท์ “จันเสน เมืองทวารวดีที่ถูกลืม” ใน สุจินต์ วงษ์เทศ (บรรณาธิการ” สังคมและ

วัฒนธรรม : จันเสน เมืองแรกเร่ิมในลุ่มลพบุรี ป่าสัก, (กรุงเทพมหานคร : เรือนแก้วการพิมพ์, ๒๕๓๘), หน้า ๗๙-
๘๐. 



๖๖ 

 

ยาว ประมาณ ๔๐๐ เมตร คิดเป็นเนื้อที่ประมาณ ๓๐๐ ไร่เศษ เทียบขนาดได้ประมาณเท่าสวนลุมพินี 
หรือ ประมาณ ๔ เท่าของเนื้อที่สนามหลวง แต่ก่อนนี้เมื่อ จะเข้าไปในบริเวณเมืองจะต้องเดินบน
สะพานไม้ข้าม เมืองเข้าไป ครั้นเมื่อไม่กี่ปีมานี้ทางบ้านเมืองได้เอารถงานมาท าถนนผ่าตัวเมืองและถม
คูเมืองเป็นทางข้ามเข้าไป จึงไม่มีสะพานที่จะต้องข้ามดังแต่ก่อน บริเวณภายใน คูเมืองมีลักษณะเป็นที่
เนิน สูงกว่าพ้ืนที่รอบนอกคูเมือง โดยปัจจุบันนี้บริเวณตัวเมืองโบราณก็มีได้เข้าไปอาศัยอยู่หลาย
ครอบครัวและพ้ืนที่ภายในตัวเมืองก็จะมีการท าการเกษตรของชาวบ้านท าให้ไม่สามารถที่จะมองเห็น
เป็นรูปแบบเมืองเพราะไม่เหลือสิ่งก่อสร้างหรือโบราณสถานใด ๆ ที่เป็นของเมืองโบราณหลงเหลืออยู่
เลย จะมีเพียงการค้นพบวัตถุโบราณพวกพระหรือเศษกระเบื้องหรือลูกปัดโบราณบ้างเท่านั้น  

 ส าหรับสถานภาพในปัจจุบันของเมืองจันเสนนั้น ปัจจุบันตั้งอยู่ที่ต าบลจันเสนอ าเภอตาคลี 
จังหวัดนครสวรรค์ ซึ่งปัจจุบันถือว่าเป็นเมืองโบราณที่มีความส าคัญมากเมืองหนึ่งของจังหวัด
นครสวรรค์และเป็นเมืองท่องเที่ยวที่มีการประชาสัมพันธ์ให้นักท่องเที่ยวได้เข้ามาท่องเที่ยวเพ่ือหา
ความรู้และเรียนรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ความเป็นมาของชุมชน ซึ่งหากพิจารณาให้เห็นถึงสภาพของ
เมืองโบราณจันเสนนั้นจะพบว่าเมืองจันเสนจะเป็นเมืองที่มีลักษณะเป็นรูปสี่เหลี่ยมแต่มนที่มุมทั้งสี่ 
จนเกือบจะเป็นรูปกลม มีความกว้างประมาณ ๗๐๐ เมตร ยาวประมาณ ๘๐๐ เมตร มีพ้ืนที่ประมาณ 
๓๐๐ ไร่ ล้อมรอบด้วยคูเมือง ซึ่งกว้างประมาณ ๒๐ เมตร ที่ปัจจุบันยังมีน้ าขังและชาวบ้านยังได้ใช้
ประโยชน์จากน้ าในคูเมืองนี้ในการอุปโภค ส่วนพ้ืนที่ภายในคูเมืองสูงกว่าพ้ืนที่โดยรอบเล็กน้อย 
สันนิษฐานว่าเป็นเพราะการขุดคูเมืองในสมัยโบราณแล้วน าดินมาถม พ้ืนที่ภายในคูเมือง ซึ่งปัจจุบัน
สามารถลักสูงต่ าได้อย่างชัดเจน นอกคูเมืองด้านทิศตะวันออกมีสระน้ า หรือบึงขนาดใหญ่ เรียกว่า บึง
จันเสน เป็นรูป สี่เหลี่ยมผืนผ้า มีขนาดกว้างประมาณ ๑๗๐ เมตร ยาวประมาณ ๒๔๐ เมตร มีเนื้อที่
ประมาณ ๒๘ ไร่ เป็นบึงน้ าสมัยทวารวดีเช่นกัน ยังมีคันดินโบราณกว้างประมาณ ๒๐ เมตร เรียกว่า 
คันคูหนุมาน ซึ่งเป็นคันคูที่มีความส าคัญในสมัยโบราณแต่ปัจจุบันได้ตื้นเขินไปแล้ว โดยภาพรวมใน
ปัจจุบันนั้น เมืองจันเสนก็สามารถท่ีจะพิจารณาได้จากภาพดังต่อไปนี้ 
 
  
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ๔.๑ แสดงตัวเมืองของเมืองจันเสนจากภาพถ่ายทางอากาศ 



๖๗ 

 

๔.๑.๑.๒ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีเมืองโบราณ
จันเสน 

เนื่องจากว่าเมืองโบราณจันเสนนั้นถือว่าเป็นเมืองที่มีขนาดพ้ืนที่ใหญ่และมีองค์ประกอบของ
เมืองที่ทับซ้อนกันอยู่ ๒ ส่วนก็คือ ๑.ส่วนที่เป็นเมืองโบราณในลักษณะของการเป็นพ้ืนที่ ๒.ส่วนที่เป็น
พ้ืนที่ของวัดและสถานที่อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง ดังนั้น การจัดท าผังของเมืองโบราณจันเสนจึงถือว่าเป็นการ
จัดผังใน ๒ นัยก็คือผังที่เป็นตัวเมืองกับผังที่เป็นพ้ืนที่ของวัด ดังนั้น การจัดผังของเมืองจันเสนจึงต้อง
พิจารณาให้เห็นองค์ประกอบของตัวเมืองและพ้ืนที่ที่เกี่ยวข้องด้วย โดยการออกแบบผังเมืองโบราณ
จันเสนนั้นจะต้องพิจารณาองค์ประกอบที่ส าคัญของการออกแบบดังต่อไปนี้  

(๑) ผังส่ิงแวดล้อมหรือผังภูมิสถาปัตยกรรมของเมืองจันเสน 
ส าหรับการออกแบบภูมิสถาปัตยกรรม หมายถึงการดีไซน์พ้ืนที่ใช้สอยภายนอก ที่

ครอบคลุมตั้งแต่สวนขนาดเล็ก, สวนบนหลังคา ไปจนถึง พื้นที่เปิดขนาดใหญ่ของเมือง เลยทีเดียว ซึ่ง
ปัญหาการจัดสรรพ้ืนที่ สามารถบริหารจัดการได้ด้วยการออกแบบที่ดี และยั่งยืน โดยต้องค านึงถึง
ความเป็นมิตรต่อธรรมชาติด้วยเช่นกัน๔ หรือการออกแบบผังเมืองจันเสนที่พิจารณาจากแผนผังในเชิง
ภูมิสถาปัตย์ก็คือการออกแบบผังโดยการค านึงถึงกรอบในการท าแผนผังของสถานที่โดยพิจารราจาก
พ้ืนที่ของตัวเมืองว่ามีองค์ประกอบอะไรบ้าง โดยพ้ืนที่ของเมืองโบราณจันเสนเมืองพิจารณาในเชิง
ภูมิสถาปัตย์ก็จะพบว่าตัวเมืองจันเสนนั้นปัจจุบันเหลือเฉพาะพ้ืนที่ ไม่มีสิ่งก่อสร้างหรือศาสนสถานใด 
ๆ เหลืออยู่เป็นเชิงรูปธรรมเลย ดังนั้น การพิจารณาถึงภาพเชิงภูมิสถาปัตย์จึงจ าเป็นจะต้องพิจารณา
จากตัวพ้ืนที่เป็นหลัก โดยพ้ืนที่ของเมืองโบราณจันเสนหากพิจารณาจากภาพถ่ายทางอากาศก็จะมี
ลักษณะดังต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ๔.๒ แสดงภาพถ่ายทางอากาศของเมืองโบราณจันเสน 
                                                           

๔ แบบดีดี, ภูมิสถาปัตย์ คืออะไร มีความส าคัญอย่างไร ประเภทงาน และประวัติความเป็นมา , 
[ออนไลน์], แหล่งที่มา: https://baabdd.com/articles/landscape-architecture/ [๒๔ กรกฎาคม ๒๕๖๕]. 



๖๘ 

 

จากภาพถ่ายจะพบว่าเมืองจันเสนนั้นปัจจุบันเป็นเมืองที่อยู่ภายนอกกรอบของวัดจัน
เสน เป็นเมืองที่มีรูปร่างแบบวงกลมมีคูน้ าล้อมรอบเมืองภายในตัวเมืองเป็นพ้ืนที่ท าการเกษตรของ
ชาวบ้าน เมืองนี้มีถนนตัดผ่านเมืองอยู่เส้นหนึ่งซึ่งถนนดังกล่าวพ่ึงได้รับการตัดผ่านในระยะไม่นานมานี้ 
ในส่วนของคลองรอบเมืองนั้นปัจจุบันก็ยังคงมีรูปร่างเป็นคลองน้ าหรือคูน าเช่นเดิมแต่การที่จะเข้าไป
ชมนั้นในฤดูฝนจะเป็นเรื่องที่ยุ่งยาก แต่ในฤดูแล้งจะเป็นเรื่องที่ง่ายเพราะการเดินทางสะดวก 
นอกจากนั้นตัวเมืองจันเสนจะอยู่ใกล้แหล่งน้ าก็คือคลองหนึ่งซ้ายเก้าขวา ซึ่งเป็นสายน้ าของแม่น้ า
เจ้าพระยาเดิมก่อนที่จะมีการเปลี่ยนแปลงไปในภายหลัง การที่เมืองจันเสนเป็นเมืองที่มีรูปร่าง
ลักษณะดังกล่าวนั้นถือว่าเป็นเมืองที่มีความเป็นเอกลักษณ์ของเมืองในยุคทวารวดีอย่างเด่นชัด ในส่วน
ของการใช้สอยจะพบว่า เมืองโบราณจันเสนนั้นถูกใช้เป็นพ้ืนที่ของวัดในส่วนของชุมชนที่อยู่นอกเมือง
ซึ่งเป็นพ้ืนที่ของวัด หากพิจารณาในส่วนของวัดก็จะพบว่าวัดเป็นกลุ่มอาคารที่อยู่นอกเมือง ดังภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ๔.๓ แสดงพื้นที่ใช้สอยนอกเมืองจันเสน 

 
จากภาพจะพบว่าเนื่องจากเมืองจันเสนเป็นเมืองโบราณที่อยู่ในกฎหมายของกรม

ศิลปากร ดังนั้นพ้ืนที่ดังกล่าวจึงไม่มีการก่อสร้างหรือการใช้ประโยชน์ใด ๆ จะมีเฉพาะพ้ืนที่นอกตัว
เมืองเท่านั้นที่เป็นพ้ืนที่ใช้สอย โดยพ้ืนที่ภายนอกตัวเมืองก็จะประกอบไปด้วย ๑.วัดจันเสน ๒.บึงวัด
จันเสน ๓.ศาลเจ้าพ่อนาคราช ๔.โรงเรียนวัดจันเสน และ ๕.คือตัวเมืองโบราณจันเสน ซึ่งจะพบว่า
กรอบการใช้พ้ืนที่ของเมืองโบราณจันเสนนั้นยังอยู่ในกรอบของกฎหมายที่ชุมชนก็ให้ความเคารพไม่มี
การบุกรุกหรือก่อสร้างสิ่งใด ๆ ที่เปน็การล้ าเข้าไปในตัวพ้ืนที่ของเมืองโบราณ 

 
 



๖๙ 

 

(๒) ผังบริเวณพื้นที่ของเมืองโบราณจันเสน 
ส าหรับประเด็นต่อไปที่จะต้องมีการกล่าวถึงก็คือ ผังพ้ืนที่ในส่วนต่าง ๆ ของเมือง

โบราณจันเสน ซึ่งคณะผู้วิจัยได้ก าหนดและออกแบบหรือเขียนผังออกมาเพ่ือให้เห็นว่าเมืองโบราณจัน
เสนนั้นหากน าไปใช้เป็นกรอบในการน าเสนอให้กับนักท่องเที่ยวหรือผู้ที่เข้ามาศึกษาในพ้ืนที่ของเมือง
โบราณจันเสนนั้นจะสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการศึกษาพ้ืนที่และภาพรวมขององค์ประกอบพ้ืนที่
ของเมืองได้ โดยผังพ้ืนที่ของเมืองจันเสนนั้นก็มีดังต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ ๔.๔ แสดงพื้นที่ของเมืองจันเสนโดยภาพรวม 

 
จากภาพจะพบว่าจะเป็นผังหรือแผนผังที่อธิบายเกี่ยวกับตัวเมืองโบราณจันเสนในยุคปัจจุบัน

ได้ให้เห็นถึงภาพรวมของพ้ืนที่ว่าแต่ละพ้ืนที่จะประกอบไปด้วยอะไรบ้าง  โดยหากจะพิจารณา
องค์ประกอบของภาพก็จะพบว่าตัวผังได้อธิบายกรอบแนวคิดที่น าเสนอองค์ประกอบของผังได้
ดังต่อไปนี้ 

(๑) เส้นทางการเดินทางทั้งภายนอกและภายใน จะพบว่ามีเส้นทางอยู่ ๒ ประเภท
ก็คือ ๑.เส้นทางภายนอก โดยเส้นทางภายนอกหมายถึงเส้นทางที่จะน าเราเข้ามาสู่เมืองโบราณจันเสน 
ซ่ึงก็จะปรากฏถนน หมายเลข ๓๑๙๖ เป็นถนน รพช.ที่สามารถเชื่อต่อไปยังทางหลวงแผ่นดิน
หมายเลข ๑๑ ได้ และจากถนน หมายเลข ๓๑๙๖ ก็สามารถเชื่อมต่อมายังถนนเลียบทางรถไฟ ซึ่งจะ
น าเราเข้าไปสู่ตัวเมืองและวัดจันเสนได้ตรงสถานีรถไฟจันเสนที่มีถนนเส้นหลักของชุมชนที่จะน าไปสู่
วัดจันเสน ๒.เส้นทางภายใน เป็นเส้นทางภายในชุมชนที่มีอยู่ ๒ สายก็คือถนนจากสถานีรถไฟจันเสน 



๗๐ 

 

และถนนจากเส้นทางที่แยกมาจากถนนเลียบทางรถไฟ ซึ่งถนนเส้นนี้สามารถน าเราผ่านไปยังตัวเมือง
และออกไปยังถนนรพช.หมายเลข ๓๑๙๖ ได้และเดินทางออกไปยังถนนทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 
๑๑ ได ้

(๒) สถานีรถไฟ เป็นชุมทางของสถานรถไฟสายเหนือที่มาจากกรุงเทพ-อยุธยา และ
มาจอดที่สถานีจันเสนเพื่อไปสู่จังหวัดนครสวรรค์และข้ึนไปสู่จังหวัดเชียงใหม่ 

(๓) วัดจันเสน ซึ่งเป็นวัดวัดราษฎร์สังกัดคณะสงฆ์ฝ่ายมหานิกาย ตั้งอยู่ในต าบลจัน
เสนอ าเภอตาคลี จังหวัดนครสวรรค์ ตั้งอยู่ในบริเวณเมืองโบราณจันเสน ซึ่งเป็นเมืองสมัยทวารวดี มี
เจ้าอาวาสรูปปัจจุบัน คือ พระครูนิวิฐธรรมขันธ์ วัดจันเสนตั้งวัดเมื่อ พ.ศ.๒๔๔๖ ได้รับพระราชทาน
วิสุงคามสีมาเมื่อ พ.ศ.๒๔๗๙ มีหลวงพ่อเขียนเป็นเจ้าอาวาสรูปแรก ตามค าบอกเล่าต่อกันมาว่าท่าน
เป็นชาวอยุธยาได้เดินธุดงค์มาปักกลดอยู่ที่ริมบึงโบราณจันเสน เห็นสภาพพ้ืนที่เหมาะที่จะตั้งเป็นวัด
จึงได้ชวนชาวบ้านญาติโยมสร้างเป็นวัด โดยมีการพัฒนาของวัดเรื่อยมา ซึ่งการก่อสร้างเสนาสนะของ
วัดนั้นก็มีการสร้างมาตลอดโดยมีอาคารส าคัญก็คือ (๑) อุโบสถ กว้าง ๗.๘๐ เมตร ยาว ๒๓ เมตร 
สร้างเมื่อ พ.ศ.๒๔๗๙ เป็นอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก (๒) ศาลาการเปรียญ กว้าง ๑๖.๒๐ เมตร ยาว 
๓๗.๒๔ เมตร สร้างเมื่อ พ.ศ.๒๕๑๙ เป็นอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก (๓) หอสวดมนต์ กว้าง ๗ เมตร 
ยาว ๑๕ เมตร สร้างเมื่อ พ.ศ.๒๕๕๕ เป็นอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก (๔) กุฏิสงฆ์ จ านวน ๑๑ หลัง 
เป็นอาคารไม้ ๒ หลัง อาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก ๘ หลัง อาคารครึ่งตึกครึ่งไม้ ๑ หลัง (๕) ศาลา
อเนกประสงค์ กว้าง ๕.๒๐ เมตรยาว ๑๒.๒๐ เมตร สร้างเมื่อ พ.ศ.๒๕๕๕ เป็นอาคารครึ่งตึกครึ่งไม้ 
และ (๖) ศาลาบ าเพ็ญกุศล กว้าง ๘ เมตร ยาว ๒๔ เมตร สร้างเมื่อ พ.ศ.๒๕๔๐ เป็นอาคารคอนกรีต
เสริมเหล็ก 

(๔) พิพิธภัณฑ์วัดจันเสน 
ส าหรับพิพิธภัณฑ์จันเสน ตั้งอยู่ในพระมหาธาตุเจดีย์จันเสน ภายในบริเวณวัดจันเสน

นั่นเอง พระมหาธาตุเจดีย์จันเสนนั้นเกิดจากด าริของพระครูนิสัยจริยคุณ หรือ “หลวงพ่อโอด” ที่
ปรารถนาสร้างพระมหาธาตุเจดีย์ขึ้นเพ่ือเป็นศูนย์กลางชุมชน โดยในการออกแบบพัฒนาจากลักษณะ
สถูปสมัยทวารวดี มีการใช้รายละเอียดของลวดลายทางสถาปัตยกรรมในสมัยทวารวดี และยังมีค า
จารึกที่ฐานพระมหาธาตุเจดีย์ศรีจันเสน โดยพระครูนิสัยจริยคุณ  (อดีตเจ้าอาวาสวัดจันเสน) ได้
เล็งเห็นถึงความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรมของชาติที่ถูกท าลายไปมาก จึงได้รวบรวมโบราณวัตถุที่
แตกหักเสียหายจากการลักลอบขุดมารวบรวมเก็บไว้ที่วัดจันเสนซึ่งตั้งอยู่ในเขตต่อเนื่องกับเมือง
โบราณจันเสนและจัดท าเป็นพิพิธภัณฑ์ โดยนิทรรศการจัดอยู่ภายในพระมหาธาตุเจดีย์ศรีจันเสน เป็น
อาคารมณฑปยอดเจดีย์บนฐานสูงมีพ้ืนที่ใช้สอย ๓ ส่วนหลัก คือ ส่วนองค์ระฆัง เป็นส่วนยอดมณฑป 
จะเป็นที่บรรจุพระบรมสารีริกธาตุ พระพุทธรูป และพระพิมพ์เพ่ือถวายเป็นพระพุทธบูชา ส่วนมณฑป 
เป็นที่ประดิษฐานพระพุทธรูปนาคปรกหินทราย ซึ่งจ าลองจากหลวงพ่อนาค ซึ่งเป็นพระพุทธรูปหิน



๗๑ 

 

ทรายสมัยลพบุรี ส่วนฐานล่าง ภายในอาคารเปิดโล่ง แบ่งส่วนแรกเป็นพ้ืนที่ท ากิจกรรมทางพุทธ
ศาสนา และส่วนที่สองจัดแสดงพิพิธภัณฑ์จันเสน ประกอบด้วย 

จุดที่ ๑ จันเสนกับสภาพแวดล้อม จัดแสดงภาพถ่ายทางอากาศ แสดงให้เห็นชุมชนและเมือง
โบราณจันเสน ภาพถ่ายทางอากาศสภาพทางภูมิศาสตร์โดยรอบเมืองก่อนการสร้างคลองชลประทาน 

จุดที่ ๒ การศึกษาทางโบราณคดีบริเวณจันเสน จัดแสดงแผนผังและภาพถ่ายการขุดค้น
ในช่วง พ.ศ.๒๕๑๑-๒๕๑๒ 

จุดที่ ๓ พัฒนาการของชุมชนในลุ่มแม่น้ าลพบุรี-ป่าสัก จัดแสดงโบราณวัตถุ เช่น แม่พิมพ์ 
ขวานส าริด ควายดินเผา ภาชนะดินเผาลวดลายจักสาน เครื่องประดับจากเปลือกหอยทะเล ก าไลหิน 
เป็นต้น 

จุดที่ ๔ พัฒนาการของบ้านเมืองในยุคเหล็ก แสดงเรื่องราวการติดต่อกับประเทศอินเดียโดย
รับเอาเทคโนโลยีการถลุงเหล็กมาใช้ รวมทั้งจัดแสดงเครื่องมือเครื่องใช้ที่ท าจากเหล็ก เช่น มีดรูป
จงอยปากนก หัวเสียม หัวธนู ใบหอก ฯลฯ 

จุดที่ ๕ การขุดค้นแหล่งโบราณคดีที่บ้านใหม่ชัยมงคล จัดแสดงโครงกระดูกมนุษย์ก่อน
ประวัติศาสตร์ พิธีกรรมและความเชื่อในการฝังศพ 

จุดที่ ๖ จันเสนเมืองแรกเริ่มในลุ่มแม่น้ าลพบุรี-ป่าสัก จัดแสดงภาพถ่ายแผนผังที่ตั้งของเมือง
จันเสนในลุ่มแม่น้ าลพบุรี-ป่าสัก ระบบของเส้นทางน้ าในเมืองโบราณจันเสน 

จุดที่ ๗ จันเสนสมัยฟูนัน-สุวรรณภูมิ จัดแสดงตราประทัปดินเผารูปต่าง ๆ  จารึกอักษรปัล
ลวะ และตุ๊กตาดินเผารูปคน สัตว์ 

จุดที่ ๘ จันเสนสมัยทวารวดี จัดแสดงวัตถุเกี่ยวกับศาสนา ความเชื่อ พิธีกรรม การประกอบ
อาชีพ เช่น พระพิมพ์ดินเผา ชิ้นส่วนพระพุทธรูป ชิ้นส่วนธรรมจักรหิน เครื่องราง 

จุดที่ ๙ ภาพวาดสีน้ ามัน ได้แนวคิดมาจากโบราณวัตถุที่ขุดค้นพบได้ภายในเมืองโบราณจัน
เสน เช่น ภาพคนปีนต้นตาลได้แนวคิดมาจากตราประทับดินเผารูปคนปีนต้นตาล 

จุดที่ ๑๐ วิถีชีวิตชาวจันเสนสมัยทวารวดี จัดแสดงโบราณวัตถุในสมัยทวารวดี ซึ่งเป็นยุคที่
เจริญสูงสุดของชุมชนจันเสนโบราณ เช่น ภาชนะดินเผา ลูกปัดสี เครื่องประดับ ก าไล 

จุดที่ ๑๑ จันเสนสมัยหลังทวารวดี จัดแสดงโบราณวัตถุที่ท าด้วยดินเผา ซึ่งได้ท าการพิสูจน์
จากผู้เชี่ยวชาญแล้วว่าเป็นยุคหลังทวารวดี 

จุดที่ ๑๒ การฟ้ืนฟูจันเสน จัดแสดงภาพและเครื่องมือเครื่องใช้ 
จุดที่ ๑๓ ภูมิปัญญาพ้ืนบ้านจากคุณตาขุน ด้วงเงิน จัดแสดงเครื่องมือเครื่องใช้ที่คุณตาขุน ได้

ผลิตขึ้นใช้ในชีวิตประจ าวัน 
จุดที่ ๑๔ จัดแสดงภาพถ่ายการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อมหลังจากมีการใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ  

ท าให้สิ่งแวดล้อมเสื่อมโทรมลง 



๗๒ 

 

จุดที่ ๑๕ พระครูนิสัยจริยคุณ จัดแสดงประวัติเครื่องอัฐบริขาร พระพิมพ์ เครื่องราง ต ารายา 
ต าราโหราศาสตร์ฯลฯ ของพระครูนิสัยจริยคุณ 
 ๕.บึงวัดจันเสน ส าหรับบึงน้ าแห่งนี้ตั้งอยู่ในเมืองโบราณจันเสน มีเรื่องเล่าประกอบว่าในสมัย
ทวารวดี มีท้าวสามแสนเป็นเจ้าเมืองปกครอง พระองค์ท่านให้ขุดดินเพ่ือท าถนนยกขันหมากไปสู่ขอ
พระนางผมหอมที่เขาพะเนียด เมืองลพบุรี ปัจจุบันเรียกถนน ว่า “คันคูหนุมาน” และมี “ศาลเจ้า
นาคราช” และ “วัดจันเสน” อยู่ในบริเวณใกล้เคียง ซึ่งจากข้อสันนิษฐานของนักโบราณคดีเชื่อว่าบึงนี้
อาจจะเป็นบึงที่ถูกขุดขึ้นมาในภายหลังสมัยทวารวดีแล้ว แต่ชาวบ้านก็เชื่อว่าเป็นบึงที่มีมาตั้งแต่สมัย
ทวารวดี 

(๕) ศาลเจ้าพ่อนาคราชจันเสน 
ส าหรับศาลเจ้าพ่อนาคราชจันเสน ตั้งอยู่ที่  ต าบลจันเสนอ าเภอตาคลี จังหวัด

นครสวรรค์ โดยตั้งอยู่ใกล้ ๆ  กับพิพิธภัณฑ์จันเสนส าหรับผู้ที่ริเริ่ม ก่อสร้างศาลเจ้าพ่อนาคราชเป็นคน
แรก ชื่อว่า “อาก๊ง” ซึ่งที่ดินแถบนี้เป็นของบรรพบุรุษของท่าน เป็นผู้จับจองพ้ืนที่บริเวณศาลเจ้าพ่อ
นาคราชเป็นที่ท ามาหากิน และตามค าบอกเล่าสืบต่อกันมาว่า “อาก๊ง” ท่านได้เห็นพญานาค ๒ ตน 
ขึ้นมาเล่นน้ า บ่อยครั้ง ที่บริเวณสระน้ า บริเวณด้านหน้าศาลแห่งนี้ โดยสระน้ าแห่งนี้ จะเป็น  “บึง
โบราณ” ที่มีมาตั้งแต่สมัยทวาราวดี ท่านจึงได้เสี่ยงทายตามแบบของคนจีนแล้วจึงได้ทราบว่า 
“พญานาค” อยากให้ท่านสร้างศาลให้ “อาก๊ง” จึงตั้งเป็นศาลขึ้นมาแบบเรียบง่ายสร้างด้วยเพิง
สังกะสีขนาดเล็กและได้มีการบูรณะซ่อมแซมจากพลังศรัทธาของประชาชนในท้องถิ่นที่ศรัทธาเลื่อมใส
เพ่ิมมากขึ้น จนเปลี่ยนเป็นเรือนไม้ที่แข็งแรงขึ้นต่อมาในปี ๒๕๔๔ ได้มีการบูรณะศาลเจ้าพ่อนาคราช
ขึ้นอีกโดยใช้งบประมาณไปกว่า ๔๐ ล้านบาท ภายในเป็นที่ประดิษฐานขององค์เทพ เทวรูป ในปาง
ต่าง ๆ  มากมาย เช่น พระยูไล, เจ้าแม่กวนอิม, เทพเจ้ากวนอู, เทพเจ้านาจา, เทพเจ้าไฉ่สิ่งเอ๊ียะ, พระ 
๑๘ อรหันต์ ,เทพเจ้าตี่จั่งอ๊วง ฯลฯ อีกทั้ง ได้มีการขยายพื้นที่ โดยรอบบริเวณศาลเจ้าพ่อแห่งนี้ ซึ่งได้
รับมาจากการบริจาคที่ดินเพ่ิมเติมจากแรงศรัทธา จ านวน ๑๒ ไร่ จึงท าให้พ้ืนที่แห่งนี้กว้างใหญ่ขึ้น 
สามารถที่จะปลูกสร้าง ศาสนสถาน อื่น ๆ ได ้

(๖) โรงเรียนวัดจันเสน  
โรงเรียนวัดจันเสน ก่อตั้งเมื่อ วันที่ ๒๓ กุมภาพันธ์ พ.ศ.๒๔๗๐ โดยปลัดขวา ขุนวิ

เลขกิจ (ขุนวรรณ) ปลัดประจ ากิ่งอ าเภอตาคลี นายพันวอนก านันต าบลจันเสน นายทิม เปมะเสถียร 
สารวัตรศึกษาได้พร้อมกันเปิดโรงเรียนวัดจันเสนครั้งแรกมีนักเรียนในเกณฑ์บังคับ ๑๓๒ คนโดยมี 
นายสวัสดิ์ ประทุมทอง เป็นครูใหญ่ ต่อมามีคนอพยพ เข้ามาท านามากขึ้นจึงมีนักเรียนเพ่ิมขึ้น
ตามล าดับ 

ปี พ.ศ.๒๔๙๖ นายศรีนคร คูกิติรัตน์ เป็นครูใหญ่ได้เปิดสอนเด็กเล็กแห่งแรกของอ าเภอตาคลี 
ด้วยความอุปถัมภ์จาก พระครูนิสัยจริยคุณ (หลวงพ่อโอด) เจ้าอาวาสวัดจันเสน ก านันชื้น ศรีสง่า 
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ผู้ใหญ่เล็ก เอ็งสุวรรณ์ ผู้ใหญ่บ้านหมู่ที่ ๑ พร้อมด้วยพ่อค้าประชาชนจันเสนได้จัดสร้างอาคารเด็กเล็ก
ขนาด ๖ x ๑๐ เมตร ยาว ๒๐ เมตร หลังคามุงจากชั่วคราว มีครูองุ่น พุทธสรณ์ วุฒิ ป.ป.เป็นครู
ประจ าชั้น นามผู้มอบที่ดินให้วัด หมอศรี นางยมนา ศิริโพธิ์ (ลูกสาวป้าโมรา) ต่อมาหลวงพ่อโอดให้ตั้ง
เป็นที่ของโรงเรียน 

ปี พ.ศ.๒๔๙๙ ได้ย้ายอาคารเด็กเล็ก โดยมี พระครูนิสัยจริยคุณ ( หลวงพ่อโอด ) เป็น
ประธานมีประชาชนร่วมบริจาคในการก่อสร้างอาคารเด็กเล็กขนาด ๖ x ๑๐ เมตร งบ ๓๐,๐๐๐ บาท 
พ.ศ.๒๕๐๓นายพิพัฒน์ ศิริโพธิ์ อนามัยอ าเภอโคกส าโรง และนางยมนา ศิริโพธิ์  ได้มอบที่ดิน จ านวน 
๒๙ ไร่ ๓ งาน ๑๒ ตารางวา ให้วัดจันเสน ซึ่งพระครูนิสัยจริยคุณ (หลวงพ่อโอด) เจ้าอาวาสวัดจันเสน 
ได้มอบให้โรงเรียนเป็นผู้ดูแล ท าผลประโยชน์ ขยายอาคาร สถานศึกษาต่อไป ปัจจุบันโรงเรียนวัดจัน
เสน เปิดสอนนักเรียนตั้งแต่ชั้นอนุบาล ๒ (๔ ขวบ) – ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖โรงเรียนวัดจันเสน นับ
จนถึงปัจจุบันมีผู้บริหารจ านวนทั้งสิ้น จ านวน ๑๑ คน๕ 

จากการพิจารณามาทั้งหมดก็จะพบว่าผังเมืองโบราณจันเสนที่ได้จัดท าขึ้นมานั้นถือว่าเป็นผัง
ที่สามารถให้ค าตอบเกี่ยวกับพ้ืนที่ได้มากและครบถ้วนที่ผู้น าไปใช้สามารถที่จะพิจารณาอ่านผังและ
พกพาไปเพื่อก่อให้เกิดประโยชน์กับการท่องเที่ยงหรือเดินทางมาท่ีเมืองโบราณจันเสนได้ดี 

(๓) การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีเมืองจันเสน 
ส าหรับแผนผังของเส้นทางการเดินทางเข้ามาถึงตัวแหล่งโบราณคดีเมืองจันเสนนั้นจากการที่

คณะผู้วิจัยได้ลงพ้ืนที่ส ารวจก็พบว่า มีเส้นทางการเดินทางที่สามารถที่จะเดินทางเข้ามาถึงแหล่ง
โบราณคดีเมืองจันเสนได้อย่างสะดวกและเป็นเส้นทางหลักที่มีการใช้กันมาเป็นระยะเวลานานอยู่ ๒ 
เส้นทางได้แก่ (๑) เส้นทางรถไฟ คือหากเดินทางจากกรุงเทพมหานครก็จะผ่านอยุธยาเข้าลพบุรี เมื่อ
ผ่านอ าเภอบ้านหมี่ ลพบุรีแล้วก็ตรงไปก้จะถึงสถานีรถไฟจันเสน ซึ่งสถานีรถไฟสายนี้ไปถึงเชียงใหม่ซึ่ง
การเดินทางนั้นสามารถเดินทางจากเชียงใหม่มาหรือเดินทางจากกรุงเทพมหานครไปที่เมืองโบราณจัน
เสนก็สามารถที่จะเดินทางมาได้โดยสะดวก (๒) เส้นทางถนน เป็นเส้นทางที่สามารถเดินทางมาจาก
นครสวรรค์ หรือเดินทางไปจากกรุงเทพมหานครก้ได้โดยจะต้องเดินทางไปถึงอินบุรีตรงทางแยกต่าง
ระดับอินทร์บุรีแล้วก็ตรงเข้าไปตามถนนหมายเลขที่ ๑๑ ซึ่งก็จะสามารถตรงไปและเลี้ยวไปตรงแยก
ถนนทางเข้าบ้านหนองสร้อยทองจากนั้นก็ขับเลียบคลองหนึ่งขวาเก้าขวาคือถนนรพช .หมายเลข 
๓๑๙๖ ไปจนถึงถนนเลียบทางรถไฟ ก็สามารถที่จะเดินทางไปถึงเมืองโบราณจันเสนได้โดยง่ายโดย

                                                           
๕ สั ม พั น ธ์  พั น ธ์ พิ ม พ์ , โรง เ รียน วั ด จั น เส น , [ออ น ไล น์ ], แ ห ล่ งที่ ม า : https://data.bopp-

obec.info/web/index_view_history.php?School_ID=๑๐๖๐๒๒๐๒๓๖ &page=history [๑๔  เมษายน 
๒๕๖๕]. 
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การเดินทางมาที่เมืองโบราณจันเสนโดยอาศัย ๒ เส้นทางนั้นสามารถที่จะพิจารณาได้จากแผนผัง
ดังต่อไปนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ๔.๕ แสดงแผนผังเส้นทางการเดินทางไปที่เมืองจันเสน 
 

๔.๑.๒ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีเมืองโบราณ
โคกไม้เดน 

ส าหรับแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีของจังหวัดนครสวรรค์อีกแห่งหนึ่งที่ไม่ค่อยมีคนรู้จัก
เนื่องมาจากว่าเป็นแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีที่อยู่ในพ้ืนที่ที่เป็นทางผ่านของชุมชน อีกทั้งยังไม่ใช่
พ้ืนที่ที่ผู้คนจะสามารถแวะเข้าไปชมได้ง่าย ๆ เพราะตัวเมืองโบราณแห่งนี้เต็มไปด้วยชุมชนที่หนาแน่น
มากถ้าไม่สังเกตดี ๆ ก็จะไม่คิดว่ามีเมืองโบราณอยู่เลย และเพราะเมืองโบราณแห่งนี้ถูกผ่าครึ่งเมืองไป
ด้วยถนนพหลโยธินสายกรุงเทพมหานคร-พิษณุโลกซึ่งเมื่อผู้คนขับรถผ่านมาก็แทบจะไม่มีใครคิดสนใจ
ที่จะเข้าไปเยี่ยมชมเพราะตัวเมืองมันอยู่ระหว่างการเดินทางของผู้คนและซ้ าตัวเมืองยังอยู่คนละฟาก
ถนนยิ่งเป็นเหตุผลหนึ่งที่ท าให้ไม่มีใครใส่ใจหรือคิดจะแวะเข้าไปชมเมืองแห่งนี้เลย  

๔.๑.๒.๑ ประวัติแหล่งโบราณคดีเมืองโคกไม้เดน 
ส าหรับเมืองโบราณโคกไม้เดนนี้ตั้งอยู่ที่บ้านท่าน้ าอ้อย ต าบลท่าน้ าอ้อย-ม่วงหัก

อ าเภอพะยุหะคีรี จังหวัดนครสวรรค์ ส าหรับเมืองโคกไม้เดนนั้น เดิมชื่อว่า เมืองบน แต่เหตุที่ได้ชื่อว่า 
“โคกไม้เดน” ก็เนื่องจากว่าบริเวณภูเขานี้มีต้นไม้ท้องถิ่นชื่อว่า “ไม้เดน” ขึ้นอยู่เป็นจ านวนมาก ดังนั้น
คนท้องถิ่นจึงเรียกชื่อภูเขานี้ว่า “เขาไม้เดน” หรือเรียกชื่อเมืองที่เป็นเนินของเมืองโบราณว่า “โคกไม้
เดน” แต่เดิมทีหรือชื่อเมืองนี้เดิมที่ชื่อว่า “เมืองบน” ซึ่งค าว่า เมืองบนนี้ เล่าว่า (๑) เป็นชื่อเมืองทาง



๗๕ 

 

เหนือของเมืองละโว้หรือลพบุรี ดังที่มีผู้จ าค าพังเพยเก่าแก่พูดกันมาติดปาก ว่า “ฝูงกษัตริย์เมืองบน 
ฝูงคน ลพบุรี........๖ ถ้าเมืองลพบุรีเป็นเมืองล่างได้ เมืองที่พบโบราณ สถานและคูเมืองนี้ ก็อาจเป็น
เมืองบนได้เช่นกัน (๒) เป็นชื่อเมืองที่เรียกว่าเมืองอู่ เช่น เมืองอู่ตะเภา จังหวัดชัยนาท เรียกว่าเมืองอู่
ล่าง ส่วนเมืองโคกไม้เดนนี้เรียกชื่อว่าเป็น “เมืองอู่บน” ซึ่งข้อสันนิษฐาน ๒ ประการนี้ถือว่าเป็นข้อ
สันนิษฐานเบื้องต้น 

๔.๑.๒.๒ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีเมืองโคกไม้เดน 
ภายหลังจากที่ได้กล่าวถึงประวัติและที่ตั้งของเมืองโบราณโคกไม้เดนแล้ว ประเด็น

ต่อไปก็คือ ประเด็นเรื่องของการออกแบบผังแหล่งโบราณคดีเมืองโคกไม้เดน เนื่องจากว่าเป็นที่ทราบ
ว่าเมืองโคกไม้เดนนี้เป็นเมืองปิดหรือเป็นเมืองอกแตก และเพ่ือที่จะท าให้คนเกิดความสนใจในเมืองนี้ก็
จ าเป็นที่จะต้องมีการอกแบบผังหรือการท าเรื่องราวของเมืองนี้ให้ปรากฏในวงกว้าง โดยการที่จะท าให้
เมืองนี้เป็นที่ทราบกันในวงกว้างได้นั้นก็จะต้องมีการศึกษาและการจัดท าแผนผังให้ผู้คนได้ทราบว่า 
“เมืองนี้มีอยู่จริงและมีอยู่อย่างที่ไม่เคยคิดมาก่อนว่าจะมี” โดยกรอบของการออกแบบผังเมืองโบราณ
โคกไม้เดนนั้นก็มีกรอบส าคัญท่ีจะต้องน ามาพิจารณากันดังต่อไปนี้ 

๑) ผังส่ิงแวดล้อมหรือผังภูมิสถาปัตยกรรมของวัด  
ส าหรับการออกแบบผังเมืองโบราณโคกไม้เดนที่จะกล่าวถึงเป็นอันดับแรกนั้นก็คือ

การออกแบบผังในเชิงสถาปัตย์ คือ การออกแบบผังเพ่ือให้ผู้คนได้ทราบถึงพ้ืนที่ของเมืองโบราณโคก
ไม้เดนว่ามีพ้ืนที่โดยภาพรวมอย่างไร ซึ่งจากการกล่าวถึงประวัติก็ถือว่าคณะผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ชี้ให้เห็นภาพเป็นเบื้องต้นแล้วว่า ภาพรวมของเมืองโบราณโคกไม้เดนนั้นเป็นเมืองโบราณท่ีมีความเป็น
เมืองที่มีความหลากหลายในเรื่องของพ้ืนที่ที่เป็นองค์ประกอบของตัวเมือง โดยเมืองโบราณแห่งนี้ไม่
เหมืองเมืองโบราณจันเสนอย่างหนึ่งก็คือ เมืองโบราณแห่งนี้มี “ภูเขา” เป็นส่วนหนึ่งหรือเป็น
องค์ประกอบของเมือง และถือว่า “ภูเขา”เป็นส่วนหนึ่งของที่ตั้งของเมืองด้วย ดังนั้น การศึกษา
ภาพรวมของเมือง ๆ นี้จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องมีการศึกษาเมืองในสองลักษณะของภูมิประเทศ คือ  

(๑) ภูมิประเทศที่เป็นภูเขา โดยภูมิประเทศที่เป็นภูเขานั้นถือว่าเป็นส่วนของความ
เป็นภูเขาศักดิ์สิทธิ์ประจ าเมือง เป็นภูเขาแห่งการท าบุญและบ าเพ็ญบารมีของนักพรตและของ
ประชาชนโดยทั่วไป ซึ่งปัจจุบันภูเขาแห่งนี้จัดว่าเป็นภูเขาปิดเพราะไม่เปิดให้ประชาชนได้ขึ้นไปเพ่ือ
บ าเพ็ญบุญหรือบ าเพ็ญบารมีเลยเนื่องจากว่าเป็นพ้ืนที่ที่อยู่ในการดูแลของกรมศิลปากร ส าหรับเหตุที่
คนในเมืองนี้ในยุคทวารวดีถือว่าเป็นภูเขาศักดิ์สิทธิ์ก็เพราะภูเขาแห่งนี้ชาวเมืองยุคนั้นเชื่อว่าเป็น 
“ภูเขาของพระยาช้างฉัททันต์” ซึ่งถือว่าเป็นอดีตชาติหนึ่งของพระพุทธเจ้าของเรา โดยภูเขาแห่งนี้มี
ยอดเขาทั้งหมด ๗ ยอด ซึ่งตรงกับเรื่องราวของการบ าเพ็ญบารมีของพระยาช้างฉัททันต์ในป่าหิม

                                                           
๖  ร.ท.แสง มนวิทร จ ามา อ้างอิงจาก ธนิต อยู่โพธ์ิ  



๗๖ 

 

พานต์ที่พ้ืนที่อยู่ของท่านนั้นจะต้องประกอบไปด้วยภูเขา ๗ ยอดและมีสระส่วนตัวเรียกว่าสระพระยา
ฉัททันต์ ซึ่งหากไม่ได้อ่านชาดกในเรื่องนี้ก็คงจะไม่เห็นภาพของความเป็นภูเขาที่ส าคัญ และเพ่ือจะให้
ผู้ศึกษาได้เข้าใจถึงเรื่องของภูเขาศักดิ์สิทธิ์ในเมืองโคกไม้เดนนี้คระผู้วิจัยเห็นว่าควรยกเอาเรื่องราวของ
ฉัททันต์ชาดกมากล่าวไว้โดยย่อดังนี้ 

“ในสมัยหนึ่ง พระพุทธเจ้าประทับอยู่วัดเชตวัน เมืองสาวัตถี ทรงปรารภภิกษุณีสาวรูปหนึ่ง ผู้
นั่งฟังธรรมระลึกถึงอดีตชาติได้แล้วแสดงอาการเดี๋ยวหัวเราะเดี๋ยวร้องไห้ ได้ตรัสอดีตนิทานมาสาธก 
ว่า... 

กาลครั้งหนึ่งนานมาแล้ว มีช้างประมาณ ๘,๐๐๐ เชือกมีฤทธิ์เหาะไปในอากาศได้ อาศัยสระ
ฉันททันต์อยู่ในป่าหิมพานต์ครั้งนั้น พระโพธิ์สัตว์เกิดเป็นลูกช้างของช้างหัวหน้าโขลง มีสีขาวปลอด 
ปากและเท้าสีแดง เมื่อเติบโตขึ้นมีร่างกายใหญ่โตมากกว่าช้างเชือกอ่ืน ๆ  ที่งามีแสงรัศมี ๖ ประการ
เปล่งประกายออกมา 

อยู่ต่อมาเมื่อบิดาเสียชีวิตแล้ว พระโพธิสัตว์ได้เป็นหัวหน้าช้างแทน มีชื่อว่า พญาช้างฉัททันต์ 
มีภรรยา ๒ เชือก คือมหาสุภัททาและจุลลสุภัททา วันหนึ่งในฤดูร้อน ป่ารังมีดอกบานสะพรั่ง พญา
ช้างฉัททันต์ได้พาบริวารไปหากินที่ป่ารัง ใช้กระพองชนต้นรังให้ดอกหล่นลงมา นางช้างจุลลสุภัททา
ยืนอยู่เหนือลมจึงถูกใบรังเก่า ๆ  ติดกับกิ่งไม้แห้งมีมดด ามดแดงตกใส่ร่างกาย ส่วนนางช้างมหาสุภัท
ทายืนอยู่ใต้ลมเกสรดอกไม้และใบสด ๆ  จึงโปรยปรายใส่ร่างกาย นางช้างจุลลสุภัททาเห็นเช่นนั้นจึง
เกิดความน้อยใจว่าสามีโปรดปรานและรักใคร่แต่นางช้างมหาสุภัททา ส่วนตนมีแต่มดด ามดแดงร่วงใส่ 
จึงผูกความอาฆาตในพญาช้างฉัททันต์ 

ต่อมาอีกวันหนึ่ง พญาช้างฉัททันต์เมื่ออาบน้ าในสระเสร็จแล้ว ขึ้นมายืนบนฝั่งขอบสระ มีนาง
ช้างทั่งสองยืนเคียงข้าง ขณะนั้นมีช้างเชือกหนึ่งได้น าดอกบัวมีกลีบ ๗ ชั้นดอกหนึ่งขึ้นมามอบให้พญา
ช้าง พญาช้างโปรยเกสรลงบนกระพองแล้ว ยื่นดอกบัวให้แก่นางช้างมหาสุภัททา เป็นเหตุให้นางช้าง
จุลลสุภัททาเห็นแล้วคิดน้อยใจว่า “พญาช้างให้ดอกบัวแก่ภรรยาที่รักและโปรดปรานเท่านั้น ส่วนเรา
ไม่เป็นที่รักท่ีโปรดปรานจึงไม่ให้” จึงผูกเวรในพญาช้างอีก 

อยู่มาวันหนึ่งเป็นวันอุโบสถ พญาช้างได้ไปอุปัฏฐากถวายน้ าผึ้งแก่พระปัจเจกพุทธเจ้า นาง
ช้างจุลลสุภัททาถวายผลไม้แล้วตั้งความปรารถนาไว้ว่า “สาธุ ถ้าดิฉันตายไปแล้วขอให้ไปเกิดเป็นอัคร
มเหสีของพระราชาผู้มีอ านาจ สามารถฆ่าพญาช้างนี้ได้ด้วยเทอญ” นับแต่วันนั้นนางก็อดหญ้าอดน้ า 
ร่างกายผ่ายผอม ไม่นานก็ล้มป่วยตายไปเกิดเป็นธิดาของพระราชาในแคว้นมัททรัฐ เมื่อเจริญวัยแล้ว 
ก็ได้เป็นอัครมเหสีของพระเจ้าเมืองพาราณสี เป็นที่รักใคร่โปรดปรานมาก ระลึกชาติหนหลังได้ วัน
หนึ่งจึงท าทีเป็นประชวรไข้หนักบรรทมอยู่  พระราชาเสด็จมาตรัสถามว่า “น้องนางดูนัยน์ตาเจ้าก็
แจ่มใส แต่เหตุไรหนอ น้องนางจึงดูโศกเศร้าซูบผมไปละจ๊ะ” มเหสี “เสด็จพ่ี หม่อมฉันแพ้ครรภ์ ฝัน
เห็นสิ่งที่หาได้ยากพระเจ้าคุณ แต่ถ้าไม่ได้สิ่งนั้น ชีวิตของหม่อมฉันคงอยู่ไม่ได้เช่นกัน” พระราชา 



๗๗ 

 

“น้องนาง มีอะไรในโลกนี้ที่หาได้ยากบอกพ่ีมาเถิดจะจัดหามาให้” มเหสี “เสด็จพ่ี ถ้าจะกรุณาหม่อม
ฉัน โปรดรับสั่งให้ประชุมนายพรานป่าทุกสารทิศเข้าประชุมกันที่ท้องพระโรง มีนายพรานป่าประมาณ 
๖๐,๐๐๐ คนมาประชุมกัน พระเทวีเมื่อพระราชาเปิดโอกาส จึงตรัสว่า “ท่านนายพรานทั้งหลาย ฉัน
ฝันเห็นช้างเผือก ที่งามีรัศมี ๖ ประการ ฉันต้องการงาคู่นั้น ถ้าไม่ได้ชีวิตฉันก็คงอยู่ไม่ได้ ขอให้พวก
ท่านน ามาถวายเถิด” 

พวกนายพรานทูลว่า “ขอเดชะอาญาไม่พ้นเกล้า ตั้งแต่เป็นพรานมาก็ไม่เคยได้ยินปู่ทวด
กล่าวถึงพญาช้างเผือก งามีรัศมี ๖ ประการเลย ขอพระองค์ได้ตรัสบอกที่อยู่ของพญาช้างด้วยเถิดพะ
ยะค่ะ” 

พระเทวีได้ตรวจดูพรานป่าทั้งหมด เห็นพรานป่าคนหนึ่งชื่อโสณุตระ มีเท้าใหญ่ เข่าโต หนวด
ดก เคราแดง ตาเหลืองเป็นสัญลักษณ์ของพรานผู้โหดร้าย จึงมีรับสั่งให้เข้าเฝ้าแล้วตรัสบอกทิศทางไป
ว่า “จากนี้ไปทางทิศเหนือ ข้ามภูเขา ๗ ลูก มีภูเขาสูงที่สุดลูกหนึ่งชื่อ สุวรรณปัสสคีรี เจ้าจงขึ้นไปบน
ภูเขาลูกนั้นมองดูตามเชิงเขา จะเห็นต้นไทรใหญ่ต้นหนึ่งมีกิ่งก้านสาขาหนาทึบมีพญาช้างเผือกเชือก
หนึ่งอาศัยอยู่ มีงาสวยงามมาก มีบริวารอยู่มาก เจ้าจงระวังตัวให้ดี พวกมันระวังรักษาแม่แต่ธุลีก็ไม่ให้
แตะต้องพญาช้างได้” 

นายพรานเกิดความกลัวตายทูลว่า “ข้าแต่พระเทวี พระแม่เจ้าทรงประสงค์จะฆ่าพญาช้าง 
เอางามาประดับหรือว่าจะให้พญาช้างฆ่าพวกนายพรานเสียกระมัง” พระเทวี “นายพราน..เรามีความ
ริษยาและความน้อยใจเมื่อนึกถึงความหลัง ขอเพียงท่านท าตามค าของเรา จะได้บ้านส่วยเก็บภาษี ๕ 
ต าบล ไปเถิดอย่ากลัวเลย” พร้อมกับชี้แจงที่อยู่ของพญาช้างให้แจ่มแจ้งยิ่งขึ้น มอบทรัพย์ให้พันหนึ่ง
แล้วนัดให้มาอีก ๗ วัน แล้วรับสั่งช่างเหล็กให้ท าอาวุธ ช่างหนังให้ท ากระสอบหนังใส่สัมภาระ ในวันที่ 
๗ นายพรานโสณุตระเข้าเฝ้าทูลอ าลาเข้าป่าไป นายพรานปีนยอดเขา ๗ ลูก จนเข้าไปถึงที่อยู่ของ
พญาช้างเห็นพญาช้างเผือกงามีรัศมี ๖ ประการ ลงอาบน้ าในสระอยู่ เมื่อถึงเวลากลางคืนจึงขุดหลุม
สี่เหลี่ยมเพ่ือใช้เป็นที่แอบดักยิงพญาช้างในเวลาใกล้รุ่ง คลุมร่างกายมิดชิดด้วยผ้าเหลืองแล้วลงไปยืน
ถือธนูมีลูกอาบยาพิษแอบอยู่ในหลุมนั้น รอการมาของพญาช้าง 

วันนั้น พญาช้างได้พาบริวารออกหากินตามปกติ เมื่อลงอาบน้ าแล้วก็ข้ึนมายืนบนฝั่งใกล้หลุม
นั้น ทันใดนั้นเองก็ร้องขึ้นสุดเสียงเมื่อถูกลูกศรของนายพราน ฝูงช้างได้ยินเสียงร้องของพญาช้างต่าง
ตกใจวิ่งหนีเข้าป่าไป พญาช้างตัวเดียวเหลียวดูที่มาของลูกศรแล้วพลิกกระดานขึ้นเห็นนายพราน
เท่านั้น คิดจะจับขึ้นมาฆ่าพอเห็นผ้าเหลืองพันกายนายพรานเท่านั้น ความโกรธก็หายไป ด้วยตระหนัก
ว่า “ผ้าเหลืองคือธงชัยแห่งพระอรหันต์ บัณฑิตไม่ควรท าลาย ควรสักการะเคารพอย่างเดียวโดยแท้ ” 
จึงกล่าวเป็นคาถาว่า 

“ผู้ใดยังไม่หมดกิเลส ปราศจากทมะ และสัจจะ ผู้นั้น ไม่ควรจะนุ่งห่มผ้าเหลือง ส่วนผู้ใด
คลายกิเลสได้แล้วตั้งมั่นอยู่ในศีลประกอบด้วยทมะและสัจจะ ผู้นั้นแล ควรนุ่งห่มผ้าเหลือง” แล้วถาม



๗๘ 

 

นายพรานว่า “เพ่ือนเอ๋ย ท่านยิงเราเพ่ือต้องการอะไร เพ่ือตนเอง หรือคนอ่ืนใช้ให้มาฆ่าเรา” 
นายพรานตอบว่า “พญาช้าง พระนางสุภัททามเหสีของพระเจ้ากาสีกราช ได้ทรงสุบินเห็นท่าน จึงใช้
ให้ข้าพเจ้ามาเพ่ือประสงค์งาทั้งคู่ของท่าน” 

พญาช้างก็ทราบโดยทันทีถึงการผูกเวรของนางจุลลสุภัททา จึงกล่าวว่า “เพ่ือนเอ๋ย พระนาง
สุภัททามิใช่จะต้องการงาทั้งสอง ของเราดอก ประสงค์จะฆ่าเราเท่านั้น ถ้าเช่นนั้นก็เชิญเถิดนายพราน 
จงหยิบเลื่อยมาตัดงาเราขณะที่ยังมีชีวิตอยู่เถิด” นายพรานจึงใช้เลื่อยตัดงาทั้งคู่แล้วรับถือกลับเมืองไป 
พญาช้างมอบงาให้นายพรานแล้วตั้งจิตอธิษฐานให้ได้บรรลุพระสัพพัญญุตญาณ แล้วตั้งจิตเมตตาให้
นายพรานเดินทางกลับเมืองด้วยความปลอดภัย แล้วก็ล้มลงขาดใจตาย 

ฝ่ายนางช้างมหาสุภัททาพร้อมฝูงช้างวิ่งหนีไปได้ระยะทางหนึ่ง เมื่อไม่เห็นศัตรูตามมาก็พากัน
กลับเห็นพญาช้างสิ้นใจตายแล้ว ก็พากันร่ าไห้คร่ าครวญอยู่ ณ ที่ตรงนั้น ส่วนนายพรานก็น างาทั้งคู่เข้า
ถวายพระนางสุภัททาพระนางรับคู่งาอันวิจิตรมีรัศมี ๖ ประการวางไว้ที่พระเพลาทอดพระเนตรดูงา
ของสามีสุดที่รัก เกิดความเศร้าโศกสลดในอย่างยิ่งทันใดนั้นเองดวงหทัยของพระนางก็ได้แตกสลาย
สวรรคตในวันนั้นเช่นกัน๗ 
 จากเรื่องราวที่ยกมาเล่านี้จะพบว่าเป็นเรื่องจริงที่ว่าชาวทวารวดีในเมืองโคกไม้เดนหรือเมือง
บนนี้ได้ก่อเจดีย์ไว้องค์หนึ่งและได้ปั้นเป็นรูปนายพรานโสณุตระหรือโสณุดรไปตัดงาพระยาช้าง
ฉัททันต์เอาไว้ในเจดีย์ถึง ๒ แห่ง ซึ่งแสดงให้เห็นว่าภูเขาลูกนี้เป็นภูเขาศักดิ์สิทธิ์และเป็นภูเขาที่
เกี่ยวข้องกับพระยาช้างฉัททันต์และเรื่องราวในฉัททันต์ชาดกอย่างแน่นอน และจะพบว่าชาวเมืองได้
ขุดสระพระยาช้างฉัททันต์เอาไว้ที่หนึ่งและขุดสระสองพ่ีน้องเอาไว้ในที่หนึ่ง ซึ่งสระสองพ่ีน้องนั้นก็คือ 
สระของภรรยาสองคนของพระยาช้างฉัททันต์นั้นเอง อันนี้แหละที่ถือว่าเป็นความส าคัญของภูเขาที่
ชาวเมืองจะใช้ภูเขาไม้เดนนี้เป็นภูเขาเป็นที่บ าเพ็ญบุญและสร้างบารมีเหมือนกับที่พระโพธิสัตว์ได้สร้าง
หรือได้ท ามาแล้ว และพบว่าภูเขาลูกนี้ถือว่าเป็นภูเขาที่มีบอดเขาถึง ๗ ยอดซึ่งก็ไม่ต่างกับที่ปรากฏใน
ชาดกเลย ซึ่งภาพของภูเขาไม้เดนที่เชื่อว่าเป็นภูเขาของพระยาช้างฉัททันต์สามารถพิจารณาได้จาก
ภาพดังนี้ 
 
 
 
 
 

                                                           
๗ ธรรมะไทย, ฉัททันตชาดก พญาช้างฉัททันต์, [ออนไลน]์, แหลงที่มา: 

http://www.dhammathai.org/chadoknt/chadoknt๓๒.php [๑๔ เมษายน ๒๕๖๕]. 
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ภาพที่ ๔.๖ แสดงภาพของภูเขาพระยาช้างฉัททันต์ 
 จากภาพที่น ามาแสดงนั้นจะพบว่า ภูเขาไม้เดนนั้นเป็นภูเขาที่มีความตรงตามลักษณะของ
ภูเขาในชาดกของพระพุทธศาสนา ซึ่งพระพุทธศาสนาที่เข้ามาเผยแผ่ในเมืองนี้ก็คือ พระพุทธศาสนา
เถรวาทนิกายสรวาสติวาทิน โดยพระพุทธศาสนานิกายนี้เป็นนิกายที่ใช้ภาษาสันสกฤตเป็นภาษาใน

การเผยแผ่ธรรมและมีหลักสรวาสติวาท (สันสกฤต: सर्वास्तिर्वद) หรือ สัพพัตถิกวาท (บาลี: 
สพฺพตฺถิกวาท) เป็นนิกายในศาสนาพุทธฝ่ายสาวกยาน ที่พระอุปคุตก่อตั้งขึ้น คัมภีร์ทีปวงศ์ระบุว่า
นิกายนี้แยกมาจากมหีศาสกะ ส่วนหลักฐานฝ่ายสันสกฤตกล่าวว่าแยกมาจากนิกายเถรวาทโดยตรง 
นิกายนี้แพร่หลายไปทั่วอินเดียกลางและอินเดียเหนือ รวมทั้งแพร่หลายไปสู่เอเชียกลางและประเทศ
จีนด้วย หลักธรรมของนิกายนี้เขียนด้วยภาษาสันสกฤต นิกายนี้ในญี่ปุ่นเรียกว่านิกายกุชา  โดยหลัก
ปรัชญาหรือหลักธรรมโดยทั่วไปใกล้เคียงกับเถรวาท แต่ต่างกันที่ว่านิกายนี้ถือว่า ขันธ์ห้าเป็นของมีอยู่
จริง (ในระดับสมมุติสัจจะ) ในทั้ง ๓ กาลก็คือ อดีต ปัจจุบัน และก็อนาคต พระอรหันต์เสื่อมได้ สิ่ง
ทั้งหลายมีอยู่และเป็นอยู่ในลักษณะสืบต่อ๘ และที่ส าคัญการสอนธรรมของนิกายนี้จะเน้นเรื่องการ
บ าเพ็ญบารมีเพ่ือเป็นพระพุทธเจ้าและเน้นในเรื่องของการท าบุญ และเรื่องของการนิยมที่จะน าเอา
ชาดกมาเล่าประกอบในการสอนเพ่ือให้ผู้คนได้เข้าถึงหลักค าสอนได้ง่าย ซึ่งในยุคทวารวดีนั้น
พระพุทธศาสนานิกายนี้ถือว่าเจริญรุ่งเรืองและถูกน าไปเผยแผ่ในทุกพ้ืนที่ในประเทศไทยและประเทศ
ใกล้เคียง 
 

                                                           
๘ วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, สรวาสติวาท, [ออนไลน์], แหล่งที่มา: https://shorturl.asia/fPn๙K [๑๖ 

เมษายน ๒๕๖๕]. 
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(๒) ภูมิประเทศที่เป็นพื้นราบ ส าหรับพ้ืนที่ของเมืองนี้ในส่วนหนึ่งเป็นพ้ืนที่ที่เป็น
พ้ืนราบและเป็นที่ตั้งของตัวเมือง ซึ่งตั้งอยู่ริมฝั่งแม่น้ าเจ้าพระยา ซึ่งพ้ืนที่ส่วนนี้เป็นส่วนที่เป็นตัวเมือง
โดยถูขุดเป็นคูเมืองรอบเมืองอยู่ ๒ ชั้นเรียกว่าคูเมืองชั้นในกับคูเมืองชั้นนอก โดยเมื่อพิจารณาภาพ
ของลักษณะของตัวเมืองจะมีลักษณะคล้าย ๆ  กับก้นหอย โดยลักษณะของตัวเมืองในพ้ืนที่ราบนั้นก็
จะมีลักษณะดังต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ๔.๗ แสดงภาพตัดลายเส้นพื้นที่เมืองในพื้นที่ราบลุ่ม 

 จากแผนภาพจะพบว่าตัวเมืองในพ้ืนราบนั้นเป็นที่อยู่ของชุมชนทั้งในส่วนของการ
ปกครอง การค้าและการป้องกันเมืองจะอยู่ในพ้ืนที่ราบลุ่มเป็นหลัก ภูเขาไม่มีส่วนในการเป็นปราการ
กั้นแต่อย่างใด ซึ่งก็แสดงให้เห็นว่า ภูเขาไม้เดนนั้นเป็นภูเขาที่มุ่งให้เป็นภูเขาแห่งความศักดิ์สิทธิ์
มากกว่าที่จะเป็นภูเขาที่เน้นให้เป็นปราการของเมือง และเมื่อพิจารณาถึงแผนผังหรือผังเมืองโบราณ
โคกไม้เดนในมุมของภูมิสถาปัตย์ก็สามารถที่จะพิจารณาได้จากแผนภาพดังต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๘ แสดงผังเชิงภูมิสถาปัตย์ของเมืองโบราณโคกไม้เดน 
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๒) ผังบริเวณพื้นที่ของแหล่งโบราณคดีเมืองโคกไม้เดน 
ส าหรับประเด็นต่อไปที่จะกล่าวถึงในเชิงการออกแบบผังแหล่งโบราณคดี

เมืองโคกไม้เดน ซึ่งเป็นการออกแบบผังแสดงให้เห็นถึง “พ้ืนที่และจุดส าคัญ ๆ ของพ้ืนที่ของเมืองโคก
ไม้เดนทั้งจากสมัยโบราณและในสมัยปัจจุบันว่าเมืองโคกไม้เดนนั้นมีองค์ประกอบของตัวเมืองพร้อม
ทั้งเส้นทางการเดินทางเข้าเมืองโคกไม้เดน ซึ่งกรอบของการออกแบบผังในลักษณะนี้สามารถที่จะ
พิจารณาได้จากแผนภาพดังต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ ๔.๙ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองโบราณโคกไม้เดน 
จากภาพของผังเชิงพ้ืนที่ของเมืองโคกไม้เดนที่ทางคณะผู้วิจัยด าเนินการออกแบบมา

ทั้งหมดนั้นจะพบว่าแผนผังนี้สามารถที่จะให้ค าตอบกับผู้ใช้ผังอย่างสมบูรณ์แบบเนื่องจากผังที่
ออกแบบมาสามารถเนื่องจากว่าผังที่ออกแบบมานั้นได้อธิบายองค์ประกอบของพ้ืนที่ตามที่ได้ลงพ้ืนที่
ส ารวจเมืองโบราณโคกไม้เดนมาทั้งในส่วนของพ้ืนที่ตัวเมือง ภูเขาและองค์ประกอบของสถานที่ที่มีอยู่
จริงในพื้นที่ของเมือง โดยพื้นที่ท้ังหมดในแผนผังสามารถที่จะอธิบายได้ดังต่อไปนี้ 

(๑) ตัวเมืองและพ้ืนที่เมืองในพื้นที่ราบลุ่ม ส าหรับพื้นที่ราบลุ่มที่เป็นที่ตั้งของตัวเมือง
นั้นจะพบว่าเป็นพ้ืนที่ที่ผู้คนไม่ค่อยรู้จักเนื่องจากว่าเป็นพ้ืนที่อับ ทางหน่วยราชการไม่ได้ท าป้ายแสดง
เส้นทางการเขาสู่เมือง ไว้อย่างชัดเจนหากคนที่ไม่เคยมาจะเกิดความสับสนและไม่ทราบว่ามีเมือง
โบราณอยู่ในพื้นท่ีราบนี้เลย เนื่องจากพ้ืนที่ของเมืองเป็นป่ารกทึบดังปรากฏในภาพ 



๘๒ 

 

  

  
ภาพที่ ๔.๑๐ แสดงพื้นที่ของตัวเมืองโคกไม้เดนที่ตอนนี้รกทึบมาก 

 

โดยตัวเมืองจริง ๆ  จะอยู่ด้านหลังของส านักงานองค์การบริหารส่วนต าบลท่า
น้ าอ้อย-ม่วงหัก ซึ่งหากไม่ใช่คนในพ้ืนที่จริง ๆ จะไม่มีใครทราบ แต่เมื่อพิจารณาจากแผนภาพเชิงพ้ืนที่
แล้วก็จะทราบว่าทางเข้าหรือทางออกไปทางไหน เพราะผังเชิงพ้ืนที่นั้นเป็นผังที่มุ่งอธิบายสถานที่จริง
ให้ปรากฏตามจริงเมื่อมีคนน าผังไปใช้ก็จะสามารถเข้าถึงเมืองโบราณแห่งนี้ได้ง่าย 

(๒) เส้นทางการเดินทางเข้าศึกษาเมืองโคกไม้เดน ส าหรับประเด็นต่อมาก็คือ 
ประเด็นเรื่องเส้นทางที่จะสามารถเดินทางเข้าไปชมหรือเข้าไปศึกษาเมืองโบราณโคกไม้เดนได้อย่าง
สะดวกและไม่เกิดปัญหาเกี่ยวกับการหลงทางได้ โดยผังเชิงพ้ืนที่ได้ก าหนดหรือแสดงเส้นทางที่จะเข้า
ไปสู่เมืองโบราณโคกไม้เดนได้ง่าย โดยเส้นทางที่ปรากฏในผังเชิงพ้ืนที่นั้นก็คือ (๑) เส้นทางเข้าสู่เมือง
ในพ้ืนที่ ราบลุ่ม เป็นเส้นทางที่สามารถเข้าถึงเมืองได้โดยใช้เส้นทางข้างส านักงานเทศบาลต าบลท่า
น้ าอ้อย-ม่วงหักได้เพราะมีเส้นทางที่สามารถเดินทางเข้าสู่เมืองได้โดยตรงเฉพาะส่วนที่เป็นตัวเมือง
ทางด้านฝั่งซ้ายมือในกรณีที่เดินทางไปจากกรุงเทพมหานคร พอไปถึงเทศบาลต าบลท่าน้ าอ้อย-ม่วงหัก
แล้วก็สามารถเดินทางไปถึงเมืองได้เลย (๒) เส้นทางเข้าเมืองในส่วนของภูเขา เพ่ือจะไปชมพิพิธภัณฑ์
วัดเขาไม้เดน หากมาจากจังหวัดนครสวรรค์ก็จะอยู่ด้านซ้ายมือ ซึ่งก่อนจะถึงตัวเมืองจะมีถนนทางเข้า
ในช่องที่เป็นเสมือนช่องเขาขาดเพ่ืออ้มเขาไปถึงวัดเขาไม้เดน ซึ่งทางเข้าเส้นนี้หากไม่ถนัดหรือไม่รู้จัก
พ้ืนที่จริง ๆ ก็จะไม่สามารถเข้าไปได้เพราะจะเลยทางเข้าไปได้ง่าย ๆ  



๘๓ 

 

(๓) สถานที่ที่เป็นหน่วยราชการและเอกชนที่เกี่ยวข้อง ส าหรับประเด็นต่อไปเป็น
การพูดถึงสถานที่ ซึ่งผังแหล่งโบราณคดเมืองโคกไม้เดนนั้นจะระบุสถานที่ส าคัญ ๆ ที่มีอยู่ในพ้ืนที่ ซึ่ง
ก็มีสถานที่ส าคัญดังต่อไปนี้ 

   ๑) ส านักงานเทศบาลต าบลท่าน้ าอ้อย-ม่วงหัก 
    ตามประกาศกระทรวงมหาดไทยเรื่องจัดตั้งสุขาภิบาลท่าน้ าอ้อยอ าเภอพยุหะคีรี 

จังหวัดนครสวรรค์ ลงวันที่ ๑๘ กรกฎาคม ๒๕๓๗ ให้ยกฐานะ ท้องถิ่นบางส่วนของต าบลท่าน้ าอ้อย 
และต าบลม่วงหักอ าเภอพยุหะคีรี จังหวัดนครสวรรค์ จัดตั้งเป็นสุขาภิบาล มีชื่อว่า “สุขาภิบาลท่า
น้ าอ้อย” อ าเภอพยุหะคีรี จังหวัดนครสวรรค์ และได้ประกาศในหนังสือราชกิจจานุเบกษา ฉบั บ
ประกาศทั่วไป เล่มที่ ๑๑๑ ตอนที่ ๘๒ ง.วันที่ ๑๓ ตุลาคม ๒๕๓๗ และต่อมาได้มีพระราชบัญญัติ
เปลี่ยนแปลงฐานะ ของสุขาภิบาลเป็นเทศบาล เมื่อ พ.ศ.๒๕๔๒ เปลี่ยนแปลงฐานะของสุขาภิบาลเป็น 
เทศบาลต าบลท่าน้ าอ้อย จึงได้รับการเปลี่ยนแปลงฐานะให้เป็น “เทศบาล ต าบลท่าน้ าอ้อย” เมื่อวันที่ 
๒๕ พฤษภาคม ๒๕๔๒ 

เมื่อยุบองค์การบริหารส่วนต าบลทั้ง ๒ แห่งเข้ารวมเป็นเทศบาลต าบลท่าน้ าอ้อยแล้ว 
กระทรวงมหาดไทยได้ประกาศให้ เปลี่ยนชื่อเทศบาลต าบลท่าน้ าอ้อย เป็น เทศบาลต าบลท่าน้ าอ้อย
ม่วงหัก ตามประกาศกระทรวงมหาดไทย ลงวันที่ ๑๙ กุมภาพันธ์ ๒๕๕๖ โดยมีผลตั้งแต่วันที่ ๒๕ 
กุมภาพันธ์ ๒๕๕๖ เป็นต้นมา 

    (๒) วัดเขาไม้เดน ส าหรับวัดเขาไม้เดน ตั้งวัดเมื่อ พ.ศ.๒๔๖๒ โดยท่านปลัด
เยี่ยม เป็นประธานในการสร้างวัดพร้อมด้วยอุบาสก อุบาสิกา และพ่อค้า พร้อมใจกันสร้างวัดขึ้น 
ได้รับพระราชทานวิสุงคามสีมา เมื่อวันที่ ๒๙ พฤศจิกายนพ.ศ.๒๕๕๐ การบริหารและการปกครอง มี
เจ้าอาวาสรูปปัจจุบัน พระอธิการธีระศักดิ์ ธีรธมฺโม เป็นวัดในสังกัดคณะสงฆ์มหานิกาย ที่ดินที่ตั้งวัดมี
เนื้อท่ี ๑๘ ไร่ ๙๓ ตารางวา 

    (๓) พิพิธภัณฑ์เขาไม้เดน ส าหรับพิพิธภัณฑ์เขาไม้เดน จัดเป็นพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น 
ตั้งอยู่ที่วัดเขาไม้เดน เก็บรักษาโบราณวัตถุที่ขุดค้นพบไว้ให้ศึกษากัน นอกจากนั้นยังมีร่องรอยอารย
ธรรมอยู่ตามแหล่งต่าง ๆ  ในหมู่บ้านโดยรอบ มีทั้งซากโบราณสถาน และคูเมืองเก่าอยู่ใกล้วัดบ้านบน 
(ระหว่างถนนพหลโยธินกับวัดพระปรางค์เหลือง) ซึ่งได้น ามาจัดแสดงที่พิพิธภัณฑ์เขาไม่เดนทั้งหมด 

๔.๑.๒.๓ การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีเมืองโคกไม้เดน  
ส าหรับประเด็นต่อมาก็คือประเด็นที่เกี่ยวข้องกับผังเมืองโบราณโคกไม้เดนอีก

ประการหนึ่งก็คือเส้นทางเข้าถึงเมืองโบราณโคกไม้เดน โดยพิจารณาจากพ้ืนที่และเส้นทางที่จะ
สามารถเดินทางเข้าถึงเมืองโคกไม้เดนได้ง่าย โดยผังของเมืองโคกไม้เดนนั้นสามารถที่จะพิจารณาถึง
เส้นทางการเข้าถึงเมืองโบราณแห่งนี้ ซึ่งพิจารณาได้จากภาพดังนี้ 

 



๘๔ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๑๑ แสดงผังแสดงเส้นทางการเข้าถึงพื้นที่เมืองโบราณโคกไม้เดน 
จากแผนภาพจะพบว่าการเดินทางเข้าสู่เมืองโคกไม้เดนนั้นเราสามารถที่จะเดิน

ทางเข้าไปถึงเมืองทั้งสองแห่งนั้นได้ผ่านเส้นทาง ๓ สายทั้งที่มาจากกรุงเทพมหานคร และมาจาก
นครสวรรค์รวมถึงมาจากอุทัยธานีหรือชัยนาทก็สามารถที่จะใช้ ๑.เส้นทางถนนพหลโยธินทั้งขาขึ้น
และขาล่อง ๒.เส้นทางถนนสาบอุทัยธานี-นครสวรรค์ผ่านสะพานข้ามแม่น้ าเจ้าพระยา ๓.นอกนั้นก็
สามารถใช้เส้นทางอ่ืนที่มาจากเขาบ่อพลับใส่วนของบ้านม่วงหักได้ ซึ่งจะพบว่าเส้นทางในการเดินทาง
มาที่เมืองโคกไม้เดนนั้นสามารถที่จะมาได้หลายทางแต่เนื่องจากว่ามันมีความซับซ้อน ดังนั้น ทาง
หน่วยงานของท้องถิ่นควรที่จะต้องมีการท าป้ายประชาสัมพันธ์ให้ขัดเจนทั้ งนี้ก็เพ่ือที่จะได้ท าให้เมือง
โบราณแห่งนี้มีความชัดเจน ซึ่งแผนผังแสดงเส้นทางการเดินทางไปที่เมืองโคกไม้เดสามารถที่จะ
พิจารณาได้จากแผนผังดังต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 

 

 
 

ภาพที่ ๔.๑๒ แสดงผังแสดงเส้นทางการเข้าถึงพื้นที่เมืองโบราณโคกไม้เดนในส่วนรายละเอียด 



๘๕ 

 

๔.๑.๓ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีเมืองโบราณดง
แม่นางเมือง 

ส าหรับแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีของจังหวัดนครสวรรค์อีกแห่งหนึ่งซึ่งก็เป็นอีกที่หนึ่งที่ไม่
ค่อยมีคนรู้จักมากสักเท่าไหร่เนื่องมาจากว่าเป็นแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีที่อยู่ในพ้ืนที่ที่ลึกเข้าไป
ในเขตอ าเภอบรรพตพิสัย ซึ่งไม่ได้อยู่ใกล้แหล่งชุมชนเมืองมากนัก ท าให้การรับรู้และการเดินทางเข้า
ไปเพ่ือศึกษาและชมตัวเมืองหรือโบราณสถานจึงเป็นไปได้ยาก โดยเมืองโบราณแห่งนี้ก็คือ “เมือง
โบราณดงแม่นางเมือง” เป็นเมืองโบราณที่มีขนาดใหญ่ตั้งอยู่บนพ้ืนที่ราบไม่มีภูเขาหรือพ้ืนที่สูงเป็น
องค์ประกอบหลักเหมือนเมืองโบราณโคกไม้เดน ซึ่งเมืองโบราณแห่งนี้ก็เป็นเมืองโบราณทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีอีกเมืองหนึ่งที่มีความส าคัญและน่าสนใจมากของจังหวัดนครสวรรค์ 
ดังนั้น เมืองโบราณแห่งนี้จึงจ าเป็นที่จะต้องได้รับการพัฒนาและชี้น าถึงเส้นทางการเดินทางและการ
เข้าถึงให้เป็นที่ประจักของผู้คนในสังคมให้เป็นที่รับทราบกันในวงกว้างต่อไป  
  ๔.๑.๓.๑ ประวัติความเป็นมาและพื้นที่ของเมืองโบราณดงแม่นางเมือง 

ส าหรับเมืองโบราณดงแม่นางเมืองนี้ มีชื่อที่ชาวบ้านเรียกกันโดยทั่ว ๆ ไปและเป็นที่
ทราบกันว่าเมืองนี้มีชื่อว่า “ดงแม่นางเมือง” ซึ่งการที่ได้ชื่อว่าเป็นเมืองดงแม่นางเมืองนี้ก็มาจาก
ต านานปรัมปราของเมืองที่กล่าวถึงเจ้าหญิงผู้ครองเมืองนี้ได้เป็นผู้ตัดสินใจในการเลือกคู่และผลของ
การเลือกคู่ไม่ได้เป็นไปตามท่ีหวังโดยต านานนี้มีเรื่องเล่าอยู่ว่า 

“สมัยหนึ่งมีเจ้าผู้ครองนครเป็นหญิง ทรงพระสิริโฉมมาก นามว่า “ แม่ศรีเมือง ” 
พระนางเป็นเจ้าหญิงที่มีความงดงามมากและความสิริโฉมงดงาม ก็เป็นที่เลื่องลือระบือไปทั่วแคว้น
แดนไกล จึงเป็นเหตุให้ เจ้าชายต่างเมืองทั้งหลาย เกิดใฝ่ฝันมีใจปฏิพัทธ์ จึงส่งเครื่องบรรณาการมาสู่
ขอเจ้าหญิง ก็เป็นเหตุบังเอิญ ที่มาพร้อมกันสามเมือง คือ เจ้าเมืองก าแพงเพชร เจ้าเมืองพิจิตร และ
เจ้าชายอีกเมืองหนึ่งไม่ทราบชื่อ เมื่อเป็นเหตุบังเอิญเช่นนี้ ทางฝ่ายแม่ศรีเมือง ก็ทรงรับเครื่อง
บรรณาการทั้ง ๓ เมืองไว้เพ่ือไม่ให้เสียใจ และกระทบกระเทือนฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง ซึ่งจะเป็นชนวน
ก่อให้เกิดความบาดหมางขึ้นได้ เจ้าหญิงคิดหาทางออก เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมแก่ทุกฝ่าย เสนอว่า 
ให้มีการสร้างถนนเข้าเมืองของเจ้าหญิง ไปบรรจบกับเมืองของเจ้าชายแต่ละพระองค์ หากใครสร้าง
เสร็จก่อน เจ้าหญิงก็จะทรงอภิเษกสมรส เพราะความปฏิพัทธ์ลุ่มหลงในตัวเจ้าหญิง เจ้าชายทั้งสาม
พระองค์ ก็ตกลงตามข้อเสนอทันที แล้วก็เริ่มลงมือสร้างถนน โดยเจ้าชายเมืองก าแพงเพชร เริ่มสร้าง
ถนนที่หัวบึงเฒ่า ในปัจจุบันนี้เรียกกันว่า “บ้านบึงเฒ่า” อยู่ในเขตหมู่ที่ ๔ ต าบลด่านช้าง ซึ่งอยู่ทาง
ทิศตะวันตกของดงแม่นางเมือง 

ส่วนเจ้าชายพิจิตร ตั้งค่ายสร้างถนนอยู่บ้านวงฆ้อง ใกล้เขาดินหนองหญ้าปล้อง 
ปัจจุบันคือ “บ้านวงฆ้อง” หมู่ที่ ๒ ต าบลด่านช้าง เขาดิน ยังเป็นเนินดินอยู่ทางทิศเหนือ ของดงแม่
นางเมือง ส่วนเจ้าชายอีกพระองค์หนึ่ง ได้ทรงเริ่มต้นสร้างถนนที่ บ้านทุ่งท่าเสา ปัจจุบันคือ “บ้านทุ่ง
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ท่าเสา” หมู่ที่ ๔ ต าบลด่านช้าง ซึ่งอยู่ทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือ ของดงแม่นางเมือง แต่ทรงสร้าง
ภายหลัง เจ้าเมืองสององค์นั้น ขณะสร้างอยู่นั้น ทรงเห็นว่าต้องแพ้เขาแน่นอน จึงเกิดเสียพระทัย เลย
เทขนมนมเนย และขันหมาก ที่เคยเตรียมเอาไว้ เกลื่อนอยู่ในบริเวณนั้น จนได้ชื่อว่า “ทุ่งขนมหก ” 
ปัจจุบันอยู่ที่หมู่ที่ ๔ ต าบลด่านช้าง ติดต่อกับอ าเภอขาณุวรลักษบุรี จังหวัดก าแพงเพชร เมื่อเทขนม
ทิ้งแล้ว ก็หาได้รื้อถอนค่าย กลับไปแต่อย่างใดไม่ คงให้ตั้งค่ายคุมเชิงอยู่ ปล่อยให้เจ้าชายทั้งสอง
พระองค์แข่งขันกันต่อไป 

ฝ่ายเจ้าเมืองทั้งสองที่ยังคงแข่งขันกันต่างก็สร้างถนนไปจนถึงเมืองของเจ้าหญิง แต่
ปรากฏว่าฝ่ายเจ้าหญิงไม่ได้อยู่ที่ตัวเมืองแล้วเพราะนางเกรงว่าจะเกิดความไม่สงบในเมืองอัน
เนื่องมาจากการรบกันของเจ้าชายทั้งสองพระองค์นางจึงได้พาราษฎรทั้งหลายในเมืองหนีไปที่อ่ืน ตั้ง
เมืองใหม่ซึ่งไม่เป็นที่รู้จัก เจ้าเมืองทั้งสามจึงยกทัพกลับไปบ้านเมือง แต่นั้นมาเมืองธานยบุรีก็
กลายเป็นเมืองร้าง นานเข้าก็เป็นป่าดง ผู้คนพากันเรียกว่า “ดงแม่นางเมือง” และเหตุที่เรียกว่าดงแม่
นางเมืองก็เพราะว่าหลังจากที่เมืองนี้ได้กลายมาเป็นเมืองร้างแล้วบ้านเมืองก็รกร้างไปด้วยป่ามีต้นยาง
นาต้นไผ่เกิดขึ้นทับถมจนกลายเป็นดงเป็นป่า ความที่เมืองได้กลายมาเป็นดงและป่า ประกอบกับความ
เชื่อในต านานของพระนางผู้ปกครองเมืองนี้ที่ชื่อว่าแม่นางเมืองที่สุดชาวบ้านที่มาอาศัยอยู่ในยุคหลังจึง
เรียกชื่อเมืองแห่งนี้ว่า “ดงแม่นางเมือง”สืบมา  

อย่างไรก็ตามจากการพบหลักฐานเชิงโบราณคดีก็คือ จารึกหินชนวนเขียนด้วยอักษร
อินเดียและขอม ระบุนามเมืองแห่งนี้ว่า “ธานยปุระ” อีกท้ังกล่าวถึง กษัตริย์ศรีธรรมาโศกราช (องค์ที่ 
๒) โปรดเกล้าฯ ให้ เจ้าสุนัติแห่งธานยปุระท ากัลปนาที่ดิน ผู้คน สัตว์แรงงาน และพืชผล ถวายแด่พระ
สถูปอันบรรจุพระบรมอัฐิของ “กมรเตงชคตศรีธรรมาโศก” (องค์ที่ ๑) ผู้เป็นพระราชบิดาเมื่อปี พ.ศ.
๑๗๑๐๙ ดังนั้น ชื่อของเมืองนี้จึงมีชื่ออีกชื่อหนึ่งว่า “ธานยปุระ”หมายถึงเมืองที่อุดมสมบูรณ์ไปด้วย
ข้าวและพืชพันธุ์ธัญญาหาร เพราะค าว่า “ธานยะ”นั้นตรงกับภาษาบาลีว่า “ธัญญะ” หมายถึง ข้าว
เนื่องจากว่าพ้ืนที่บริเวณโดยรอบของเมืองนี้เป็นทุ่งนาหรือเป็นที่ปลูกข้าวของชาวเมือง แม้ในปัจจุบันก็
เป็นเช่นนั้น 

๔.๑.๓.๒ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีเมือง
ดงแม่นางเมือง 

ภายหลังจากที่ได้กล่าวถึงประวัติและที่ตั้งของเมืองโบราณดงแม่นางเมืองไปแล้ว ประเด็น
ต่อไปก็คือ ประเด็นเรื่องของการออกแบบผังแหล่งโบราณคดีเมืองดงแม่นางเมืองเนื่องจากว่าเป็นที่

                                                           
๙ นางสาวพิพม์ชนก พงศ์เกษตร์กรรม์ พัฒนาการทางวัฒนธรรมของเมืองดงแม่นางเมือง อ าเภอบรรพต

พิสัย จังหวัดนครสวรรค ์วิทยานิพนธ์ศิลปศาสตรมหาบณัฑิตสาขาโบราณคดสีมัยประวัตศิาสตร์ บณัฑิวิทยาลัย
มหาวิทยาลยัศิลปากร ๒๕๒๒,หนา้ ๖๔. 
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ทราบว่าดงแม่นางเมืองนี้เป็นเมืองปิดหรือเป็นเมืองที่อยู่ลึกเข้าไปข้างในจากพ้ืนที่หลักก็คือตัวเมือง
และถนนสายส าคัญของเมืองอันจะสามารถเดินทางไปศึกษาได้ง่าย แต่เพ่ือที่จะท าให้คนเกิดความ
สนใจในเมืองนี้ก็จ าเป็นที่จะต้องมีการอกแบบผังหรือการท าเรื่องราวของเมืองนี้ให้ปรากฏในวงกว้าง 
ซึ่งการที่จะท าให้เมืองนี้เป็นที่ทราบกันในวงกว้างได้นั้นก็จะต้องมีการศึกษาและการจัดท าแผนผังให้
ผู้คนได้ทราบว่า “เมืองนี้มีอยู่จริง” โดยกรอบของการออกแบบผังเมืองโบราณนั้นก็มีกรอบส าคัญที่
จะต้องน ามาพิจารณากันดังต่อไปนี้ 

 (๑) ผังส่ิงแวดล้อมหรือผังภูมิสถาปัตยกรรมของเมืองโบราณดงแม่นางเมือง 
ส าหรับการออกแบบผังเมืองโบราณดงแม่นางเมืองที่จะกล่าวถึงเป็นอันดับแรกนั้นก็

คือการออกแบบผังในเชิงสถาปัตย์ คือ การออกแบบผังเพ่ือให้ผู้คนได้ทราบถึงพ้ืนที่ของเมืองโบราณดง
แม่นางเมืองว่ามีพ้ืนที่โดยภาพรวมอย่างไร ซึ่งจากการกล่าวถึงประวัติก็ถือว่าคณะผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ชี้ให้เห็นภาพเป็นเบื้องต้นแล้วว่า ภาพรวมของเมืองดงแม่นางเมืองนั้นเป็นเมืองโบราณที่มีความเป็น
เมืองที่มีพ้ืนที่หรือที่ตั้งไม่ซับซ้อน แต่จะอยู่ลึ กเข้าไปในพ้ืนที่ส่วนในของเส้นทางหลักของเมือง
นครสวรรค์เท่านั้น ซึ่งหากพิจารณาจากตัวพ้ืนที่ของเมืองดงแม่นางเมืองจะพบว่าไม่มีความซับซ้อนแต่
อย่างใดสามารถที่จะเข้าถึงและเรียนรู้ได้ง่าย ดังนั้น การศึกษาภาพรวมของเมืองดงแม่นางเมืองนี้จึงมี
ความง่ายต่อการศึกษาถึงภูมิลักษณะของเมือง โดยผังของเมืองดงแม่นางเมืองในเชิงภูมิสถาปัตย์นั้นจะ
พบว่าสามารถที่จะพิจารณาได้จากภาพถ่ายทางอากาศดังปรากฏในภาพนี้คือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๒๗ แสดงตัวเมืองและท่ีตั้งของเมืองโบราณดงแม่นางเมือง 
จากภาพจะพบว่าเมืองดงแม่นางเมืองนั้นเป็นเมืองที่เสมือนว่าอยู่กลางทุ่งนา เป็น

เมืองที่หากตัดเรื่องของต้นไม้และพ้ืนที่ อ่ืน ๆ ออกก็จะพบว่าเป็นเมืองที่ตั้งอยู่กลางทุ่งนาไม่ได้มี
ลักษณะของตัวเมืองที่มุ่งเน้นความยิ่งใหญ่แต่อย่างใดหากแต่ว่าเมืองนี้มีความเป็นเมืองที่เน้นความอุดม
สมบูรณ์ของเมืองมากกว่าเพราะเป็นพ้ืนที่ที่แวดล้อมไปด้วยพ้ืนที่การเพาะปลูกและการผลิตสินค้าเชิง
การเกษตร ซึ่งในสมัยเมือง ๘๐๐ ปีที่ผ่านมาเมืองนี้ถูกเรียกว่า “ต าบลธานยะบุรี” อยู่ใต้การปกครอง
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ของพระเจ้าศรีธรรมาโศกราช แห่งเมืองนครศรีธรรมราชที่ทรงมีพระราชบิดาที่สวรรคตแล้วและทรง
อัญเชิญพระสรีระธาตุหรือพระอัฐิมาประดิษฐานไว้ที่สถูปในเมืองแห่งนี้ และทรงให้มีการจารึกบอกเล่า
เรื่องราวและพระราชโองการของพระองค์ในการท าบุญถวายพระราชบิดาของพระองค์  ดังนั้นหาก
พิจารณาในแง่ของสถานะของเมืองก็จะพบว่าเมือง  ๆ นี้ เป็น เพียง “ต าบลหนึ่ งของเมือง
นครศรีธรรมราช” ที่มีหน้าที่ในการผลิตสินค้าทางการเกษตรเพ่ือส่งลงไปที่เมืองนครศรีธรรมราช ซึ่ง
หายคนคงไม่เชื่อว่าเรื่องนี้อาจจะเป็นไปไม่ได้ แต่โดยความจริงและข้อเท็จจริงแล้วสมัยโบราณราว
๘๐๐-๑๐๐๐ ปีที่ผ่านมานั้นการเดินทางหรือการติดต่อสัมพันธ์กันระหว่างหัวเมืองทางเหนือและหัว
เมืองทางใต้นั้นเป็นเรื่องที่มีความเป็นมาตามปกติ เพราะอย่าลืมว่ากษัตริย์เขมรสองพระองค์พ่ีน้องจาก
เมืองพระนครได้อพยพไพร่พลลงไปสร้างเมืองที่เมืองนครศรีธรรมราช และตั้งพระนามของพระองค์ว่า 
“พระเจ้าศรีธรรมาโศกราช ซึ่งการยกทัพของกษัตริย์เขมรในยุคนั้นไปตามเมืองต่าง ๆ ถือว่าเป็นเรื่องที่
เป็นไปตามปกติ แม้การขยายอ านาจการปกครองมาทางเหนือก็ถือว่าเป็นเรื่องปกติเช่นเดียวกัน ดังนั้น 
การที่เมืองธานยะบุรีนี้เป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมเขมรแบบชาวเมืองใต้ก็เป็นเรื่องที่มีความเป็นไปได้
เช่นเดียวกัน 

 ๔.๑.๓.๓ ผังบริเวณพื้นที่ของเมืองโบราณดงแม่นางเมือง 
ส าหรับประเด็นต่อไปที่จะกล่าวถึงในเชิงการออกแบบผังแหล่งโบราณคดีเมืองดงแม่

นางเมืองซึ่งเป็นการออกแบบผังแสดงให้เห็นถึง “พ้ืนที่และจุดส าคัญ ๆ ของพ้ืนที่ของเมืองดงแม่นาง
เมืองทั้งจากสมัยโบราณและในสมัยปัจจุบันว่าเมืองดงแม่นางเมืองนั้นมีองค์ประกอบของตัวเมืองพร้อม
ทั้งเส้นทางการเดินทางเข้าเมืองดงแม่นางเมือง ซึ่งกรอบของการออกแบบผังในลักษณะนี้สามารถที่จะ
พิจารณาได้จากแผนภาพดังต่อไปนี้ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๑๓ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองโบราณดงแม่นางเมือง 
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จากภาพผังจะพบว่าเมืองดงแม่นางเมืองทั้งในอดีตและในปัจจุบันถือว่าเป็นเมืองที่มี

ความอุดมสมบูรณ์เป็นอย่างมากเนื่องจากว่าเป็นเมืองที่แวดล้อมไปด้วยพ้ืนที่ราบซึ่งเป็นพ้ืนที่
ที่มีไว้ส าหรับการเพาะปลูกและผลิตข้าวและพืชพันธุ์ธัญญาหาร ซึ่งกิจกรรมเชิงพ้ืนที่นี้เป็น
เรื่องที่สอดคล้องกับชื่อของเมืองที่เป็นเมืองแห่งอู่ข้าวอู่น้ าเพราะค าว่า “ธานยุบุรี” นั้นมาจาก
ค าว่า “ธัญญะ แปลว่าข้าว”ดังนั้นค าว่า ธานยะบุรีจึงมาค าว่า “ธัญญะบุรี ซึ่งตรงกับภาษา
บาลีแปลว่าเมืองแห่งพืชพันธ์ธัญญาหารก็คือข้าวและน้ านั่นเอง แต่เมื่อเขียนเป็นภาษา
สันสกฤตก็จะเป็นค าว่า “ธานยะบุรี” นั่นเอง 
อนึ่งจากผังหากพิจารณาถึงองค์ประกอบจะพบว่าผังนี้ได้แสดงให้เห็นถึงหลาย ๆ สิ่งที่ปรากฏ
ในตัวเมืองก็คือ ๑.พ้ืนที่ของเมืองที่มีการก าหนดให้ตรงกับผังของกรมศิลปากรที่ ๔ ของ
จังหวัดลพบุรีที่ได้ท าไว้ก่อนแล้ว โดยพ้ืนที่ของเมืองนั้นมีอยู่ ๒ ส่วนก็คือ ส่วนแรกเป็นคูเมือง
ด้านในเป็นที่อยู่ของชาวเมืองเป็นที่ตั้งของวัดโบราณ และเป็นที่ผังศพของชาวเมืองตาม
อารามต่าง ๆ  ส่วนที่ ๒ เป็นเขตคูเมืองส่วนที่เป็นด้านนอกแสดงให้เห็นถึงส่วนที่เป็นที่ตั้งของ
ชุมชนที่อยู่ภายนอกเมืองและเป็นที่ตั้งของศาสนสถานประเภทสถูปเจดีย์ ปัจจุบันเป็นที่ตั้ง
ของวัดดงศรีแม่นางเมือง ซึ่งกรอบของการตั้งเมืองและท าเป็นเมืองที่มีส่วนประกอบของเมือง
เป็น ๒ ส่วนนี้ก็ได้รับอิทธิพลมาจากกรอบของเมืองที่เป็นหลักในดินแดนแถบนี้ก็คือ “เมืองศรี
เทพและอีกหลายเมืองที่มีลักษณะการท าเมืองเป็น ๒ พ้ืนที่ประกอบกัน ดังภาพ 

 
 

ภาพที่ ๔.๑๔ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองศรีเทพ จังหวัดเพชรบูรณ์ 



๙๐ 

 

 ซ่ึงเมือ่น ามาเปรียบเทียบกับผังของเมืองดงแม่นางเมืองก็จะไม่แตกต่างกันมากนัก ซึ่งแสดงให้
เห็นว่าเมืองดงแม่นางเมืองนี้ได้รับอิทธิพลจากการวางผังเมืองมาจากเมืองศรีเทพซึ่งเป็นเมืองที่เป็น
ศูนย์กลางของเมืองในระดับเมืองหลวงของรัฐทวารวดีในสมัยโบราณ ดังนั้น เมืองโบราณดงแม่นาง
เมืองผู้ปกครองในยุคนั้นจึงได้มีการออกแบบเมืองให้เป็นไปตามการออกแบบผังของเมืองที่เป็นเมือง
หลวง อันจะเป็นกรอบในการสร้างเมืองที่ไม่แตกต่างไปจากกันมากนักเพราะเป็นเรื่องธรรมดาของการ
สร้างเมืองผู้สร้างจะต้องด าเนินการออกแบบที่ไม่ขัดกับการออกแบบเมืองของเมื องที่มีอ านาจ
เหนือกว่าหรือใหญ่กว่า เพราะในยุคนั้นคนที่สร้างเมืองนั้นล้วนมาจากอินเดียเป็นส าคัญ ๒.พ้ืนที่ของ
เมืองมีองค์ประกอบของจุดที่เป็นที่ตั้งของ “โบราณสถานหรือ บส.” ซึ่งกรมศิลปากรได้ก าหนดเอาไว้
โดยโบราณสถานที่มีอยู่ในเมืองดงแม่นางเมืองนั้นคณะผู้วิจัยได้ก าหนดลักษณะของที่ตั้งโบราณสถาน
ไว้เป็น ๓ ลักษณะก็คือ สีน้ าตาล หมายถึงโบราณสถานที่ได้รับการขุดค้นแล้ว และเป็นโบราณสถานที่
มีสภาพ สีเหลือง หมายถึงที่ตั้งของโบราณสถานที่ไม่มีสภาพแต่มีร่องรอยพอเห็นได้ว่าอดีตเคยเป็นที่ตั้ง
ของโบราณสถาน สีฟ้า หมายถึงที่ตั้งของโบราณสถานที่เป็นน้ า เช่น สระหรือหนองน้ าเป็นต้น ซึ่งการ
ก าหนดให้มีการลงสีเพ่ือให้เห็นถึงประเภทของโบราณสถานก็ย่อมเป็นสิ่งที่สามารถระบุประเภทของ
โบราณสถานในเมืองดงแม่นางเมืองได้ดี ๓.เส้นทางการเดินทางเข้าสู่เมืองโบราณดงแม่นางเมือง โดย
ในผังได้ก าหนดให้มีเส้นทางที่เป็นทั้งเส้นทางหลักและเส้นทางรองโดยเส้นทางหลักก็คือ (๑) ทางหลวง
แผ่นดินหมายเลข ๑๐๗๓ ที่ไปอ าเภอบรรพตพิสัย และ (๒) ถนนสายบ้านไปมาบมะขาม เป็นถนน
รอบนอกเมืองที่มีเส้นทางย่อยที่สามารถเข้าไปสู่เมืองดงแม่นางเมืองได้ นอกจากนั้นก็มีถนนที่เป็น
เส้นทางภายในเมืองก็ได้แก่ (๑) ถนนเส้นดงแม่นางเมืองบ้านไผ่ ซึ่งถนนเส้นนี้จะตัดผ่านวัดดงแม่นาง
เมืองและเลียบตัวเมืองมาไปบรรจบชุมชนบ้านไผ่ ต าบลตาสังข์อ าเภอบรรพตพิสัย จังหวัดนครสวรรค์ 
นอกจากนั้นก็มีถนนสายย่อยที่สามารถเข้าถึงตัวเมืองดงแม่นางเมืองได้อีกหลายสาย ซึ่งจากการที่ได้
กล่าวมาทั้งหมดก็จะพบว่าผังเมืองดงแม่นางเมืองนั้นสามารถที่จะน าไปใช้ให้ก่อให้เกิดประโยชน์กับ
ชุมชนได้ โดยเฉพาะนักท่องเที่ยวที่เดนทางมาศึกษาเมืองดงแม่นางเมือง 
 อนึ่ง หากพิจารณาจากกรอบของผังที่คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดท านั้นในส่วนที่เป็น “ที่ตั้ง
ของหวัดหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องก็จะพบว่าในเมืองดงแม่นางเมืองนั้น คูเมืองส่วนนอกเมืองนั้นเป็น
ที่ตั้งของ “วัดดงศรีแม่นางเมือง” ซึ่งเป็นวัดสังกัดมหานิกาย ซึ่งในผังใช้สีน้ าตาลเข้มเป็นเครื่องหมาย
แสดงพ้ืนที่วัด ซึ่งในวัดก็จะมีพิพิธภัณฑ์เมืองดงแม่นางเมือง แบละศาลเจ้าแม่ศรีเมือง ซึ่งเป็นจุดที่
นักท่องเที่ยวหรือผู้เดินทางสามารถที่จะเข้าชมได้ 
 
 
 
 



๙๑ 

 

๔.๑.๓.๔ การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีเมืองดงแม่นางเมือง 
ส าหรับประเด็นต่อมาก็คือประเด็นที่เกี่ยวข้องกับผังเมืองโบราณดงแม่นางเมืองอีกประการ

หนึ่งก็คือเส้นทางเข้าถึงเมืองโบราณดงแม่นางเมืองโดยพิจารณาจากพ้ืนที่และเส้นทางที่จะสามารถ
เดินทางเข้าถึงเมืองดงแม่นางเมืองได้ง่าย โดยผังของเมืองดงแม่นางเมืองนั้นสามารถที่จะพิจารณาถึง
เส้นทางการเข้าถึงเมืองโบราณแห่งนี้ ซึ่งพิจารณาได้จากภาพดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ๔.๑๕ แสดงผังเส้นทางการเดินทางเข้าสู่เมืองดงแม่นางเมือง 

จากภาพจะพบว่า แผนที่ที่ (๑) มีเส้นทางการเดินทางสองสายก็คือ ๑.หากเดินทาง
มาจาก จังหวัดนครสวรรค์ก็สามารถที่จะเลี้ยวเข้าตรงแยกวัดหนองกรดได้เลยจากนั้นก็เดินทางตาม
ถนนสายย่อยก็สามารถที่จะเข้าไปถึงเมืองโบราณดงแม่นางเมืองได้ หรือ  ๒.หากเดินทางมาจากเมือง
พิษณุโลก ก็สามารถเลี้ยวเข้าแยกปั๊มน้ ามันภัทรธารา ได้ซึ่งทางนี้จะผ่านต าบลด่านช้างและสามารถ
เดินทางไปถึงตัวเมือง เช่นเดียวกัน ส่วนแผนที่ที่ (๒) เป็นแผนที่ที่พิจารณาจากภาพรวมของการ
เดินทางไปเมืองดงแม่นางเมืองในเส้นทางหลักจากกรุงเทพมหานคร ,จาก จังหวัดพิษณุโลก หรือจาก 
จังหวัดก าแพงเพชรนั้นก็สามารถที่จะเดินทางไปเมืองดงแม่นางเมืองได้ตามเส้นทางที่ก าหนดไว้ ซึ่งก็
เป็นเรื่องที่ไม่ยากนักเพราะในยุคนี้ Google Map นั้นสามารถที่จะพาไปได้ทุกพ้ืนที่ซึ่งจะเป็นการ
สะดวกมากหากว่าได้ใช้แอพลิเคชั่นนี้ประกอบกับการดูจากผังหรือแผนที่ ซึ่งก็จะสามารถน าไปสู่ตัว
เมืองดงแม่นางเมืองได ้

๔.๑.๔ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีเมืองบึงคอกช้าง 
 ส าหรับเมืองโบราณบึงคอกช้างถือว่าเป็นเมืองที่มีความส าคัญในฐานะที่เป็นเมืองที่เป็นที่ตั้ง
ของ “พระพุทธศาสนานิกายสรวาสติวาทิน” ซึ่งเป็นพระพุทธศาสนานิกานเถรวาทสายสันสกฤตที่ได้
เข้ามาเผยแผ่ในพื้นที่ทวารวดีในเขตภาคกลางในยุคนั้นและมีความเจริญรุ่งเรืองมาก และหากพิจารณา
จากที่ตั้งของเมืองก็จะพบว่า เป็นเมืองที่อยู่ลึกเข้าไปในเขตลุ่มแม่น้ าสะแกกรังของจังหวัดอุทัยธานี ซึ่ง
เมืองโบราณบึงคอกช้างนี้ก็เป็นอีกเมืองหนึ่งที่จะต้องกล่าวว่าเป็นเมืองปิดที่หากใครไม่สนใจจริง ๆ ก็



๙๒ 

 

จะไม่รู้เลยว่ามีเมืองโบราณบึงคอกช้างนี้อยู่ในพ้ืนที่ของจังหวัดอุทัยธานีเนื่องจากปัจจุบันเป็นเมืองที่ไม่
มีชุมชนใดอยู่ใกล้หรืออยู่ภายในบริเวณเมืองโบราณบึงคอกช้างนี้เลย  อย่างไรก็ตามเพ่ือให้เกิดความ
เข้าใจและสามารถเข้าถึงเมืองโบราณบึงคอกช้างได้อย่างชัดเจน คณะผู้วิจัยจึงได้ออกแบบผังแหล่ง
โบราณคดีเมืองโบราณบึงคอกช้างขึ้นเพ่ือก่อให้เกิดความความเข้าใจในเมืองเหล่านั้นได้ โดยมีประเด็น
ที่จะต้องศึกษาดังต่อไปนี้ 
  ๔.๑.๔.๑ ประวัติของเมืองโบราณบึงคอกช้าง 
  ส าหรับเมืองโบราณบึงคอกช้างในปัจจุบันนั้น ตั้งอยู่ที่ต าบลไผ่เขียว มีคูเมืองและ
ก าแพงดินล้อมรอบ ค้นพบซากโบราณ เครื่องปั้นดินเผา หินบดยา เครื่องมือเหล็ก ลูกปัด สีเหลือง 
นอกจากนี้ยังขุดพบศิลาจารึกอักษรขอมโบราณ ๓ หลัก ปัจจุบันมีสภาพเป็นสวนป่าปลูกมีต้นไม้ขนาด
ใหญ่ปกคลุมอยู่ทั่วไป ส่วนบริเวณคูเมืองตื้นเขิน โบราณวัตถุที่ถูกค้นพบได้น าไปเก็บรักษาไว้ที่
พิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมท้องถิ่น ภายในศูนย์การศึกษานอกโรงเรียน จังหวัดอุทัยธานี 
ใกล้กับศาลากลางจังหวัด 

อนึ่งในแง่ของประวัติความเป็นมานั้นจะพบว่าไม่มีการระบุถึงประวัติความเป็นมาหรือมีเรื่อง
เล่าหรือต านานที่เกี่ยวข้องกับเมืองโบราณบึงคอกช้างมากนักจะมีก็เป็นเพียงหลักฐานจากการขุดค้น
ของนักโบราณคดีที่ระบุว่าเชื่อว่าเมืองนี้ได้มีมาตั้งแต่ราวพุทธศตวรรษที่ ๑๒-๑๗ โดยมีชาวเมืองก็คือ 
ชาวมอญ-เขมรโบราณที่ได้อพยพขึ้นมาสสร้างเมืองขึ้นที่บริเวณนี้และสร้างความเจริญให้กับเมืองนี้มา
เป็นเวลากว่า ๕๐๐ ปี ซึ่งก็ถือว่าเป็นช่วงเวลาที่ยาวนานพอสมควร ในแง่ของการขุดค้นนั้นจะพบว่า
แหล่งโบราณคดีบึงคอกช้างนั้นมีการด าเนินงานทางโบราณคดีครั้งส าคัญอยู่ ๒ ครั้งคือ การด าเนินงาน
ทางโบราณคดีครั้งที่ ๑ ได้ท าการส ารวจและขุดค้นโดยกรมศิลปากรระหว่างวันที่ ๔ เมษายน พ.ศ.
๒๕๑๔ ถึง ๑๐ พฤษภาคม พ.ศ.๒๕๑๔ หลังจากได้มีการท าการส ารวจขุดค้นและท าการวิเคราะห์
ตีความจารึกที่พบจากแหล่งโบราณคดีบึงคอกช้างแล้วยังมีการเขียนบทความที่เกี่ยวข้องกับแหล่ง
โบราณคดีบึงคอกช้างดังนี้ 

- ปี พ.ศ.๒๕๑๗ นายพลาดิศัย สิทธิธัญกิจ หัวหน้ากองบรรณาธิการหนังสืออุทัยธานีสาร ได้
เขียนบทความลงในวารสารโบราณคดี ฉบับที่ ๓ ของปีที่ ๕ ประจ าเดือนสิงหาคม ๒๕๑๗ โดยมี 
ใจความสรุปได้ว่าตนได้เข้าร่วมเดินทางเข้าไปส ารวจและขุดค้นที่เมืองโบราณบึงคอกช้างกับอาจารย์
วิทยา อินทโกศัย 

- ปี พ.ศ.๒๕๒๒ อาจารย์ศรีศักร วัลลิโภดม ได้เขียนบทความเรื่อง อุทัยธานีครั้งโบราณ 
ตีพิมพ์ในวารสารเมืองโบราณ ปีที่ ๕ ฉบับที่ ๕ พ.ศ.๒๕๒๒ ในบทความได้กล่าวถึงเมืองโบราณ บึง
คอกช้างและได้สันนิษฐานหน้าที่การใช้งานและรูปแบบของคูเมืองบึงคอกช้างในส่วนท้ายของบทความ 

- ปี พ.ศ.๒๕๔๗ เชน หมั่นเขตรกิจ และคณะ ได้ท าการเดินส ารวจแหล่งโบราณคดีบึงกอก 
ช้าง และเขียนเป็นหนังสือชื่อ ปรัชญาเป็นเลิศ เกิดท่ีบึงคอกช้าง 



๙๓ 

 

- ๑๗ กุมภาพันธ์ พ.ศ.๒๕๔๘ ส านักงานศิลปากรที่ ๔ ลพบุรี โดยมี นายอนันต์ ชูโชติ 
ผู้อ านวยการส านักงานศิลปากรที่ ๔ ลพบุรี และนายเจตน์กมล วงษ์ท้าว นักโบราณคดี ๔ ร่วมกับ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอุทัยธานีได้ท าการส ารวจแหล่งโบราณคดีบึงคอกช้าง เอกสารแหล่ง
เรียนรู้และภูมิปัญญาเมืองอุทัยธานีเพ่ือใช้ในการเรียนการสอนนักเรียนและประชาชนโดยจะท า
เอกสารชื่อ “เมืองโบราณบึงคอกช้าง อารยธรรมร่วมสมัยทวารวดี” 

การด าเนินงานทางโบราณคดีครั้งที่ ๒ ท าการส ารวจและขุดค้นระหว่างวันที่ ๒๕ 
สิงหาคม ๒๕๕๕ ถึงวันที่ ๑๔ กุมภาพันธ์ ๒๕๕๐ ภายใต้การก ากับดูแลของส านักงานกรมศิลปากรที่ 
๔ ลพบุรี เพ่ือเตรียมข้อมูลในการจัดท าแผนแม่บทอนุรักษ์และพัฒนาเมืองโบราณบึงคอกช้าง๑๐ 

๔.๑.๔.๒ ผังภูมิสถาปัตยกรรมของเมืองโบราณบึงคอกช้าง 
ส าหรับการพิจารณาเมืองบึงคอกช้างในมุมมองของภูมิสถาปัตย์นั้นสามารถที่จะ

พิจารณาได้จากที่ตั้งของเมือง ซึ่งเมืองโบราณบึงคอกช้างหรือวิ่งโคกช้าง ตั้งอยู่ในต าบลไผ่เขียวอ าเภอ
สว่างอารมณ์ จังหวัดอุทัยธานี พิกัดกริดทหาร ๔๗PNT๗๖๔๒๘๒ พิกัดกริดUTM ๔๗ ๕๗๖๔๒ 
๑๗๒๘๒N อยู่ที่พิกัด ภูมิศาสตร์ เส้นรุ้งที่ ๑๕๐ ๓๗ ๕๔" เหนือ และเส้นแวงที่ ๕๕๐ ๔๐ ๔๕" 
ตะวันออก 

อาณาเขตติดต่อ 
ทิศเหนือ ติดต่อกับพ้ืนที่เกษตรกรรม และห้วยข่อยเป้า 
ทิศใต้ ติดต่อกับพ้ืนที่เกษตรกรรม ชุมชนบึงคอกช้าง ห้วยก้านยาว ห้วยตะกอน  
ทิศตะวันออก ติดต่อกับเขามะตูม เขาผาลาด เขาป่ารวกและกลุ่มภูเขาขนาดย่อม  
ทิศตะวันตก ติดต่อกับพ้ืนที่เกษตรกรรม ชุมชนบึงคอกช้าง ห้วยข่อยเป้า 
ลักษณะภูมิประเทศ 
ส าหรับผังเชิงภูมิสาปัตย์ของมเองโบราณบึงคอกช้างนั้นจะพบว่าพ้ืนที่บริเวณเมืองโบราณบึง

คอกช้าง เป็นพ้ืนที่ราบระลอกคลื่น โดยพ้ืนที่จะลาดจากทิศ ตะวันตกเฉียงใต้ในเขตอ าเภอลานสัก 
จังหวัดอุทัยธานีและกิ่งอ าเภอชุมตาบง จังหวัดนครสวรรค์ ไป ทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือในเขต
อ าเภอสว่างอารมณ์ จังหวัดอุทัยธานี และอ าเภอลาดยาว จังหวัดนครสวรรค์ โดยจะลดระดับความสูง
ลง จนเป็นที่ราบลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยา ดังปรากฏในภาพ 

 
 

                                                           
๑๐ นางสาวเยาวนิจ เจริญพืช วิเคราะห์รูปแบบจากเศษภาชนะดินเผาที่พบจากแหล่งโบราณคดีบังคอก

ช้าง วิทยานิพนธ์ปริญญาศลิปศาสตรมหาบัณฑติ ภาควิชาโบราณคด ีคณะโบราณคดี มหาวิทยาลัยศิลปากร ๒๕๔๙,
หน้า ๘๐-๘๒. 



๙๔ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ๔.๑๖ แสดงสภาพภูมิลักษณะของตัวเมืองและที่ตั้งของเมืองโบราณบึงคอกช้าง 
 

บริเวณที่ตั้งเมืองโบราณบึงคอกช้างมีลักษณะเป็นพื้นที่สูงกว่าบริเวณโดยรอบลักษณะเป็นโคก
เนิน โดยระดับความสูงของพ้ืนที่จะอยู่ระหว่าง ๖๘-๒๑ เมตรจากระดับน้ าทะเล ทางด้านทิศ 
ตะวันออกและทิศใต้ จะมีกลุ่มภูเขาขนาดย่อมที่มีระดับความสูงประมาณ ๑๘๐-๒๐๐ เมตร จาก 
ระดับน้ าทะเล อยู่อย่างประปราย โดยทางด้านทิศตะวันตกเฉียงใต้ของตัวเมืองจะเป็นจุดบรรจบของ
ระดับน้ าทะเล อยู่อย่างประปราย โดยทางด้านทิศตะวันตกเฉียงใต้ของตัวเมืองจะเป็นจุดบรรจบของ 
ล าน้ าสองสาย คือ ห้วยตะกอนที่ไหลมาจากทางทิศตะวันตก และห้วยก้านยาวที่ไหลมาจากทางทิศ ใต้ 
เป็นห้วยข่อยเป้า ไหลจากที่สูงทางทิศใต้ ผ่านคูเมืองชั้นนอก ไปทางทิศเหนือแล้ววกไปทางทิศ 
ตะวันออกเฉียงเหนือไปบรรจบกับล าน้ าคลองโพธิ์ แล้ววกอ้อมเขาคอยกวางทองลงไปสู่ที่ราบลุ่มทาง
ทิศตะวันออกเฉียงใต้รวมกับล าน้ าตากแดดหรือล าน้ าสะแกกรังในเขตอ าเภอสว่างอารมณ์ ผ่านจังหวัด
อุทัยธานีไปบรรจบกับแม่น้ าเจ้าพระยาที่อ าเภอมโนรมย์ เมืองโบราณบึงคอกช้างจะตั้งอยู่ ระหว่าง
กลุ่มภูเขาทางทิศตะวันตก กับล าน้ าทางทิศตะวันออก โดยทางทิศใต้จะเป็นพ้ืนที่สูงลาดเขา ส่วนทาง
ทิศเหนือเริ่มเป็นที่ราบลุ่ม ถัดขึ้นไปเป็นที่ต่ า ประกอบด้วยล าห้วยเล็ก ๆ  มากมาย ทั้งที่มีน้ า ตลอดปี
และมีน้ าเฉพาะฤดูฝน ปัจจุบันภายในเมืองชั้นในเป็นพ้ืนที่ป่าโปร่ง มีการปลูกไม้ใหม่เข้า เสริมพ้ืนที่ป่า
เดิม เมืองชั้นนอกส่วนใหญ่เป็นพ้ืนที่เกษตรกรรมโดยมากจะท านา ทางทิศใต้บางส่วน มีการปลูกไม้
ใหม่แซมพ้ืนที่ป่าเดิม ทางด้านทิศตะวันตกและทิศใต้ของเมืองเป็นที่ตั้งของชุมชน ปัจจุบันแต่ยังไม่
หนาแน่นนัก 

 



๙๕ 

 

แหล่งน้ าประกอบด้วย คูเมืองโดยรอบชั้นในและชั้นนอก ห้วยตะกอนและห้วยก้านยาวทาง
ทิศตะวันตกเฉียงใต้ของเมืองโบราณ,ล าน้ าห้วยข่อยเป้า และล าน้ าสาขาทางทิศตะวันตกและทางทิศ
เหนือของเมืองโบราณ โดยจะมีสาขาเล็ก ๆ  แยกจากห้วยข่อยเป้าส่วนคูเมืองชั้นนอกทางทิศตะวันตก
ผ่านตัวเมืองชั้นนอกไปบรรจบกับห้วยข่อยเป้าทางทิศตะวันออกเฉียงเหนืออีกครั้ง๑๑ 

ลักษณะของตัวเมืองโบราณ 
ส าหรับเมืองบึงคอกช้างนี้มีชื่อเดิมว่า “บึงโคกช้าง” ต่อมาก็เปลี่ยนมาเป็นชื่อบึงคอกช้าง

เพราะอาศัยว่าตัวเมืองนั้นมีลักษณะเป็นวงกลมตัวเสมือนกับคอกช้าง ดังนั้น ชาวบ้านจึงเรียกชื่อเมือง
นี้ว่า “บึ่งคอกช้าง” แต่ชื่อเดิมจริง ๆ ที่อยู่ในสมัยทวารวดีนั้นไม่ปรากฏว่ามีชื่อว่าอย่างไรเพราะไม่มี
หลักฐานใด ๆ ว่าเอาไว้เลย เมื่อพิจารณาถึงสภาพหรือลักษณะของเมืองจะพบว่าตัวเมืองบึงคอกช้างนี้
ตั้งอยู่ในป่า ซึ่งกรมศิลปากรได้ท าการส ารวจและขุดตรวจ เมื่อวันที่ ๑๐ เมษายน ๒๕๑๔ ถึงวันที่ ๘ 
พฤษภาคม ๒๕๑๔ปรากฏว่า คูเมืองกว้างประมาณ ๒๐ เมตร ก าแพงดินสูงโดยเฉลี่ยประมาณ ๖-๗ 
เมตร มีประตูเข้าเมืองทั้ง ๔ ทิศ และริมประตูเมืองทั้ง ๔ มีสระน้ าเฉพาะด้านทิศตะวันออก มีคันคูอีก
ชั้นหนึ่งซึ่งเข้าใจว่า ขุดเพ่ือเชื่อมโยงกับล าห้วยทางด้านตะวันออก เพ่ือให้น้ าเข้าไปหล่อเลี้ยงในคูเมือง 
เนื่องจากเมืองอยู่ในป่าทึบจึงมีซากวัชพืชทับถมผิวดินหนามาก ไม่อาจพบเศษเครื่องปนดินเผาได้ ซึ่ง
ตัวเมืองหรือลักษณะของเมืองนั้นสามารถที่จะพิจารณาได้จากแผนภาพดังต่อไปนี้ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๑๗ แสดงลักษณะของตัวเมืองบึงคอกช้าง 

                                                           
๑๑ นางสาวเยาวนิจ เจริญพืช, วิเคราะห์รูปแบบจากเศษภาชนะดินเผาท่ีพบจากแหล่งโบราณคดีบังคอก

ช้าง.  วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปศาสตรมหาบัณฑิต ภาควิชาโบราณคดี (คณะโบราณคดี: มหาวิทยาลัยศิลปากร, 
๒๕๔๙), หน้า ๔๐-๔๒. 



๙๖ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๑๘ แสดงลักษณะของตัวเมืองบึงคอกช้าง 
จากแผนภาพจะพบว่าตัวเมืองมีลักษณะเป็นวงกลมมีการขุดคูน้ ารอบเมือง ๒ ชั้น ชั้นแรกเป็น

คูเมืองที่เป็นตัวเมืองจะมีลักษณะเป็นวงกลมสามารถที่จะสังเกตได้ถึงการตั้งเมืองว่าตัวเมืองรูปทรง
กลมนี้เป็นเมืองชั้นในหรือเป็นที่ตั้งของพระราชวังหรืออาคารที่เป็นที่ประทับของพระราชาผู้ปกครอง
เมือง ซึ่งภายในตัวเมืองชั้นในนี้นอกจากจะเป็นที่ประทับของพระราชาแล้วก็ยังมีเขตอารามของ
พระสงฆ์อยู่ด้วย โดยจากการส ารวจจะพบ “วัดร้างทางทิศใต้ของเมือง” ปัจจุบันก็ยังคงมีซากเจดีย์ร้าง
อยู่องค์หนึ่งซึ่งถูกขโมยเข้าไปขุดค้นหาทรัพย์สมบัติจนมีการทรุดลงและสามารถมองเห็นโครงสร้าง
ส าคัญภายในเจดีย์ที่มีลักษณะเป็นโพรงชัดเจน (ดูภาพที่ ..) ซึ่งอารามแห่งนี้น่าจะเป็นอารามที่อยู่
ภายในเขตพระราชฐานของพระราชา เป็นเขตที่พระราชาเสด็จมาท าบุญซึ่งเป็นวัดที่อยู่ทางใต้ 
 
  
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ๔.๑๙ แสดงโบราณสถานประเภทสถูปภายในตัวเมืองบึงคอกช้าง 



๙๗ 

 

นอกจากนั้น ตัวเมืองบึงคอกช้างยังถูกแวดล้อมไปด้วยคูเมืองชั้นนอกอีกชั้นหนึ่ง ซึ่งคูเมือง
ชั้นนอกนี้ถือว่าเป็นคูเมืองส าหรับเป็นพ้ืนที่อยู่อาศัยของประชาชนทั่วไปที่เป็นข้าราชบริพารหรือเป็น
ข้าทาสรับใช้ต่าง ๆ ซึ่งคอเมืองชั้นนอกนี้จะกินพ้ืนที่กว้างขวางมาก เหตุที่คูเมืองชั้นนอกเป็นเขตพ้ืนที่ที่
มีความกว้างขวางนั้นก็แสดงให้เห็นว่าเมืองนี้เป็นเมืองที่มีผู้คนอาศัยอยู่เป็นจ านวนมากและมีความ
เจริญรุ่งเรืองเนื่องจากการมี (๑) พ้ืนที่กว้างขวาง (๒) มีประชากรอาศัยอยู่อย่างหนาแน่น  และ
นอกจากพ้ืนที่ที่เป็นคูเมืองชั้นนอกที่มีขนาดกว้างขวางแล้วพ้ืนที่นอกเขตของคูเมืองชั้นนอกก็เป็นพ้ืนที่
ท าการเกษตรที่มีความกว้างใหญ่ไพศาลมาก ซึ่งแสดงให้เห็นว่า เมือง ๆ นี้สามารถที่จะเลี้ยงคนทั้ง
เมืองได้ด้วยการท าการเกษตรและใช้ผลิตผลทางการเกษตรในการแลกเปลี่ยนเป็นเงินตราหรือสินค้าได้ 

๔.๑.๔.๓ ผังบริเวณพื้นที่ของเมืองโบราณบึงคอกช้าง 
ส าหรับประเด็นต่อไปที่จะกล่าวถึงในเชิงการออกแบบผังแหล่งโบราณคดีเมืองบึง

คอกช้างซึ่งเป็นการออกแบบผังแสดงให้เห็นถึง “พ้ืนที่และจุดส าคัญ ๆ ของพ้ืนที่ของเมืองบึงคอกช้าง
ทั้งจากสมัยโบราณและในสมัยปัจจุบันว่าเมืองบึงคอกช้างนั้นมีองค์ประกอบของตัวเมืองพร้อมทั้ง
เส้นทางการเดินทางเข้าเมืองบึงคอกช้าง ซึ่งกรอบของการออกแบบผังเมืองบึงคอกช้างในลักษณะนี้
สามารถที่จะพิจารณาได้จากแผนภาพดังต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๒๐ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองบึงคอกช้าง 
จากภาพผังเชิงพ้ืนที่เมืองบึงคอกช้างจะพบว่า เมืองบึงคอกช้างเป็นเมืองที่อยู่อย่างโดดเดี่ยว

เป็นป่าทึบนอกเขตชุมชน ซึ่งถือว่าใน ๕ เมืองโบรารสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีนี้จะ
พบว่าเมืองนี้เป็นเมืองเดียวที่ไม่มีชุมชนอยู่ใกล้เลย และยังเป็นเมืองที่อยู่ไกลจากชุมชน ซึ่งได้กลายมา
เป็นเมืองที่ถูกเล่าขานมาถึงความศักดิ์สิทธิมาจนถึงทุกวันนี้ ชาวบ้านจะน าสัตว์ไปเลี้ยงหรือไปหาของ



๙๘ 

 

ป่าเท่านั้นไม่มีการไปท ากิจกรรมอ่ืนใดในบริเวณเมืองเลย หากพิจาณาถึงเส้นทางจะพบว่าเมืองนี้มีการ
ตัดถนนผ่านก็คือถนนทางหลวงแผ่นดินหมายเลข ๓๔๐๖ ระหว่าอ าเภอลานสักและอ าเภอสว่าง
อารมณ์เท่านั้นเอง 

๔.๑.๔.๔ การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงเมืองโบราณบึงคอกช้าง 
ส าหรับผังของเส้นทางการเดินทางไปเมืองบึงคอกช้างนั้นจะพบว่าการเดินทางไปนั้น

สามารเดินทางไปได้หลายเส้นทางโดยทางที่หนึ่งคือการเดินทาง จากอ าเภอเมืองใช้เส้นทางหลวง
หมายเลข ๓๒๒๑ ผ่านอ าเภอทัพทัน เข้าสู่ทางหลวงหมายเลข ๓๐๑๓ ผ่านอ าเภอสว่างอารมณ์ 
จากนั้นใช้ทางหลวงหมายเลข ๓๔๕๖ มุ่งหน้าสู่อ าเภอลานสัก ระยะทางจากอ าเภอสว่างอารมณ์
ประมาณ ๑๔ กิโลเมตร ถึงสถูปเจดีย์ด้านซ้ายมือ และมีป้ายบึงคอกช้าง ถนนสายนี้ตัดผ่านตัวเมืองเก่า
บึงคอกช้างพอดี โดยเส้นทางการเดินทางนั้นสามารถท่ีจะพิจารณาได้จากแผนภาพ ดังต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๒๑ แสดงเส้นทางการเดินทางไปเมืองโบราณบึงคอกช้าง 
 

๔.๑.๕ การออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีเมืองโบราณท่า
การุ้ง 
  ส าหรับประเด็นต่อไปที่จะต้องน ามาศึกษาก็คือประเด็นที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ
ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีเมืองโบราณท่าการุ้ง เนื่องจากว่าเมืองโบราณท่า
การุ้งนั้นถือได้ว่าเป็นเมืองโบราณสมัยทวารวดีอีกเมืองหนึ่งในเขตจังหวัดอุทัยธานีที่เป็นเมืองที่ยังมี
หลักฐานการเป็นเมืองโบราณอยู่ให้เห็นจากสภาพของการขุดคูคลองรอบเมือง และมีประวัติศาสตร์
เชิงโบราณคดีรองรับว่าเป็นเมืองทวารวดีที่มีอายุอยู่ระหว่างพุทธศตวรรษที่ ๑๒-๑๗ ก่อนที่จะล่มสลา
หรือได้ร้างไปจนเหลือเพียงหลักฐานก็คือตัวเมือง ซึ่งปัจจุบันทางหน่วยงานของรัฐได้พัฒนาพ้ืนที่แห่งนี้
เป็นสวนสาธารณะ ซึ่งคณะผู้วิจัยได้ลงพ้ืนที่ส ารวจแล้วและได้มาท าการออกแบบผังเพ่ื อน าเสนอให้



๙๙ 

 

เห็นถึงพ้ืนที่ส าคัญของตัวเมืองอันจะเป็นประโยชน์ต่อการเข้าถึงเมืองและใช้ประโยชน์จากผังเพ่ือการ
ท่องเที่ยวได ้
  ๔.๑.๕.๑ ประวัติของเมืองโบราณท่าการุ้ง 

ส าหรับเมืองท่าการุ้งนี้เป็นที่น่าสังเกตว่าเป็นเมืองโบราณแห่งที่ ๒ ถัดจากเมือง
โบราณบึงคอกช้างที่ “ไม่มีร่องรอยที่จะสามารถสืบค้นหรือน าเข้าไปสู่การสืบหาประวัติความเป็นมา
ของเมืองโบราณได้เลย”เนื่องจากว่าเมืองนี้ “ไม่มีต านานรองรับหรือไม่มีเรืองเล่าที่จะน ามาเล่าเพ่ือให้
เห็นรอยต่อของประวัติของเมืองจากต านานหรือเรื่องเล่า ดังนั้นการศึกษาเรื่องของประวัติของเมืองท่า
การุ้งจึงจ าเป็นที่จะต้องศึกษาจากร่องรอยและข้อสันนิษฐานจากการขุดค้นของนักโบราณคดีว่าได้พบ
หรือเจออะไรบ้าง ซึ่งหากไปสอบถามจากหน่วยงานของรัฐและประชาชนนั้นแทบจะได้ค าตอบ
คล้ายกันว่าไม่ทรายหรือไม่รู้ ดังนั้น ร่องรอยของประวัติความเป็นมาของเมืองแห่งนี้จึงยึดเอาหลักฐาน
โบราณคดีในเชิงของการขุดค้นของนักโบราณคดีเป็นหลัก โดยจากการขุดค้นของเจ้าหน้าที่ของกรม
ศิลปากรพบโบราณวัตถุส าคัญก็คือเครื่องมือเครื่องใช้ เช่น ชิ้นส่วนภาชนะดินเผา เศษอิฐแตกหัก เบี้ย
ดินเผารูปวงกลมใช้เป็นของเล่น ตะคันดินเผาขนาดเล็กใช้ใส่น้ ามันจุดไฟให้แสงสว่าง แวดินเผารูปกลม
แบนใช้ถ่วงน้ าหนักเพ่ือปั่นด้ายออกจากเส้นใย ลูกกระสุนดินเผาใช้ล่าสัตว์ขนาดเล็ก ตะปู หัวธนู มีด
เล็กท าด้วยเหล็ก ตะกรันจากกิจกรรมถลุงเหล็ก ดินถูกไฟเผาที่แสดงถึงการใช้ความร้อนบนพ้ืนดิน 
ขวานขัดแบบมีบ่า แท่นหินบดยา หินลับมีด หินทรายมีร่องรอยการขัดฝน เครื่องประดับตุ้มหู ตะกั่ว 
ลูกปัดแก้ว และกระดูกสัตว์หลายชนิด เป็นต้น ซึ่งนักโบราณคดีก็ได้มีข้อสันนิษฐานว่าเป็นเมืองใน
วัฒนธรรมทวารวดี อายุประมาณพุทธศตวรรษท่ี ๑๑-๑๖ ซึ่งข้อสันนิษฐานนี้ก็ถือว่าเป็นข้อสันนิษฐาน
พ้ืนฐานที่มีในทุกเมืองที่ท าการขุดค้น 

อย่างไรก็ตามจากการส ารวจก็พบว่ามีข้อยืนยันว่าเมืองโบราณท่าการุ้งนี้เป็นเมืองโบราณสมัย
ทวารวดีก็คือ มีการค้นพบ “ระฆังหิน”ซึ่งเป็นวัตถุที่เป็นสัญลักษณ์ของเมืองหรือชุมชนในวัฒนธรรม
ทวารวดี ซึ่งองค์ความรู้เกี่ยวกับเรื่องระฆังหินนี้ก็มีนักวิจัยได้ท าการวิจัยและสรุปได้ว่า “ระฆังหิน”นี้ถูก
ท าข้ึนมาเพ่ือใช้ใน ๒ เหตุผลก็คือ (๑) ใช้เพ่ือตีส่งสัญญาณเพ่ือให้ชาวเมืองรู้เวลาหรือรู้สถานการณ์ (๒) 
ใช้เพ่ือเป็น “สมอเรือ”ในเวลาที่เดินเรือเพราะเมืองท่าการุ้งนี้จัดว่าเป็น “เมืองท่าเทียบเรือหรือเมืองที่
มีการใช้เรือในการติดต่อ” ดังนั้น ในเมื่อมีเรือเดินทางมาถึงเมืองก็ต้องใช้สมอเรื่อเพ่ือผูกเรือเอาไว้ไม่ให้
ไหลไปที่อ่ืน ซึ่งเหตุผล ๒ ประการนี้ก็จัดว่าเป็นเพียงข้อสันนิษฐานเบื้องต้นเท่านั้นยังไม่ได้เป็นข้อสรุป
ที่ชัดเจนแต่อย่างใด 

๔.๑.๕.๒ ผังภูมิสถาปัตยกรรมของเมืองโบราณท่าการุ้ง 
ส าหรับการออกแบบผังเมืองโบราณเมืองท่าการุ้งนั้นหากจะพิจารณาถึงพ้ืนที่และสิ่ง

ต่าง ๆ ที่พบในเมืองจะพบว่าสามารถท่ีจะออกแบบผังในเชิงสถาปัตย์ได้เพราะเมืองในปัจจุบันคงเหลือ
เฉพาะตัวเมืองสิ่งก่อสร้างอ่ืน ๆ ของเมืองนั้นไม่มีอยู่เลย ซึ่งพิจารณาได้จากผังที่ระบุถึงที่ตั้ง และพ้ืนที่



๑๐๐ 

 

โดยรอบเท่านั้นส่วนเหลือของตัวเมืองนั้นถูกท าลายไปแล้ว ดังนั้น เราจึงได้เห็นเฉพาะรูปแบบของเมือง
ที่ยังคงเหลืออยู่ในปัจจุบันเท่านั้น ซึ่งปัจจุบันเมืองโบราณบ้านการุ้งตั้งอยู่ในเขตพ้ืนที่หมู่ ๔ ต าบลเมือง
การุ้งอ าเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธานี สภาพเมืองเป็นเมืองที่มีพ้ืนที่จ านวน ๑๕๙ ไร่ โดยประมาณ 
ส าหรับลักษณะของตัวเมือง เป็นเมืองโบราณที่มีผังเมืองรูปสี่เหลี่ยมมุมมน มีคูน้ ากว้าง ๒๐ เมตร คัน
ดินสูง ๕ เมตร จากการด าเนินงานทางโบราณคดี ที่ระดับความลึกประมาณ ๓๐-๑๒๐ เซนติเมตร 
พบว่าภายในเมืองโบราณเป็นที่อยู่อาศัย และประกอบกิจกรรมของมนุษย์  โดยพ้ืนที่ของเมืองนั้นมี
พ้ืนที่ทั้งหมด ๑๕๙ ไร่ ซึ่งแสดงให้เห็นว่าพ้ืนที่เมืองสามารถที่จะรองรับการอาศัยอยู่ของประชาชนได้
มากกว่า ๑,๐๐๐ คน หรือมากกว่านั้นเพราะในตัวเมืองน่าจะเป็นเพียงที่อยู่ของผู้คนที่มีต าแหน่งหน้าที่
ในการปกครองที่จะต้องมีข้าทาสบริวาร แต่ประชาชนทั่วไปนั้นก็น่าจะอาศัยอยู่ภายนอกตัวเมือง 

นอกจากนั้นหากพิจารณาถึงสภาพของเมืองจะพบว่ามีก าแพงดินล้อมรอบ คูเมือง
บางตอนถูกเกลื่อนลง คูเมืองยาวตลอดเป็นระยะทางประมาณ ๘๐๐ เมตร บางแห่งตื้นกว่าระดับเดิม 
และมีการขุดลอกคูเมืองใหม่ ภายในบริเวณเมืองมีซากเจดีย์หักพังอยู่ค่อนไปตรงกลาง ตัวเมืองด้านใน
อยู่ติดกับทิวเขาอีกด้านหนึ่งอยู่ติดกับถนนที่ตัดผ่านในระยะหลัง ภายในเมืองมีสระน ้าอยู่ค่อนไปทาง
ทิศเหนือ และที่นอกก าแพงดินด้านทิศใต้มีสระโบราณอีกแห่งหนึ่ง ซึ่งภาพรวมของเมืองสามารถที่จะ
พิจารณาได้จากภาพถ่ายทางอากาศได้ดังนี้  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ ๔.๒๑ แสดงรูปร่างของเมืองท่าการุ้ง  
จากภาพจะพบว่าบริเวณที่เมืองการุ้งตั้งอยู่จัดเป็นเขตที่สูงอยู่ในระดับ ๑๐๗ เมตรจาก

ระดับน้ าทะเล มีเทือกเขาราวเทียน เขากะและเขากะงางขนาบอยู่ทางด้านตะวันออก ล าห้วยตะขาบที่
ไหลผ่านเมืองการุ้งนี้ จะไหลเลียบเขาดังกล่าวนี้ไปทางเหนือแล้วรวมกับคลองกระบอกซึ่งไหลมาแต่ที่
สูงทางด้านตะวันตกเฉียงใต้ รวมเป็นห้วยอีเก้ง ผ่านเขาหนองคันเชือก และบ้านทุ่งหมัน ไปลงสู่ที่ราบ
ลุ่มทางด้านตะวันออกเฉียงเหนือ ล าน้ านี้ในที่สุดจะไปรวมกับล าน้ าขุนแก้วซึ่งไหลผ่านมาทางด้านใต้



๑๐๑ 

 

ของเขาปลาร้า และพากันไหลผ่านที่ราบลุ่มทุ่งประจาน ทางด้านใต้ของเมืองบ้านในคู ไปออกแม่น้ า
เจ้าพระยา ในเขตอ าเภอวัดสิงห์ จังหวัดชัยนาท ว่ากันโดยระยะทางแล้วเมืองการุ้งอยู่ทางด้าน
ตะวันตกเฉียงใต้ของเมืองบ้านในคูห่างกันประมาณ ๒๔ กิโลเมตร 

๔.๑.๕.๓ ผังบริเวณพื้นที่ของเมืองโบราณท่าการุ้ง 
ส าหรับประเด็นต่อไปที่จะกล่าวถึงในเชิงการออกแบบผังแหล่งโบราณคดีเมืองท่ากา

รุ้งซึ่งเป็นการออกแบบผังแสดงให้เห็นถึง “พ้ืนที่และจุดส าคัญ ๆ ของพ้ืนที่ของเมืองท่าการุ้งทั้งจาก
สมัยโบราณและในสมัยปัจจุบันว่าเมืองท่าการุ้งนั้นมีองค์ประกอบของตัวเมืองพร้อมทั้งเส้นทางการ
เดินทางเข้าเมืองท่าการุ้ง ซึ่งกรอบของการออกแบบผังในลักษณะนี้สามารถที่จะพิจารณาได้จาก
แผนภาพดังต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ ๔.๒๒ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองท่าการุ้ง  
 

จากภาพผังจะพบว่าเมืองท่าการุ้งทั้งในอดีตและในปัจจุบันถือว่าเป็นเมืองที่มีความอุดม
สมบูรณ์เป็นอย่างมากเนื่องจากว่าเป็นเมืองที่แวดล้อมไปด้วยพ้ืนที่ราบซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่มีไว้ส าหรับการ
เพาะปลูกและผลิตข้าวและพืชพันธุ์ธัญญาหาร ซึ่งกิจกรรมเชิงพ้ืนที่นี้เป็นเรื่องที่สอดคล้องกับข้อ
สันนิษฐานว่าเมืองนี้เป็นเมืองหน้าด่านหรือเป็นเมืองที่อยู่ในชายขอบของเมืองใหญ่เช่นเดียวกับเมืองใน
สมัยทวารวดีในละแวกเดียวกัน ซึ่งสภาพของเมืองนั้นแม่จะมีภูเขาอยู่ไม่ไกลจากตัวเมืองแต่ก็ไม่ได้มี
หลักฐานยืนยันถึงความเชื่อมโยงของเมืองกับระบบความเชื่อหรือพิธีกรรมของเมืองแต่อย่างใด โดย



๑๐๒ 

 

วัตถุประสงค์ของการสร้างเมืองก็น่าจะเป็นเรื่องของการสร้างเมืองเพ่ือการอยู่อาศัยของผู้คนโดยมี
ผู้ปกครองที่ท าหน้าที่เป็นพระราชาที่จะต้องแสดงความจงรักภักดีต่อเมืองที่เป็นเมืองใหญ่เท่านั้น 

อนึ่ง จากผังหากพิจารณาถึงองค์ประกอบจะพบว่าผังนี้ได้แสดงให้เห็นถึงหลาย ๆ สิ่งที่ปรากฏ
ในตัวเมืองก็คือ ๑.พ้ืนที่ของเมืองที่มีขนาดย่อม และเป็นตัวเมืองที่มีเท่เห็นคือตัวเมืองที่ถูกล้อมรอบไป
ด้วยคูเมือง ซึ่งหากมีข้อสันนิษฐานว่าเมืองน่าจะมีลักษณะที่แปลกไปจากที่พบในปัจจุบันเพราะถูก
ท าลายผ่านการตัดถนนสายบ้านไร่ –หนองฉาง หรืออีกสายก็คือถนนสายบ้านไร่ออกไป จังหวัด
ชัยนาท ซึ่งผลจาการตัดถนนผ่านหลายท่านเห็นว่าเป็นสาเหตุหนึ่งของการท าลายตัวเมืองที่คาดว่าจะ
เป็น คูเมืองชั้นนอก ที่ผังเมืองโบราณสมัยทวารวดีเกือบทุกเมืองจะมี โดยผังเมืองที่สมบูรณ์ของเมือง
ท่าการุ้งนั้นจากการสันนิษฐานน่าจะเป็นไปในลักษณะที่ปรากฏดังภาพ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๒๓ แสดงผังเชิงพื้นที่ของเมืองท่าการุ้งตามข้อสันนิษฐาน  
จากภาพจะพบว่าเมืองโบราณท่าการุ้งนี้ถือว่าเป็นเมืองที่จะมีเมืองในส่วนที่เป็นตัวเมืองอย่าง

ที่พบในปัจจุบันนี้ไม่ได้เพราะปกติเมืองในแนวทางของวัฒนธรรมสมัยทวารวดีจะต้องเป็นเมืองสองชั้น 
แต่นี่ก็เป็นเพียงข้อสันนิษฐานของนักวิชาการบางท่านเท่านั้น ๒.เส้นทางการเดินทางเข้าสู่เมืองโบราณ
ท่าการุ้งโดยในผังได้มีเส้นทางที่เป็นทั้งเส้นทางหลักและเส้นทางรองโดยเส้นทางหลักก็คือ (๑) ทาง
หลวงชนบท หมายเลข ๓๐๓๓ และ (๒) ทางหลวงหมายเลข ๓๓ ซึ่งถนนสองสายนี้เป็นถนนตัดผ่าน
ตัวเมืองท่าการุ้งทั้งสองสาย ซึ่งเมื่อถนนตัดผ่านก็เป็นผลท าให้เมืองบางส่วนที่อยู่ในเขตของ “ศาลเจ้า
พ่อการุ้ง” ถูกท าลายไป และคลองรอบนอกของเมืองก็ได้ถูกท าลายไปด้วยก็อาจจะเป็นไป แต่ถนนทั้ง
สองสายนั้นก็ถือว่าเป็นถนนที่น าไปสู่ตัวเมืองท่าการุ้งได้ ๓.องค์ประกอบในส่วนของสถานที่ราชการ ซึ่ง
ก็มีดังต่อไปนี้ (๑) สถานีต ารวจภูธรท่าการุ้ง ตั้งอยู่ด้านหน้าของเมือง (๒) ศาลเจ้าแม่การุ้ง ตั้งอยู่ตรง
ริมคูเมืองท่าการุ้ง (๓) ศาลเจ้าพ่อเมืองการุ้ง ตั้งอยู่บริเวณถนนางหลวงชนบทหมายเลข ๓๐๓๓ ซึ่ง
สถานที่ที่กล่าวมาท้ังหมดนั้นถือว่าเป็นสถานที่ท่ีมีปรากฏในผังเชิงพ้ืนที่ของเมืองโบราณท่าการุ้ง 



๑๐๓ 

 

๔.๑.๕.๔ การออกแบบผังเส้นทางการเข้าถึงเมืองโบราณท่าการุ้ง 
ส าหรับประเด็นที่จะต้องน ามาพิจารรากันต่อไปก็คือประเด็นเกี่ยวกับการออกแบบผัง

เส้นทางที่จะเดินทางไปสู่เมืองท่าการุ้ง ซึ่งตัวเมืองท่าการุ้งนั้นปัจจุบัน อยู่ในท้องที่ต าบลวังหินอ าเภอ
บ้านไร่ ตัวเมืองตั้งอยู่ริมถนนสายหนองฉาง-บ้านไร่ ตรงกิโลเมตรที่ ๔๐ ลักษณะของตัวเมืองเป็น
วงกลมรี เส้นผ่าศูนย์กลาง ประมาณ ๘๐๐ เมตร ประกอบด้วยคูเมือง กว้างประมาณ ๒๐ เมตร ลึก
ประมาณ ๒ เมตร มีก าแพงดินล้อมรอบ คูเมืองบางตอนถูกเกลื่อนลง คูเมืองยาวตลอดเป็นระยะทาง
ประมาณ ๘๐๐ เมตร บางแห่งตื้นกว่าระดับเดิม และมีการขุดลอกคูเมืองใหม่ ภายในบริเวณเมืองมี
ซากเจดีย์หักพังอยู่ค่อนไปตรงกลาง ตัวเมืองด้านในอยู่ติดกับทิวเขาอีกด้านหนึ่งอยู่ติดกับถนนที่ตัด
ผ่านในระยะหลัง ภายในเมืองมีสระน ้าอยู่ค่อนไปทางทิศเหนือ และที่นอกก าแพงดินด้านทิศใต้มีสระ
โบราณอีกแห่งหนึ่ง ซึ่งการเดินทางไปที่เมืองท่าการุ้งนั้นเราสามารถที่จะเดินทางไปได้ ๒ เส้นทาง คือ 
๑.เส้นทาง จังหวัดอุทัยธานี-เมืองท่าการุ้ง ใช้ถนนทางหลวงแผ่นเดินหมายเลข ๓๓ จากตัวเมือง
อุทัยธานีไปที่อ าเภอหนองฉาง จากอ าเภอหนองฉางก็ตรงมาที่เมืองโบราณท่าการุ้งเลย ๒.เส้นทางจาก
นครสวรรค์- เมืองท่าการุ้ง โดยเดินทางจากนคสรรค์ออกมาที่อ าเภอโกรกพระอ าเภอทัพทันจากนั้นก็
เข้าอ าเภอหนองฉางก่อนที่จะเดินทางมาที่เมืองท่ากุ้ง ได้ ๓.เส้นทางจาก จังหวัดชัยนาท-เมืองท่าการุ้ง 
โดยเดินทางจาก จังหวัดชัยนาทมาที่วัดปากคลองมะขามเฒ่า จากนั้นตัดมาที่ วัดสะพานหินและ
เดินทางตามถนนสายชนบทหมายเลข ๓๐๓๓ มาจนถึงเมืองโบราณท่าการุ้งได้ ซึ่งเส้นทางการเดินทาง
นั้นสามารถพิจารราได้จากภาพดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ๔.๒๔ แสดงผังเส้นทางการเดินทางสู่เมืองท่าการุ้ง  

 



๑๐๔ 

 

๔.๒ แนวทางในการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน (Application) 
ส าหรับแนวทางในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้และการ

จัดการแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีโดยใช้
เทคโนโลยีเสมือนจริง ซึ่งคณะผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาแอปพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมแหล่งท่องเที่ยว
จังหวัดมหาสารคามโดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงและใช้ System Development Life Cycle (SDLC) 
ในการพัฒนาดังนี้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภูมิที่ ๔.๑ วงจรการพัฒนาระบบ 

๔.๒.๑ ศึกษาความเป็นไปได้ในของการสร้างแอปพลิเคชั่น 
ส าหรับการสร้างแอปพลิเคชั่นจะประกอบไปด้วย  ๓ ส่วนหลัก คือ ๑) ส่วนเมนูและการ

แสดงผลข้อมูลพ้ืนฐานของสถานที่ท่องเที่ยว ๒) ส่วนแสดงแผนที่การเดินทาง ๓) ส่วนแสดงผลภาพ 
AR โดยสามารถอธิบายดังต่อไปนี้ 

๑.๑ ส่วนเมนูและการแสดงผลข้อมูลพื้นฐานของสถานที่ท่องเที่ยว ส่วนนี้จะ
ออกแบบโดยใช้  Android Studio ซึ่ งเป็น  IDE ที่ นิยมใช้ งานในปัจจุบัน  ส าหรับการพัฒนา
แอปพลิเคชั่นบนระบบปฏิบัติการ Android ส าหรับภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาคือ ภาษา JAVA 

๑.๒ ส่วนแสดงแผนที่การเดินทาง ส่วนนี้จะใช้ Maps SDK for Android ซึ่งเป็น 
SDK ส าหรับเรียกใช้งานของแผนที่บน Google Map ซึ่งเป็นแผนที่มาตรฐานที่ใช้กันทั่วโลก 

๑.๓ ส่วนแสดงผลภาพ AR ส่วนนี้จะใช้ ARCore ที่ เป็น Framework ส าหรับ
ระบบ augmented reality ซึ่งเป็นชุดพัฒนาของ Google ซึ่งระบบปฏิบัติการขึ้นต่ าที่รองรับ 
ARCore ในระบบปฏิบัติการ Android OS คือ Android 7.0 Nougat ส าหรับสมาร์ทโฟนที่รองรับ 
ARCore แสดงดังตารางที่ ๑ 

ศึกษาความเป็นไปได้ 

วิเคราะห ์

พัฒนาระบบ 

ประเมิน 

สรุป 



๑๐๕ 

 

 

Manufacturer Model Note 

Apple Phone X 
iPhone 8 and 8 Plus 
iPhone 7 and 7 Plus 
iPhone 6S and 6S Plus 
iPhone SE 

ARCore requires an 
ARKit 
compatible device 
running iOS 
11.0 or later. 
 

Asus Zenfone AR 
Zenfone ARES 
 

 

Google Nexus 5X  
Nexus 6P 
Pixel, Pixel XL 
Pixel 2, Pixel 2 XL 
 

Requires Android 8.0 
or later 

HMD Global Nokia 7 Plus Also known as Nokia 
6.1 
 

 Nokia 8 Sirocco 
Nokia 8 Sirocco 
 

 

Huawei P20, P20 Pro 
Porsche Design Mate RS 
 

 

LG G6  
G7 ThinQ 
V30, V30+, V30+ JOJO 
V35 ThinQ 
 

Requires Android 8.0 
or late 



๑๐๖ 

 

Manufacturer Model Note 

Motorola Moto G5S Plus 
Moto G6 
Moto G6 Plus 
Moto Z2 Force 
Moto Z3 Play 
 

 

OnePlus OnePlus 3T  
OnePlus 5 
OnePlus 5T 
OnePlus 6 
 

Requires Android 8.0 
or later 

Samsung Galaxy A5 (2017)  
Galaxy A7 (2017) 
Galaxy A8, Galaxy A8+ (2018) 
Galaxy Note8 
Galaxy S7, Galaxy S7 edge 
Galaxy S8, Galaxy S8+ 
Galaxy S9, Galaxy S9+ 
 

Samsung devices with 
a model number 
ending in 0 or 8 are 
not supported, e.g.SM-
G9600. 
 

Sony Xperia XZ Premium Requires 
Android 8.0 or later 
 

 

Xiaomi Mi 8 
Mi Mix 2S 
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๔.๒.๒ วิเคราะห์และออกแบบระบบ  
ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบนั้นเป็นการด าเนินการออกแบบตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 
๑) ส่วนเมนูและการแสดงผลข้อมูลพ้ืนฐานของสถานที่ท่องเที่ยว  ส่วนนี้จะมีเมนูที่อยู่ทาง

ซ้ายมือของแอปพลิเคชั่นที่เป็นข้อมูลของสถานที่ท่องเที่ยวให้เลือกจ านวน ๕ สถานที่ และเมนู 
ด้านล่าง ๓ เมน ูได้แก่ หน้าแรก แผนที่ และการแสดงผลภาพ AR ดังภาพ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
๒) ส่วนแสดงผลภาพ AR 
คณะผู้วิจัยได้ออกแบบภาพ AR โดยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator ในการออกแบบภาพ ๒ 

มิต ิของสถานที่ท่องเที่ยวทั้งหมดจ านวน ๕ สถานที ่ใน ๒ จังหวัด เขตพ้ืนที่กค็ือ คือ จังหวัด
นครสวรรค์ และจังหวัดอุทัยธานี โดยใช้ชื่อของแอพว่า “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี 



๑๐๘ 

 

๔.๓ ผลการพัฒนา 
ส าหรับผลการพัฒนาแอปพลิเคชั่นในการจัดการเรียนรู้และการจัดการสิ่งแวดล้อมและแหล่ง

โบราณคดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีโดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงคณะผู้วิจัยได้พัฒนาแอปพลิเค
ชันเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธานีโดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง ปรากฏผลการพัฒนาโดยแบ่งออกเป็น ๓ ส่วน ดังนี้  

๑) ส่วนเมนูและการแสดงผลข้อมูลพ้ืนฐานของสถานที่ท่องเที่ยว  ๒) ส่วนแสดงแผนที่การ
เดินทาง ๓) ส่วนแสดงผลภาพ AR 

๒) ผู้วิจัยได้ทาการดึงภาพ AR ที่ออกแบบไว้แล้วมาแสดงผลข้อมูล ซึ่งในส่วนนี้จะเป็นการเปิด
กล้องหลังและจะมีภาพ AR ซ้อนขึ้นมา ส าหรับในส่วนนี้ ภาพ AR ของแหล่งโบราณคดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีจะปรากฏเมื่อเดินทางเข้าใกล้สถานที่นั้น ๆ เป็นระยะทางที่น้อยกว่า ๑๐ 
กิโลเมตรส าหรับเมนูแสดงผลภาพ AR  

๔.๓.๑ พัฒนาระบบ 
คณะผู้วิจัยได้สร้างแอปพลิเคชั่นใน ๓ ส่วนหลัก โดยใช้ Android Studio ซึ่งผู้วิจัยจะขอ

อธิบายเฉพาะส่วนที่ส าคัญในการพัฒนาแอปพลิเคชั่นนี้ ผู้วิจัยได้ใช้ SDK ของ ARCore ซึ่งเป็นการ
เขียนโปรแกรมเพ่ือวาง object ของโมเดลที่สร้างขึ้นมาแสดงบนฉากของมุมมองกล้อง ซึ่ง source 
code  

หลักการแสดงภาพของงานวิจัยนี้คือ เมื่อผู้ใช้เดินทางเข้าใกล้ต าแหน่ง Latitude, Longitude
ของต าแหน่งแหล่งโบราณคดีในระยะ ๑๐ กิโลเมตร โปรแกรมจะแจ้งเตือนผู้ใช้ และเมื่อผู้ใช้กดเข้ามา
ในโปรแกรมแล้ว โปรแกรมจะเข้าสู่โหมดกล้องถ่ายรูปและจะมีภาพของแหล่งโบราณคดีดังกล่าว
ปรากฏในมุมมองกล้อง ในการตรวจจับระยะห่างของผู้ใช้กับแหล่งโบราณคดีนั้น คณะผู้วิจัยได้ใช้ 
have sine formula ซึ่งมีสูตรการค านวณดังสมการที่ (๑) 

 

 
โดยที่ 

Q เป็น ค่าละติจูด (latitude) 
Q เป็น ค่าลองจิจูด (longitude) 
R เป็น รัศมีของโลก (ประมาณ ๖,๓๗๑ กิโลเมตร 



๑๐๙ 

 

ผู้วิจัยจะค านวณต าแหน่งอ้างอิงของสถานที่ท่องเที่ยวกับต าแหน่งอ้างอิงของต าแหน่งปัจจุบัน
ของผู้ใช้ ซึ่งถ้าหากทั้ง ๒ ต าแหน่งมีระยะห่างน้อยกว่า ๑๐ กิโลเมตรแล้ว โปรแกรมจะแจ้งเตือนการ
เข้าใกล้แหล่งโบราณคดีและผู้ใช้สามารถดูภาพ AR ของสถานที่ท่องเที่ยวดังกล่าวได้ 

ประเมินประสิทธิภาพ 
(๑) การทดสอบความถูกต้องของการเลือกแหล่งโบราณคดีและการเดินทาง โดยวัด

จากการกดเลือกสถานที่ในเมนูแรกและสลับไปยังเมนูแผนที่ 
(๒) การทดสอบความแม่นย าของต าแหน่งปัจจุบันกับต าแหน่งของแหล่งโบราณคดี

โดยวัดจากการเปิดเมนูแผนที่และเดินทางไปยังสถานที่ท่องเที่ยวที่เลือก จากนั้นสังเกตการเคลื่อนที่
ของต าแหน่งปัจจุบันถ้าหากว่ามีระยะห่างจากเป้าหมายน้อยกว่า ๑๐ กิโลเมตรแล้วจะมีการแจ้งเตือน
เพ่ือสลับไปท่ีหน้าการแสดงผลภาพ AR 

(๓) การทดสอบความถูกต้องของการแสดงผลภาพ AR โดยวัดจากการแสดงผลของ
ภาพ ซึ่งจะต้องแสดงให้ตรงกับสถานที่ท่ีเลือกในเมนูแรก 

๔.๓.๒ สรุปข้อมูล 
การพัฒนาแอปพลิเคชั่นในการจัดการเรียนรู้และการจัดการแหล่งโบราณคดีทาง

พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี ผู้วิจัยได้ดาเนินการสร้างแบบประเมิน
ความพึงพอใจตามล าดับ ดังนี้ 

(๑) ศึกษาการสร้างแบบประเมิน จากหนังสือการวิจัยเบื้องต้น (บุญชม ศรีสะอาด.
๒๕๔๕:๖๖-๗๒) 

(๒) ออกแบบคาถามในการพัฒนาแอปพลิเคชั่นในการจัดการเรียนรู้และการจัดการ
แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีโดยใช้เทคโนโลยี
เสมือนจริง 

(๓) จัดท าแบบประเมินความพึงพอใจ ตามแบบมาตราส่วนประมาณค่า ๕ ระดับ 
ตามวิธีของลิเคอร์ท ดังนี้ 

ค่าคะแนนเท่ากับ ๕ ความหมาย มีความพึงพอใจมากที่สุด 
ค่าคะแนนเท่ากับ ๔ ความหมาย มีความพึงพอใจมาก 
ค่าคะแนนเท่ากับ ๓ ความหมาย มีความพึงพอใจปานกลาง 
ค่าคะแนนเท่ากับ ๒ ความหมาย มีความพึงพอใจน้อย 
ค่าคะแนนเท่ากับ ๑ ความหมาย มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

โดยคณะผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดท าแบบประเมินท าการแจกให้กับผู้ใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ 

อาณาจักรทวารวดี” ซึ่งผลการประเมินความพึงพอใจส าหรับผู้ใช้การพัฒนาแอปพลิเคชั่นในการ



๑๑๐ 

 

จัดการเรียนรู้และการจัดการแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-

อุทัยธานีก็จะได้ผลดังปรากฏในตารางที่ ๑ ดังต่อไปนี้ 

รายการประเมิน  S.D. ค่าระดับ 

๑. เนื้อหาแอปพลิเคชัน    

    ๑.๑ ความถูกต้องของเนื้อหา   ๔.๓๘ ๐.๔๙ มาก 
    ๑.๒ ความสมบูรณ์ของเนื้อหา  ๔.๑๕ ๐.๖๒ มาก 
    ๑.๓ ความสอดคล้องของเนื้อหา  ๔.๓๐ ๐.๔๖ มาก 
    ๑.๔ ปริมาณความเหมาะสมของเนื้อหา  ๓.๙๐ ๐.๖๓ มาก 
    ๑.๕ ความเหมาะสมเนื้อหากับระดับผู้ใช้  ๓.๗๓ ๐.๔๕ มาก 
    ๑.๖ ข้อมูลเป็นประโยชน์ตรงตามความต้องการใช้งาน  ๔.๓๓ ๐.๔๗ มาก 

เนื้อหาของแอปพลิเคชันโดยรวม  ๔.๑๓ ๐.๕๒ มาก 

๒. การน าเสนอเนื้อหา    

    ๒.๑ ความเหมาะสมของการน าเสนอ  ๔.๐๕ ๐.๗๑ มาก 
    ๒.๒ ความชัดเจนในการน าเสนอเนื้อหา  ๔.๒๕ ๐.๖๓ มาก 
    ๒.๓ ความน่าสนใจในการน าเสนอ  ๔.๑๓ ๐.๕๖ มาก 
    ๒.๔ ความตรงตามเนื้อหาของภาพที่น าเสนอ  ๔.๕๐ ๐.๕๕ มากที่สุด 
    ๒.๕ สีของตัวอักษรโดยภาพรวม  ๔.๓๘ ๐.๔๙ มาก 
    ๒.๖ ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอ  ๔.๕๓ ๐.๕๑ มากที่สุด 
    ๒.๗ เสียงบรรยายที่ใช้ประกอบเนื้อหา  ๔.๔๐ ๐.๕๐ มาก 

การน าเสนอเนื้อหาของแอปพลิเคชันโดยรวม  ๔.๓๒ ๐.๕๖ มาก 

๓. การจัดการแอปพลิเคชัน    

    ๓.๑ ความง่ายต่อการใช้งานของระบบ  ๔.๒๘ ๐.๕๑ มาก 
    ๓.๒ มีความเสถียร สามารถเข้าใช้งานได้อย่างต่อเนื่อง  ๔.๑๕ ๐.๖๒ มาก 
    ๓.๓ มีความรวดเร็วในการแสดงผล ภาพ ตัวอักษร และข้อมูล  ๔.๒๘ ๐.๔๕ มาก 
    ๓.๔ เทคนิคการน าเสนอข้อมูล  ๓.๘๘ ๐.๖๑ มาก 
    ๓.๕ ล าดับการแสดงข้อมูล  ๓.๙๘ ๐.๕๓ มาก 
การจัดการแอปพลิเคชันของแอปพลิเคชันโดยรวม  ๔.๑๑ ๐.๕๔ มาก 

 



๑๑๑ 

 

จากตารางที่ ๑ สรุปได้ว่าผลการประเมินความพึงพอใจส าหรับผู้ใช้การพัฒนาแอปพลิเคชั่นใน
การจัดการเรียนรู้และการจัดการแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดี ในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีจากผู้ใช้งานจ านวน ๔๐ คน คือ ประชาชน-นักท่องเที่ยว จ านวน ๓๐ คน และ
นักเรียนที่เข้าร่วมโครงการอีก จ านวน ๑๐ คน ผลการประเมินความพึงพอใจโดยภาพรวมส าหรับผู้ใช้
พัฒนาแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = ๔.๑๙ , ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๔) โดย
พิจารณาเรียงตามล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อยคือด้านการน าเสนอเนื้อหาของแอปพลิเคชัน อยู่ใน
ระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = ๔.๓๒ , ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน= ๐.๕๖) ด้านเนื้อหา แอปพลิเคชัน อยู่ในระดับ
มาก (ค่าเฉลี่ย = ๔.๑๓ , ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๒) และด้านการจัดการแอปพลิเคชันของแอป
พลิเคชัน อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = ๔.๑๑ , ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๔) ซึ่งภาพรวมของการ
ประเมินการใช้งานทั้งหมดนั้นถือว่าอยู่ในเกณฑ์ที่ดี กล่าวคือผู้ใช้แอพพลิเคชั่นมีความพึงพอใจต่อใช้
งานแอพพลิเคชันมากเนื่องจากว่าเป็นแอพพลิเคชันที่สามารถใช้ง่ายไม่ยุ่งยากมากนัก 

(๔) จากนั้นก็ด าเนินการจัดท าแบบประเมินความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์ 
 

๔.๔ การใช้แอพพลิเคชั่นเพื่อการเข้าถึงผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
ทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธาน ี
 ส าหรับการด าเนินการพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นภายหลังจากที่ได้ด าเนินการสร้างเสร็จแล้วก็ได้
น าแอพพลิเคชั่นมาใช้โดยมีขั้นตอนการใช้ดังต่อไปนี้โดยเราสามารถใช้โทรศัพท์ Android ทุกยี่ห้อ โดย
จะต้องเข้าไปที่ โปรแกรมหรือแอพ Play Store จากนั้นให้พิมพ์ค้นหาชื่อแอพว่า โบราณคดี @ 
อาณาจักรทวารวดี ซึ่งก็จะพบแอพมีหน้าตาดังภาพนี้ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ๔.๒๕ แสดงหน้าแอพ “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” 



๑๑๒ 

 

ส าหรับแอพนี้ไม่มีเมนูหรือฟังชั่นที่ยุ่งยากนั้นเมื่อกดเปิดเข้าไปแล้วก็จะเห็นเป็นเครื่องหมายสี
แดงจากนั้นก็ให้กดแช่ที่เครื่องหมายสีแดงสัก ๑ -๒ วินาทีภาพที่เป็นข้อมูลของแหล่งโบราณคดีก็จะ
ปรากฏออกมาทันที ดังภาพ 

 
 
ภาพที่ ๔.๒๖ แสดงตัวอย่างวิธีการใช้แอพ “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” 
 
ซึ่งจากภาพเราจะพบว่าหน้าจอจะมีปุ่มที่ให้กดอยู่ ๒ ปุ่มก็คือ (๑) ปุ่มแผนที่ เป็นปุ่มที่เรา

สามารถกดดูแผนที่แสดงเส้นทาง ซึ่งเราก็จะพบที่ตั้งของเมืองโบราณสมัยทวารวดีในพ้ืนที่จังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีจ านวน ๕ ที่ซึ่งแสดงด้วยจุดสีแดง ซึ่งจุดสีแดงทั้ง ๕ จุดนั้นก็คือสถานที่ตั้งของ
เมืองโบรารสมัยทวารวดี (๒) ปุ่มเส้นทางลัด ในกรณีที่เราไม่ประสงค์จะดูเส้นทางการเดินทาง หรือดู
จุดที่ตั้งของแหล่งโบราณคดี เราก็สามารถมากดที่ปุ่มที่ (๒) ซึ่งมีข้อความว่าสถานที่อ่ืน ๆ เป็นจุดที่เรา
สามารถกดเข้าไปดู “ประวัติของตัวเมืองพร้อมแผนผังและค าอธิบายแผนผังในเมืองโบราณแต่ละแห่ง
อย่างละเอียด เช่น เราต้องการดูประวัติเมืองจันเสน เราก็สามารถกดเข้าไปดูโดยหน้าต่อไปในปุ่มที่
สองจะปรากฏเป็นรูปภาพดังนี้ 

 



๑๑๓ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  
 

 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๒๗ แสดงตัวอย่างรายละเอียดข้อมูลเมืองโบราณที่สนใจ 
 

โดยเมื่อกดไปดูเมืองจันเสนแล้วเราก็จะพบค าบรรยายหรือค าอธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับ
เมืองจันเสนโดยละเอียดและสามารถที่จะดูผังเมืองจันเสนได้ว่าอะไรอยู่ที่ไหนและจะเดินทางเข้าไป
เมืองนั้นได้อย่างไร ซึ่งหากการดูแผนผังยังไม่เข้าใจเส้นทางก็สามารถ กดไปดูที่แผนที่ได้ ซึ่งเมื่อดูแผน
ที่กับรายละเอียดของเมืองแล้วก็จะท าให้เราสามารถท าความเข้าใจกับเมืองจันเสนได้อย่างถูกต้อง เมื่อ
ต้องการดูเมืองอ่ืนที่ไม่ใช่เมืองจันเสนใน ๕ เมืองนั้นก็สามารถเลื่อนดูได้ตามรายทางหรือรายละเอียด
ของเมืองที่แจ้งไว้ในจุดที่ (๒) คือ จุดสถานที่อ่ืน ๆนั้น เช่น หากต้องการจะค้นหารายละเอียดของเมือง
โบราณโคกไม้เดน เราก็กลับมากดที่รายละเอียดของเมืองโคกไม้เดนก็จะปรากฏ ดังภาพ  

 
 
 



๑๑๔ 

 

 

 
 

ภาพที่ ๔.๒๘ แสดงแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีทั้ง ๕ แห่ง 
 

ส าหรับแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีทั้งหมดที่แสดงอยู่ในแผนที่จะมี
ทั้งหมด ๕ แห่ง ประกอบด้วย  

๔.๔.๑ เมืองโบราณจันเสน ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี จังหวัดนครสวรรค์ 
๔.๔.๒ เมืองโบราณโคกไม้เดน ต าบลท่าน้ าอ้อย-ม่วงหัก อ าเภอพยุหะคีรี จังหวัดนครสวรรค์ 
๔.๔.๓ เมืองโบราณดงแม่นางเมือง ต าบลตาสัง อ าเภอบรรพตพิสัย จังหวัดนครสวรรค์ 
๔.๔.๔ เมืองโบราณบึงคอกช้าง ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ จังหวัดอุทัยธานี 
๔.๔.๕ เมืองโบราณท่าการุ้ง ต าบลเมืองการรุ้ง อ าเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธานี 
ซึ่งมีการน ามาแสดงทั้งหมดนั้นดังปรากฏในภาพดังนี้ 



๑๑๕ 

 

 

๔.๔.๑ เมืองโบราณจันเสน ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี จังหวัดนครสวรรค์ 
 

 
 

 
ภาพที่ ๔.๒๙ แสดงข้อมูลเมืองโบราณจันเสน ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี จังหวัดนครสวรรค์ 

 
 
 



๑๑๖ 

 

 

๔.๔.๒ เมืองโบราณโคกไม้เดน ต าบลท่าน้ าอ้อย-ม่วงหัก อ าเภอพยุหะคีรี 
จังหวัดนครสวรรค์ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๓๐ แสดงข้อมูลเมืองโบราณโคกไม้เดน ต าบลท่าน้ าอ้อย-ม่วงหัก อ าเภอพยุหะคีรี  
จังหวัดนครสวรรค์ 

 



๑๑๗ 

 

 

๔.๔.๓ เมืองโบราณดงแม่นางเมือง ต าบลตาสัง อ าเภอบรรพตพิสัย จังหวัด
นครสวรรค์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๓๑ แสดงข้อมูลเมืองโบราณดงแม่นางเมือง ต าบลตาสัง อ าเภอบรรพตพิสัย  
จังหวัดนครสวรรค์ 

 
 



๑๑๘ 

 

 

๔.๔.๔ เมืองโบราณบึงคอกช้าง ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ จังหวัด
อุทัยธาน ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๔.๓๒ แสดงข้อมูลเมืองโบราณบึงคอกช้าง ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์  
จังหวัดอุทัยธานี 



๑๑๙ 

 

 

๔.๔.๕ เมืองโบราณท่าการุ้ง ต าบลเมืองการรุ้ง อ าเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธาน ี
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ๔.๓๓ แสดงข้อมูลเมืองโบราณท่าการุ้ง ต าบลเมืองการรุ้ง อ าเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธานี 

 
ส าหรับการน าเอาแอพพลิเคชั่นนี้ไปใช้ในพ้ืนที่ก็พบว่าสามารถเข้าไปใช้ได้โดยง่ายและ

สามารถที่จะเข้าถึงแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้
โดยง่าย อนึ่ง อย่างไรก็ตามเราจะพบว่าแอพพลิเคชั่นนี้ยังคงต้องมีการพัฒนา อยู่อีกหลายประการ แต่
สิ่งที่ถือว่าเป็นเรื่องที่ง่ายส าหรับการค้นหาหรือการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีก็คือ เรื่องของความที่เรา
สามารถค้นหาข้อมูลของที่ตั้งและผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีได้ง่าย อันจะเป็นประโยชน์ในการสืบค้นข้อมูลของพ้ืนที่ ประวัติความเป็นมาของ
แหล่งโบราณคดีท่ีต้องการสืบค้นได้ 
 
 



๑๒๐ 

 

๔.๕ คุณค่าจากการใช้แอพพลิเคชั่นในการจัดการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธาน ี
 ส าหรับประเด็นต่อไปที่จะต้องน ามาศึกษาก็คือ ประเด็นเกี่ยวกับคุณค่าของการน าเอา
แอพพลิเคชั่นไปใช้ในการเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีโดยพิจารณาจากคุณค่าที่เกิดมาจากการน าไปใช้โดยการจัดสนทนากลุ่ม และการ
สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญซึ่งก็ได้ประเด็นค าตอบเกี่ยวกับคุณค่าของการน าเอาแอพพลิเคชั่นไปใช้ โดยคุณ
ค่าท่ีได้ก็คือ 

๔.๕.๑ คุณค่าในการเรียนรู้เทคโนโลยี ส าหรับคุณค่าในข้อนี้เป็นคุณค่าของแอพพลิเคชั่น ซึ่ง
เป็นเทคโนโลยีสมัยใหม่หรือนวัตกรรมยุคใหม่ที่พ่ึงจะเกิดขึ้นเมื่อไม่นานมานี้ โดยปัจจุบันนี้มีการน า
แอพพลิเคชั่นมาใช้ในการเชื่อโยงหรือสื่อสารในหลากหลายกิจการไม่ว่าจะเป็นเรื่องของการศึกษา 
ศาสนา และการเมืองหรือเศรษฐกิจแอพพลิเคชั่นได้เข้าไปมีส่วนในการท าให้ธุรกิจหรือกิจกรรม
ดังกล่าวสามารถเป็นไปได้ง่าย เช่น การสื่อสสารแบบออนไลน์ การซื้อขายกันทางออนไลน์ผ่าน
แอพพลิเคชั่นหลากหลายระบบ ในด้านการศึกษาและวัฒนธรรมก็เช่นกันการที่เราจะสามารถเข้าถึง
ความรู้และพ้ืนที่ของแหล่งโบราณคดีได้อย่างง่ายนั้นจ าเป็นที่จะต้องมีการน าเอาแอพพลิเคชั่นมาใช้ ซึ่ง
ในการวิจัยครั้งนี้ก็เช่นกันได้มีการน าเอาแอพพลิเคชั่นมาใช้เพ่ือการสืบค้นข้อมูลและที่ตั้งของผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเพ่ือให้สามารถเข้าถึงแหล่ง
โบราณคดีได้ง่าย ภายใต้ชื่อแอพพลิเคชั่นว่า “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ซึ่งผู้ที่ต้องการจะ
เข้าถึงจะต้องเรียนรู้ที่จะเข้ามาใช้แอพพลิเคชั่น ดังนั้น การน าแอพพลิเคชั่นมาใช้ในการค้นหาที่ตั้งของ
ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีจะต้องมีความรู้
พ้ืนฐานเกี่ยวกับแอพพลิเคชั่นหรือขั้นตอนหรือการใช้แอพพลิเคชั่นก่อน ว่าการค้นหาหรือการเข้าถึง
แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” นั้นจะเข้าอย่างไร เพราะหากราไม่มีองค์ความรู้
เรื่องแอพพลิเคชั่นแล้วก็จะไม่สามารถเข้าถึงแหล่งโบราณคดีได้ง่าย ซึ่งความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
แอพพลิเคชั่นนี้ก็คงไม่มีปัญหาส าหรับเด็กยุคให้เพราะมีความคุ้นเคยหรือเชี่ยวชาญอยู่แล้ว แต่ส าหรับ
ผู้ใหญ่ที่มีอายุก็จะมีปัญหากับการใช้แอพพลิเคชั่นมาก เนื่องจากไม่คุ้นเคยหรือไม่มีความรู้ในเรื่องนี้มา
ก่อน ดังนั้น การน าแอพพลิเคชั่นมาใช้เพ่ือการค้นหา สืบค้นหรือเข้าถึงการจัดการแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีก็จ าเป็นที่จะต้องมีการเรียนรู้และท า
ความเข้าใจหรือฝึกฝนเพ่ือที่จะให้เกิดความคุ้นชินกับการใช้แอพพลิเคชั่นให้ได้  แต่เมื่อสามารถเรียนรู้
และท าความเข้าใจแล้วการใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” จึงเป็นเรื่องง่าย ซึ่ง
นั่นก็คือสิ่งที่จัดได้ว่าเป็น “คุณค่า”ที่เกิดมาจากการใช้แอพพลิเคชั่น และถือว่าเป็นคุณค่าที่เกี่ยวข้อง
กับการเรียนรู้เทคโนโลยีสมัยใหม่ส าหรับชาวบ้านโดยทั่วไป โดยเทคโนโลยีเหล่านี้ถือว่าเป็นเทคโนโลยี



๑๒๑ 

 

ที่เข้ามาในชีวิตประจ าวันของเรามากยิ่งขึ้น การน าแอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”
มาใช้จึงถือว่ามีส่วนกระตุ้นให้คนยุคเก่าได้เกิดการเรียนรู้และศึกษาในเทคโนโลยีสมัยใหม่มากขึ้น 

๔.๕.๒ คุณค่าในการศึกษา “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ส าหรับคุณค่าในเรื่องนี้ถือ
ว่ามีความจ าเป็นมาก เพราะปัจจุบันนี้เทคโนโลยีสมัยใหม่สามารถที่จะย่อโลกทั้งใบมาไว้ในมือของ
มนุษย์เราได้ เนื่องจากปัจจุบันนี้เทคโนโลยีเป็นเสมือนปัจจัยที่ ๕ ของชีวิตมนุษย์ และเทคโนโลยีก็คือ
อุปกรณ์ส าคัญที่ได้เข้ามาช่วยให้มนุษย์เราได้เรียนรู้ชีวิตและท าความเข้าใจชีวิตและการเปลี่ยนแปลง
ของโลกได้ง่ายขึ้น ดังนั้น ในแง่ของการศึกษาการออกแบบผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
ทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีซึ่งเป็นแผนการด าเนินกาวิจัยในครั้งนี้  แอพพลิเคชั่น 
“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”จึงถือว่าเป็นอุปกรณ์หรือปัจจัยส าคัญที่จะท าให้ นักท่องเที่ยวก็ดี 
นิสิตนักศึกษาก็ดี หรือแม้แต่ผู้สนใจโดยทั่ว ๆ ไป สามารถสืบค้นองค์ความรู้เกี่ยวกับสิ่งที่ตนเอง
ต้องการจะศึกษาได้ผ่านโทรศัพท์มือถือที่มีติดตัวกันอยู่ทุก ๆคนอยู่แล้ว ซึ่งประโยชน์ของแอพพลิเคชั่น 
ไม่ว่าจะเป็นประโยชน์ของการติดต่อสื่อสารหรือการใช้เล่นเกม ถ่ายรูป หรืออะไรต่าง ๆ จะเห็นได้เลย
ว่าการใช้โทรศัพท์มือถือมีประโยชน์ต่อการสื่อสารมาก เพราะชีวิตคนส่วนใหญ่ในปัจจุบันจะเห็นการใช้
โทรศัพท์มือถือหรือสมาร์ทโฟนตลอด ส าหรับการใช้โทรศัพท์มือถือนั้น ส่วนใหญ่ที่เราเห็นกันคือ การ
ใช้สื่อสาร การใช้ติดต่อทางไกล และอ่ืน ๆอีกมากมาย ตี่เทคโนโลยีที่ล้ าสมัยในสมัยนี้นั้นจะเห็นได้ว่ามี
แอพพลิเคชั่นต่าง ๆเข้ามาไห้เราเลือกดาวน์โหลดได้ โดยเฉพาะในแง่ของการเรียนการสอนหรือ
การศึกษาค้นคว้าในเรื่องที่ส าคัญ ๆ แอพพลิเคชั่นถือว่าเป็นตัวช่วยที่ท าให้การศึกษาเหล่านั้นเป็นสิ่งที่
ง่ายขึ้น 

ในเรื่องของการศึกษาหรือค้นคว้าเกี่ยวกับการจัดการแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีก็เช่นกัน แอพพลิเคชั่น“โบราณคดี @ อาณาจักรทวาร
วดี”  ถือว่าเป็นตัวช่วยที่ดีส าหรับผู้ที่มีความต้องการที่จะเรียนรู้หรือศึกษาเกี่ยวกับแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีทั้งในส่วนของ (๑) ที่ตั้ง,เส้นทางการ
เดินทาง (๒) ประวัติความเป็นมา (๓)ภาพประกอบ (๔) แผนผังของแหล่งโบราณคดีนั้น ๆ ซึ่งองค์
ความรู้หรือองค์ประกอบของการศึกษาเหล่านี้สามารถที่จะเข้าถึงได้ภายในแอพพลิเคชั่นเพียงแอพ
เดียวก็สามารถช่วยให้ท่านเข้าถึงแหล่งข้อมูลของแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้อย่างง่ายดายเพียงที่สัมผัสกับหน้าจอมมือถือของท่านก็สามารถที่จะ
เข้าถึงข้อมูลดังกล่าวได้เลย 

๔.๕.๓ คุณค่าในการส่งเสริมการท่องเที่ยว จะพบว่าหากจะท ากิจกรรมกระตุ้นให้มีการ
เดินทางมาท่องเที่ยวแล้ว ไม่มีเครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่จะท าให้นักท่องเที่ยวสามารถที่จะเข้าถึงแหล่ง
ท่องเที่ยวได้โดยง่าย ผ่านแอพพลิเคชั่นเกี่ยวกับแหล่งท่องเที่ยวในพ้ืนที่นั้น ๆ แล้วก็ยากที่จะมีผู้สนใจ
เนื่องจากคนในยุคปัจจุบันนี้ถือว่าเป็นคนในยุคที่มุ่งเน้นหรือให้ความส าคัญกับการเป็นอยู่ที่



๑๒๒ 

 

สะดวกสบาย ไม่ต้องการสิ่งที่เป็นปัญหาส าหรับการด าเนินชีวิต เช่น ปัจจุบันนี้ไม่ต้องยุ่งยากที่จะ
เดินทางไปธนาคาร เพียงหยิบมือถือมาแล้วกดเปิดถอนเงินได้โดยไม่ต้องไปยุ่งวุ่นวายกับการกรอก
เอกสารเพ่ือขอเบิกเงิน เป็นต้น ซึ่งวิถีการด าเนินชีวิตของผู้คนในยุคปัจจุบันนั้นก็เป็นไปในลักษณะนี้ 
ในด้ านการท่องเที่ ยวก็ เช่น เดียวกัน การที่ จะกระตุ้น ให้ ผู้คนมาเที่ ยว แหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีโดยเฉพาะการท่องเที่ยวในเชิงวัฒนธรรม
นั้นสิ่งหนึ่งที่มีความจ าเป็นมากก็คือ “แอพพลิเคชัน” เนื่องจากแอพพลิเคชั่นนั้น เป็นโปรแกรมท่ีพร้อม
ที่จะอ านวยความสะดวกแก่ผู้ใช้ เพ่ือประกอบการตัดสินใจ การวางแผนการท่องเที่ยวแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี และความคุ้มค่าตลอดการเดินทาง 
คือ ประหยัดเวลาในการเดินทาง ลดภาระค่าใช้จ่าย ได้ข้อมูลเพียงพอที่สามารถเข้าถึงความคุ้มค่าเชิง
ปริมาณ คือ เวลา และค่าใช้จ่ายที่จ าเป็นใช้ที่สุดตลอดการเดินทาง สร้างความคุ้มค่าเชิงคุณภาพ มี
ความพึงพอใจต่อการใช้งาน ส่งเสริม สนับสนุนการท่องเที่ยวในจังหวัดหรือพ้ืนที่ดังกล่าวนั้น ซึ่งในการ
กระตุ้นในเรื่องการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของจังหวัด ซึ่งจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีมีทรัพยากรใน

เรื่องของทรัพยากรการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมนี้มาอยู่แล้ว และสามารถที่จะน ามาเป ็นองค์ประกอบ
พ้ืนฐานในการท าการสร้างหรือปรับปรุงเพ่ือก่อให้เกิดผลต่อการกระตุ้นการท่องเที่ยวได้ ซึ่ง
แอพพลิเคชั่น“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”  ถือว่าเป็นตัวช่วยที่ดี ในการที่จะท าให้นักท่องเที่ยว
ที่ถือว่าเป็น “ลูกค้า หรือผู้มาเยือน”จะเกิดความสนใจที่จะมาท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในพ้ืนที่โดย
การศึกษาข้อมูลผ่านแอพพลิเคชั่น“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”  ก่อน จากนั้นก็จะตัดสินใจใน
การที่จะมาท่องเที่ยวในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้เพ่ิมมากยิ่งขึ้น ซึ่งจากการที่ในอดีตนั้นจะพบว่า
โบรารสถานหรือวัดส าคัญ ๆของจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีนั้นไม่ได้รับความสนใจก็สืบเนื่องมาจาก
ว่าไม่มีหน่วยงานใดเข้าไปท าการ “จัดการในเรื่องของการเตรียมข้อมูล”ให้กับนักท่องเที่ยวหรือผู้สนใจ
เมื่อผู้คนขาดข้อมูลที่เพียงพอก็จะเป็นสาเหตุประการหนึ่งที่ท าให้เกิดความไม่สนใจและมองผ่าน
ทรัพยากรการท่องเที่ยวของจังหวัดไปได้ แล้วก็จะเดินทางไปหาพ้ืนที่ท่องเที่ยวอ่ืน ๆแทน ที่ผ่านมา
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีนั้น “สูญเสียลูกค้าด้านการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมไปแล้วหลายล้านคน
ต่อปี” ดังนั้น หากจะมีการเพ่ิมความสนใจให้เกิดกับผู้คนในโลกแห่งความเป็นจริงคือโลกออนไลน์นี้ได้
สิ่งแรกที่จะต้องท าก็คือการเตรียมข้อมูลให้กับนักท่องเที่ยวผ่านแอพพลิเคชั่นอย่างแอพพลิเคชั่น
“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”  เป็นต้น ซึ่งเมื่อน าแอพพลิเคชั่นนี้ไปใช้ปรากฏว่ามีเสียงตอบรับ
จากผู้คนจ านวนมากที่บอกว่าไม่เคยรู้เลยว่าจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีนั้นมีแหล่งเรียนรู้เยอะหรือ
มากมายถึงขนาดนี้ อันนี้ก็ถือว่าเป็นแรงกระตุ้นอย่างหนึ่งที่ท าให้เกิดความต้องการที่จะเข้ามา
ท่องเที่ยวในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีมากขึ้น 

 



๑๒๓ 

 

๔.๕.๔ คุณค่าในการจัดการการเรียนรู้ ส าหรับค าว่า การเรียนรู้ หมายถึง การเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมอันเนื่องมาจากประสบการณ์เดิม ท าให้คนเผชิญกับสถานการณ์เดิมต่างไปจากเดิม เป็นการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั้งภายนอกและภายในลักษณะการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอาจเป็นได้ ๔ 
ลักษณะ ได้แก่ การท าพฤติกรรมใหม่ การเลิกท าการเพ่ิมพฤติกรรมที่เคยท าและการลดพฤติกรรมที่
เคยท า พฤติกรรมใดที่ไม่เปลี่ยนแปลงจึงไม่เรียกว่าเกิดการเรียนรู้ผลของการเรียนรู้จะก่อให้เกิดความรู้ 
(knowledge) ทักษะ (Skill) และเจตคติ (Attitude)  

การเรียนรู้มีความส าคัญส าหรับมนุษย์ทุกคน ทุกเพศ ทุกวัย ทุกชาติ ทุกศาสนาและทุกวงการ
อาชีพ ความส าเร็จในการพัฒนาตน สังคมและมวลมนุษย์โลก ทั้งในการด ารงชีวิต การท างาน และ
การอยู่ร่วมกันอย่างราบรื่นและสันติสุขนั้น ย่อมเกิดจากการที่มนุษย์มีการสะสมการเรียนรู้ที่สืบทอด
กันต่อ ๆ  มาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การศึกษาเรื่องการเรียนรู้จะช่วยให้ผู้สอนมีความรู้ ความเข้าใจ
ในการจัดสภาพการณ์ และเลือกวิธีการต่าง ๆ  เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลตามความเหมาะสมของผู้ เรียนแต่ละคน ซึ่งมีความแตกต่างกันทั้งในด้านร่างกาย 
อารมณ์สังคม และสติปัญญา เพ่ือให้บรรลุผลตามเป้าหมายที่ต้องการ ซึ่งการเรียนรู้นั้นจะต้องมีการ
จัดการ เนื่องจากการเรียนรู้หรือความรู้นั้นถือว่าเป็นสิ่งที่สามารถเกิดได้จากกระบวนการที่ถูกจัดการ
ให้เป็นไปได้ด้วยดี ดังนั้น การจัดการเรียนรู้จึงถือว่าเป็นกระบวนการที่มีระบบระเบียบคลอบคลุมการ
ค าเนินการ ตั้งแต่การวางแผน การจัดการเรียนรู้ จนถึงการประเมินผล๑๒ 

ในการจัดการเรียนรู้สมัยใหม่ ผู้สอนจ าเป็นต้องมีความรู้ความสามารถหลายอย่างในการ
จัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลสูงสุด ดังนี้ 

(๑) หลักการรู้จักผู้เรียน ถือเป็นสิ่งแรกที่ผู้สอนต้องสามารถวิเคราะห์ศักยภาพผู้เรียนได้ว่า
เป็นอย่างไร มีความสามารถที่จะเรียนรู้ได้อย่างไร มากน้อยเพียงใด ปกติสามารถแบ่งออกได้เป็น ๓ 
กลุ่ม ดังนี้ 

๑.๑ กลุ่มสติปัญญาค่อนข้างอ่อน/เรียนรู้ช้า กลุ่มนี้สามารถเรียนรู้ได้ต่อเมื่อได้รับการ
ช่วยเหลือหรือสอนจากครูอย่างค่อยเป็นค่อยไปจึงจะเรียนรู้ส าเร็จเป้าหมายการเรียนรู้เพียงช่วยเหลือ
ตนเองได้โดยไม่ต้องเป็นภาระแก่ผู้อ่ืนในการด ารงชีวิต 

๑.๒ กลุ่มสติปัญญาปานกลาง กลุ่มนี้มีความสามารถในการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง แต่
ต้องได้รับค าชี้แนะ รูปแบบ วิธีการ จากครูผู้สอนภายใต้การให้ก าลังใจการเรียนรู้จึงจะประสพ
ผลส าเร็จ ความต้องการเรียนรู้เพ่ือ ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและเอ้ือแก่ผู้อ่ืน
รอบข้างได ้

                                                           
๑๒ วิชัย ประสิทธ์ิวุฒิเวชช์, การพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น: สานต่อที่ท้องถิ่น, (กรุงเทพมหานคร: บริษัท เซ็น

เตอร์ดิสคัฟเวอรี่ จ ากัด, ๒๕๔๒), หน้า ๒๕๕. 



๑๒๔ 

 

๑.๓ กลุ่มสติปัญญาสูง กลุ่มนี้เป็นความหวังของสังคมประเทศชาติในการช่วยให้เกิด
ความเจริญก้าวหน้าทางวิชาการและวิชาชีพในอนาคต กลุ่มนี้มีความสามารถที่จะเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
โดยต่อยอดจากการเรียนรู้จากครูแต่ต้องการความเป็นอิสระในการเรียนรู้ การใช้ความคิดริเริ่ม 
สร้างสรรค์ จินตนาการ ฉะนั้นจึงต้องการโอกาสและการให้ความสะดวกในการเรียนรู้อย่างหลากหลาย
รูปแบบไม่มีขีดจ ากัด กลุ่มนี้มีเป้าหมายการเรียนที่ท าให้เกิดประโยชน์กับตนเองแล้วยังเพ่ือผู้ อ่ืน
ประเทศชาติตลอดจนสิ่งแวดล้อม ใช้องค์ความรู้เพื่อสร้างมูลค่าเพ่ิม เป็นความหวังของทุกสังคม 

(๒) หลักการวางแผนและเตรียมจัดการเรียนรู้ ครูผู้สอนต้องมีความรู้ความสามารถในการ
วางแผนการจัดการเรียนรู้และวิธีการเรียนรู้ที่หลากหลาย ให้เหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียนแต่ละศักยภาพ 
ทั้งนี้กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่เหมาะสมสอดคล้องต่อการเรียนรู้ของแต่ละกลุ่ม
ผู้เรียน เป็นปัจจัยส าคัญต่อการเลือกวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วย 

(๓) หลักการใช้จิตวิทยาการเรียนรู้ การจะจัดการเรียนรู้อย่างไรกับกลุ่มผู้เรียนใด ครูผู้สอน
ต้องมีพ้ืนฐานความรู้ทางด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ จิตวิทยาพัฒนาการ ทฤษฎีสมอง จิตวิทยาแนะแนว
และการให้ค าปรึกษา เพ่ือประกอบการตัดสิ้นใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆได้อย่างเหมาะสม 

(๔) หลักการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ การที่ครูผู้สอนจะเลือกรูปแบบการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้รูปแบบใด ต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการวัดและประเมินผลว่ามี
วัตถุประสงค์อย่างไร เช่น (๑) ต้องการวัดองค์ความรู้และทักษะปฏิบัติเบื้องต้นว่ามีเท่าใด ควรใช้
รูปแบบการวัด (Test) (๒) ต้องการรู้ว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากน้อยแค่ไหนจากการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ใช้การประเมิน(Assessment) เทียบกับเกณฑ์ทีก าหนด (๓) ต้องการทราบว่าผู้เรียนได้พัฒนาองค์
ความรู้ใหม่ด้วยความคิดริเริ่มสร้างสรรค์จนเกิดประโยชน์ด้วยการประเมินแบบมีส่วนร่วมจากการ
ยอมรับ ชื่นชมและให้รางวัล๑๓ 

นอกจากนั้นในการจัดการเรียนรู้ก็จะต้องมีรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ซึ่งจ าแนกตามวิธีการ
จัดการเรียนรู้ได้ ๓ รูปแบบดังนี้ 

(๑) การถ่ายทอดความรู้ (Transmission Approach) เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ใช้กัน
มานานเป้าหมายเพ่ือสืบทอดความรู้ อารยะธรรม วัฒนธรรมประเพณี ทักษะฝีมือเพ่ือให้คงอยู่ต่อไป 
ประกอบกับต้องการก าลังคนในระบบอุตสาหกรรมจึงเน้นความเก่ง คนเก่ง การถ่ายทอดใช้รูปแบบวิธี
สอน (Teaching) การฝึกฝน (train) การกล่อมเกลาให้เกิดศรัทธาและเชื่อฟัง (Tame) ครูจะเป็น
ศูนย์กลางการจัดการเรียนรู้ (Teacher Centered Development) ส านักไหน โรงเรียนไหน หรือครู

                                                           
๑๓ การศึกษาดอทคอม, การจัดการเรียน รู้ , (Learning Management), [ออนไลน์ ], แหล่งที่มา : 

https://www.kanzuksa.com/8/ [18 กรกฎาคม 2565]. 
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คนไหนเก่ง นักเรียนจะหลั่งไหลไปเรียน เกิดการแข่งขันการเข้าเรียนในโรงเรียนดัง เป็นค่านิยมของ
สังคมมานาน 

(๒) การสร้างองค์ความรู้ (Trans formational Approach) หรือ (Constructionist) เป็น
การจัดการเรียนรู้ที่คาดหวังว่าจะยกระดับศักยภาพของประชาชนให้พ่ึงพาตนเองได้หลังจากที่ พ่ึงพา
ผู้อ่ืนโดยเฉพาะเจ้าของกิจการ รัฐบาล ฯลฯ มานานจนเกิดปัญหาความเหลื่อมล้ าและความยากจน 
การว่างงาน เกิดปัญหาสุขภาพ ฯลฯ โดยพยายามจะให้ผู้เรียนลดการเรียนรู้ที่ต้องพึงพาครู โรงเรียน 
หรือสถาบันไปสู่การพ่ึงพาตนเองในการแสวงหาความรู้ โดยเน้นการเรียนรู้ผ่าน สื่อ  (Media) 
นวัตกรรม(Innovation)และเทคโนโลยี ( Technology)การเรียนรู้จะเน้นการเรียนรู้ด้วยตัวผู้เรียนเอง 
ภายใต้การอ านวยความสะดวกของครูผ่านสื่อและนวัตกรรมแต่อ านาจการจัดการยังเป็นอ านาจของครู
แต่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีบทบาทและส่วนร่วมมากข้ึน 

(๓) การพัฒนาองค์ความรู้ใหม่สู่ปัญญาภิวัฒน์ด้วยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่หลากหลาย 
(Transactional Approach) ผลการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิตอลท าให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงความสัมพันธ์และวิถีชีวิตในศตวรรษที่ ๒๑ เป็นอย่างยิ่งและรวดเร็ว ศักยภาพของ
ประชาชนต้องได้รับการพัฒนาทักษะและวิถีการด าเนินชีวิตใหม่ ในสังคมแห่งชีวะคุณธรรม (Bio-
Ethic) การศึกษาถึงเวลาต้องปรับเปลี่ยน มุมมอง วิธีคิด รูปแบบการให้การศึกษาแนวใหม่ ที่เปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนาศักยภาพของตนสู่ขีดจ ากัดของแต่ละบุคคล โดยเฉพาะผู้เรียนที่มีศักยภาพสูง
เพ่ือเป็นที่พ่ึงของสังคมให้มีโอกาสเรียนรู้เต็มศักยภาพ โดยรูปแบบที่พัฒนาเน้นการใช้นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสู่สังคม ๔.๐ 

ส าหรับการใช้แอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”นั้นถือว่าเป็นสิ่งที่ก่อให้เกิด
คุณค่าในเรื่องของการจัดการการเรียนรู้ได้ กล่าวคือ แอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ อาณาจักรทวาร
วดี”ได้ท าการจัดรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมและแหล่งโบราณคดีในจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธานีมาไว้ในแอพ ๆ เดียวในทุกมิติที่นักท่องเที่ยวหรือประชาชนทั่ว ๆไปอยากรู้ กล่าวคือ แอพ
พลิเคชัน “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”ได้รวบรวมเส้นทางการท่องเที่ยว องค์ความรู้ด้าน
ประวัติศาสตร์ ประเพณี วัฒนธรรมท้องถิ่น และแหล่งโบราณคดีที่ตั้งเส้นทางการเดินทาง เบอร์โทร
ติดต่อหรือการเข้าถึงแห่งท่องเที่ยว ซึ่งเป้นกรอบในการจัดการความรู้เพ่ือรอให้ผู้ที่ต้องการการเรียนรู้
เข้ามาใช้หรือเข้ามาเรียนรู้จากการสืบค้นข้อมูลได้อย่างง่ายดาย เพียงแค่โหลดและด าเนินการค้นหา
ความรู้จากสิ่งที่ท่านอยากรู้ก็สามารถที่จะค้นหาได้จากกระบวนการจัดการความรู้ที่มีอยู่ในแอพพลิเค
ชัน “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”นั่นเอง 

๔.๕.๕ คุณค่าในการเผยแผ่ศาสนาและวัฒนธรรมในท้องถิ่น ส าหรับคุณค่าที่เกิดจากการใช้
แอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”อีกประการหนึ่งก็คือคุณค่าด้านการเผยแผ่ศาสนา
และวัฒนธรรมในท้องถิ่น เนื่องจากว่าสิ่งแวดล้อมและแหล่งโบราณคดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี
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นั้นถือว่าเป็นสิ่งที่เกิดมาจากพ้ืนฐานทางพระพุทธศาสนา คือแหล่งโบราณคดีทั้งหลายนั้นได้เกิดมาจาก
การสร้างสรรค์ผ่านความเชื่อและความศรัทธาของผู้คนที่มีต่อพระพุทธศาสนา เช่น เมืองโบราณ พระ
ธาตุเจดีย์ วัด พระพุทธรูปหรือแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ต่าง ๆที่มีอยู่ภายในจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธานีนั้นถือว่าเกิดมาจากการสร้างสรรค์จากศาสนาและวัฒนธรรมของชาวพุทธโบราณ ดังนั้น การ
เผยแผ่หรือการใช้แอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”จึงถือว่าเป็นอีกช่องทางหนึ่งที่เป็น
ช่องทางในการเผยแผ่พระพุทธศาสนากล่าวคือท าให้ผู้ใช้แอพลพลิเคชันนี้ได้เห็นถึงภาพรวมของแหล่ง
โบราณคดีว่าเป็นสิ่งที่ถูกสร้างขึ้นภายใต้แรงศรัทธาของผู้คนในยุคโบราณที่มีต่อพระพุทธศาสนา ดังนั้น 
แอพพลิเคชั่นนี้จึงเป็นเสมือนหนึ่งหน้าต่างของการเรียนรู้ประวัติศาสตร์พระพุทธศาสนาและ
วัฒนธรรมแบบชาวพุทธไปในตัว การเผยแพร่และการใช้แอพพลิเคชั่นนี้จึงท าหน้าที่เป็นผู้ส่งสารให้กับ
ผู้ ใช้ให้ เกิดศรัทธาในพระพุทธศาสนาหรือเกิดศรัทธาในแรงสร้างสร รค์ของคนโบราณที่มีต่อ
พระพุทธศาสนาได้ 
 

๔.๖ องค์ความรู้จากการวิจัย 
 จากการด าเนินการวิจัยมาทั้งหมดจะพบว่าคณะผู้วิจัยได้รับองค์ความรู้ในการด าเนินการวิจัย
หลายประการโดยเฉพาะในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับแอพพลิเคชั่นและการเผยแผ่ความรู้ผ่านสื่อก็คือ
แอพพลิเคชั่น ซึ่งในประเด็นองค์ความรู้นั้นสามารถท่ีจะพิจารณาได้จากประเด็นต่าง ๆเหล่านี้คือ 
 ๔.๖.๑ องค์ความรู้เรื่องแนวคิดเรื่องการสร้างและพัฒนาแอพพลิเคชั่น ส าหรับองค์ความรู้
ที่ได้จากการวิจัยในเรื่องนี้ก็คือ แนวคิดเรื่องการสร้างและพัฒนาแอพพลิเคชั่น ซึ่งจะพบว่าในการสร้าง
และพัฒนาแอพพลิเคชันนั้นถือว่าเป็นนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่เกิดขึ้นมาเพ่ือช่วยให้มนุษย์
สามารถเข้าถึงหรือจัดการทรัพยากรที่มีอยู่ให้สามารถเข้าถึงได้ง่าย ซึ่งแอพพลิเคชันนั้นก็มีอยู่อย่าง
หลากหลาย โดยข้อส าคัญของแอพพลิเคชั่นก็คือเป็นนวัตกรรมที่ถูกน ามาใช้ผ่านสมาร์ท โฟน หรือ
โทรศัพท์มือถือ ดังนั้น การท าความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้าวหรือการพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นจะต้องมี
ความรู้เกี่ยวกับสมาร์ทโฟน หรือโทรศัพท์มือถือไปด้วยเพราะการสร้างแอพพลิเคชั่นนั้นจะต้องเป็น
เรื่องที่เกี่ยวเนื่องคือต้องสร้างให้เข้ากันได้กับการใช้ในระบบของสมาร์ทโฟน หรือโทรศัพท์มือถือรุ่น
ต่าง ๆ ซึ่งผู้พัฒนาหรือสร้างแอพลิเคชั่นส าหรับมือถือจะต้องเขียนแอพลิเคชั่นมือถือ เพ่ือใช้ประโยชน์
จากอุปกรณ์บางอย่างของมือถือที่มีคุณลักษณะเฉพาะ เช่น เซ็นเซอร์ตรวจจับลักษณะการเคลื่อนไหว
ของสมาร์ทโฟน (Accelerator Sensor), GPS และข้อมูลจากเซ็นเซอร์ตัวอ่ืน ๆ เป็นต้น ข้อเสียของ
การพัฒนาแอพพลิเคชั่นมือถือ คือ ผู้พัฒนาไม่สามารถน า source code ของระบบปฏิบัติการหนึ่งไป
ใช้อีกระบบปฏิบัติการได้ ตัวอย่างเช่น source code ที่ใช้ท าแอพพลิเคชั่นหรือสร้างแอพพลิเคชั่น
ดั้งเดิมส าหรับอุปกรณ์ Android ไม่สามารถท างานร่วมกับ Windows Phone โปรแกรมประยุกต์ที่ใช้
เบราว์เซอร์ต้องมี equipment-agnostic เพ่ือให้เบราว์เซอร์ท างานบนอุปกรณ์มือถือต่าง ๆได้ ซึ่งการ
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สร้างหรือพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นจึงจ าเป็นที่จะต้องรู้เรื่องสองอย่างก็คือ รู้เรื่องสมาร์ทโฟน หรือ
โทรศัพท์มือถือ และรู้เรื่องโปรแกรมหรือซอร์ฟแวร์ที่เกี่ยวกับการพัฒนาแอพพลิเคชั่นซึ่งปัจจุบันนี้
ได้รับการพัฒนาไปอย่างรวดเร็วมาก โดยการพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นจะต้องค านึงถึงปัจจัยส าคัญ ๓ 
ประการก็คือ  

๑.การศึกษาความต้องการ แอปพลิเคชันถูกสร้างขึ้นเพ่ือตอบสนองความต้องการและ
แก้ปัญหาให้ผู้ใช้ ผู้พัฒนาจึงจ าเป็นต้องทราบถึงความต้องการและปัญหาก่อนจะเริ่มออกแบบปัญหาที่
ส าคัญในขั้นตอนนี้ คือ การสื่อสารที่คลาดเคลื่อนระหว่างผู้ใช้และผู้พัฒนา 

๒.การออกแบบ โดยขั้นตอนที่เป็น หัวใจส าคัญ ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
        แอปพลิเคชันที่พร้อมใช้งานส่วนใหญ่มักมีความซับซ้อนและมีรายละเอียดปลีกย่อยเป็นจ านวน
มาก จึงมีความจ าเป็นในการน าแนวคิดเชิงค านวณ มาประยุกต์ในการออกแบบอย่างเป็นระบบการ
ออกแบบที่ดีน ามาซึ่งองค์ประกอบที่สามารถตรวจสอบและปรับเปลี่ยนตามความต้องการได้ง่ายใน
ภายหลัง 

๓.การสร้างแอปพลิเคชัน เป็นขั้นตอนของการเริ่มเขียนโปรแกรมในส่วนต่าง ๆ  ตามที่ได้
ออกแบบไว้ ผู้พัฒนาจะเริ่มพบข้อบกพร่องหรือข้อจ ากัดที่มองข้ามไปในขั้นก่อนหน้านี้ จึงเป็นเรื่อง
ปกติหากต้องย้อนกลับไปคิดทบทวนเกี่ยวกับประเด็นต่าง ๆ  ขั้นตอนเหล่านั้นอีกครั้ง 

๔.การทดสอบ เป็นขั้นของการตรวจสอบคุณภาพของอปพลิเคชันโดยมีเป้าหมายเพ่ือ ค้นหา
ข้อผิดพลาดและปรับปรุงแก้ไขแอปพลิเคชันให้ท างานได้ถูกต้องและสอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้ใช้มากที่สุด 

 
ภาพที่ ๔.๓๔ แสดงองค์ประกอบของการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 



๑๒๘ 

 

 โดยการด าเนินการวิจัยนี้ ได้ทราบองค์ความรู้ ใน เรื่องของการสร้างและการพัฒนา
แอพพลิเคชั่นว่าเป็นเรื่องที่ค่อนข้างมีขั้นตอนที่ซับซ้อนหากไม่มีความรู้ในเรื่องนี้จริง  ๆหรือไม่มีฐาน
แนวคิดทฤษฎีมาประกอบในการสร้างก็จะไม่สามารถที่จะท าได้ 
 

๔.๖.๒ องค์ความรู้เรื่องการใช้แอพพลิเคชั่นในการจัดการการเรียนรู้ ส าหรับองค์ความรู้ที่
ได้จากการวิจัยอีกประการหนึ่งนั้นก็คือองค์ความรู้เกี่ยวกับการใช้แอพพลิเคชั่นในการจัดการเรียนรู้ 
โดยเฉพาะการใช้แอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”ในพ้ืนที่ของแหล่งโบราณคดใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี ซึ่งก็จะพบว่าแอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”นั้น
สามารถที่จะรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีในทุกมิติเอาไว้ในแอพพลิเคชั่นเดียว ซึ่งผู้ที่ใช้แอพพลิเคชั่นนี้สามารถที่จะเข้าถึง
องค์ความรู้ในเรื่องต่าง ๆของแหล่งโบราณคดีในพ้ืนที่หรือในชุมชนได้อย่างสะดวก ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ศศิพิมพ์ ปิ่นประยูร และคณะ  ที่ท าการวิจัย เรื่องแอพพลิเคชั่นแนะน าสถานที่ท่องเที่ยว
จังหวัดกาฬสินธุ์บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ มีผลการพัฒนา คือ ระบบจัดเก็บข้อมูลสถานที่
ท่องเที่ยวเพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถสืบค้นข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยวได้ ระบบระบุต าแหน่งเส้นทางสถานที่
ท่องเที่ยว เพ่ือให้นักท่องเที่ยวสามารถค้นหาเส้นทางสถานที่ท่องเที่ยวจังหวัดกาฬสินธุ์ได้๑๔ สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ โสภาวดี โชติกลาง และคณะ ท าการวิจัยเรื่อง เว็บแมพเซอร์วิสส าหรับการท่องเที่ยว
ชุมชนในพ้ืนที่ชายฝั่งทะเลภาคตะวันออก : ชลบุรี ระยอง จันทบุรี ตราด ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนา
แอพพลิเคชั่นด้วย Web Map Services ความสามารถของระบบ ได้แก่ การสืบค้น และแสดงผล
ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว ชุมชน การค้นหาเส้นทาง การดาวน์โหลดไฟล์ เอกสารและพิมพ์รายงาน และ
การนับสถิติ การเข้าชมเว็บไซต์ได๑้๕ ซึ่งจะพบว่า การจัดการการเรียนรู้ผ่านการรวบรวมข้อมูลที่จ าเป็น
ส าหรับการเรียนรู้หรือท าความเข้าใจเกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีนั้นถือว่าเป็นสิ่งที่มีความส าคัญมาก ซึ่ง 
การใช้แอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” สามารถท าให้เห็นถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับการ
จัดการการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดีดี 

 

                                                           
๑๔ ศศิพิมพ์ ปิ่นประยูร, ศศิมาพร ภูนิลามัย, กาญจนา ผาพรม, และสุขสันต์ พรมบุญเรือง.แอพพลิเคช่ัน

แนะน าสถานท่ีท่องเที่ยวจังหวัดกาฬสินธุ์ บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์.การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้าน
คอมพิวเตอร์ ภูมิภาคอาเซียน.ฉะเชิงเทรา : มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์, ๒๕๕๘). 

๑๕ โสภาวดี โชติกลาง, ณรงค์ พลีรักษ์, แก้ว นวลฉวี, และนฤมล อินทรวิเชียร.(๒๕๕๘).เว็บแมพเซอร์วิส
ส าหรับการท่องเที่ยวชุมชนในพื้นที่ชายฝั่งทะเลภาคตะวันออก : ชลบุรี ระยอง จันทบุรี ตราด .วารสารวิจัยราชภัฏ
พระนคร สาขาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, ๑๐ (๑), ๕๔-๖๓. 



๑๒๙ 

 

 ๔.๖.๓ องค์ความรู้เรื่องแอพพลิเคชั่นกับการส่งเสริมการท่องเที่ยว ส าหรับองค์ความรู้อีก
ประการหนึ่งที่ได้จากการวิจัยในเรื่องนี้ก็คือองค์ความรู้เกี่ยวกับการส่งเสริมการท่องเที่ยวของจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานี โดยเฉพาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เนื่องจากว่า แอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ 
อาณาจักรทวารวดี”ได้รวบรวมเอาองค์ความรู้เกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีหรือแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม
มาไว้ในแอพพลิเคชั่นเดียว ดังนั้นเมื่อได้น าไปใช้แล้วย่อมจะได้รับความรู้มากโดยเฉพาะการท่องเที่ยว 
กล่าวคือ นักท่องเที่ยวหรือผู้สนใจเข้าชมแหล่งโบราณคดีนั้นเมือได้รับความรู้ก็สามารถที่จะเข้าถึงพ้ืนที่
ได้ง่ายและมีองค์ความรู้ในส่วนรายละเอียดของสถานที่อยู่แล้วก็ย่อมเป็นการง่ายต่อการเรียนรู้และ
ตัดสินใจที่เข้ามาท่องเที่ยวในชุมชนได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บรรณานุกรม 
 

๑.  ภาษาไทย : 
 ก.  ข้อมูลปฐมภูมิ 
 

ข. ข้อมูลทุติยภูมิ 
(๑) หนังสือทั่วไป 

กิติมา สุรสนธิ.  ความรู้ทางการสื่อสาร.  กรุงเทพมหานคร : มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, ๒๕๔๑.   
กิติมา สุรสนธิ.  ความรู้ทางการสื่อสาร.  พิมพ์ครั้งที่๓.  คณะวารสารศาสตร์และสื่อสารมวลชน .  

กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, ๒๕๓๗. 
นิจ หิญชีระนันท์. “จันเสน เมืองทวารวดีที่ถูกลืม” ใน สุจินต์ วงษ์เทศ (บรรณาธิการ” สังคมและ

วัฒนธรรม : จันเสน เมืองแรกเริ่มในลุ่มลพบุรี ป่าสัก.  กรุงเทพมหานคร : เรือนแก้วการ
พิมพ์, ๒๕๓๘.   

มหามกุฏราชวิทยาลัย.  วิสุทธิมรรคแปล ภาค 3.  กรุงเทพมหานคร : มหามกุฏราชวิทยาลัย, 2532.   
มูลนิธิภูมิพโลภิกขุ.  พจนานุกรม บาลี-ไทย.  กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์มูลนิธิภูมิพโลภิกขุ, ๒๕๖๐. 
วิชัย ประสิทธิ์วุฒิเวชช์.  การพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น: สานต่อที่ท้องถิ่น.  กรุงเทพมหานคร: บริษัท 

เซ็นเตอร์ดิสคัฟเวอรี่ จ ากัด, ๒๕๔๒. 
อวยพร พาณิช และ คณะ.  ภาษาและหลักการเขียนเพื่อการสื่อสาร .  กรุงเทพมหานคร : 

ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๓.   
  

(๒) หนังสือแปล 
โจเซฟ ดี. โนแวก และ โกวิน ดี. บ๊อบ.  ศิลปะการเรียนรู้.  แปลโดย ดร.สวนิต ยมาภัย และ ดร.สวัสดิ์  

ปทุ มราช .  งานแปลของส านั ก งานคณ ะกรรมการวิจั ยแห่ งชาติ  อันดับที่  136 .  
กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์คุรุสภาลาดพร้าว, 2534.   

 
 (๓) วารสารวิจัย/ประชุมวิชาการ 

ศศิพิมพ์ ปิ่นประยูร .  ศศิมาพร ภูนิลามัย .  กาญจนา ผาพรม .  และสุขสันต์  พรมบุญเรือง.
แอพพลิเคชั่นแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวจังหวัดกาฬสินธุ์ บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ .การ



 
๑๓๕ 

 

ประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์  ภูมิภาคอา เซียน .ฉะเชิงเทรา : 
มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์, ๒๕๕๘. 

โสภาวดี โชติกลาง.  ณรงค์ พลีรักษ์.  แก้ว นวลฉวี.  และนฤมล อินทรวิเชียร.๒๕๕๘.เว็บแมพเซอร์วิส
ส าหรับการท่องเที่ยวชุมชนในพ้ืนที่ชายฝั่งทะเลภาคตะวันออก : ชลบุรี ระยอง จันทบุรี 
ตราด.วารสารวิจัยราชภัฏพระนคร สาขาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.  54-63. 10 1.   

 
 (๔) วิทยานิพนธ์/รายงานการวิจัย 

ฉัตรแก้ว สิมารักษ์.  “แนวทางการพัฒนาการท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน”.  รายงานการวิจัย.  ส านักงาน
กองทุนสนับสนุนงานวิจัย : สกว., ๒๕๔๘.   

พิมพ์ชนก พงศ์เกษตรกรรม์.  “พัฒนาการทางวัฒนธรรมของเมืองดงแม่นางเมือง อ าเภอบรรพตพิสัย 
จังหวัดนครสวรรค์”.  วิทยานิพนธ์ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต .  สาขาโบราณคดีสมัย
ประวัติศาสตร์ บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๒๒. 

เยาวนิจ เจริญพืช.  “วิเคราะห์รูปแบบจากเศษภาชนะดินเผาที่พบจากแหล่งโบราณคดีบังคอกช้าง”.  
วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปศาสตรมหาบัณฑิต.  ภาควิชาโบราณคดี คณะโบราณคดี บัณฑิต
วิทยาลัย: มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๔๙. 

สันติกร สมนึก.  “การพัฒนาระบบสอบถามเส้นทางขนส่งมวลชนกรุงเทพมหานครผ่านเว็บ เซอร์วิส.
ถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ”.  รายงานการวิจัย.  บัณฑิตวิทยาลัย : 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ, ๒๕๔๗. 

อดิศักดิ์ ดวงแก้ว.  “การออกแบบและพัฒนาระบบควบคุมรถต้นแบบเดินตามเส้นอัตโนมัติหรือเอจีวี
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ”.  รายงานการวิจัย.  บัณฑิตวิทยาลัย : 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 2549 

 
(๕) การค้นคว้าอิสระ 

กายกาญจน์ เสนแก้ว.  พฤติกรรมการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ของ Gen-X ใน กรุงเทพมหานคร.  
การค้นคว้าอิสระ เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร บริหารธุรกิจมหาบัณฑิต
มหาวิทยาลัยกรุงเทพ, ๒๕๕๘.   

 
 
 
 



 
๑๓๖ 

 

๒.  ภาษาอังกฤษ : 
A. A. Alassiri.  Mariah Muda.  U. C.  Ahamefula Usage of Social Networking Sites 

and Technological Impact on the Interaction- Enabling Features.  New 
York : Published.  2014.  

A. P. Sperling.  Psychology Made Simple.  Great Britain :  W. H. Allen & Company.  
Inc..  1967.   
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บทคัดย่อ 
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค (๑) เพ่ือศึกษาแนวทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) 

ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานี (๒) เพ่ือการพัฒนาและใช้แอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือเสริมสร้างองค์
ความรู้เกี่ยวกับการจัดการผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธานี (๓) เพ่ือศึกษาคุณค่าของพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้และการ
จัดการผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี เป็นการ
วิจัยเชิงคุณภาพโดยใช้กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการมาเป็นส่วนหนึ่งของการด าเนินการวิจัยเน้น
การศึกษาวิเคราะห์ทั้งในเชิงพ้ืนที่และกลุ่มเป้าหมาย มีการจัดกระบวนการวิจัยด้วยการถอดบทเรียน



๑๔๒ 

และการบูรณาการข้อมูลที่ไดจากการสัมภาษณ์ การสังเกต และการปฏิบัติการร่วมกันในพ้ืนที่ศึกษา
และกลุ่มเป้าหมายหมายที่ก าหนดไวโดยใช้กระบวนการตามวงจรเดมมิง (PDCA) 
เป็นเครื่องมือในการด าเนินงานการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอน 

ผลการวิจัยพบว่า (1) แอพพลิเคชั่นถือว่าเป็นตัวเลือกหนึ่งของการสื่อสารการเข้าถึงองค์

ความรู้ต่าง ๆ ได้ โดยแอพพลิเคชั่นนั้นสามารถที่จะพัฒนาเพ่ือใช้ประโยชน์ในการสื่อสารและการ

เข้าถึงข้อมูลข่าวสารทุกประเภท (2) จากการด าเนินการวิจัยได้มีการพัฒนาแอพพลิเคชั่น ชื่อว่า 

“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ซึ่งสามารถน ามาใช้เพ่ือในการเข้าถึงผังแหล่งโบราณคดีทาง

พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้อย่างง่ายดายและก่อให้เกิดประโยชน์

สูงสุดแก่ชุมชนในทุกพ้ืนที่ (3) ในการพัฒนาและการใช้แอพพลิเคชั่นนั้นย่อมก่อให้เกิดคุณค่าส าคัญ 

คือ (1) คุณค่าในการเข้าถึง แหล่งโบราณคดีในชุมชน (2) คุณค่าในการจัดการการเรียนรู้และเข้าถึงผัง

แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี (3) คุณค่าในการ

พัฒนาการท่องเที่ยวในแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์ -

อุทัยธานี  

ค าส าคัญ: แอพพลิเคชั่น,การพัฒนา,แหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดี,พระพุทธศาสนา 
 

Abstract 
This research article has the objectives (1) to study guidelines for creating 

applications. (Application) to promote learning about the layout of Buddhist 
archaeological sites in the Dvaravati period in Nakhon Sawan-Uthai Thani provinces 
(2) for the development and use of applications (Application) to enhance knowledge 
about the management of Buddhist archaeological sites in the Dvaravati period in 
Nakhon Sawan-Uthai Thani provinces.(3) to study the value of application 
development (Application) in learning management and management of Buddhist 
archeological sites in the Dvaravati period in Nakhon Sawan-Uthai Thani provinces.It is 
a qualitative research using the action research process as part of the research, 
focusing on analytical studies in both areas and target groups. Mark The research 
process was organized by extracting lessons learned and integrating information 
obtained from interviews,Observation and joint operations in the study area and 
defined target groups using the Deming Cycle Process (PDCA).It is a tool for 
conducting participatory action research in every step. 
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The results showed that (1) applications are considered as an option for 
communicating knowledge accessibility. The application can be developed for the 
benefit of communication and access to all types of information.(2) From the 
research, an application has been developed called “Archaeology @ Dvaravati 
Kingdom” which can be used to access the Dvaravati period Buddhist archaeological 
sites in Nakhon Sawan-Uthai Thani provinces. Easily and bring maximum benefits to 
communities in all areas 

(3) In the development and use of applications inevitably generate important 
values, namely (1) accessibility value. (2) The value of learning management and 
access to the layout of Dvaravati Buddhist archaeological sites in Nakhon Sawan-
Uthai Thani Provinces; (3) the value of tourism development in Dvaravati Buddhist 
archaeological sites in Nakhon Sawan Province. -Uthai Thani 
Keywords: application, development, Dvaravati archaeological site, Buddhism 
 

๑. บทน า 
ประเทศไทยเป็นประเทศหนึ่งในกลุ่มประเทศเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ที่มีพัฒนาการในเรื่อง

ของการก่อตั้ งอาณาจักรและพัฒนาในเรื่องของการติดต่อค้าขายและเจริญสัมพันธไมตรีกับ
ต่างประเทศ และได้รับเอากระแสของศาสนาจากแหล่งอารยธรรมที่ส าคัญของโลก คือ อินเดียมาเป็น
ศาสนาของตนอาณาจักรแรกเริ่มในประเทศไทยนั้นได้ก่อตัวมาพร้อม ๆ กับการเปิดรับอารยธรรมจาก
ภายนอกที่ได้เข้ามามีอิทธิพลและวางรากฐานให้กับตัวเมืองและประชาชนในอาณาจักรนั้นมาโดย
ตลอด ซึ่งตามหลักฐานที่ได้จากแหล่งโบราณคดีในประเทศไทยพบว่าอาณาจักในยุคแรกที่ปรากฏตัว
ในประวัติศาสตร์สมัยโบราณของไทยก็คือ อาณาจักรสุวรรณภูมิ โดยนักประวัติศาสตร์และโบราณคดี
เชื่อว่าดินแดนไทยได้รับกระแสทางงด้านศาสนาจากอินเดียยุคแรกก็คือสมัยพระเจ้าอโศกมหาราช ราว 
พ.ศ.236-360 (เสถียร โพธินันทะ :2535) โดยน ามาทางเรือขึ้นฝั่งที่เมืองนครชัยศรีในปัจจุบันก็คือ
จังหวัดนครปฐม หรืออีกที่หนึ่งก็คือเมืองอู่ทองจังหวัดสุพรรณบุรีซึ่งสมัยนั้นมีพ่อค้าวานิชชาวอินเดีย
ได้มาค้าขายกับรัฐต่าง  ๆ  ในคาบสมุทรอินโดจีนผ่านทางเรือเข้ามาเพ่ือการค้ากับชาวเมืองสุวรรณภูมิ 
โดยค าว่า สุวรรณภูมิ แปลว่า ดินแดนแห่งทองค า หมายถึงดินแดนที่มีความอุดมสมบูรณ์ ซึ่งค านี้มี
ปรากฏในคัมภีร์ชาดก เช่น มหาชนกชาดก กล่าวถึงพระมหาชนกเดินทางมาค้าขายที่สุวรรณภูมิ(ขุ.ชา.
อ าเภอ (ไทย) 4/2/98-99.) ต่อมาอาณาจักรสุวรรณภูมก็ได้ล่มสลายไปจากการเกิดขึ้นของเมืองส าคัญ
อีกหลายเมืองที่มีการติดต่อสัมพันธ์ต่อกันและบางครั้งก็ขยายอาณาเขตเข้าแย่งพ้ืนที่ซึ่งกันและกัน ท า
ให้อาณาจักรบางแห่งได้สูญหายจากการล่มสลายที่เกิดจากสงครามและภัยธรรมชาติ พร้อมกับเกิด
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อาณาจักรขึ้นใหม่หลายแห่ง และต่อมาก็ได้มีอีกรัฐหนึ่งเกิดขึ้นมาภายหลังจากการล่มสลายของ
อาณาจักรสุวรรณภูมิ ก็คือรัฐที่มีชื่อว่าทวารวดีที่ได้ก่อตัวเป็นรัฐในระหว่างพุทธศตวรรษที่ 6-12(กรม
ศิลปากร: 2531) โดยมีศูนย์กลางอยู่ที่เมืองนครปฐมและเมืองศรีเทพรามนคร(สุจิตต์  วงศ์เทศ:2548) 
โดยเรื่องราวของทวารวดีปรากฏอยู่ในบันทึกการเดินทางของหลวงจีนอี้จิง ที่เรียกชื่อในบันทึกว่า “โถ-
โล-โป-ต้ี” ตั้งอยู่ในบริเวณลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยา และอาจมีศูนย์กลางอยู่ที่จังหวัดนครปฐม หรือเมืองศรี
เทพก็ได้เพราะพบเหรียญที่สุโขทัยมีจารึกภาษาสันสกฤตว่า “ศรีทวารวตีศวรปุณย” แปลว่า “การบุญ
ของผู้ใหญ่ศรีทวารวดี” (จี. เซเดส์: 2521) 

ในการขุดค้นทางโบราญคดีที่เมืองนครชัยศรี (นครปฐม) ได้พบหลักฐานสมัยทวารวดีจ านวน
มาก เช่น ธรรมจักรศิลา พระพุทธรูปศิลาขนาดใหญ่ประทับนั่งห้อยพระบาทปางแสดงธรรมรวมถึงโบ
ราญสถานขนาดใหญ่ ซึ่งนักวิชาการเชื่อว่าสมัยทวารวดีนี้มีศูนย์กลางอยู่ที่ลุ่มปากแม่น้ า และบริเวณลุ่ม
แม่น้ าเจ้าพระยา โดยศูนย์กลางนั้นเชื่อว่าอยู่ที่เมืองนครปฐม ราชบุรี กาญจนบุรี และนครสวรรค์ 
รวมถึงปราจีนบุรี แต่จากการศึกษาจะพบว่าร่องรอยของทวารวดีนั้นมีอยู่ทั่วทุกภาคของประเทศไทย 
 กล่าวเฉพาะพ้ืนที่ในภาคกลางจะพบว่ามีพ้ืนที่ที่เป็นที่ตั้งของเมืองหรือชุมชนสมัยทวารวดี
จ านวนมากและกระจายอยู่เกือบทุกพ้ืนที่ของภาคกลาง ซึ่งจังหวัดนครสวรรค์และจังหวัดอุทัยธานีถือ
ว่าเป็นอีกพ้ืนที่หนึ่งที่มีชุมชนของชาวทวารวดีตั้งอยู่ในหลายพ้ืนที่ เนื่องจากเป็นจังหวัดที่มีพ้ืนที่ตั้งอยู่
ในลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยาและแม่น้ าสาขาอีกหลายสายที่เป็นจุดก่อก าเนิดเมืองหรือชุมชนมาตั้งแต่
สมัยก่อนประวัติศาสตร์จนมาถึงสมัยในยุคประวัติศาสตร์คือสมัยทวารวดีนี้ โดยในพ้ืนที่ของจังหวัด
นครสวรรค์และจังหวัดอุทัยธานีมีแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีอยู่หลายแห่งแต่ที่เด่นชัดก็มีอยู่จ านวน 
5 แห่งดังต่อไปนี้ 

1.เมืองจันเสน ส าหรับเมืองจันเสน ตั้งอยู่ที่หมู่ ๒ ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี ชาวบ้าน
เรียกว่า “โคกจันเสน” ลักษณะของเมือง เป็นเมืองรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส มุมมนทั้งสี่มุมเกือบกลมคิดเป็น
เนื้อที่ ๓๐๐ ไร่เศษ กรมศิลปากรได้ท าการส ารวจพบว่าเมืองนี้มีคนเข้ามาอาศัยอยู่ตั้งแต่สมัยก่อน
ประวัติศาสตร์ยุคโลหะ (พุทธศตวรรษท่ี ๔) ติดต่อกันเรื่อยมาจนกระทั่งถึงสมัยประวัติศาสตร์ยุคทวาร
วดี (พุทธศตวรรษที่ 12-14) จึงได้ร้างไปในพุทธศตวรรษที่ 16 
 2.เมืองบน-โคกไม้เดน เป็นเมืองโบราณสมัยทวารวดี ราวพุทธศตวรรษที่ 12-16 ตั้งอยู่ที่
ต าบลท่าน้ าอ้อย อ าเภอพยุหะคีรี ด้านตะวันตกติดกับแม่น้ าเจ้าพระยา ซึ่งมีการด าเนินการทาง
โบราณคดี โดยกรมศิลปากร ท าให้ทราบว่า ลักษณะของเมือง มีก าแพงดินหรือคันดิน ๒ ชั้น กรม
ศิลปากรได้ด าเนินการส ารวจและขุดแต่งโบราณสถานวัดโคกไม้เดน เมื่อ พ.ศ. ๒๕๐๗ จ านวน ๑๖ 
แห่ง ลักษณะเป็นเนินดินที่พบอยู่บนพ้ืนราบและบนภูเขาหลายลูก เช่น เขาไม้เดน  เขาไหว้พระ เขา
ลั่นทม ซึ่งอยู่นอกก าแพงดินชั้นนอกของเมืองบนด้านตะวันออก  



๑๔๕ 

 3.เมืองดงแม่นางเมือง เป็นเมืองส าคัญอีกเมืองหนึ่งตั้งอยู่ที่ต าบลเจริญผล  อ าเภอบรรพต
พิสัย เป็นเมืองที่มีพัฒนาการต่อเนื่องมาในสมัยทวารวดี ราวพุทธศตวรรษที่ 12-18 โดยลักษณะของ
เมือง เป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า ลบมุม กรมศิลปากรได้ด าเนินการขุดค้นพบผังเมือง ๒ ชั้นตลอดจน
โบราณสถานและโบราณวัตถุสมัยทวารวดี เป็นจ านวนมาก และพบศิลาจารึกระบุชื่อเมืองนี้ว่า “ธานย
ปุระ” ระบุว่าตรงกับพ.ศ. 1710  

4. เมืองโบราณบึงคอกช้าง อยู่ในท้องที่ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ ตัวเมืองตั้งอยู่ในป่า 
ซึ่งได้ท าการส ารวจพบว่า มีคูเมืองปละก าแพงดินสูง มีประตูเข้าเมืองทั้ง 4 ทิศ โบราณสถานที่ส ารวจ
พบมีอยู่ 5 แห่ง ส่วนโบราณวัตถุพบจารึกอยู่ 3 หลัก 

5. เมืองโบราณเมืองการุ้ง อยู่ในต าบลเมืองการุ้ง อ าเภอบ้านไร่ ลักษณะของตัวเมืองเป็น
วงกลมรี ภายในบริเวณเมืองมีซากเจดีย์หักพังอยู่ค่อนไปตรงกลาง โบราณวัตถุที่พบนั้น มีพระพุทธรูป
ปางเสด็จดาวดึงส์และสิ่งอื่น ๆ  เช่นเดียวกับเมืองสมัยทวาราวดีทั่ว ๆ  ไป 

อย่างไรก็ตามจากการศึกษาพบว่า แม้ว่าแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีในประไทยจะกระจาย
อยู่ตามพ้ืนที่ต่าง ๆ จ านวนมาก แต่ก็ปรากฏว่าไม่ได้รับความสนใจและไม่เป็นที่ รู้จักของคนทั่วไป
เนื่องจากว่า ขาดการเอาใจใส่จากหน่วยงานของรัฐที่จะเข้าไปกระตุ้นให้สังคมเห็นความส าคัญของ
แหล่งโบราณคดีในชุมชนได้ทราบ อีกทั้งประชาชนในชุมชนก็ยังขาดความเข้าใจและรู้ถึงคุณค่าของ
แหล่งโบราณคดีที่มีอยู่ในชุมชนของตน ท าให้แหล่งโบราณคดีหลายแห่งไม่มีใค รรู้จักเลย เช่น 
ภาคเหนือ ภาคอีสาน ภาคกลาง หรือแม้แต่ในภาคใต้ หลายแห่งถูกทอดทิ้งอย่างไร้ค่า และไม่ได้รับ
การสืบต่อหรือการพัฒนาเพ่ือให้เห็นแหล่งท่องเที่ยวหรือแหล่งโบราณคดีชุมชนที่คนรุ่นเก่าจะส่งต่อ
ให้กับคนรุ่นใหม่ได้ จึงนับว่าเป็นเรื่องที่น่าเสียดายเป็นอย่างยิ่ง โดยปัญหาที่เกิดนั้นก็มาจากการที่ “ผู้
ศึกษาไม่สามารถที่จะเข้าถึงแหล่งโบราณคดีในชุมชนได้” หรือ “ผู้คนในชุมชนไม่มีเครื่องมือที่จะช่วย
ให้สามารถเข้าไปถึงพ้ืนที่หรือเข้าถึงผังของแหล่งโบราณคดีนั้นได้ เป็นผลท าให้แหล่งโบราณคดีไม่ได้รับ
ความสนใจเท่าท่ีควร 

จากสภาพปัญหาดังกล่าวคณะผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่า ควรที่จะต้องมีการพัฒนาเรื่องการสร้าง
เครื่องมือเพ่ือเข้ามาช่วยเหลือในการที่จะท าให้สามารถเข้าถึงผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้ โดยเฉพาะเครื่องมือที่ไดรับการพัฒนามาในยุคปัจจุบัน
ก็คือ แอพพลิเคชั่น ซึ่งแอพพลิเคชั่นนั้นถือว่าเป็นเครื่องมือหนึ่งที่ สามารถที่จะเข้าถึงกลุ่มผู้ใช้สื่อ
ออนไลน์ในยุคปัจจุบันได้ง่ายขึ้นและสามารถน าเอาองค์ความรู้ที่มีอยู่ในงานวิจัยทั้งหมดไปเผยแผ่
ให้กับสังคมในโลกออนไลน์ในวงกว้างได้ ซึ่งจะเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่จะสามารถท าให้องค์ความรู้ใน
เรื่องผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีสามารถที่จะ
เข้าถึงผู้คนได้อย่างหลากหลาย ทั้งนี้ก็เพ่ือให้ง่ายต่อการศึกษาและการเข้าถึงองค์ความรู้ที่ในพ้ืนที่ต่อไป 
 



๑๔๖ 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 ๑) เพ่ือศึกษาแนวทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของ
ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี  

(๒) เพ่ือการพัฒนาและใช้แอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือเสริมสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับ
การจัดการผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี  

(๓) เพ่ือศึกษาคุณค่าของพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้และการ
จัดการผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
  การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใช้กระบวนการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการ (Action Research) มาเป็นส่วนหนึ่งของการด าเนินการวิจัย เน้นการศึกษาวิเคราะห์ทั้งในเชิง
พ้ืนที่และกลุ่มเป้าหมาย มีการจัดกระบวนการวิจัยด้วยการถอดบทเรียนและการบูรณาการข้อมูลที่ได้
จากการสัมภาษณ์ การสังเกต และการปฏิบัติการร่วมกันในพ้ืนที่ศึกษาและกลุ่มเป้าหมายที่ก าหนดไว้โดย
ใช้กระบวนการตามวงจรเดมมิง (PDCA) เป็นเครื่องมือในการด าเนินงานการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมี
ส่วนร่วมในทุกขั้นตอน โดยมีล าดับการด าเนินการดังต่อไปนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาด้านเนื้อหา/เอกสาร/แนวคิดทฤษฎี ในด้านการวิจัยเชิงเอกสาร 
(Documentary Research) การวิเคราะห์เอกสาร (Document Analysis) หรือการวิจัยเชิงเอกสาร
(Documentary Research) คณะผู้วิจัย ได้ท าการรวบรวมข้อมูลจาก แนวคิดทฤษฎี  การทบทวน
วรรณกรรม/สารสนเทศ เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) 
ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานี 
  ขั้นตอนที่  2 การศึกษาในภาคสนามหรือพ้ืนที่กรณีศึกษา เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative Research) ท าการเก็บรวบรวมข้อมูลภาคสนาม โดยการสังเกต (Observation) การ
สัมภาษณ์ (Interview) การสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) และน าข้อมูลที่ได้จากการเก็บ
รวบรวมข้อมูลภาคสนามมาจัดกระท าข้อมูลและตรวจสอบข้อมูลด้วยวิธีการตรวจสอบสามเส้าด้าน
ข้อมูล จากนั้นท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้แนวคิดทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่ได้ศึกษา
มาเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ข้อมูล โดยจ าแนกตามความมุ่งหมายของการวิจัย และน าเสนอข้อมูล
ตามความมุ่งหมายของการวิจัยโดยการพรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive Analysis) 
 ขั้นตอนที่ 3 ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ กลุ่มประเภทประชากร การวิจัยครั้งนี้ คณะผู้วิจัยได้จ าแนก
ประชากรและผู้ให้ข้อมูลดังนี้ ประชากรศึกษาเป็นกลุ่มพระภิกษุสงฆ์หรือผู้น าศาสนา ผู้บริหารภาครัฐ 
ส่วนท้องถิ่น และ ตัวแทนชุมชน ที่อาศัยอยู่ในเขตพ้ืนที่แหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีใน 2 จังหวัด 
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ได้แก่ (1) จังหวัดนครสวรรค์ ซึ่งมีอยู่ 3 แห่ง ได้แก่ 1.เมืองโบราณจันเสน  ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี 
จังหวัดนครสวรรค์ 2.เมืองโบราณโคกไม้เดน  ต าบลท่าน้ าอ้อย-ม่วงหัก อ าเภอพยุหะคีรี จังหวัด
นครสวรรค์ 3. เมืองโบราณดงแม่นางเมือง ต าบลตาสัง อ าเภอบรรพตพิสัย จังหวัดนครสวรรค์ และ 
(2) จังหวัดอุทัยธานี มีอยู่ 2 แห่ง ได้แก่ 1. เมืองโบราณบึงคอกช้าง  ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่าง
อารมณ์ จังหวัดอุทัยธานี 2.เมืองโบราณท่าการุ้ง  ต าบลเมืองการุ้ง จังหวัดอุทัยธานี โดยใช้วิธีการ
คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างที่มีความรู้ที่จะสามารถให้ข้อมูลที่ส าคัญ โดยก าหนดเกณฑ์ คือ เป็นผู้ที่มีความรู้
ความเชี่ยวชาญในประเด็นที่ศึกษา และเป็นผู้ที่ยินดีจะให้ข้อมูลเชิงลึกถึงปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นตาม
บริบทของพ้ืนที่ ก าหนดกลุ่มผู้ให้ข้อมูล ดังนี้ (1) กลุ่มพระสงฆ์หรือผู้น าทางศาสนา จ านวน 10 รูป (2) 
กลุ่มผู้น าชุมชน จ านวน 10 คน (3) กลุ่มตัวแทนชุมชน/ปราชญ์ชาวบ้าน/นักวิชาการจ านวน 5 คน (4) 
กลุ่มเรียนและกลุ่มคนที่ร่วมกิจกรรม หมู่บ้านรวม 20 คน รวม 45 รูป/คน  
  ขั้นตอนที่ 4 เครื่องมือและวิธีการที่ใช้ในการวิจัย  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาและเก็บ
รวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 1) แบบส ารวจ ใช้ในการส ารวจพ้ืนที่ในการก าหนดพื้นที่
การวิจัย เพ่ือก าหนดพ้ืนที่ในการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการส ารวจข้อมูลก่อนท าการวิจัย และข้อมูล
เบื้องต้นในการเข้าถึงพ้ืนที่การวิจัย 2) แบบสังเกต (Observation) ใช้ในการสังเกตสภาพทั่วไปของ
ชุมชน พ้ืนที่ตั้งของแหล่งโบราณคดี ชุมชนแวดล้อมและนโยบายของหน่วยงานปกครองของท้องถิ่น 
ซึ่งการเก็บข้อมูลจะประกอบด้วยการสังเกตแบบมีส่วนร่วม (Participant Observation) และการ
สังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม (Non- Participant Observation) 3) แบบสัมภาษณ์ (Interview Guide) 
ใช้สัมภาษณ์กลุ่มผู้รู้ กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านโบราณคดีและประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ผู้น าชุมชน หรือ
ประชาชนชาวชุมชนนั้นที่เกี่ยวข้องกับแหล่งโบราณคดีนั้น ๆ  ซึ่งการด าเนินการสัมภาษณ์จะใช้
รูปแบบการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Structured Interviews) และแบบสัมภาษณ์แบบไม่มี
โครงสร้าง (Non-Structured Interviews) เป็นแบบสัมภาษณ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจากกรอบแนวคิดและ
ตามความมุ่งหมายของการวิจัย 4) การสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) ใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
ซึ่งมีการจัดสนทนาเป็นกลุ่ม ตั้งแต่ 8-10 คน มีการก าหนดเนื้อหาในการสนทนา และสนทนากลุ่ม
อย่างไม่เป็นทางการเพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาและแนวทางในทางการสร้าง
แอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเพ่ือให้ตรงตามสถานที่จริงและก่อให้เกิดประโยชน์กับการ
น าไปใช้ในชุมชน 
 ขั้นตอนที่ 5 การรวบรวมข้อมูล การตรวจสอบข้อมูล ในการวิจัยเรื่องการศึกษาทางการ
สร้างแอพพลิ เคชั่น  (Application) ส่ งเสริมการเรียนรู้ ใน เรื่องของผั งแหล่ ง โบราณ คดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) โดยมีวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ (1) การส ารวจ เป็นการส ารวจพ้ืนที่ก่อนการลงพ้ืนที่
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เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการก าหนดพ้ืนที่เพ่ือให้การเก็บข้อมูลในขั้นต่อไปได้ข้อมูลที่ถูกต้องและ
เป็นจริง (2) การสังเกต (Observation) ประกอบด้วยการสังเกตแบบมีส่วนร่วมและการสังเกตแบบ
ไม่มี ส่ วนร่วม  (Participant And Non Participant Observation) การสั งเกตแบบมีส่ วนร่วม 
(Participant Observation) ผู้วิจัยได้เข้าไปมีส่วนร่วมในกิจกรรม พร้อมกับสังเกต ซักถามข้อมูลที่ยัง
สงสัยและจดบันทึกอย่างเป็นระบบ การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม (Non-Participant Observation) 
ผู้วิจัยจะท าการสังเกตสภาพทั่วไปของชุมชนและสิ่งแวดล้อม แหล่งโบราณคดีในชุมชนเพ่ือน าไปสู่
ทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์ -อุทัยธานีอย่างจริงจัง (3) การสัมภาษณ์ 
(Interview Guide) ประกอบด้วยแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Structured Interviews) เป็นการ
สัมภาษณ์ตามแนวทางประเด็นคามที่ผู้วิจัยสัมภาษณ์ข้อมูลอย่างกว้าง ๆ  และสามารถที่จะสัมภาษณ์
เจาะลึกได้ทันที เพ่ือหาค าตอบตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย การสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้าง  (No 
Structured Interviews) เป็นการสัมภาษณ์ตามแนวทางประเด็นค าถามที่ผู้วิจัยสัมภาษณ์ข้อมูลอย่าง
กว้าง ๆ  และสามารถที่จะสัมภาษณ์เจาะลึกได้ทันที และมีแนวค าถามที่สามารถสัมภาษณ์ข้อมูลเชิง
ลึกได้ ไม่ได้เป็นค าถามที่ตายตัว การสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) การเก็บข้อมูลด้วย
การสนทนากลุ่ม ในแต่ละกลุ่มจัดผู้เข้าร่วมสนทนา 8-10 คน เพ่ือให้ได้การสนทนาตามแนวของ
วัตถุประสงค์การวิจัย เพ่ือให้ได้ผลคือประเด็นค าตอบเกี่ยวข้องกับทางการสร้างแอพพลิเคชั่น 
(Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
 ขั้นตอนที่  6 การวิเคราะห์ข้อมูล จากการศึกษาทั้งในเชิงเอกสาร (Documentary 
Research) และข้อมูลเชิงประจักษ์ จากการสัมภาษณ์ การประชุมกลุ่มย่อย เป็นกระบวนศึกษาวิจัย
เชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล โดยมุ่งเน้นการวิเคราะห์ที่
ได้จากการสรุปตามสาระส าคัญด้านเนื้อหาที่ก าหนดไว้ โดยวิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content 
analysis) ดังนี้ 
  ด าเนินการศึกษาบริบทพ้ืนที่โดยเน้นกระบวนการมีส่วนร่วมของผู้ที่ เกี่ยวข้องกับการ
ด าเนินการวิจัย และสรุปและน าเสนอผลการศึกษาที่ได้จากการศึกษาในเชิงเอกสารและภาคสนามจาก
การ สัมภาษณ์ กลุ่มเป้าหมาย 2 จังหวัด ได้แก่ จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี ซึ่งมีพ้ืนที่ที่เป็นเมือง
โบราณอยู่ 5 เมือง สนทนากลุ่มในแต่ละชุมชน จัดเวทีแสดงความคิดทั้ง 2 จังหวัดในพ้ืนที่ 5 อ าเภอ 
ชุมชน แล้วน ามาวิเคราะห์ตามประเด็นส าคัญ กล่าวคือ ประวัติความเป็นมาของแหล่งโบราณคดี ความ
เชื่อและประเพณีวัฒนธรรม สภาพของพื้นที่จริงที่จะน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผัง หน่วยงานที่
เข้ามาเกี่ยวข้องจากนั้นจะน าผลการวิเคราะห์มาเผยแผ่สู่สังคม ทั้งภาครัฐ และภาคเอกชน และผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องในระดับต่าง ๆ  พร้อมทั้งวิเคราะห์แนวทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริม
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การเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์ -
อุทัยธานี จ านวน 5 เมือง ใน 5 อ าเภอ จากการทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) โดยใช้หลัก
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องน าไปสู่ทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผัง
แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์ -อุทัยธานีตามข้อเท็จจริงที่
ถูกต้องให้เป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของชุมชน สรุปผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ 
 

ผลการวิจัย 
วัตถุประสงค์ข้อที่ (๑) พบว่า แนวคิดการสร้างและพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นเป็นเรื่องืที่

เกี่ยวข้องกับแนวคิดเรื่องของ(๑) สมาร์ทโฟน หรือโทรศัพท์มือถือ ซึ่งมือถือนั้นปัจจุบันได้มีการพัฒนา
ออมาหลากหลายรุ่นดังนั้นการพัฒนาหรือการสร้างโปรแกรมแอพพลิเคชั่นนั้นจะต้องมีการส ารวจการ
พัฒนาของสมาร์ทโฟน หรือโทรศัพท์มือถือไปด้วย (๒) โปรแกรมการสร้างแอพพลิเคชั่น เป็นโปรแกรม
ทีน ามาสร้างเป็นแอพพลิเคชั่นซึ่งจะต้องมีการพัฒนาโปรแกรมให้เท่าทันการพัฒนาของสมาร์ทโฟน 
หรือโทรศัพท์มือถือ ซึ่งจะต้องมีการส ารวจ สร้าง และการพัฒนารวมถึงการทดลองใช้และมีการ
ปรับปรุงไปเป็นระยะ ๆ เพ่ือให้เกิดความสมบูรณ์และเท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก 

วัตถุประสงค์ข้อที่ (๒) พบว่า การใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเข้าถึงข้อมูลต่าง ๆ นั้นสามารถที่จะ
ท าได้ง่ายและเข้าถึงแหล่งข้อมูลได้โดยละเอียดในการศึกษาเกี่ยวกับผัง แหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีก็เช่นกันจ าเป็นจะต้องใช้เทคโนโลยีใน
การเข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว แอพพลิเคชั่นถือว่าเป็นตัวเลือกหนึ่งของการสื่อสารการเข้าถึงแหล่ง
โบราณคดีได้ง่าย โดยแอพพลิเคชั่นนั้นถือว่าเป็นนวัตกรรมที่มีการพัฒนาขึ้นมาเพ่ือให้สามารถ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างสังคมที่จ าเป็นอย่างหนึ่งในปัจจุบัน ในการเข้าถึงพ้ืนที่และข้อมูลของแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีนั้นจ าเป็นจะต้องใช้
แอพพลิเคชั่น โดยจะต้องมีการพัฒนาและน ามาใช้เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดคือการที่เราสามารถรับรู้
ข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีได้ผ่านแอพพลิเคชั่น โดยการด าเนินการสร้างและพัฒนาแอพพลิเคชั่น
ของคณะนักวิจัยในการด าเนินการวิจัยครั้งนี้มีชื่อว่า แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวาร
วดี”เป็นแอพพลิเคชั่นที่รวบรวมข้อมูลของแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีที่ได้คัดเลือกมาแล้วจ านวน ๕ แห่งเพ่ือใช้เป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการด าเนินการ
วิจัยและพัฒนาแอพพลิเคชั่นขึ้นมาเพ่ือให้ผ ู้ใช้สามารถเข้าถึงแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
ทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้อย่างสะดวก รวดเร็วและมีข้อมูลสนับสนุนการเข้าถึงแหล่ง
โบราณคดีอย่างพร้อมมูล 
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วัตถุประสงค์ข้อที่ (๓) พบว่า การใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”เพ่ือ
การเข้าถึงแหล่งโบราณคดีนั้นย่อมก่อให้เกิดคุณค่าหลายประการได้แก่ (๑) คุณค่าในการเรียนรู้
เทคโนโลยี กล่าวคือการใช้แอพพลิเคชั่น“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”ถือว่าเป็นการเปิดโอกาส
ให้คนรุ่นเก่าในชุมชนได้มีโอกาสในการเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ ๆ และสามารถเข้าถึงข้อมูลท้องถิ่นได้ง่าย
ขึ้น (๒) คุณค่าในการศึกษาแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธานีหมายถึง คุณค่าที่เกิดจากการใช้“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”แล้วก่อให้เกิดผลที่ดีกับ
การศึกษากล่าวคือเร่งให้เกิดการเรียนรู้ข้อมูลแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีของชุมชนต่าง ๆ ที่อยู่แวดล้อมแหล่งโบราณคดีได้มากขึ้นไม่ว่าจะเป็น
การศึกษาเชิงประวัติศาสตร์หรือว่าเป็นการศึกษาในเชิงศิลปวัฒนธรรม เป็นต้น (๓) คุณค่าในการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยว การใช้“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”ย่อมก่อให้เกิดการกระตุ้นให้มีการเข้า
มาท่องเที่ยวในแหล่งโบราณคดีในชุมชนมากขึ้นเนื่องจากว่านักท่องเที่ยวมีองค์ความรู้ในเรื่องนั้น  ๆ 
มากขึ้นนั่นเอง (๔) คุณค่าในการจัดการการเรียนรู้ การจัดท าหรือการสร้างและพัฒนา“โบราณคดี @ 
อาณาจักรทวารวดี”เพ่ือการเรียนรู้ข้อมูลของท้องถิ่นนั้นถือว่าเป็นการจัดการความรู้เกี่ยวกับแหล่ง
โบราณคดีชุมชนเอาไว้จ านวนมาก (๕) คุณค่าในการเผยแผ่ศาสนาและวัฒนธรรมในท้องถิ่น หมายถึง
การใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”ถือว่าเป็นการเข้าถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับแหล่ง
โบราณคดทีางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีโดยตรง 

 
อภิปรายผลการวิจัย  

1. ประเด็นเรื่องของแนวคิด-ทฤษฎีการสร่งและการพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นเป็นการน า
แนวคิดทฤษฎีของการสร้างแอพพลิเคชั่นที่มุ่งถึงการพัฒนาโปรแกรมให้เหมาะสมกับสมาร์ทโฟน หรือ
มือถือที่ก าลังมีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาไปอย่างไม่มีที่สิ้นสุด โดยการพัฒนานั้นมุ่งถึงการส ารวจ
แหล่งข้อมูลด้านโปรแกรมการท าแอพพลิเคชั่นจากนั้นก็จะด าเนินการออกแบบและพัฒนา จากนั้นก็มี
การน าไปใช้หรือทดลอบเมื่อทดสอบเสร็จก็จะน าไปสู่ การใช้จริง ซึ่งหลักการด าเนินการพัฒนา
แอพพลิเคชั่นนั้นขึ้นอยู่กับการเลือกโปรแกรมและแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือให้เข้าได้กับ
สมาร์ทโฟนในแต่ละช่วงเวลา 

2. ส าหรับการใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ถือว่าเป็นการใช้
แอพพลิเคชั่นที่เป็นการพัฒนาเพ่ือให้ผู้ใช้สามารถที่จะค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้อย่างสะดวก เนื่องจากว่าแอพพลิเคชั่น
นั้นถือว่าเป็น อุปกรณ์หรือเครื่องมือที่ เข้ามาช่วยเหลือในการศึกษา แหล่ งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีทั้งในส่วนของ (๑) ที่ตั้ง,เส้นทางการ
เดินทาง (๒ ) ประวัติความเป็นมา (๓)ภาพประกอบ (๔ ) แผนผังของแหล่งโบราณคดีทาง



๑๕๑ 

พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีนั้น ๆ  ซึ่งองค์ความรู้หรือองค์ประกอบ
ของการศึกษาเหล่านี้สามารถที่จะเข้าถึงได้ภายในแอพพลิเคชั่นเพียงแอพเดียวก็สามารถช่วยให้ท่าน
เข้าถึงแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้อย่าง
ง่ายดายเพียงที่สัมผัสกับหน้าจอมมือถือของท่านก็สามารถท่ีจะเข้าถึงข้อมูลดังกล่าวได้เลย สอดรับกับ
ผลการวิจัยของธีรเดช บุญนภา, จักรกฤษณ์ จันทร์จรัส, ภัทรพล บัวงาม และมงคลชัย มีเกษร(2558) 
ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความ เป็นจริงเสริมแต่ง บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์นี้สอดคล้องกับหลักการ
ออกแบบคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยการใช้ข้อความภาพกราฟิก เสียง มาประกอบกันเป็น AR บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ที่เน้นความสะดวกในการใช้งานที่ง่ายไม่ซับซ้อนผู้ใช้สามารถสร้าง ARได้
จากโปรแกรมประยุกต์ต่าง ๆ  ที่ถูกสร้างไว้พร้อมใช้ใน บทเรียน ผู้จัดท าใช้โปรแกรมเมไทโอ ในการ
พัฒนาโปรแกรม ประยุกต์ส าหรับสร้าง AR เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาการของผู้เรียนที่ สมบูรณ์ยิ่งขึ้นและ
ต่อยอดการวิจัยต่อไปในอนาคต(ธีรเดช บุญนภา, จักรกฤษณ์ จันทรจรัส, ภัทรพล บัวงาม และมงคล
ชัย มีเกษร:2558) หรือสอดรับกับแนวคิดของฟุรซาน บินซา เนตรนภา คู่พันธวี และ ขนิษฐา นาคะ 
ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอพพลิเคชั่นการให้ค าแนะน า ผู้ดูแลผู้ป่วยบาดเจ็บสมองระดับเล็กน้อย
เสี่ยงต่ าบนอุปกรณ์เคลื่อนที ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาแอพพลิเคชั่นการใช้ค าแนะน าผู้ดูแลผู้ป่วย
บาดเจ็บสมองระดับเล็กน้อยเสี่ยงต่ าโดยใช้โมเดลแอดดีท าให้คุณของแอพพลิเคชั่นฯ อยู่ในระดับดีและ
ผู้ใช้มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับพึงพอใจมากที่สุด (ฟุรซาน บินซา เนตรนภา คู่พันธวี และ 
ขนิษฐา นาคะ2563) ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการใช้แอพพลิเคชั่นนั้นมีประโยชน์ในการช่วยผุ้ป่วยสมองตาย
ได ้
 3. คุณค่าที่เกิดจากการใช้ “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ย่อมก่อให้เกิดผลที่ดีกับ
การศึกษากล่าวคือเร่งให้เกิดการเรียนรู้ข้อมูลแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีของชุมชนต่าง ๆ ที่อยู่แวดล้อมแหล่งโบราณคดีได้มากขึ้นไม่ว่าจะเป็น
การศึกษาเชิงประวัติศาสตร์หรือว่าเป็นการศึกษาในเชิงศิลปวัฒนธรรม เป็นต้น หรือ คุณค่าในการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยว การใช้ “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”ย่อมก่อให้เกิดการกระตุ้นให้มีการ
เข้ามาท่องเที่ยวในแหล่งโบราณคดีในชุมชนมากขึ้นเนื่องจากว่านักท่องเที่ยวมีองค์ความรู้ในเรื่องนั้น ๆ 
มากขึ้นนั่นเอง หรือ คุณค่าในการจัดการการเรียนรู้ การจัดท าหรือการสร้างและพัฒนา “โบราณคดี 
@ อาณาจักรทวารวดี” เพ่ือการเรียนรู้ข้อมูลของท้องถิ่นนั้นถือว่าเป็นการจัดการความรู้เกี่ยวกับแหล่ง
โบราณคดีชุมชนเอาไว้จ านวนมาก หรือ คุณค่าในการเผยแผ่ศาสนาและวัฒนธรรมในท้องถิ่น หมายถึง
การใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ถือว่าเป็นการเข้าถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับ
แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีเนื่องจากแหล่ง
โบราณคดีท้ังหมดเก่ียวข้องกับพระพุทธศาสนาโดยตรง 



๑๕๒ 

องค์ความรู้ใหม่  
ส าหรับองค์ความรู้ใหม่ที่ได้จากทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้

ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี ก็คือ 
การใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ที่ทางคณะนักวิจัยได้พัฒนาขึ้นมา ได้
ก่อให้เกิดกระแสตอบรับเป้นอย่างมากเนื่องจาดถือว่าเป็นนวัตกรรมอย่างหนึ่งที่ท าให้ผู้คนสามารถ
เข้าถึงและส ารวจเส้นทาง หรือผังของแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีทั้ง ๕ แห่งได้โดยง่ายผ่านมือถือเพียงเครื่องเดียวก็สามารถเข้าถึงองค์ความ
เกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้ ซึ่งแอพพลิเคชั่นยุคนี้เป็นนวัตกรรมที่ไม่
อาจจะละเลยหรือมีความส าคัญที่จะต้องมีเนื่องจากสังคมมันพัฒนาไปมากแล้ว โลกออนไลน์หรือโลก 
IT หรือโลกที่ก้าวผ่านสังคมยุคไปสู่ยุคที่เหนือกว่านั้น ซึ่งสังคมมนุษย์จะแคบลง การเข้าถึงแหล่ง
โบราณทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีนั้นถือว่าจ าเป็นต้องพ่ึงแอพพลิเคชั่นเป็นอย่างมาก เพราะ
แอพพลิเคชั่นคือค าตอบของการเข้าถึงองค์ความรู้และการแสวงหาข้อมูลในการท่องเที่ยวหรือศึกษา
พ้ืนที่,ผังของแหล่งโบราณคดีที่ตนเองมุ่งหวังที่จะศึกษา และโทรศัพท์ก็ดูเหมือนว่าจะมีความจ าเป็น
ส าหรับทุกชีวิตในยุคสมัยนี้ ดังนั้น การมีแอพพลิเคชั่นที่เข้าถึงได้ง่ายโทรศัพท์จึงถือว่าเป็นเรื่องมีความ
เป็นเพราะแอพพลิเคชั่น คือช่องทางหนึ่งที่น าไปสู่ความรู้ในทุก ๆ ด้านได้นั่นเอง  

 

สรุป 
จากการด าเนินการวิจัยเรื่องทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ใน

เรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์ -อุทัยธานี มา
ทั้งหมดจะพบว่า  

(1) การสร้างแอพพลิเคชั่นนั้นถือว่าเป็นช่องทางหนึ่งของการเข้าถึงส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่อง
ของผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์ -อุทัยธานี  โดย
แอพพลิเคชั่นที่คณะวิจัยได้สร้างและพัฒนานั้นก็คือ แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวาร
วดี”ซึ่งเมื่อน าไปทดลองใช้กับประชาชนในชุมชนแล้วจะพบว่าได้รับการตอบรับที่ดี รวมถึงได้รับความ
สนใจจากชุมชนในการเข้าถึงการเรียนรู้ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีในชุมชนของตนเอง ซึ่งเดิมทีที่ไม่มีแอพพลิเคชั่น ประชาชนจะอาศัยการแสวงหาความรู้
ผ่านเอกสารต าราทั่วไป แต่เมื่อมีแอพพลิเคชั่นและประชาชน,หน่วยงานของรัฐและเอกชนรวมถึง
นักท่องเที่ยวต่างก็ได้รับประโยชน์จากการใช้งานที่สะดวกและง่ายต่อการเข้าถึงองความรู้เหล่านั้น 
สามารถเดินทางไปชมและรับรู้ถึงจุดที่เป็นแหล่งโบราณคดีหรือโบราณสถานที่ตั้งหรือที่มีอยู่ได้โดยไม่
ต้องอาศัยเอกสารต าราเหมือนที่เคยท ามา  



๑๕๓ 

(2) การใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ถือว่ามีประโยชน์ส าหรับการ
ส่งเสริมการเรียนรู้เรื่อง ประวัติความเป็นมา,ข้อมูลของผังและเส้นทางการท่องเที่ยวในพ้ืนที่แหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีในทุกพ้ืนที่ที่ได้ก าหนดไว้
ในกรอบการด าเนินการวิจัย ซึ่งผู้ที่มีความต้องการที่จะเดินทางเข้าไปชมพ้ืนที่แหล่งโบราณคดีในชุมชน
ต่าง ๆ สามารถเข้าถึงได้ผ่านการใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” 

(3) การใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ก่อให้เกิดคุณค่าหลายประการ 
เช่น คุณค่าในการเรียนรู้เรื่องประวัติของแหล่งโบราณคดี คุณค่าในเรื่องของการท่องเที่ยว เส้นทางการ
เดินทางเข้าสู่แหล่งโบราณคดี รวมถึงเส้นทางในการติดต่อกับหน่วยงานของชุมชนได้ นอกจากนั้นยัง
ส่งผลต่อการปลูกจิตส านึกและการอนุรักษ์แหล่งโบราณคดีในจังหวัดนครสวรรค์และอุทัยธานีอีกด้วย 

 

ข้อเสนอแนะ  
1. ข้อเสนอแนะจากการวิจัย  
จากการวิจัยเรื่อง “การสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของ

ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี” พบว่า ผลที่เกิด
จากทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี พบว่ามีผลที่เกิดกับสังคมอยู่หลาย
ประการ เช่น ผลด้านการศึกษาประวัติศาสตร์ ผลด้านการส านึกรักบ้านเกิดหรือ ผลในแง่ของการ
อนุรักษ์และหวงแหนแหล่งโบราณคดีในชุมชนของตนเอง ผลด้านธุรกิจท่องเที่ยวของชุมชนในพ้ืนที่ 
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องควรต้องน าเอาแอพพลิเคชั่นไปใช้เพ่ือการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
และสืบทอดวัฒนธรรมที่กันมาแต่โบราณให้เกิดกับชุมชน อันจะท าให้ เกิดจิตส านึกในการดูแลรักษา
แหล่งโบราณคดีด้วยการร่วมมือกันสอดส่องดูแลโบราณสถานในชุมชนกันต่อไป  

2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
(๑) ควรวิจัยในประเด็นเรื่อง “การจัดการความรู้เกี่ยวกับแอพพลิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี” ทั้งนี้ก็เพ่ือให้เห็นถึงมุมมองเกี่ยวกับการ
ท่องเที่ยวผ่านสื่อคือแอพพลิเคชั่นว่าการใช้แอพพลิเคชั่นอย่างไรจึงจะสามารถเข้าถึงความต้องการของ
นักท่องเที่ยวได ้

(๒) ควรวิจัยในประเด็น “การพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนการสอนเกี่ยวกับแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี” เนื่องจากว่าปัจจุบันมี
การตื่นตัวในเรื่องของการเรียนการสอนเรื่องแหล่งโบราณคดีท้องถิ่นเพ่ือการพัฒนาไปสู่การท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรมในชุมชนมากขึ้น ดังนั้น การวิจัยครั้งต่อไปควรเน้นเรื่องของการจัดการเรียนการสอน
ผ่านแอพพลิเคชั่นเพ่ือให้เกิดความรู้เชิงลึกในเรื่องของแหล่งโบราณคดีในชุมชนได้  



๑๕๔ 

(๓) ควรวิจัยในประเด็น “กระบวนการพัฒนาสื่อออนไลน์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้แหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี”ทั้งนี้ก็เพ่ือที่จะให้เกิด
ความตระหนักรู้ในเรื่องของแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรมในชุมชนของภาคส่วนต่าง  ๆ ในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีให้มีความตระหนักรู้ให้มากข้ึนกว่าที่เป็นอยู่ 
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ภาคผนวก ข 
กิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๕๖ 

 

กิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
 

๑. กิจกรรมด้านการเรียนการสอนในสถาบันการศึกษา 
๑.จัดท ารายละเอียดของการน างานไปใช้บูรณาการกับการเรียนการสอนใน มคอ. ๓ ให้

สอดคล้องกับข้อก าหนดในหมวดที่ ๔ การพัฒนาการเรียนรู้ของนิสิตให้สอดคล้องกับทักษะต่าง ๆ  
๒.น าความรู้ที่ ได้จากการวิจัยมาจัดท าหรือน าเนื้ อหามาสอดแทรกในเอกสาร

ประกอบการสอน โดยเฉพาะในรายวิชา ๑๐๑ ๔๐๐ พระพุทธศาสนากับโลกยุคปัจจุบัน ๓ (๓-๐-๖) 
ซึ่งมีความเกี่ยวข้อง โดยรายวิชานี้เป็นศึกษาแนวคิดเก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีเพื่อการเผยแผ่พุทธธรรม
ได ้
 

๒. กิจกรรมพุทธบูรณาการในการสืบสารศิลปวัฒนธรรมชุมชนเมืองแบบมีส่วนร่วม 
สร้างระบบและกลไกให้พระภิกษุสงฆ์เข้าถึงและเข้าใจในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือ
การเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีให้มาก
ยิ่งกว่าในปัจจุบัน โดยอาศัยสถานการณ์ทางสังคมในประเด็นเรื่องการไม่สนใจในเรื่องของแหล่ง
โบราณคดีท้องถิ่น ดังนั้นจึงต้องมีการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการ ส่งเสริมการเรียนรู้
ในเรื่องผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี โดยการ
วิจัยนี้สามารถที่จะกระตุ้นและให้ค าตอบเกี่ยวกับแนวคิดเรื่องของการน าแอพพลิเคชั่นมาใช้เพ่ือเรียนรู้
แหล่งโบราณคดีท่ีไม่มีผู้สนใจให้มีความสนใจมากข้ึนได ้
 

๓. กิจกรรมเชิงวิชาการ 
๑.การน าเอาผลงานวิจัยไปสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับประเด็นข้อถกเถียงและการศึกษา

เกี่ยวกับการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้และเพ่ือการเรียนรู้ผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีในรูปแบบของแผ่นพับ 
หนังสือทางวิชาการให้กับองค์กรต่าง ๆ  เช่น วัฒนธรรมจังหวัด ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ
จังหวัดต่าง ๆ  เป็นต้น 

๒.น าผลที่เกิดจากการวิจัยอย่างเป็นรูปธรรมมาจัดท าเอกสารประกอบการสอนและ
เอกสารเผยแผ่การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้และเพ่ือการเรียนรู้ผัง
แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีให้สอดคล้องกับ
หลักการส่งเสริมการศึกษาในสังคมพหุวัฒนธรรมในยุคไทยแลนด์ ๔.๐ 



๑๕๗ 

๓.การน าผลงานวิจัยไปจัดสัมมนาเชิงวิชาการระหว่างหน่วยงานการศึกษาและหรือ
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องเพ่ือสร้างองค์ความรู้ให้เกิดกับสิ่งคมในวงกว้าง และเพ่ือเป็นหาประเด็นที่จะเป็น
ค าตอบที่เหมาะสมในเรื่องของการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้และเพ่ือ
การเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์ -อุทัยธานีเพ่ือ
ก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่หลากหลายแก่นักวิชาการโดยทั่ว ๆ  ไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๕๘ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก ค 
ตารางเปรียบเทียบเทียบวัตถุประสงค์กิจกรรมที่วางแผนไว้ 

กิจกรรมที่ได้ด าเนินการมาและผลที่ได้รับของโครงการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๕๙ 

 
ตารางเปรียบเทียบเทียบวัตถุประสงค์กิจกรรมที่วางแผนไว้ กิจกรรมท่ีได้ด าเนินการมาและผลที่ได้รับของโครงการ 

กิจกรรม ผลที่ได้รับ บรรลุวัตถุประสงค ์ โดยท าให้ 
๑.ศึกษาข้อมูลปฐมภูมิ ,
ทุติยภูมิจากแหล่งข้อมูล 

ทราบถึ งที่ ม าของแนวคิดการ
พั ฒ น า แ อ พ พ ลิ เ ค ช่ั น 
(Application) เพื่อการเรียนรู้ผัง
แ ห ล่ ง โ บ ร า ณ ค ดี ท า ง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธาน ี
 /กิจกรรมการเรียนรู้ 

ข้อที่ ๑-๒ ท าการศึกษาการพัฒนา
แ อ พ พ ลิ เ ค ช่ั น 
(Application) เพื่ อ ก า ร
เรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัย
ท ว า ร ว ดี ใ น จั ง ห วั ด
นครสวรรค์-อุทัยธาน ี
 

๒ .ก า ร ส า ร ว จ ข้ อ มู ล
เกี่ ย ว กั บ ก า ร พั ฒ น า
แ อ พ พ ลิ เ ค ช่ั น 
(Application) เพื่ อ ก า ร
เรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัย
ท ว า ร ว ดี ใ น จั ง ห วั ด
นครสวรรค์-อุทัยธาน ี
 

ทราบแนวคิด เรื่องการพัฒนา
แอพพลิเคชั่น (Application) เพื่อ
การเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธาน ี
 

ข้อที่ ๒-๓ ท าให้สามารถวิ เคราะห์
รากเหง้าของแนวคิดเรื่อง
การพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 
(Application) เพื่ อ ก า ร
เรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัย
ท ว า ร ว ดี ใ น จั ง ห วั ด
นครสวรรค์-อุทัยธาน ี
 

การจัดสัมมนาประชุมกลุ่ม
ย่อยจากผู้ทรงคุณวุฒิ 

ท ร าบ ถึ งผ ล ก า รก า รพั ฒ น า
แอพพลิเคชั่น (Application) เพื่อ
การเรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธาน ี
 

บทที่ ๑-๒-๓-๔ ได้จัดกิจกรรมรูปแบบและ
แนวทางในการพัฒนาองค์
ความรู้ เรื่ องการพัฒนา
แ อ พ พ ลิ เ ค ช่ั น 
(Application) เพื่ อ ก า ร
เรียนรู้ผังแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัย
ท ว า ร ว ดี ใ น จั ง ห วั ด
นครสวรรค์-อุทัยธาน ี
 

๔.รายงานฉบับสมบูรณ์ ต ร งต า ม วั ต ถุ ป ร ะ ส งค์ ข อ ง
โครงการวิจัย ๓ ข้อ 
(๑) เพื่อศึกษาแนวทางการสร้าง
แ อ พ พ ลิ เค ช่ั น  (Application) 
ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของผัง

 ได้รายงานวิจัยที่มีคุณค่า
สามารถตอบวัตถุประสงค์
ของโครงก ารวิ จั ยและ
ส่งเสริมการเรียนรู้ พัฒนา
ความคิด จิตใจและปัญญา
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กิจกรรม ผลที่ได้รับ บรรลุวัตถุประสงค ์ โดยท าให้ 
แ ห ล่ ง โ บ ร า ณ ค ดี ท า ง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี (๒) 
เ พื่ อ ก า ร พั ฒ น า แ ล ะ ใ ช้
แอพพลิเคชั่น (Application) เพื่อ
เสริมสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับการ
จัดการผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี (๓) 
เพื่ อศึ กษ าคุณ ค่ าของพัฒ น า
แอพพลิเคช่ัน (Application) ใน
การจัดการเรียนรู้และการจัดการ
ผั ง แ ห ล่ ง โ บ ร า ณ ค ดี ท า ง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธาน ี

โดยผ่านกิจกรรมบูรณา
การแบบมีส่วนร่วมกับการ
เรียนการสอน/แบบมีส่วน
ร่ ว ม กั บ ผ ส ม กั บ จ า รี ต
ประเพณีที่เหมาะสม 
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ภาคผนวก ง 
แบบสรุปโครงการวิจัย 
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แบบสรุปโครงการวิจัย 
สถานวิจัยพุทธศาสนามหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

 
สัญญาเลขที่ MCU RS ๘๐๐๗๖๕๐๑๓ 

ชื่อโครงการวิจัย การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือการเรียนรู้แหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
 
หัวหน้าโครงการวิจัย ดร.อธิเทพ ผาทา คณะพุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราช
วิทยาลัย วิทยาเขตนครสวรรค์-อุทัยธานี โทรศัพท์ ๐๖๕-๓๗๘-๕๒๑๐   
E-mail : phatha2515@hotmail.co.th 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ประเทศไทยเป็นประเทศหนึ่งในกลุ่มประเทศเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ที่มีพัฒนาการ

ในเรื่องของการก่อตั้ งอาณาจักรและพัฒนาในเรื่องของการติดต่อค้าขายและเจริญ
สัมพันธไมตรีกับต่างประเทศ และได้รับเอากระแสของศาสนาจากแหล่งอารยธรรมที่ส าคัญ
ของโลก คือ อินเดียมาเป็นศาสนาของตนอาณาจักรแรกเริ่มในประเทศไทยนั้นได้ก่อตัวมา
พร้อม ๆ กับการเปิดรับอารยธรรมจากภายนอกที่ได้เข้ามามีอิทธิพลและวางรากฐานให้กับตัว
เมืองและประชาชนในอาณาจักรนั้นมาโดยตลอด ซึ่งตามหลักฐานที่ได้จากแหล่งโบราณคดีใน
ประเทศไทยพบว่าอาณาจักในยุคแรกที่ปรากฏตัวในประวัติศาสตร์สมัยโบราณของไทยก็คือ 
อาณาจักรสุวรรณภูมิ โดยนักประวัติศาสตร์และโบราณคดีเชื่อว่าดินแดนไทยได้รับกระแส
ทางงด้านศาสนาจากอินเดียยุคแรกก็คือสมัยพระเจ้าอโศกมหาราช ราว พ.ศ.236-360 
(เสถียร โพธินันทะ :2535) โดยน ามาทางเรือขึ้นฝั่งที่เมืองนครชัยศรีในปัจจุบันก็คือจังหวัด
นครปฐม หรืออีกที่หนึ่งก็คือเมืองอู่ทองจังหวัดสุพรรณบุรีซึ่งสมัยนั้นมีพ่อค้าวานิชชาวอินเดีย
ได้มาค้าขายกับรัฐต่าง  ๆ  ในคาบสมุทรอินโดจีนผ่านทางเรือเข้ามาเพ่ือการค้ากับชาวเมือง
สุวรรณภูมิ โดยค าว่า สุวรรณภูมิ แปลว่า ดินแดนแห่งทองค า หมายถึงดินแดนที่มีความอุดม
สมบูรณ์ ซึ่งค านี้มีปรากฏในคัมภีร์ชาดก เช่น มหาชนกชาดก กล่าวถึงพระมหาชนกเดินทางมา
ค้าขายที่สุวรรณภูมิ(ขุ.ชา.อ าเภอ (ไทย) 4/2/98-99.) ต่อมาอาณาจักรสุวรรณภูมก็ได้ล่มสลาย
ไปจากการเกิดขึ้นของเมืองส าคัญอีกหลายเมืองที่มีการติดต่อสัมพันธ์ต่อกันและบางครั้งก็
ขยายอาณาเขตเข้าแย่งพ้ืนที่ซึ่งกันและกัน ท าให้อาณาจักรบางแห่งได้สูญหายจากการล่ม
สลายที่เกิดจากสงครามและภัยธรรมชาติ พร้อมกับเกิดอาณาจักรขึ้นใหม่หลายแห่ง  และ
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ต่อมาก็ได้มีอีกรัฐหนึ่งเกิดขึ้นมาภายหลังจากการล่มสลายของอาณาจักรสุวรรณภูมิ ก็คือรัฐที่มี
ชื่อว่าทวารวดีที่ได้ก่อตัวเป็นรัฐในระหว่างพุทธศตวรรษที่ 6-12(กรมศิลปากร: 2531) โดยมี
ศูนย์กลางอยู่ที่เมืองนครปฐมและเมืองศรีเทพรามนคร(สุจิตต์  วงศ์เทศ:2548) โดยเรื่องราว
ของทวารวดีปรากฏอยู่ในบันทึกการเดินทางของหลวงจีนอ้ีจิง ที่เรียกชื่อในบันทึกว่า “โถ-โล-
โป-ต้ี” ตั้งอยู่ในบริเวณลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยา และอาจมีศูนย์กลางอยู่ที่จังหวัดนครปฐม หรือ
เมืองศรีเทพก็ได้เพราะพบเหรียญที่สุโขทัยมีจารึกภาษาสันสกฤตว่า “ศรีทวารวตีศวรปุณย” 
แปลว่า “การบุญของผู้ใหญ่ศรีทวารวดี” (จี. เซเดส์: 2521) 

ในการขุดค้นทางโบราญคดีที่เมืองนครชัยศรี (นครปฐม) ได้พบหลักฐานสมัยทวารวดี
จ านวนมาก เช่น ธรรมจักรศิลา พระพุทธรูปศิลาขนาดใหญ่ประทับนั่งห้อยพระบาทปางแสดง
ธรรมรวมถึงโบราญสถานขนาดใหญ่ ซึ่งนักวิชาการเชื่อว่าสมัยทวารวดีนี้มีศูนย์กลางอยู่ที่ลุ่ม
ปากแม่น้ า และบริเวณลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยา โดยศูนย์กลางนั้นเชื่อว่าอยู่ที่เมืองนครปฐม ราชบุรี 
กาญจนบุรี และนครสวรรค์ รวมถึงปราจีนบุรี แต่จากการศึกษาจะพบว่าร่องรอยของทวารวดี
นั้นมีอยู่ท่ัวทุกภาคของประเทศไทย 
 กล่าวเฉพาะพ้ืนที่ในภาคกลางจะพบว่ามีพ้ืนที่ที่เป็นที่ตั้งของเมืองหรือชุมชนสมัย
ทวารวดีจ านวนมากและกระจายอยู่เกือบทุกพ้ืนที่ของภาคกลาง ซึ่งจังหวัดนครสวรรค์และ
จังหวัดอุทัยธานีถือว่าเป็นอีกพ้ืนที่หนึ่งที่มีชุมชนของชาวทวารวดีตั้งอยู่ในหลายพ้ืนที่ 
เนื่องจากเป็นจังหวัดที่มีพ้ืนที่ตั้งอยู่ในลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยาและแม่น้ าสาขาอีกหลายสายที่เป็น
จุดก่อก าเนิดเมืองหรือชุมชนมาตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์จนมาถึงสมัยในยุคประวัติศาสตร์
คือสมัยทวารวดีนี้ โดยในพ้ืนที่ของจังหวัดนครสวรรค์และจังหวัดอุทัยธานีมีแหล่งโบราณคดี
สมัยทวารวดีอยู่หลายแห่งแต่ที่เด่นชัดก็มีอยู่จ านวน 5 แห่งดังต่อไปนี้ 

1.เมืองจันเสน ส าหรับเมืองจันเสน ตั้งอยู่ที่หมู่ ๒ ต าบลจันเสน อ าเภอตาคลี 
ชาวบ้านเรียกว่า "โคกจันเสน" ลักษณะของเมือง เป็นเมืองรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส มุมมนทั้งสี่มุม
เกือบกลมคิดเป็นเนื้อที่ ๓๐๐ ไร่เศษ กรมศิลปากรได้ท าการส ารวจพบว่าเมืองนี้มีคนเข้ามา
อาศัยอยู่ตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ยุคโลหะ (พุทธศตวรรษที่  ๔) ติดต่อกันเรื่อยมา
จนกระทั่งถึงสมัยประวัติศาสตร์ยุคทวารวดี  (พุทธศตวรรษที่ 12-14) จึงได้ร้างไปในพุทธ
ศตวรรษท่ี 16 
 2.เมืองบน-โคกไม้เดน เป็นเมืองโบราณสมัยทวารวดี ราวพุทธศตวรรษที่ 12-16 
ตั้งอยู่ที่ต าบลท่าน้ าอ้อย อ าเภอพยุหะคีรี ด้านตะวันตกติดกับแม่น้ าเจ้าพระยา ซึ่งมีการ
ด าเนินการทางโบราณคดี โดยกรมศิลปากร ท าให้ทราบว่า ลักษณะของเมือง มีก าแพงดินหรือ
คันดิน ๒ ชั้น กรมศิลปากรได้ด าเนินการส ารวจและขุดแต่งโบราณสถานวัดโคกไม้เดน เมื่อ 
พ.ศ. ๒๕๐๗ จ านวน ๑๖ แห่ง ลักษณะเป็นเนินดินที่พบอยู่บนพ้ืนราบและบนภูเขาหลายลูก 



๑๖๔ 

เช่น เขาไม้เดน เขาไหว้พระ เขาลั่นทม ซึ่งอยู่นอกก าแพงดินชั้นนอกของเมืองบนด้าน
ตะวันออก  
 3.เมืองดงแม่นางเมือง เป็นเมืองส าคัญอีกเมืองหนึ่งตั้งอยู่ที่ต าบลเจริญผล  อ าเภอ
บรรพตพิสัย เป็นเมืองที่มีพัฒนาการต่อเนื่องมาในสมัยทวารวดี  ราวพุทธศตวรรษที่ 12-18 
โดยลักษณะของเมือง เป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า ลบมุม กรมศิลปากรได้ด าเนินการขุดค้นพบผัง
เมือง ๒ ชั้นตลอดจนโบราณสถานและโบราณวัตถุสมัยทวารวดี เป็นจ านวนมาก และพบศิลา
จารึกระบุชื่อเมืองนี้ว่า "ธานยปุระ" ระบุว่าตรงกับพ.ศ. 1710  

4. เมืองโบราณบึงคอกช้าง อยู่ในท้องที่ต าบลไผ่เขียว อ าเภอสว่างอารมณ์ ตัวเมือง
ตั้งอยู่ในป่า ซึ่งได้ท าการส ารวจพบว่า มีคูเมืองปละก าแพงดินสูง มีประตูเข้ าเมืองทั้ง 4 ทิศ 
โบราณสถานที่ส ารวจพบมีอยู่ 5 แห่ง ส่วนโบราณวัตถุพบจารึกอยู่ 3 หลัก 

5. เมืองโบราณเมืองการุ้ง อยู่ในต าบลเมืองการุ้ง อ าเภอบ้านไร่ ลักษณะของตัวเมือง
เป็นวงกลมรี ภายในบริเวณเมืองมีซากเจดีย์หักพังอยู่ค่อนไปตรงกลาง โบราณวัตถุท่ีพบนั้น มี
พระพุทธรูปปางเสด็จดาวดึงส์และสิ่งอื่น ๆ  เช่นเดียวกับเมืองสมัยทวาราวดีทั่ว ๆ  ไป 

อย่างไรก็ตามจากการศึกษาพบว่า แม้ว่าแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีในประไทยจะ
กระจายอยู่ตามพ้ืนที่ต่าง ๆ จ านวนมาก แต่ก็ปรากฏว่าไม่ได้รับความสนใจและไม่เป็นที่รู้จัก
ของคนทั่วไปเนื่องจากว่า ขาดการเอาใจใส่จากหน่วยงานของรัฐที่จะเข้าไปกระตุ้นให้สังคม
เห็นความส าคัญของแหล่งโบราณคดีในชุมชนได้ทราบ อีกทั้งประชาชนในชุมชนก็ยังขาดความ
เข้าใจและรู้ถึงคุณค่าของแหล่งโบราณคดีที่มีอยู่ในชุมชนของตน ท าให้แหล่งโบราณคดีหลาย
แห่งไม่มีใครรู้จักเลย เช่น ภาคเหนือ ภาคอีสาน ภาคกลาง หรือแม้แต่ในภาคใต้ หลายแห่งถูก
ทอดทิ้งอย่างไร้ค่า และไม่ได้รับการสืบต่อหรือการพัฒนาเพ่ือให้เห็นแหล่งท่องเที่ยวหรือแหล่ง
โบราณคดีชุมชนที่คนรุ่นเก่าจะส่งต่อให้กับคนรุ่นใหม่ได้ จึงนับว่าเป็นเรื่องที่น่าเสียดายเป็น
อย่างยิ่ง โดยปัญหาที่เกิดนั้นก็มาจากการที่ “ผู้ศึกษาไม่สามารถที่จะเข้าถึงแหล่งโบราณคดีใน
ชุมชนได้” หรือ “ผู้คนในชุมชนไม่มีเครื่องมือที่จะช่วยให้สามารถเข้าไปถึงพ้ืนที่หรือเข้าถึงผัง
ของแหล่งโบราณคดีนั้นได้ เป็นผลท าให้แหล่งโบราณคดีไม่ได้รับความสนใจเท่าที่ควร 

จากสภาพปัญหาดังกล่าวคณะผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่า ควรที่จะต้องมีการพัฒนาเรื่อง
การสร้างเครื่องมือเพ่ือเข้ามาช่วยเหลือในการที่จะท าให้สามารถเข้าถึงผังแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้ โดยเฉพาะเครื่องมือที่ไดรับ
การพัฒนามาในยุคปัจจุบันก็คือ แอพพลิเคชั่น ซึ่งแอพพลิเคชั่นนั้นถือว่าเป็นเครื่องมือหนึ่งที่
สามารถที่จะเข้าถึงกลุ่มผู้ใช้สื่อออนไลน์ในยุคปัจจุบันได้ง่ายขึ้นและสามารถน าเอาองค์ความรู้
ที่มีอยู่ในงานวิจัยทั้งหมดไปเผยแผ่ให้กับสังคมในโลกออนไลน์ในวงกว้างได้ ซึ่งจะเป็นอีก
แนวทางหนึ่งที่จะสามารถท าให้องค์ความรู้ในเรื่องผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
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ทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีสามารถที่จะเข้าถึงผู้คนได้อย่างหลากหลาย ทั้งนี้ก็
เพ่ือให้ง่ายต่อการศึกษาและการเข้าถึงองค์ความรู้ที่ในพ้ืนที่ต่อไป 

 
วัตถุประสงค์ในโครงการ 
(๑) เพ่ือศึกษาแนวทางการสร้างแอพพลิเคชั่น (Application) ส่งเสริมการเรียนรู้ในเรื่องของ
ผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี  
(๒) เพ่ือการพัฒนาและใช้แอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือเสริมสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับการ
จัดการผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี  
(๓) เพ่ือศึกษาคุณค่าของพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรู้และการ
จัดการผังแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี 
 
ผลการวิจัย 
สรุปผลการวิจัย 

  วัตถุประสงค์ข้อที่ (๑) พบว่า แนวคิดการสร้างและพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นเป็น
เรื่องที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดเรื่องของ(๑) สมาร์ทโฟน หรือโทรศัพท์มือถือ ซึ่งมือถือนั้นปัจจุบัน
ได้มีการพัฒนาออมาหลากหลายรุ่นดังนั้นการพัฒนาหรือการสร้างโปรแกรมแอพพลิเคชั่นนั้น
จะต้องมีการส ารวจการพัฒนาของสมาร์ทโฟน หรือโทรศัพท์มือถือไปด้วย (๒) โปรแกรมการ
สร้างแอพพลิเคชั่น เป็นโปรแกรมทีน ามาสร้างเป็นแอพพลิเคชั่นซึ่งจะต้องมีการพัฒนา
โปรแกรมให้เท่าทันการพัฒนาของสมาร์ทโฟน หรือโทรศัพท์มือถือ ซึ่งจะต้องมีการส ารวจ 
สร้าง และการพัฒนารวมถึงการทดลองใช้และมีการปรับปรุงไปเป็นระยะ ๆ เพ่ือให้เกิดความ
สมบูรณ์และเท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก 

วัตถุประสงค์ข้อที่ (๒) พบว่า การใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเข้าถึงข้อมูลต่าง ๆ นั้น
สามารถที่จะท าได้ง่ายและเข้าถึงแหล่งข้อมูลได้โดยละเอียดในการศึกษาเกี่ยวกับผังแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีก็เช่นกันจ าเป็น
จะต้องใช้เทคโนโลยีในการเข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว แอพพลิเคชั่นถือว่าเป็นตัวเลือกหนึ่ง
ของการสื่อสารการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีได้ง่าย โดยแอพพลิเคชั่นนั้นถือว่าเป็นนวัตกรรมที่มี
การพัฒนาขึ้นมาเพ่ือให้สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างสังคมที่จ าเป็นอย่างหนึ่งในปัจจุบัน 
ในการเข้าถึงพ้ืนที่และข้อมูลของแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีนั้นจ าเป็นจะต้องใช้แอพพลิเคชั่น โดยจะต้องมีการพัฒนาและน ามาใช้
เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดคือการที่เราสามารถรับรู้ข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีได้ผ่าน
แอพพลิเคชั่น โดยการด าเนินการสร้างและพัฒนาแอพพลิเคชั่นของคณะนักวิจัยในการ
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ด าเนินการวิจัยครั้งนี้มีชื่อว่า แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”เป็น
แอพพลิเคชั่นที่รวบรวมข้อมูลของแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัด
นครสวรรค์-อุทัยธานีที่ได้คัดเลือกมาแล้วจ านวน ๕ แห่งเพ่ือใช้เป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการ
ด าเนินการวิจัยและพัฒนาแอพพลิเคชั่นขึ้นมาเพ่ือให้ผ ู้ใช้สามารถเข้าถึงแหล่งโบราณคดีทาง
พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้อย่างสะดวก รวดเร็วและมี
ข้อมูลสนับสนุนการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีอย่างพร้อมมูล 
วัตถุประสงค์ข้อที่ (๓) พบว่า การใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”เพ่ือ
การเข้าถึงแหล่งโบราณคดีนั้นย่อมก่อให้เกิดคุณค่าหลายประการได้แก่ (๑) คุณค่าในการ
เรียนรู้เทคโนโลยี กล่าวคือการใช้แอพพลิเคชั่น“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”ถือว่าเป็น
การเปิดโอกาสให้คนรุ่นเก่าในชุมชนได้มีโอกาสในการเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ ๆ และสามารถ
เข้าถึงข้อมูลท้องถิ่นได้ง่ายขึ้น (๒) คุณค่าในการศึกษาแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนา
สมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีหมายถึง คุณค่าที่เกิดจากการใช้“โบราณคดี @ 
อาณาจักรทวารวดี”แล้วก่อให้เกิดผลที่ดีกับการศึกษากล่าวคือเร่งให้เกิดการเรียนรู้ข้อมูล
แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีของชุมชน
ต่าง ๆ ที่อยู่แวดล้อมแหล่งโบราณคดีได้มากขึ้นไม่ว่าจะเป็นการศึกษาเชิงประวัติศาสตร์หรือ
ว่าเป็นการศึกษาในเชิงศิลปวัฒนธรรม เป็นต้น (๓) คุณค่าในการส่งเสริมการท่องเที่ยว การใช้
“โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”ย่อมก่อให้เกิดการกระตุ้นให้มีการเข้ามาท่องเที่ยวใน
แหล่งโบราณคดีในชุมชนมากขึ้นเนื่องจากว่านักท่องเที่ยวมีองค์ความรู้ในเรื่องนั้น  ๆ มากขึ้น
นั่นเอง (๔) คุณค่าในการจัดการการเรียนรู้ การจัดท าหรือการสร้างและพัฒนา“โบราณคดี @ 
อาณาจักรทวารวดี”เพ่ือการเรียนรู้ข้อมูลของท้องถิ่นนั้นถือว่าเป็นการจัดการความรู้เกี่ยวกับ
แหล่งโบราณคดีชุมชนเอาไว้จ านวนมาก (๕) คุณค่าในการเผยแผ่ศาสนาและวัฒนธรรมใน
ท้องถิ่น หมายถึงการใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี”ถือว่าเป็นการเข้าถึง
องค์ความรู้เกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธานีโดยตรง 
 
อภิปรายผล 

1. ประเด็นเรื่องของแนวคิด-ทฤษฎีการสร่งและการพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นเป็นการ
น าแนวคิดทฤษฎีของการสร้างแอพพลิเคชั่นที่มุ่งถึงการพัฒนาโปรแกรมให้เหมาะสมกับ
สมาร์ทโฟน หรือมือถือที่ก าลังมีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาไปอย่างไม่มีที่สิ้นสุด โดยการ
พัฒนานั้นมุ่งถึงการส ารวจแหล่งข้อมูลด้านโปรแกรมการท าแอพพลิเคชั่นจากนั้นก็จะ
ด าเนินการออกแบบและพัฒนา จากนั้นก็มีการน าไปใช้หรือทดลอบเมื่อทดสอบเสร็จก็จะ
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น าไปสู่การใช้จริง ซึ่งหลักการด าเนินการพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นขึ้นอยู่กับการเลือกโปรแกรม
และแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือให้เข้าได้กับสมาร์ทโฟนในแต่ละช่วงเวลา 

2. ส าหรับการใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ถือว่าเป็นการใช้
แอพพลิเคชั่นที่เป็นการพัฒนาเพ่ือให้ผู้ใช้สามารถที่จะค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งโบราณคดี
ทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้อย่างสะดวก เนื่องจากว่า
แอพพลิเคชั่นนั้นถือว่าเป็น อุปกรณ์หรือเครื่องมือที่เข้ามาช่วยเหลือในการศึกษาแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีทั้งในส่วนของ (๑) 
ที่ตั้ง,เส้นทางการเดินทาง (๒) ประวัติความเป็นมา (๓)ภาพประกอบ (๔) แผนผังของแหล่ง
โบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีนั้น ๆ  ซึ่งองค์
ความรู้หรือองค์ประกอบของการศึกษาเหล่านี้สามารถที่จะเข้าถึงได้ภายในแอพพลิเคชั่นเพียง
แอพเดียวก็สามารถช่วยให้ท่านเข้าถึงแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีใน
จังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีได้อย่างง่ายดายเพียงที่สัมผัสกับหน้าจอมมือถือของท่านก็
สามารถที่จะเข้าถึงข้อมูลดังกล่าวได้เลย  สอดรับกับผลการวิจัยของธีรเดช บุญนภา , 
จักรกฤษณ์ จันทรจรัส, ภัทรพล บัวงาม และมงคลชัย มีเกสร (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาสื่อการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมแต่ง บนระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยด์ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์นี้สอดคล้องกับหลักการออกแบบ
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยการใช้ข้อความภาพกราฟิก เสียง มาประกอบกันเป็น AR บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ที่เน้นความสะดวกในการใช้งานที่ง่ายไม่ซับซ้อนผู้ใช้สามารถ
สร้าง ARได้จากโปรแกรมประยุกต์ต่าง ๆ  ที่ถูกสร้างไว้พร้อมใช้ใน บทเรียน ผู้จัดท าใช้
โปรแกรมเมไทโอ ในการพัฒนาโปรแกรม ประยุกต์ส าหรับสร้าง AR เพ่ือส่งเสริมการ
พัฒนาการของผู้เรียนที่ สมบูรณ์ยิ่งขึ้นและต่อยอดการวิจัยต่อไปในอนาคต(ธีรเดช บุญนภา, 
จักรกฤษณ์ จันทรจรัส, ภัทรพล บัวงาม และมงคลชัย มีเกษร:2558) หรือสอดรับกับแนวคิด
ของฟุรซาน บินซา เนตรนภา คู่พันธวี และ ขนิษฐา นาคะ ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนา
แอพพลิเคชั่นการให้ค าแนะน า ผู้ดูแลผู้ป่วยบาดเจ็บสมองระดับเล็กน้อยเสี่ยงต่ าบนอุปกรณ์
เคลื่อนที ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาแอพพลิเคชั่นการใช้ค าแนะน าผู้ดูแลผู้ป่วยบาดเจ็บ
สมองระดับเล็กน้อยเสี่ยงต่ าโดยใช้โมเดลแอดดีท าให้คุณของแอพพลิเคชั่นฯ อยู่ในระดับดีและ
ผู้ใช้มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับพึงพอใจมากที่สุด (ฟุรซาน บินซา เนตรนภา คู่พันธวี 
และ ขนิษฐา นาคะ2563) ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการใช้แอพพลิเคชั่นนั้นมีประโยชน์ในการช่วย
ผู้ป่วยสมองตายได้ 

 3. คุณค่าที่ เกิดจากการใช้ “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ย่อม
ก่อให้เกิดผลที่ดีกับการศึกษากล่าวคือเร่งให้เกิดการเรียนรู้ข้อมูลแหล่งโบราณคดีทาง



๑๖๘ 

พระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีของชุมชนต่าง ๆ ที่อยู่แวดล้อม
แหล่งโบราณคดีได้มากข้ึนไม่ว่าจะเป็นการศึกษาเชิงประวัติศาสตร์หรือว่าเป็นการศึกษาในเชิง
ศิลปวัฒนธรรม เป็นต้น หรือ คุณค่าในการส่งเสริมการท่องเที่ยว การใช้ “โบราณคดี @ 
อาณาจักรทวารวดี”ย่อมก่อให้เกิดการกระตุ้นให้มีการเข้ามาท่องเที่ยวในแหล่งโบราณคดีใน
ชุมชนมากขึ้นเนื่องจากว่านักท่องเที่ยวมีองค์ความรู้ในเรื่องนั้น ๆ มากขึ้นนั่นเอง หรือ คุณค่า
ในการจัดการการเรียนรู้ การจัดท าหรือการสร้างและพัฒนา “โบราณคดี @ อาณาจักรทวาร
วดี” เพ่ือการเรียนรู้ข้อมูลของท้องถิ่นนั้นถือว่าเป็นการจัดการความรู้เกี่ยวกับแหล่งโบราณคดี
ชุมชนเอาไว้จ านวนมาก หรือ คุณค่าในการเผยแผ่ศาสนาและวัฒนธรรมในท้องถิ่น หมายถึง
การใช้แอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ อาณาจักรทวารวดี” ถือว่าเป็นการเข้าถึงองค์ความรู้
เกี่ยวกับแหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานี
เนื่องจากแหล่งโบราณคดีท้ังหมดเก่ียวข้องกับพระพุทธศาสนาโดยตรง 

 
การน าผลงานวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
(๑) มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัยสามารถที่จะน าเอาองค์ความรู้ในเรื่องการ
พัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือการเรียนรู้แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
ทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีในด้านต่าง ๆ ไปสอนหรือไปประยุกต์ใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนในรายวิชาที่เก่ียวข้องหรือการให้ความรู้กับสังคมได้ 

 (๒) อาจารย์ นักวิชาการ นักคิดนักเขียน นิสิตของมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลง
กรณราชวิทยาลัยสามารถน าข้อมูลการวิจัยไปปรับใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ 
 (๓) หน่วยงาน องค์กรทางด้านการเผยแผ่พระพุทธศาสนาหรือกลุ่มนักคิดที่สนใจเรื่องการ
พัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) เพ่ือการเรียนรู้แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัย
ทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-อุทัยธานีที่จะน าเอาองค์ความรู้ในเรื่องนี้ไปประยุกต์ใช้ใน
สนทนาหรือสัมมนาเพ่ือการต่อยอดความคิดในเรื่องต่าง ๆ  ที่เก่ียวข้องในวงกว้างได้ 
การประชาสัมพันธ์ 

มีการประชาสัมพันธ์กิจกรรมและผลงานวิจัยทางอินเตอร์เน็ต และด าเนินการ
ตีพิมพ์ผลงานวิจัยเพื่อเผยแพร่ทางวารสารทางวิชาการ 

 
 
 
 
 



๑๖๙ 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก จ  
ภาพประกอบของการท าวิจัยเร่ืองการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน (Application) เพ่ือการ

เรียนรู้แหล่งโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาสมัยทวารวดีในจังหวัดนครสวรรค์-
อุทัยธาน ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๗๐ 

1. ภาพการลงพื้นที่เพ่ือเก็บข้อมูลสร้างแอพพลิเคชั่นที่เมืองโบราณจันเสน 

 

  

  

  
 

 

 



๑๗๑ 

 

2. ภาพการลงพื้นที่เพ่ือเก็บข้อมูลสร้างแอพพลิเคชั่นที่เมืองโคกไม้เดน 
 

 

  

  



๑๗๒ 

  

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 



๑๗๓ 

3. ภาพการลงพื้นที่เพ่ือเก็บข้อมูลสร้างแอพพลิเคชั่นที่เมืองดงแม่นางเมือง 

 

  

  



๑๗๔ 

  
 

4. ภาพการลงพื้นที่เพ่ือเก็บข้อมูลสร้างแอพพลิเคชั่นที่เมืองโบราณบึงคอกช้าง 

 

  



๑๗๕ 

  

  

  
 
 
 
 
 
 



๑๗๖ 

5. ภาพการลงพื้นที่เพ่ือเก็บข้อมูลสร้างแอพพลิเคชั่นที่เมืองท่าการุ้ง 

 

  

  

  
 

 


